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Text posudku:

Prace se zabyva navrhem a implementaci umélé inteligence (Ul) pro strategickou pocitacovou
hru Children of the Galaxy (CotG). Autor popisuje pravidla a zakladni fungovani hry

a pfedstavuje mozné zpisoby navrhu Ul pro tuto hru. Ve zbytku préce se soustfedi na jednu
konkrétni soucast hry a to na soubojovy mod. Autor tuto ¢ast hry analyzuje a identifikuje
mozné obtiZe pfi navrhu Ul, zejména vysoky vétvici faktor a omezeny €as na provedeni
vypoctu.

Dalsi ¢ast prace obsahuje komentovanou reSersi ptistupll pro feseni problémil podobného
typu. Na zaklad¢ reSerSe autor zvolil 3 z téchto ptistupi: Portfolio Greedy Search, Monte
Carlo Tree Search (MCTYS) a techniky zalozené na skriptech, upravil je pro pouziti v CotG,
implementoval a otestoval. Autor navrhl také vlastni modifikaci algoritmu MCTS, ktera

V experimentalnim srovndni vyrazné piekonala klasickou variantu.

Prace je psana anglickym jazykem na dobré urovni a obsahuje jen malé mnozstvi pieklepti

a pravopisnych chyb. Text je dobfe strukturovany a srozumitelny, lepsi ¢itelnosti nékterych
dlouhych souvéti by vSak prospélo psani ¢arek pred podmétem v piipadech, kdy podmét
nestoji na zacatku véty.

Implementacni ¢ast prace je pomérné rozsahla, kod je vhodné komentovany a dostatecné
pfehledny. Implementacni ¢ast celkoveé povazuji za velmi dobie zpracovanou.

Po obsahov¢ strance prace naplituje zadané téma a spliiuje vSechny naleZzitosti obvyklé pro
tento typ prace. Praci povazuji celkové za kvalitni a k obsahu mam jen né€kolik ptipominek:
1. Bylo by vhodné podrobnéji definovat feseny problém, tzn. 1épe popsat pravidla hry. Napt.:
Je prostfedi deterministické, nebo stochastické? Je plné pozorovatelné? Jak presné funguje
"zjednoduseny herni simulator”, ¢ili jaké piesné aspekty hry byly zjednodusené a jak? Je
mozné lod¢ béhem bitev opravovat? A podobnég. Bez znalosti téchto detailii neni dobfe mozné
posoudit spravnost né€kterych rozhodnuti u¢inénych v dalSich ¢astech prace.

2. Reseny problém je &asto piirovnavan k real-time strategiim, zejména ke StarCraftu,
piestoze se jedna o tahovou strategii a svou podstatou ma mnohem blize k jinym typam her,
napi. k Heroes of Might and Magic. Tato hra ani techniky pouzivané pro jeji feseni vsak
Nejsou Vv praci zminéné.

3. Modifikace navrzené v algoritmu MCTS-HP méni pomér explorace a exploitace, které
algoritmus implicitn€ provadi a mohou tak mit neptedvidatelné dopady na nékteré teoretické
vlastnosti algoritmu, jako je napf. limitni konvergence k optimalnimu feseni. Bylo by vhodné
tyto dopady podrobnéji analyzovat i po teoretické strance.

4. Zptsob provadeéni a vyhodnocovani experimenttli by snesl jista zlepSeni. Z prace se
nedozvime napft. zda algoritmus, ktery se v navrzeném skorovacim systému umistil jako
prvni, byl také schopen v ptimém souboji porazit druhého v poradi, a podobné. Navrzeny
skorovaci systém je celkoveé pomérné slozity a lze pochybovat, jestli je skute¢né nejlepsi
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mozny.

Za nejsilngjsi stranku prace povazuji navrzenou modifikaci algoritmu MCTS, kterd mtize byt
v budoucnu uspésné pouzita i v jinych typech her. Ocenuji také pomérné rozsahlou
implementacéni ¢ast prace a snahu vytvorit co mozna nejefektivnéjsi kod (vyuziti profileru,
pouziti efektivnich datovych struktur, specializovanych algoritmt a podobné.) Pozitivné
hodnotim i fakt, ze ¢ast vytvoreného software bude nadale pouzivana v ramci CotG.

Za slabou stranku povazuji kromé ptipominek zminénych vyse zejména fakt, Ze se nepodaiilo
vytvofit U, kterd by stabiln¢ porazela aspon primérného lidského hréce.

Préci jednoznacné doporucuji pripustit k obhajobé a navrhuji hodnoceni "vyborng".

Praci doporucuji k obhajobé.

Praci nenavrhuji na zvlastni ocenéni.

Pokud praci navrhujete na zvilastni ocenéni (cena dékana apod.), prosim uvedte zde strucné
zditvodneni (vzniklé publikace, vyznamnost tématu, inovativnost prace apod.).

Datum 26. srpna 2018 Podpis
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