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K celé praci lepsi OK  hor§i mnevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI‘E’lCG ... textovd i implementacni ¢dst, zohlednéni ndrocénosti X
Puvodni cil prace — prozkoumat moznosti, jak vhodné rozpoznavat ruzné a ruzné kombi-

nované tvary ‘magickych symboli’ a implementovat hru, ve které se pomoci téchto kombino-
vanych symbolu kouzli — autor ponékud generalizoval a trochu posunul: Vysledkem “navic” je
separovand knihovna, kterd podobné rozpoznavani libovolnych komplikovanych tvaru dovoluje
implementovat do dalsi hry.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje
Formélni ﬁprava ... jazykovd droven, typografickd uroven, citace X
Struktura textu ... kontezxt, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X

Prace je psand pomérné dobrou angli¢tinou jen s obcasnymi stylistickymi chybami. Zhruba
prvni polovina recenzuje ruzné piistupy k automatickému rozpozndvani tvartu, druha polo-
vina popisuje autorovo feseni pomoci algoritmu zalozeného na opakovaném a automaticky
smérovaném pouziti jednoduchych neuronovych siti.

Analyza vykonu a ptesnosti knihovny je provedena zpusobem podobnym pro klasifikacni al-
goritmy, autor pomoci vysledku ukazuje vliv parametru algoritmu na presnost klasifikace a (pro
jeden piipad) stanovuje optimalni hodnoty parametru.

Implementacni cast prace lepsfi OK  horsi nevyhovuje
Kvalita ndvrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie X
Kvalita zpracovénl’ ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovdni X
Stabilita implementace X




Knihovna poskytuje vhodnou (dostateéné jednoduchou a obecnou) abstrakei ‘rozpoznatelného
tvaru.” Pouziti knihovny se celkové sestava ze tii fazi: Programator pomeérné jednoduchym
zpusobem specifikuje néjakou zdkladni mnozinu rozpoznatelnych tvaru a jejich potencialni ob-
sah (napf. vhodnd mista pro vnofené tvary), knihovna potom vytvoii pomocnou neuronovou
sit, kterd se pouziva jako pomocny prvek algoritmu pro pieklad obrdzku na ‘tvarovy syntak-
ticky strom’, tj. kompletni popis tvaru slozeného z mnoha ruznych kombinaci tvaru puvodnich.
Vysledny strom je pak mozné jednoduse mapovat na jednotlivé vyznamy kouzel a jejich modi-
fikace.

Hlavni zajimavou ¢asti implementace je pravé kombinace pouziti jednoduché neuronové sité
s algoritmem, ktery ji (v zavislosti na predchozim vystupu) vhodné predkladd dalsi vstupy tak,
aby postupné zmapoval cely strom rozpoznanych kombinaci tvar.

Knihovna i ukazkova hra se chovaji stabilné, kéd je pomérné prehledny.

Celkové hodnoceni  Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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