Magie tvofi v sou¢asnych hrach popularni element. Nicméné vétsina her kazi pocit z magie
jakozto néceho jedine¢ného, tim, ze hra¢i umozni kouzlit pouhym stiskem nékolika klaves. Jsou
vSak i hry vyzaduiji sloZitéj$i mechanismus kouzleni, a pravé kresleni komplexnich symbol( je
jednim z nich. Cilem této prace je nabidnout opakovatelné pouzitelnou knihovnu umoznuijici
jednoduchou implementaci strukturovaného herniho systému kouzel, zalozeného na kresleni
symboll. Prace zkouma nékolik relevantnich pristupd k rozpoznavani vzord, popisuje metodu
vyuzivajici neuralni sité k rozpoznani rdznych tvar( a jejich kombinaci, vytvari systém pro popis
parametr( a vysledk( pouzitych algoritmU v ramci preddefinovanych tvar( kouzel a jejich
rozpoznanych kombinaci a implementuje tento pfistup do knihovny a jednoduché doprovodné
demonstracni hry. Knihovna a jeji parametry jsou porovnavany a systematicky optimalizovany.



