
 Kinect je vstupné zariadenie na sledovanie pohybu vytvorené spoločnosťou Microsoft. 

S pomocou rôznych inštalovaných senzorov dokáže efektívne nájsť a sledovať pohyb ľudských 

tiel, ktoré reprezentuje pomocou skeletálnych modelov. Primárne použitie Kinectu je 

ovládanie hernej konzoly Xbox 360 pomocou pohybu tela hráča. Microsoft tiež vydal balík pre 

vývoj software (Kinect SDK), ktorý umožňuje programátorom prístup k nespracovaným 

dátovým prúdom a vypočítaným dátam sledovania pohybu z pripojeného zariadenia. Druhá 

verzia Kinectu, vydaná pre Xbox One, priniesla vylepšenia hardware a tiež novú a 

nekompatibilnú verziu Kinect SDK. 

 Hlavným cieľom tejto práce je zistiť, či by Kinect mohol byť lepšou platformou pre 

rozpoznávania tvárí v reálnom čase ako bežná videokamera. Vyvinuli sme software 

kompatibilný s obomi verziami Kinectu, ktorý spája sledovanie pohybu s existujúcimi 

knižnicami pre rozpoznávanie tvárí. Tento software sme použili na empírické zhodnotenie 

prínosov sledovania pohybu pomocou zozbieraných dát. 


