Kinect je vstupné zariadenie na sledovanie pohybu vytvorené spolo¢nostou Microsoft.
S pomocou réznych instalovanych senzorov dokaze efektivne najst a sledovat pohyb fudskych
tiel, ktoré reprezentuje pomocou skeletdlnych modelov. Primarne pouZitie Kinectu je
ovladanie hernej konzoly Xbox 360 pomocou pohybu tela hraca. Microsoft tiez vydal balik pre
vyvoj software (Kinect SDK), ktory umoZfiuje programdatorom pristup k nespracovanym
datovym prddom a vypocitanym datam sledovania pohybu z pripojeného zariadenia. Druha
verzia Kinectu, vydana pre Xbox One, priniesla vylepSenia hardware a tiez novu a
nekompatibilnd verziu Kinect SDK.

Hlavnym cielom tejto prace je zistit, ¢i by Kinect mohol byt lepSou platformou pre
rozpoznavania tvari v redlnom c¢ase ako bezna videokamera. Vyvinuli sme software
kompatibilny s obomi verziami Kinectu, ktory spdja sledovanie pohybu s existujucimi
kniZnicami pre rozpozndvanie tvari. Tento software sme pouZili na empirické zhodnotenie
prinosov sledovania pohybu pomocou zozbieranych dat.



