
Práce si klade za cíl navrhnout a implementovat mobilní aplikaci pro platformu An-
droid sloužící pro procházení jídelníčků a objednávání jídla ve veřejných jídelnách. Na
rozdíl od podobných projektů je aplikace rozšiřitelná o další jídelny pomocí pluginů.
Díky tomu může mít uživatel přehled i o vzájemně konkurenčních jídelnách v jednom
společném prostředí. Stejně tak aplikace umožňuje pracovat i s více uživateli. Zároveň
umožňuje prohlížet jídelníček i v režimu off-line. Součástí aplikace je i několik pluginů
a vývojová dokumentace pro snadné rozšíření o další pluginy.
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