Abstrakt

Bakalafskd prace se zabyva navrzenim metodického postupu tvorby webového
interaktivniho planu budovy za pomoci Open-Source technologii. Uvodni &ast se zabyva
vysvétlenim definice pldnu a metodami prezentace. V dal§i kapitole jsou pfiblizeny

technologie, které byly pouzity tuto praci.

V metodické ¢asti je stru¢né stanoveny obecny postup zaméfeny na tvorbu interaktivni
webové mapové aplikace. V praktické casti je na zakladé ziskanych poznatki o Open-Source
technologiich stanoven a zpracovan postup tvorby webového interaktivniho planu budovy

Ptirodovédecké fakulty, Univerzity Karlovy, Albertov 6.

Vystupem je on-line dostupna mapa na webové adrese
www.albertov.g6.cz, na niz je mozné zobrazit jednotliva patra budovy.
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