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Prosim vyplitte hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zpisobem splituje. Hodnoceni /epsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalatskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhéjena. Hodnoceni v pifipadé potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horS$i nevyhovuje
Obtiznost zadani O ] L]
Splnéni zadani O L] [
Rozsah préce ... textova i implementacni cast, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentat Autor navrhol vizualizaénli metédu na porovnavanie dvoch zarovnanych
modelov, ktord vybera uzito¢nu informéciu zhlukovanim. Vykonana bola takisto uzivatel'ska
Studia, ktora mala za ucel zistit,, ktora technika vizualizacie najlepsie asistuje uzivatel'ovi vo
vizualnom porovnani povrchov. ZloZitost’ zadania je primerana bakalarskej praci. Autor splnil
zadanie uspokojivo. Pri pripadnom rozsirovani $tadie odporac¢am pouzit’ Statistické testy na
overenie hypotéz o vhodnosti vizualizicii.

Textova ¢ast prace lepSi OK hor§i nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykova droveii, nypografickd iirover, citace O ] ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, névrh, vyhodnoceni, tiroveii detailu ] ]
Analyza ] L] 0
Vyvojova dokumentace O o L]
Uzivatelska dokumentace ] L] L]

Komentai Text prace je pisany angliétinou na prijatel’nej trovni. Struktira textu by
potrebovala zlepsit’ — itanie textu je preruSované mnohymi dlhymi odkazmi pod cCiarou.
Teoretické Casti tam uvedené by sa dali spojit’ s reSerSou do jednej kapitoly. Na druhej strane,
autor dostato¢ne rozobral existujice rieSenia a literataru. Uzivatel'skd dokumentacia je
podrobna a rieSena formou tutoridlov pre ¢asto vykonavané ¢innosti. Vyvojova dokumentacia
je obsiahnuté v jednej kapitole textu, ale ve'mi nenapoméha orientécii v zdrojovych kodoch.
Automaticky generovand dokumentécia nie je k dispozicii.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK horS$i nevyhovuje

Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie D D
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentare, testovini ] ] ]
Stabilita implementace ] O O

Komentat Zhlukovanie je implementované efektivne a umoziiuje menit’ pocet zhlukov bez
uplneho prepocitania. RieSenie vyuziva predchadzajucu implementaciu zobrazovania scény

v OpenGL. Zdrojové kody st dokumentovang, a relativne dobre ¢itateI'né. Kod je napisany
defenzivne. Aplikéacia bezala na pocitacoch respondentov bez toho, aby autor mal moznost ju
na nich otestovat’ alebo odladit’. Autor je konzistentny v pomenovani premennych a $tyle
zdrojového kodu.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 4. Cervna 2018 Podpis
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