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Abstrakt:

Bakalaiska prace se zabyva archetypem hrdiny a jeho hrdinské cesty v japonskych a
ceskych pohadkach. Cilem je ovéfeni teorie o shodnosti hrdinského archetypu skrze srovnani
hrdinti z vybranych pohadek metodou komparace podle knihy mytologa Josepha Campbella
Tisic tvari hrdiny. Duraz je kladen na analyzu hrdinskych dobrodruzstvi a jejich
charakteristiku.

Prace je rozdélena do Ctyt kapitol. Prvni kapitola ptedstavuje terminologii a vyvoj
pohadkového Zanru, ve druhé a tfeti se vénuji rozboru nejprve muzskych hrdinti a poté
zenskych hrdinek. Posledni kapitola je zaméfena na zkoumani archetypu v pohadkach

s typickymi prvky a postavami pro dané zemé¢.

Klic¢ova slova: Japonsko, pohadka, hrdina, archetyp

Abstract:

The bachelor thesis focuses on the hero archetype and the hero’s journey in Japanese
folktales and Czech fairy tales. The aim is to use a method of comparative literature to verify
the theory of sameness of the hero archetype. This is achieved through the comparison of hero
characters from selected folktales and fairy tales, according to the book The Hero with a
Thousand Faces written by mythologist Joseph Campbell. A special emphasis is placed on the
analysis of the hero’s journey and its characteristic.

The thesis is divided into four chapters. The first chapter presents terminology and
development of the genre, in the second and the third one | deal with analysis of male heroes
and female heroines. The last chapter explores the hero archetype in folktales and fairy tales

with typical elements and character types of the given countries.

Keywords: Japan, folktale, fairy tale, hero, archetype

Poznamka:
Japonské nazvy jsou uvedeny v Ceské transkripci (ch-¢, shi-Si, yo-jo atp.). Japonska

jména se vyskytuji v ustaleném potadi jméno a piijmeni.
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Uvod

Pohadka je stary utvar obsazeny v ustni lidové slovesnosti snad kazdého naroda. Staly
se pfedmétem mnoha srovnavacich studii’ a byly zkoumany z réiznych hledisek, napiiklad
z hlediska psychologického (Carl Gustav Jung, Marie-Louise von Franz, Bruno
Bettelheim aj.), struktury (Vladimir Jakovlevi¢ Propp aj.), typt a syzetu (Antti Aarne,
Stith Thompson, Keigo Seki aj.) ¢i motiva (Hajao Kawai, Hiroko lkeda aj.). Béhem
vyzkumu pohadek celého svéta byla zjisténa jejich vzajemna podobnost v mnoha
ohledech. Shodnost pohadek se snazilo vysvétlit mnoho rozliénych teorii, ale dodnes se
nepodafilo nalézt dostate¢né dikazy k objasnéni tohoto jevu.

Jung tvrdil, Ze skrze pohadky lze studovat anatomii lidské psyché. (Franz 2015: 22) To
podlozil teorii, Zze pohadky jsou nejcistsim vyrazem kolektivné nevédomych psychickych
procest, které se projevuji prostfednictvim riiznych archetypti. Ve své praci jsem se
zamétila na archetyp hrdiny, pficemz jsem se rozhodla tento archetyp z diivodu rozsahu
prace zkoumat pouze na lidskych hrdinech z tzv. , kouzelnych pohédek“g.

Cilem prace je pomoci vyzkumu tohoto konkrétniho archetypu piispét k ovéfeni teorie,
7e¢ pohadka jako fenomén zobrazuje lidskou psyché a jeji procesy napfi¢ kulturami®,
pfinejmensim tedy v jeji vnéjsi takovosti. Zamétim se na muzské hrdiny a Zenské hrdiny
z japonskych a ¢eskych pohadek a bude mé zajimat shodnost ¢i rozdilnost archetypu, na
néjz budu nahlizet skrze hrdinské cesty a charakteristické rysy hrdini. Vzhledem
k Jungové teorii se domnivam, ze archetyp hrdiny je v pohadkach obou zemi shodny.
Ovéfeni bude provedeno metodou komparace konkrétni japonské pohadky s jejim
tematicky pifibuznym cCeskym protéjskem na zakladé knihy vyzna¢ného religionisty a
mytologa Josepha Campbella Tisic tvdii hrdiny, pojednavajici o dobrodruzstvi
archetypalniho hrdiny. Mimoto se v posledni kapitole Vv kratkosti zamé&fim jiz pouze na

archetyp hrdiny v pohadkach s typickymi prvky pro dané zem¢.

! Japonskymi pohadkami se zabyvali napiiklad Kunio Janagita (Téno monogatari), Keigo Seki (Mukasi banasi
no rekisi) nebo Hayao Kawai (Mukasi banasi no §insé). Mezi ¢eské folkloristy patii kuptikladu Jifi Polivka
(Pohdadkoslovné studie), Véaclav Tille (Ceské pohdadky do roku 1848), Karel Horalek (Studie ze srovndvaci
folkloristiky), Bohuslav Benes (Ceskd lidova slovesnost) nebo Oldfich Sirovétka (Srovndvaci studie o ceské
lidové slovesnosti).

2 Teorie mytologické, antropologické, migraéni &i historicko-geograficka. (Ceiikova, Sieglové, Dejmalova 2006:
108)

¥ Pohadky ve vlastnim slova smyslu. (Propp 2008: 11) Jedna se 0 pohadky, jejichz typickymi znaky jsou
zazraéné skutky, nadptirozené prostiedi i dg;.

* Tomuto jevu se podrobné vénuje také Marie-Louise von Franz (Psychologicky vyklad pohddek).
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Z diivodu nutnosti vymezit pohadkovy material jsem se pro svou praci rozhodla pouzit
pievypravéné japonské pohédky56: Issunbosi (— ~TERM), Putovani za bohem hor (Jama
no kami to kodomo, LD f# & i), Momotare (WKAKER), Kocici hora (Nekojama no
hanasi, 311 DFE), Smich démonii (Oni ga warau, 72132 9), Jerdbi Zena (Curu no
ongaesi, #5 D B L), Zena, kterd nejedla (Futakuci onna, —. 11 #2) a Starec, ktery
nechal rozkvétat stromy (Hanasaka dziisan, {EWE 7 &% & A/) a srovnat je s Geskymi
pohadkami od Bozeny Némcové: O Paleckovi, Tri zlaté péra, Princ Bajaja, Sedmero
krkaveii, O zlatém kolovrdtku, O hloupém Honzovi a Cert a Kaca. Pohadky BoZeny
Némcové jsem si vybrala predevSim proto, ze jsou zalozeny na starych ceskych a
slovanskych pohadkach, a pfestoze se jednd o autorské pohadky, nepostradaji hlubsi
ptibéh ani poucnost. Jsem si v€doma, Ze budu srovnavat lidové pohadky s literarnimi,
mezi nimiZ existuje mnoho rozdilii’, oviem domnivam se, Ze pokud je pohadka skutednd

odrazem psychické reality, archetyp hrdiny ziistane neménny.

® Jelikoz se pohadky §ifily nejprve Gstng, neni mozné dohledat jejich piivodni znéni.

Y japonsting pro pohddku existuji riizna oznaeni. Nejast&j$imi tfemi jsou mukasi banasi (£7%), otogi banasi
(3 & EGh) a dowa (FERE). Protoze v &esting pro pohadku existuje pouze jediny vyraz, je t&zké tato slova
pielozit. Nicméné by se dalo Tict, Ze terminem mukasi banasi, odvozeného od tivodni fraze mukasi mukasi (,,pred
davnymi Casy*), jsou mysleny ,,staré ptib&éhy®, ,,pfibehy z ddvnych dob®, tedy skutecné pohadky. Témi se budu
V praci zabyvat. Etymologie vyrazu otogi banasi pochazi ze slova togi, které znamenalo ,,noéni setkani“ nebo
druh vigilii. Jednalo se tudiz o pifibchy vypravéné pfi téchto piilezitostech. Ne vzdy ovSem Slo o pohadky.
Posledni vyraz, dowa, se pouziva pro oznaceni piibéhi pro déti, pfedevsim pak pro umeélé pohadky. (Seki 1966:

" Naptiklad: lidova pohadka ma mnoho variant, literdrni mé pouze jednu ustalenou verzi s pevnymi obrysy;
literarni pohadka pracuje jen s vybranymi motivy, pfipadné si pfidava nové; lidova pohadka je vétsinou kratka a
struéna, literarni byva rozsahla a plna detaild. (Sirovatka 1998: 99-100)
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1. Terminologie a vyvoj Zanru

1.1. Co je pohadka?

Pohadka je stary epicky narativni zanr (Propp 2008: 274), ktery je soucasti ustni lidové
slovesnosti. Jde o folklorni vypravéni, povazované za fikci, nebot’ obsahuje smyslenky a
piekracuje podminky redlného Zivota. Ve skutecnosti je vSak realisticka. Fyzické akce,
predstavujici hrdinsky c¢in, jsou totiz ve skuteCnosti triumfy psychické, hrdinovo
dobrodruzstvi je dobrodruzstvi duse. (Campbell 2000: 47) Proto jsou pohadky tak
kouzelné, fantaskni a neuveéritelné.

Pohadka je dynamicka. Soustfedi se pfedevs§im na d&j a zbyte¢né€ se nezabyva popisem
vzhledu postav (ani hrdiny) nebo prostfedi. Sleduje hrdinu, ktery je vétSinou obycejnym
¢lovékem dosahujicim neobyc¢ejnych skutkli, a nikdy neopousti prostor, kde se hrdina
vyskytuje. (Propp 2008: 267)

Podle Proppa pohadky vznikly pfeménou posvatného piibéhu v profanni a neduchovni.
pohadkou a mytem je velky rozdil. Zatimco mytus je jakymsi ,,vSeobecnym
snem‘ platnym pro celé lidstvo a myticky hrdina dosahuje velkolepych vitézstvi, ktera
ptesahuji hranice a vedou K uzdraveni spole¢nosti, pohadka je vice lokalni, jeji hrdina
dosahuje pouze domackych vitézstvi ve vlastnim mikrosvété a bojuje pouze s osobnimi
neprateli. (Campbell 2000: 47) Piesto ale oba Zanry obsahuji klicovéa sdéleni pro nase
védomi 1 nevédomi a ukazuji ndm nase vnitini duSevni stavy a pochody v srozumitelngjsi
podobg.

Dulezitou soucasti pohadek je ponauceni, které je oproti bajkam skryto v piib&hu.
Pohadka se literarnim zpisobem prostfednictvim obrazii zaobird zakladnimi Zivotnimi
problémy a varuje nas pied ni¢ivymi dusledky (Bettelheim 2000: 190), pokud tyto
problémy odmitneme feSit. Nabizi ndm docasnd i trvala feSeni v situacich, kdy se citime
V nesndzich, a porozuméni na$i védomé i nevédomé casti osobnosti. Jsou symbolickym
vyjadfenim hledani, rozvoje osobnosti a rozsifeni védomi. (Stein, Corbett 2006: 17) Proto

jsou pohadky vhodné nejen pro déti, ale 1 dospélé.

1.2. Historie japonské a ¢eské pohadky

Vzhledem k tomu, Zze pohadky, jakozto soucast ustni lidové slovesnosti, se po dlouha

staleti vyvijely a $ifily oralné, je problematické urcit, kdy presné vznikaly. Vypravély se



od nepaméti vypraveci, kteti si pribéhy navzajem vypujcovali a dle sebe dale upravovali,
nicméné v psané podobé po dlouhou dobu nebyly uchovany. Podle Sirovatky pohéadka
vznikala minimaln€ od stfedovéku (Sirovatka 1998: 17), ale jeji koteny lze nalézt daleko
drive.

V této kapitole v kratkosti shrnu vyvoj japonské a Ceské pohadky, pficemz se zamétim

predevsim na jeji stopy a zpracovani v literatufe.

1.2.1. Historie japonské pohadky

Prvnimi dochovanymi japonskymi pisemnymi pamatkami byly kroniky KodZiki
(Zdznamy o starych vécech, 5 55L), NihonSoki (Japonska kronika, A AZEHL) a zéapisy
Fudoki (Zdznamy z krajii, JE\T:5C), které se objevily v 8. stoleti. Obsahovaly nejriznéjsi
myty a legendy, ze kterych pozd&jsi pohadky bohaté &erpaly.® Spisy Fudoki navic
popisovaly také tehdejSi zvyky, ritudly 1 ordlni tradici, a jsou tak prvnim zdrojem o
japonském folkloru. Za prvni skute¢nou pohadku se povazuje az vyprévéni o princezné
Kaguja z Taketori monogatari (O starém sbéraci bambusu, V7 LW FE) 2 9. stoleti
(Janagita 1987: 19), ktera je zpracovanim star$i ¢inské a korejské latky. (Luffer 2009:
224)

Dale se lidova vypravéni nachazela v podobé& legend secuwa (#iif) v knize Nihon
rjoiki (Podivuhodné pribéhy z Japonska, H AZE #Lir) sepsané buddhistickym mnichem
Keikaiem v prvni poloving 9. stoleti. Tyto legendy, podobné jako exempla v Evropé, byly
vkladany do ndboZenskych vykladi japonskymi knéZimi pro vétsi srozumitelnost a
S postupem casu, kdy se jejich forma meénila, se zacaly vice podobat pohadkam. Dalsi
sbirkou legend secuwa byla kniha Kondzaku monogatarisu (Sbirka davnych a soucasnych
pribéhii, 5 EHYIFESE) z 12. stoleti, v niz uz lze vystopovat lidového hrdinu Kintarda, a
nékolik motivl 1 syZetli vyskytujici se v dneSnich pohadkach a povéstech jako naptiklad
Micinoku no kuni no Inujama no inu, oroc¢i wo kui korosu monogatari (Tametomiiv vérny
pes, FEHELE DSOS, KEEZ W FET75EE), pribéh 29:32, nebo Ona no higoto ni
sotoba ni ¢ wo cukamu wo mitaru koto (Potopeny ostrov, WEfg H (2 2B 1. D )

te& F.7- % 3E), piibsh 10:36°. Posledni dileZitou knihou legend je Udsi §ii monogatari

8 Jasnou inspiraci miizeme nalézt tieba v pohadce 77 amulety, japonsky Sanmai no orei (= 35%L), v niz
,kouzelny uték“ mnicha pfed babiznou jamaubou ptipomina Izanagiho uték z Jomi, tiSe mrtvych, o kterém se
pise v Kodziki, nebo ve Fudoki, kde se objevuje znamy ptibéh o rybati Urasimatardovi, coZ je dnes jeden

z nejznamgjsich japonskych pohadkovych hrdint.

% Ceské pieklady jsem piejala z knihy od Luffera Strasidelny chrdam v hordch.
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(Pabérky pribéhi z Udzi, FIRTEEWEE) ze 13. stoleti, ktera obsahuje dnes jiz zndmé
pohadky, jako jsou Sitakirisuzume (Vrabec s ustiizenym jazykem, F8] V) 4€), ptibéh 3:16,
& Kobutori Dziisan (Starec, ktery dostal bouli, = 5 & 1) %% & A), piibsh 1:3.1°

Po legendach secuwa se Vv obdobi Muromaci (1392-1573) zacaly objevovat tzv.
otogizosi (1IN B ) neboli ,,sesity délajici spole¢nost. Jednalo se o sbirky kratkych
ilustrovanych pfib&ht, které se vypravéci Cetly nahlas. Jeden z nejznaméjsich piibéhd je
bezesporu Issunbosi (Sesky Palecek, — ~T 1% Hll) patiici mezi nejslavngjsi japonské
pohadky. Na ofogizési navazaly v obdobi Tokugawa (1603-1868) nejruznéjsi kanazosi
(,,sesity psané kanou“, ;44 %) a s komercionalizaci literatury v poloving 18. stoleti
dalsi levné tisky. Mezi né patfily i tzv. akahony (,,éervené knizky*, JRAN) uréené détem,
které obsahovaly pohadky s ilustracemi. Pozdé&ji, se zavedenim povinné Skolni dochéazky
v 70. letech 19. stoleti, se nejpopularnéjsi pohadky staly dokonce soucasti ucebnic,
napiiklad Momotaré (Broskevnicek, HkKER), Kaci kaci jama (Hora Kadi kaci, 7>H05
(L) nebo Hanasaka DZziisan (Starec, ktery nechal rozkvétat stromy, {EWEDNER S A).
(Luffer 2009: 225)

Zajem o pohadku mezi japonskymi odborniky vzrostl aZ na zacatku 20. stoleti, téméf o
sto let pozdéji nez v Cechach. Badani o pohadce je nejvice spojovano se jménem Kunia
Janagity, otce a zakladatele japonské folkloristiky, ktery sepsal n¢kolik sbirek japonskych
pohadek a vypravéni. Po ném se o vyzkum pohadky velmi zaslouzili i jeho zadk Keigo
Seki a v zahrani¢i znamy Hiroko Ikeda. Ti se ale zaméfovali pfedev§im na sbér syzetii a
nikdo z nich pohadky nezachytil tak uméleckym jazykem jako u nas Némcova nebo Erben.

V Japonsku je velmi rozvinutd tradice vypravéCstvi a pohadky pattily mezi Zanry,
které byly popularni a ¢asto se vypravély. Vypraveci byli nejen profesionalové, ale také
irori, pii ruznych setkanich a lokalnich festivalech (Adams 1967: 108) a tato tradice
pokracovala az do konce obdobi Meidzi (1968-1912), kdy se zdsadn€¢ zménil Zivotni styl
Japonct. Od té doby nové lidové pohadky jiz nevznikayji.

Japonské pohadky &erpaji z latek &inskych, korejskych i indickych. Casto se v nich
objevuji nadpfirozené zeny a muzi, biizci, mnisi, hloupi sousedé nebo kouzelna zvitata,

ktera se dle libosti pfeménuji. Oproti evropskym pohadkdm jsou krutéjsi a vice spjaté

10 Ceské pieklady pohadek jsem piejala z knihy od Luffera Strasidelny chram v hordch.
! Kana je japonska slabi¢na abeceda.
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s nabozenstvim (pfedevSim se Sintoismem a buddhismem), ale také v nich spiSe vitézi

dobrou nad zlem.

1.2.2. Historie ¢eské pohadky

V Ceskych zemich se poprvé setkavame s Gstni lidovou slovesnosti zachycenou
V literatufe ve 12. stoleti v Kosmove kronice, V niz Kosmas uvedl, ze obsahuje ptibéhy
vypraveéné starci. (Sirovatka 1998: 97) I kdyz mezi vypravéci prevazovala spiSe starsi
generacelz, kromé ni vypravéli piibéhy také potulni herci, femeslnici, formani, vapenici ¢i
obchodnici. (Sirovatka 1998: 68).2® Krom& Kosmovy kroniky Ize nalézt zminky a citace
lidovych pohédek 1 v letopisech pozdé¢jsich kronikaiu. (Sirovatka 1998: 97) Prvni literarni
doklad o ceské pohadce je ovSem az ze 14. stoleti v Klaretové Exemplariu a
Astronomiariu (Ceikové, Sieglova, Dejmalova 2006: 115), v némz se objevuje pohadka O
dvanacti mésickach, kterou pozdéji proslavila Bozena Némcova.

V minulosti pohadky nebyly samostatnym zanrem, ale souéasti zabavné literatury
s kouzelnymi motivy, bajek, povésti ¢i exempel. V 15. stoleti miizeme jeji ndznaky najit
V Dalimilové kronice, ve vypravéni o Bruncvikovi nebo také v ptibézich o Paleckovi,
Saskovi krale Jifiho z Pod&brad.™ Dalsi stopy po pohéadce Ize spatfit v knihach Frantova
prdva a Fortunatus z 16. stoleti, které jsou plné pohadkovych prvkl a artefakth: Certt,
kouzelnych mé3ct, halen a prstentl. (Vyhlidal 2004: 20-23) Zdrojem, ze které¢ho pohadky
bohaté Cerpaly, byly také rytifské romany a hlavné kniZky lidového ¢teni, zabavné Cetby,
jez byla v obdobi baroka jako jedna z mala literatur tisknuta v Cestiné. Jejich syntézou
spolu s jinou umélou literaturou pozdéji vznikaly soucasné ¢eské pohadky (Vyhlidal 2004:
43), které jsou mnohdy literarnimi hybridy inspirovanymi némeckymi, francouzskymi a
Jinymi evropskymi pohadkami.

Na konci 18. stoleti se pohadkami kone¢né zacali zabyvat odbornici a zajem o né
ptetrval po celou dobu narodniho obrozeni. Probihal intenzivni sbér pohadek, vydavali se
prvni sborniky a sbirky, mezi nimiz nejvice vynikaly ty od Karla Jaromira Erbena a
Bozeny Némcové. Upadek vypravéni lidovych pohadek zagal koncem 19. stoleti,
viceméné ve stejnou dobu jako v Japonsku, a v soucasnosti je pohadka udrzovana

predevsim skrze rtizné filmové a jiné adaptace.

12 Sirovatka uvadi, ze to byli pfedeviim muzi mezi 40-70 lety. Mladsi generace preferovala zp&v pisni a piednes
basni. (Sirovatka 1998: 67)

 Zajimavosti je, Ze jiz ve 13. stoleti 1ze doloZit, Ze lidé zasluhou vypravéni lidovych skladeb véfili v bajné
bytosti jako naptiklad vily. (Vyhlidal 2004: 114)

1 Nejedna se o pohadkového Palecka, sktitka a venkovského kluka, ktery tropi rizné nezbednosti, ale o
,,moudrého blazna“, ktery se zastaval ponizovanych a chudych. (Vyhlidal 2004: 28)
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Ceské pohadky jsou velice podobné jinym evropskym pohadkam, 1 oz potvrzuje
fenomén migrace pohéadek. S japonskymi pohadkami ma spole¢né to, ze v nich také vitézi
dobro nad zlem. Soustfedi se na zivot ve stfedovéku v obdobi feudalismu a vypravi o
tehdejsich spoletenskych vztazich. Casto se vnich objevuji chudi, ale vychytrali
vesnicané a cClenové kralovské rodiny, naopak vibec se nevyskytuji nébozensti

predstavitelé.

1.3. Archetyp a archetyp hrdiny

Archetyp™® miize byt problematicky pojem, protoze ma rizné vyklady, ale obecné
znamend pravzor. V praci ho budu chépat tak, jak je bran v Jungové analytické
psychologii, nebot’ Jung, nékteti jeho Zaci a védci ovlivnéni Jungem se archetypy zabyvali
i v souvislosti s pohadkami.'” Podle C. G. Junga je archetyp prastary stavebni prvek lidské
psyché, projevujici se na osobni roviné skrze komplexy, ale také kolektivné jako
charakteristické rysy celych kultur. (Sharp 2008: 13) Specifikem archetypu je, ze ho
nevédomky sdili lidé z celého svéta. Nejvice patrné je to ve starych mytech, jez maji
V riznych kulturdch obdobny archetypalni zaklad.

Do védomi archetypy vstupuji jako rizné predstavy a obrazy a ty jsou zékladem jiz
zminénych myti, legend 1 pohadek. Jedna se o neustdle se opakujici postavy, symboly a
motivy, které s ndmi vnitiné rezonuji na hlubsi urovni. Mezi né patii i postava hrdiny.
Jung se o archetypu hrdiny vyjadiuje jako o postavé, jejimz zamérem je piekonat
pfekazky a dosdhnout urcitého cile. Psychologicky je hrdina metaforou pro lidsky
potencial asimilovat nevédomé obsahy v procesu individuace.'® (Jung 1953-1979: sv. 9,
par. 284)

O vyzkum archetypu hrdiny se velmi zaslouzil Joseph Campbell, ktery se timto
tématem zabyval pfedevsim ve své knize Tisic tvari hrdiny, v niz detailné popsal hrdinovo
dobrodruZzstvi, tzv. monomytus. Campbell se v dile soustiedil pfedev§im na hrdiny ze

svétovych mytl, nicméné tento model hrdinské cesty 1ze aplikovat 1 na poha’ldky.19 Ve své

U mnoha z nich lze nalézt variantu mezi pohadkami od bratii Grimma.

16 7 teckého arkhé (prvni, pavodni) + fipos (vzor, typ).

Viz Marie-Louise Von Franz: Psychologicky vyklad pohddek; Murray Stein, Lionel Corbett: Piibéhy duse —
moderni jungiansky vyklad pohddek; Joseph Campbell: Tisic tvaii hrdiny, Cino Miwako: Mukasi banasi kara
manabu hito no seico to hattacu.

'8 Individuace je proces, kdy se jednotlivec formuje a psychologicky diferencuje. (Jung 1953-1979: sv. 6, par.
757) Cilem individuace je zbavit se fale$nych oballl persony a osvobodit se ze sugestivni moci nevédomych
obsaht. (Jung 1953-1979: sv. 7, par. 269)

9 Viz Campbell 2000:21, 40, 46-47, 73-74, 122, 160-164, 189, 229, 288.
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praci budu hrdinovu cestu v japonskych a Ceskych pohadkach porovnavat pravé podle
Campbellova modelu. V Tisic tvari hrdiny je hrdina popisovan jako univerzalni ¢lovék,
kterému se podatilo vymanit z vlastnich osobnich, ale i mistnich a historickych omezeni.
(Campbell 2000: 33) Jeho prvnim ukolem na cesté¢ je odvratit se od vnéjSiho svéta,
smefovat pozornost do oblasti duse, vniz tkvi skuteCné potize, a zde s potizemi,
»démony*, bojovat. V boji by mél hrdina proniknout do zkuSenosti ,,archetypalni
predstavy®, kterou musi pfijmout a splynout s ni. (Campbell 2000: 31-32) Druhym
ukolem je vratit se v nové nabyté podob¢ domil a ptedat lidem informaci o tom, co na

cest® zazil a co se dozvédel.? (Campbell 2000: 33)

1.3.1. Hrdinova cesta podle Josepha Campbella
Campbell rozdélil hrdinovo putovani na tfi akty: odchod, iniciace a navrat, které dale
$tépi do sedmnacti stadii: odchod — dobrodruzstvi vola, nevyslySené volani, nadpfirozena
pomoc, piekroCeni prvniho prahu, v bfiSe velryby; iniciace — cesta zkouSek, setkani
S bohyni, zena jako svidkyné¢, usmifeni s otcem, apotedza, nejvyssi dobrodini; névrat —
odmitnuti ndvratu, kouzelny uték, zachrana zvenci, prekroceni prahu navratu, pan obou
svétl, svoboda zit. Monomytus nemusi obsahovat vSechny etapy (Campbell 2000: 47),

miiZe se soustedit pouze na n&které z nich, ale tii zdkladni akty obsahuje vzdy.?

¥/ dobrodrastvi
/ \mhl
; nadpm'mné
navrat
ﬁw aodmény  ZDAMY svet mﬁdpﬁ.&
neznamy sveét piekroteni prahu
(pocatek hrdinovy transformace])
vykoupeni pomoenik

Hrdinska
cesta

Grafické znazornéni hrdinovy cesty

2 Tato &ast byva v pohadkach oslabena a neni natolik diilezita jako v mytech.
21 Nebo musi byt pfinejmensim naznaceny. (Campbell 2000: 47)
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V prvnim aktu nazvaném odchod neboli odlouceni se hrdina pohybuje v bézZném svéte.
V etapé ,,dobrodruzstvi vola“ se hrdinovi zjevi posel, projevi se tajemnad nezndma sila,
ktera ho nuti vykroc¢it ze znamého prostiedi. Hrdina je povolan, aby piesunul své
Po setkani s poslem se hrdina n€kdy na chvili vraci ke své staré ¢innosti a az poté vyrazi
na cestu. (Campbell 2000: 62) Druhou ctapou je ,nevyslySené volani“, v niz hrdina
dobrodruzstvi odmitne (vétSinou kvili strachu nebo povinnostem). Vyjimecné zlstava
navzdy ocarovan, ale vétSinou je zachranén a podvoli se svému ukolu. (Campbell 2000:
68) Tteti ¢asti je ,,nadpfirozend pomoc™. Jakmile hrdina vyslysi volani a vyda se na cestu,
setkdva se se svym ochrancem, kouzelnym pomocnikem, ktery mu pfedd amulety proti
nepifatelim. V tomto okamziku mu také vychazi vstiic veskeré sily nevédomi i samotna
matka ptiroda (Campbell 2000: 74), aby hrdinu v jeho cesté za dobrodruzstvim podpofily.
Po setkani s ochrancem nasleduje ,,piekroceni prvniho prahu®, kdy hrdina opousti prostor
znamého a symbolicky se stfetne se strdzcem nového svéta, jehoz hranice oznacuji
hrdinovy soucasné moznosti. (Campbell 2000: 80) V poslednim stadiu odchodu, ,,v bfise
velryby*, je jiz hrdina pln¢ odloucen od starého svéta. Poznal, Ze jeho staré piedstavy,
idedly a citové vzorce jiz neodpovidaji skute¢nosti, a pifekroc¢enim magického prahu tak
ni¢i své ego, aby mohl uskuteCnit své znovuzrozeni. Nyni je pohlcen novym svétem,
nevédomim, kde uskute¢niuje svou proménu. (Campbell 2000: 89-90)

V druhém aktu tzv. iniciace musi hrdina ptekonat fadu zkousek. To je soucasti prvni
selze, a skrze néz dosahuje ocisty vnitfniho ja. Ku pomoci jsou mu rady, talismany ¢i
kouzelni pomocnici, které potkal a ziskal pfed vstupem do nového svéta nebo pfimo v
ném. (Campbell 2000: 95) Hrdina se v tomto okamziku stietava se svymi protiklady,
dosud nepoznanym j4, odklada svou pychu a ctnost, aby zjistil, Ze on a jeho protiklady
jsou jednim. (Campbell 2000: 104) V dal$im stadiu dochazi k ,,setkéni s bohyni*, kdy se
hrdina setka s osobou, kterou hleda nebo miluje. Zena piestavuje to, co lze poznat, hrdina
je ten, kdo za poznanim piichazi. (Campbell 2000: 111) Zena je privodcem, jako byla
Beatrice Dantovi, provazi ho stupni zasvéceni az k vrcholu jeho dobrodruzstvi. (Campbell
2000: 111) Pokud je dobrodruhem divka, pak K ni sestupuje nebesky manzel, kterému se
muze stat choti, pokud prokaze své schopnosti, krasu a touhu. (Campbell 2000: 113) Poté
nastava stadium ,,Zena jako svidkyné*, v némz se objevuje pokuseni a snaha svést hrdinu

Z jeho cesty. Svlidcem nemusi byt nutné¢ Zena, ta jen symbolizuje télesné ¢i materidlni
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pokuseni. Déle nésleduje faze ,,usmifeni s otcem®, kdy hrdina ¢eli né€emu predstavujici
absolutni moc. Jedna se o ustfedni moment, hrdina se oprostuje od svého ega, spolé¢hd na
,,otcovo milosrdenstvi®. (Campbell 2000: 122) Otevira svou dusi a pfekonava sviij strach,
aby dosSel k poznani, Ze vSechny tragédie maji svij smysl. (Campbell 2000: 136-137)
V piedposledni Casti iniciace zvané ,,apotedza hrdina prekonava dichotomii protiklada,
dualita zanikd a on znovunaléza jednotu. (Campbell 2000: 142) Jde o obdobi odpocinku a
naplnéni. Na konci iniciace pfichazi faze ,,nejvyssi dobrodini, dosazeni cile cesty. Hrdina
obcovanim ¢i Isti pfemohl protivnika, a proto ziskava to, co hledal.? Za to je po navratu
oslavovan. (Campbell 2000: 167)

V poslednim aktu se hrdina vraci domi. Jedna se o nejtéz§i moment cesty, ktery je
ovSem nezbytny pro uzavieni kruhu monomytu a obnovu spoleCenstvi i naroda.
(Campbell 2000: 179) Stava se, ze dojde k ,,odmitnuti navratu®, hrdina se zdraha vratit se
do bézného Zivota, protoze osviceni nalezl v jiném svété. Také je mnoho piipadi
,kouzelného utéku®, pokud hrdina ziskal poklad proti vili jeho strazce. (Campbell 2000:
181) Takovy uték je stejn¢ dobrodruzny a nebezpecny jako cesta za trofeji. Pti takovém
utéku, pfi odmitani nédvratu doml nebo v ptipadé€, Ze je hrdina oslabeny, Casto pfichazi
tieti Cast navratu, ,,zachrana zvenéi“. V té si pro hrdinu n€kdo pfijde a odvede ho
(Campbell 2000: 189), coz dokazuje, ze stejné jako na zacatku i na konci je hrdina
doprovdzen nadpfirozenymi silami. Smyslem ctvrtého stadia ,,prekroceni prahu
navratu“ je uchovani nabyté moudrosti z cesty a jeji integrace do Zivota. Hrdina poznava,
ze svét znamy 1 neznamy (neboli lidsky a bozsky) jsou jednim a Ze fiSe bohil je pouze
zapomenutym rozmérem zndmého svéta. Probadani tohoto zapomenutého rozméru je
nejhlubs$im smyslem hrdinského ¢inu. (Campbell 2000: 197) V piedposledni fazi ,,pan
obou svétl“ je znovu nalezena rovnovaha mezi vnéj$im a vnitfnim svétem, hrdina ziskava
volnost prekracovat hranice obou svéti. 23 (Campbell 2000: 206) Na samém konci
dobrodruzstvi, v etap¢ ,,svoboda zit*, Campbell popisuje, ze vysledkem celé¢ hrdinovy
cesty je ziskdni obecné svobody, osvobozeni od strachu ze smrti. Hrdina se zabyva pouze

tim, co je, aniZ by litoval minulosti nebo pfemyslel nad budoucnosti. (Campbell 200: 218)

22\/ mytech se jedn4 o néco transcendentalniho: elixir nesmrtelnosti (Epos o Gilgamesovi), poklad ohn& (p¥ibshy
0 hrdinovi Maui). (Campbell 2000: 170) V pohadkach miiZe jit o ztraceny pfedmét, vysvobozeni princezny apod.
2 Campbell ukazuje na piikladu Jezise Krista nebo na Kr$novi, vtéleni hinduistického boha Visnua.
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2. Muzsky hrdina

Muz je nejtypictéjSim hrdinou v pohadkéach. Byva udatny, vérny, uslechtily a davtipny.
Obcas se narodi jako zazracné dité, neposkvrnénym pocetim (Propp 2008: 195), nebo
neobycejn¢ rychle roste. (Propp 2008: 220) Hrdina odchazi do svéta kvili nevyvazenosti a
nedostatecnosti, kterd panovala v jeho kraji ¢i domacnosti, aby znovu nalezl rovnovahu a
zvitézil nad nevédomim®*. (Stein, Corbett 2006: 18-19) Bojuje proti o3klivému, zlému,
surovému nepiiteli (Sirovatka 1998: 38), pfemaha pfisery, zachranuje uvéznéné zeny nebo
prechytraci bohatého souseda. Aktivné a sméle se stavi k vnéj§imu svétu. (Bettelheim 2000:
221) Na hrdinské cesté prokazuje silu v boji, svllj divtip a chytrost, naptiklad pii feSeni

hadanky. (Sirovatka 1998: 36)

2.1. Issunbosi a O Paleckovi

V prvni casti bych se chtéla zaméfit na archetyp hrdiny a rozbor jeho cesty
V pohadkéch, kde jsou hrdinové velmi podobni — sdili néjakou zvlaStnost, at’ uz se tyka
vzhledu, prapodivného charakteristického rysu, zlozvyku apod. Jako zastupce jsem si zvolila
japonskou pohadku Issunbdsi®?® a Eeskou pohadku O Paleckovi, jejichz ob& postavy spojuje

velmi maly télesny vzrist.

Issunbési

Déj

Starému bezdétnému paru, ktery roky nebesa prosil o détatko, se z palce u ruky
narodil syn Issunb6si. Byl to velmi Sikovny a chytry chlapec, ale a¢ roky plynuly, syn nerostl.
Ve dvaceti letech se rozhodl vydat se do Kjota. S sebou si vzal misku jako klobouk, jidelni
hilku jako htl a jehlu jako mec. Po nékolika dnech cesty potkal mravence, ktery mu poradil

cestu. Issunbosi se dostal k fece, po které se plavil v klobouku z misky a jako padlo pouzil

# Symbolizovano nepfitelem. Naopak védomi je symbolizovano domovem, zakazy a omezenimi. (Stein, Corbett
2006: 18)

2 Issunbosi (— ~1¥ERH), — i¢ = jeden I sun = palec, volng& Ize pielozit jako ,kluk o velikosti palce* (dle
japonského mérného systému 1 palec/sun = 3,03 cm). Do &estiny se pieklada také jako Palecek podle podobnosti
s hrdinou z pohadky Bozeny Némcové. Pro piehlednost prace zistanu ale u pouZivani japonské varianty jména.
% Primarné pouzivam verzi pohadky ze Sekiho Types of Japanese Folktales: 5. kapitola, &. 153. Pro upfesnéni
nékterych detailti v dé€ji se obracim na Hrdlickovou a jeji knihu Démonova flétna a na knihu od Kawauci Manga
nihongo mukasi-banasi.
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hiilku. Kdyz se dostal do Kjota, poradila mu myska, kde najde kniZete.?” KniZeci dcera
Haruhime si Issunbdsiho natolik oblibi, ze ho knize vezme do sluzby.

Issubosi se stal s knizeci dcerou nerozlu¢nymi prateli. Haruhime ho vzala i s sebou na
pout’ do chramu bohyné Kannon Kijomizudera. Cestou je ale piekvapil d’abel oni, ktery chtél
Haruhime unést. VSichni strazci se rozutekli, jen Issunbési se knizeci dceru snazil chranit.
Daébel ho ale spolknul. V bfide ho pak Issunbosi zadal pichat jehlou, az ho oni samou bolesti
vyplivl a utekl.” P¥i utéku ztratil kouzelnou palicku ucide no kodzuci, ktera plni pfani.
Pomoci ni Issunbési vyrostl. Stal se statnym muzem a vzal si Haruhime.

Pohadka se rozsitila po celém Japonsku, a proto ma mnoho dalsich variant. Naptiklad
v n¢kterych z nich neni jen jedna dcera, ale tfi. (Janagita 1948: 11) V dalSich verzich jsou
naopak d’ablové oni tfi a ne jeden (Hrdlickova 1989: 64-73). Nékdy jsou rozdily natolik
markantni, Ze pohadky spojuje pouze maly vzrist hrdiny. Naptiklad v prefektute Gifu existuje
pohadkovy hrdina Jubitard (Cesky Prsti¢ek), kterého nejprve snédla krava a poté divoky pes.
(Janagita 1948: 12) Seki se také zmifiuje o japonské pohadce Palecek,” ktera je d&jové

podobna té od Némcové. (Seki 1966: 82)

Rozbor dle Campbellova modelu

Pohadka za¢ina kratkym predstavenim Situace — stafi bezdétni manzelé, ktefi si pieji
miminko. Po modlitbach k nebestim se jim narodi hrdina Issunbosi, kterého seslala samotna
milosrdna bohyné Kannon. Jednd se o z4zracné zrozeni, o némz se Propp vyjadiuje jako o
jednom z nejrozsitenéjSich pohadkovych motivi. (Propp 2008: 193) Issunbosi je tedy
zazraéné dité. Pres spokojené ziti u rodi¢t se Issunbdsi ve dvaceti letech® rozhodne odejit
z domova do hlavniho mésta. Kawauci pise, ze se tak rozhodl proto, ze vylezl na vysoky
strom, ze kterého spatiil feku a chtél védet, kam feka tece. (Kawauci 2014: 90) Jde tedy o
prvni ¢ast ,,dobrodruzstvi vola* dle Campbellova modelu. Issunbosiho cesta do svéta rodice
zaskoCi a snazi se mu ji rozmluvit. Boji se o syna a neradi by o néj pfisli. Hrdina si z toho ale
nic nede¢la, odola rodictim a i pies jejich odpor se rozhodne cestu podniknout. Dalo by se tedy

fict, ze Cast ,,nevyslySeného volani* je v pohadce vynechana.

%" Hrdlickové uziva piekladu ,starosta, coz podle tehdejiich japonskych realii neni vhodny pieklad. D¥ive
Vv Cele byli tzv. daimjo, coz byli feudalni pani a knizata, proto volim pravé pieklad ,,knize®.

28 \/ n&kterych verzich mu vypichl o&i.

2V dile chybi piivodni nézev v japoniting. Je zmin&na pouze anglicka varianta Thumb Boy.

%0/ souasnosti jde v Japonsku o vk, ve kterém se Glovék stavé tfedné dosp&lym.
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Poté, co rodice svoli, davaji Issunbosimu tii pfedméty31 — misku na ryzi, hiilku a jehlu
— které si sam hrdina vyzadal a které ho maji na cesté¢ ochranit. Hned vzapéti nam je
objasnéno, ze maji hrdinovi poslouzit jako klobouk, htil a me¢, i kdyz pozd¢ji zjistime, Ze
miska a htl budou mit jesté jiné vyuziti. Ti1 darované predméty bychom tudiz mohli oznacit
jako amulety, a i kdyz nejsou ni¢im kouzelné, jsou jasnou soucasti Campbellovy tieti faze
,hadpfirozend pomoc*. Issunbdsi se rozloudi s rodi¢i a odchazi z domu. Cestuje mnoho dni,
bojuje s vedry, destém, Zizni i Ginavou. Jako spravny hrdina se ale nenecha odradit a dal
pokracuje ve své cesté. Je pohlcen ve svété, jejz doposud nepoznal. Jelikoz je pohadka kratka
a napséna velice jednoduse, stadium ,,ptekroceni prvniho prahu® se v pohadce objevuje velmi
symbolicky jako ptekroceni prahu domova a ,,v bfiSe velryby*“ jako prvni dny jeho pobytu
V novém svéte a jeho prvni stradani a vypotradavani se s tézkostmi a prirodou. Tim se uzavira
prvni akt ,,odchod®.

Akt ,iniciace” zacind stfetnutim IssunboS§iho s mravencem. Po nékolika dnech
putovani se setkava s prvnim kouzelnym pomocnikem, ktery ho navede do hlavniho mésta.
Pomocnik tak zaroven zada hrdinovi prvni zkousku — dostat se k fece a poté doplout do Kjota.
Issunb6si musi pouzit své chytrosti a vynalézavosti, aby ,,0kol* splnil. Z misky si udéla
lodic¢ku a z hiillky bidlo. Kdyz se dostane do mésta, hledd dim knizete. Myska, kterou potka,
se stane jeho druhym kouzelnym pomocnikem a ta mu navic jesté poradi, jak kniZete spravné
oslovovat. V dome knizete ho ¢eka druha zkouska — ziskat sluzbu u pana. Ten hrdinovi poruci,
aby mu zatancil. Hrdina opét musi pouzit svych schopnosti a talentu, aby ukol splnil.
Issunbdsi nebojacné a bez vahani ukol znovu splni. VSichni v paléci si ho zamiluji, a tak mu
pan piikdze, aby s nimi ziistal v paléci jako spole¢nik. Tim konci prvni ¢ast iniciace ,,cesta
zkousek*. Nasleduje stadium ,,setkani s bohyni*, ve kterém se Issunb6si seznamuje S knizeci
dcerou Haruhime. Stanou se blizkymi prateli a je patrné, Ze jde o Zenu, po které hrdina touZi.
Issunbosi je ve spolecnosti Haruhime obklopen luxusem a ma vse, co potfebuje i chce. Jeho
jedinou praci je bavit ty, ktefi si ho v palaci zavolaji. Setrvava na jednom misté, jakoby
V palaci uvizl. To odpovida Campbellove etapé ,,zena jako sviidkyné®, kdy hrozi, ze hrdina
bude sveden ze své skutecné cesty.

V té dob€ se vSak kond pout’ do chrdmu Kijomizudera s uc¢elem vzdat hold bohyni
Kannon, které¢ho se ucastni i Haruhime s Issunb6d$im, a tak je hrdina vytrhnut z luxusniho
zivota v paldci a pfiveden zpét ke svému hrdinskému dobrodruzstvi. Na cest¢ do chramu je

. v ’ 7 - 32 TN v rve 3
skupina piepadena mocnym démonem oni,* ktery si pfiSel pro kniZeci dceru. Issunbési se ji

s Stejn¢ jako evropské pohadky i japonskée vyuZivaji symboliky tii.
%2 Cert, obr, neptatelska nadpfirozena bytost asto rudé barvy s rohy a tesaky. (Luffer 2009: 238)

18



state¢né snazi branit, byt’ ¢eli obrovské sile. Jedna se o jakysi posledni absolutni tkol na jeho
cestd.*® BohuZel je d’ablem spolknut, a znovu je tak donucen pouZit své dovednosti. PouZije
jehlu, posledni amulet, ktery dostal od rodi¢l, a pichne d’abla do bficha. Ten ho bolesti
vyvrhne a uteCe. Dalo by se fict, Ze pomocné sily rodi¢t byly hrdinovi nevédomky k dispozici
po celou dobu jeho dobrodruzstvi. Vitézstvi nad d’ablem je ekvivalentni Campbellové fazi
,usmifeni s otcem®. Jakmile démon oni uteCe, v§ima si Haruhime, Zze nepfitel pii Gtéku
omylem upustil kouzelnou pali¢ku ucide no kodzuci.® Predava ji Issunbésimu jako jeho trofej
a vysvétluje mu, Ze si mize néco prat. Issunbosi zada jediné, aby vyrostl, nacez se z n¢ho
stava urostly muz. Poté se bez bliziiho vysvétleni okolnosti ozeni s Haruhime. Césti
»apotedza“ a ,,nejvyssi dobrodini® tak splyvaji nebo jsou pifinejmensim tézko rozliSitelné.
Moznad by se nalezeni palicky dalo povazovat za to, co Campbell nazyva apotedzou, a
kouzelna proména v muze jako nejvy$si dobrodini. Nicméné pieménou je hrdinovo
dobrodruzstvi v cizim svété ukonceno a nasleduje akt ,,ndvrat®.

V pohadce Issunbosi je posledni akt velice zanedban, nebot” je popsan pouze v par
vétach. Rozhodné v pohadce nenalezneme ani fazi ,,odmitnuti navratu®, ,kouzelny uték* ci
,»zachrana zvenci®, jelikoz se jevi, Ze hrdina nema4 s integraci nove nabytych zkuSenosti Zadny
problém. Dozviddme se, Ze po ukonceni dobrodruzstvi v neznamém svété se Issunbosi
s Haruhime ozeni, coZ povazuji za fazi ,,pan obou svéti“. Neni ale zcela jasné, kde hrdina po
svatbé nakonec zistane — zdali zije vdomé své Zeny, nebo u svych rodi¢i. V nékterych
verzich nechd poslat pro rodice, nékdy se vraci spolu s Haruhime zpét do svého rodists® a
zije s nimi $t'astné aZ do smrti. At tak ¢i tak, vzhledem k §tastnému konci mizeme fict, Ze se

jedna o ¢ast ,,svoboda zit*.

Issunbosi, a¢ malicky, je hrdina zdatny a chytry, ktery nema strach nebo o tom
V pohddce minimalné neni zminka. Dokdzal vzdorovat rodi¢im, ptekonal feku, ohromil
knizete i cely palac, a porazil d’abla oni. Béhem svého dobrodruzstvi se setkal s mnohymi
ptekazkami, ale vSechny tspésné piekonal, a proto byl na konci odménén — vyrostl a ziskal
milovanou Zenu.

S malym muzikem se v japonské mytologii mizZeme setkat jiz v Kodziki z 8. stoleti.

Zde se objevuje maly mocny bih Sukuna Biko (444 E2 i HR), dité bozstva Kami Musubi

% Symbolika ti je zachovéna i v po&tu tikoli, které musi hrdina na své cesté splnit.

% Jedna se o piedmét, jejiz konec je podobny bubinku nebo chrastitku, ktery plni prani. Casto je tato palicka
vyobrazovana s Daikokutenem, ktery patii mezi sedm bizka §tésti. OvSem jejimi nositeli byvaji i d’ablové oni.
(Swanger, Takajama 1981: 245-246)

%V této verzi nalezneme i ast »prekro¢eni prahu navratu*.
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(Kodziki 2013: 98), ktery je obratny v mediciné a zem&dalstvi.® V pohadce je motivu malého
vzristu uzito jako symbolu ditéte. To, Ze hrdina vyrostl, znaci, ze dospél, coz dokresluje i
informace, Ze odesel ve svych dvaceti letech.®” Dospét a stat se muzem by tudiz mohl byt
hlavni ucel Issunbosiho hrdinské cesty. Jde o dosazeni hrdinovy vnitini promény, promény

z ditéte v dospélého. Svatba s Haruhime toto pouze potvrzuje.

O Paleckovi
Déj

Bezdétnému péru se narodilo dité o velikosti palce. Palecek hned po narozeni chtél matce
pomoci, a proto odnesl otci koS s jidlem na pole. Jakmile tikol dokonc¢il, chtél Palecek s otcem
voly popohanét pti orani. Vlezl voliim do ucha, zacal jim do n¢j kiicet a ti se rozeb¢hli. Videl
to bohaty kupec, ktery Sel okolo, a Palecka od otce koupil. S Paleckem v torbé odesel, ale
Palec¢ek mu z ni po chvili tajné vyskocil. Kupec pfisel domi a vSe vypravél své zené. Kdyz ji
ale chtél malého orace ukazat, nasel jen prazdnou torbu. Zena mu vynadala, ze si vymysli

nesmysly.

Pohadka O Paleckovi nepatii do repertoaru Ndarodnich bachorek a povésti, ale najdeme ji
v kategorii Jihoslovanské pohadky v knize Bdsné a jiné prdce.38 V Cechach je Paledek zndm
jen ve verzi od Némcové, ale nejednd se pouze o Ceskou latku, téma zpracovali napiiklad 1
bratii Grimmové,* jejichZ verze se od Némcové velmi lisi, a znama je i v Estonsku, Finsku,

Dansku ¢i Rusku. (Aarne, Thompson 1960: 124)

Rozbor dle Campbellova modelu
Na zacatku pohadky jsme opé€t sezndmeni s vychozi situaci, dozvidame se o poctu Clent
rodiny i o hrdinovi samotném, coz je dle Proppa bézny postup v pohadkach. (Propp 2008: 29)
Hrdina se opé€t narodi zcela necekané navic v nepfitomnosti otce. Hned po narozeni je Palecek
schopny chodit, mluvit jako dospély clovek. Je to zazrané dité. Je natolik zivy a energicky,
7ze chce okamzit¢ n€komu s néim pomoci. PiehrSel energie je popudem pro jeho

dobrodruzstvi. Hrdina se nabizi, ze donese otci na pole ob&éd. To by se dalo nazvat Casti

% Oxford Reference: Sukuna Biko [online]. Oxford University Press: ©2017 [cit. 20.3.2017]. Dostupné z:
http://www.oxfordreference.com/view/10.1093/oi/authority.20110803100541431

vvvvvvvvv

z prefektury Niigata, kde Issunbosi odchazi do svéta jiz ve svych sedmnacti letech. (Janagita 1948: 11)

¥ NEMCOVA, Bozena. Basné a jiné prace. [online] Praha: SNKLHU, 1957. [cit. 23.4.2017]. Dostupné z:
https://web2.mlp.cz/koweb/00/03/34/76/61/basne_a _jine prace.pdf.

% Pohadka Der junge Riese (Gesky Mlady obr nebo také Obr Palecek). (Bratii Grimmové 1819: 22-31)
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,dobrodruzstvi vola“. Matka Paleckovi vyhovét nechce, ale syn jejiho zadkazu nedbad a
s obédem v kosiku vyrazi na pole, coz uz je fazi ,,ptekroceni prvni prahu®. Pfedchazejici faze
se v pohadce nevyskytuji — dobrodruzstvi nijak neodmita, zadné vnéj§i pomoci Se mu
nedostava. Protoze chybi postava pomocnika, jsou jeho vlastnosti pfevedeny na hrdinu. To se
projevuje i v PaleCkové nadpfirozené sile, kterou oplyva bez uziti jakychkoliv magickych
predmétt. V posledni ¢asti aktu ,,odchod” ,,v bfiSe velryby“, hrdina jiz narazi na prvni
prekazky v neznamém svéte, na prach, ktery na cesté lezel a témét ho pohltil.

V prvni ¢asti aktu ,,iniciace®, ,,cesta zkousek®, musi Palecek piekonat feku, aby se dostal
za otcem. Ani si nepovzdychne a uz ma plan, jak se dostat na druhou stranu. Pouzije 1zicky
Z kose jako lod’ku a obéd tdhne za sebou po vode. Kdyz dorazi na pole, setkava se s otcem.
Ten se stava jeho partnerem i pomocnikem po zbytek cesty. Maje za sebou prvni ukol zada
Palecek o novy. Znovu se sam nabizi, Ze néco pro nékoho udéla. Prakticky se opakuje situace
z aktu ,,odchod“. Rad by na chvili za otce oral pole. Otec se mu vysméje, ale Pale¢ek bez
zavahani vleze volovi do ucha a pusti se do prace. Dokonce se mu to dafi 1épe nez otci. Tim
kon¢i ¢ast ,,cesta zkousek™ a nasleduje rovnou ¢ast ,,usmifeni s otcem®, ve které hrdinu ¢eka
posledni, nejvétsi zkouska. Palecek se setkava s bohatym, ale lakomym kupcem. Kupec si
Palecka okamzité oblibi. M4 v imyslu z ného ud¢lat orace na vlastnim poli, aby sam mohl
lenosit. Hrdina ale zifejmé jeho nekal¢ umysly vytusi a svému pomocnikovi-otci radi, at’ ho
dobfte proda a jde za nim. Otec ucini, jak mu syn fekl. Kupec strc¢i Palecka do torby a otec se
za nim tajn¢ vyda. Palecek mezitim v torbé prokouse diru, ze které za¢nou padat penize a
které otec sbira. Penize se tak stavaji hrdinovou trofeji, fazi ,,nejvyssi dobrodini‘.

Akt ,,navrat” je podle Campbellova modelu v pohadce zastoupen jedinou fazi, ,.kouzelny
utek®. Poté, co dirou v torb¢é propadnou veskeré penize, proskoci ji i Palecek a utika za otcem
domii. Tim by mohla pohadka skoncit, ale Némcova na zavér pfidala cast, jez jde za hranice
Campbellova modelu a vymyka se Proppovu tvrzeni, ze pohadka nepousti prostor, kde se
hrdina nachazi. (Propp 2008: 267) Na zavér pohadky skoupy kupec ptichazi domi a chce se
manzelce pochlubit. Jakmile zjisti, Ze ma kapsu prazdnou a malého ordc¢e nikde, dostane od

zeny vynadano, ze si hloupé vymysli.

Palecek je maly a Ciperny hrdina. Je to mimotfadny a vyjimecny ¢loveék, coz naznacuje uz
jeho zézracné narozeni. S ni¢im si ned¢€la starosti, umi si hravé a vtipné poradit 1 v tézkych
situacich. I v ptipadech, kdy mu jeho vySka ztézuje cestu, si nestézuje, ale vzdy ptichazi s
originalnim feSenim a rovnou koné. Kazdym svym tkolem se snazi pomoci a uleh¢it rodi¢tim.

Nejprve vypomaha s jednodussim tkolem, donést otci obéd, druhy kol uz je o poznani tézsi,
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zorat pole. Tteti tkol, obelstit kupce, se od ptfedchozich dvou vyrazné lis§i — nesouvisi totiz
S béznymi domécimi pracemi a povinnostmi, a presahuje tak vse, co hrdina do té doby ud¢lal
a zazil. V porovnani s predeslymi ukoly, kdy ,,bojoval®“ s vodou a voli, také celi mazanému
nepftiteli. VSe, co se mu doted” ptihodilo, bylo jen pfipravou na tento nejnarocné€jsi ukol.
Netieba fikat, Ze pokud se Paleckovi tfeti kol podaii splnit, ziskd velkou odménu, kterd je
vrcholem celého dobrodruzstvi. Nyni musi zuzitkovat veskeré zkusenosti, jez béhem cesty
nabyl. To, ze se mu ukol splnit podaii a je na konci bohaté odménén, je symbolem toho, ze se

béhem své cesty vyvinul, zazil vnitini proménu.

Srovnani hrdint pohadek Issunbdsi a O Paleckovi

Hrdinové Issunbds$i a Palecek maji mnoho spoleéného. Mimo malého vzrlstu je to
tieba zazratné narozeni — Issunbosi byl seslan nebesy, Palecek se narodil zcela necekané, ze
ani otec neveédél, ze ma syna. Obé postavy ale predevsim sdili mnoho charakteristickych rysi.
Oba jsou chytii, Ciperni, nebojacni a vynalézavi. Jakmile se setkaji s pfekazkou, nereptaji a
rovnou premysli, jak ji ptekonat. Maly vzrist, na prvni pohled nevyhodu, dokézi promeénit ve
vyhodu — Issunbdsiho si diky roztomilosti zamiloval cely knizeci palac, Palecek, ktery se
veSel do ucha vola, zvife dokéazal popohnat tak, Ze za chvilku zoral vic nez jeho otec za celého
puldne. Co se tedy tyce vlastnosti, ty maji oba pfinejmensim velice podobné. Mezi hrdiny
ovSem existuji 1 jisté odliSnosti. Napiiklad Issunbdsi se narodil starym rodic¢tim, zatimco u
Palecka to neni zcela jisté. Issunbdsi také odesel do svéta az ve dvaceti letech, kdeZzto Palecek
vyrazil téméf hned po narozeni. Jedna se ale o drobnosti, které pro archetyp hrdiny nejsou
dilezité.

Ptestoze jsou hrdinové v dilezitych ohledech stejni, zamétime-li se na jejich cesty,
vS§imneme si, Ze jsou v mnohém odli$né. Jak jsem podle rozboru vySe dokézala, Issunbosiho
dobrodruzstvi neobsahuje dle Campbellova modelu stejné casti jako dobrodruzstvi Paleckovo.
Respektive Issunbosiho obsahuje vice fazi, coz také ptisuzuji tomu, Ze pohadka Issunbosi je
delsi nez pohadka O Paleckovi. Nicméné tfi akty ,,odchod®, ,,iniciace* a ,,navrat* obsahuji obé
pohadky stejné jako faze ,,dobrodruzstvi vola®, ,,v bfiSe velryby®, ,,cesta zkousek, ,,usmifeni
S otcem* a ,,nejvyssi dobrodini®.

Issunbdsi z domova odesel, protoze ho lakalo poznat svét. Jakmile spatiil rozlehlou
krajinu, zatouzil se podivat za hranice znamého svéta. Nemél zadny konkrétni cil, 1 kdyz, jak
se dozvime s pfichodem hrdiny do hlavniho mésta, pial si byt najat do sluzeb kniZete. Palecek

vyrazil do svéta, protoze doma nebylo co na praci a nudil se. Také nemél zddnou piedstavu o
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svém dobrodruzstvi, pustil se bezprostfedné do vSeho, co ho napadlo. Zatimco za PaleCkovy
¢iny se, byt podvédomé, skryvala piani pomoci rodicim — matce s donesenim obé¢da otci, otci
se zoranim pole, obéma rodi¢iim se ziskanim penéz — Issunbosi se soustiedil spiSe na sebe,
piestoze v druhé puli cesty zacal vice myslet na Haruhime a chranit ji. Ackoliv byly cesty i
umysly hrdinii zna¢né rozdilné, to diillezité maji spolecné — oba pii dobrodruzstvi zazili vnitini
proménu, kterd je v pohddkach ovsem vyjadifena vnéjSimi skute¢nostmi. Issunbosi vyrostl a
ozenil se, Palecek ziskal penize. Byt tedy odesli do svéta bez konkrétniho cile, z jejich konani

je ztejmé, Ze oba touzili po vnitinim ristu.

2.2. Putovani za bohem hor a T¥i zlaté péra
V této Casti se budu zabyvat srovnanim hrdinG v pohadkach, jejichz dobrodruzstvi
maji obdobnou strukturu a vyskytuji se v nich podobné¢ motivy. K tomuto ucelu jsem si

vybrala japonskou pohddku Putovani za bohem hor™ a eskou T¥i zlaté péra*t

Putovani za bohem hor

Déj

Chuda vdova méla syna ToSiho. Ten se v patnacti letech rozhodl zacit pracovat jako
dfevorubec. Tti dny po sob¢ v lese vidal starce42, ktery mu snédl svacinu. Tieti den se mu
stafec za jeho dobrotu rozhodl splnit piani. To$i se ho zeptal, co ucinit, aby s matkou nezili
Vv chudobé. Statec ho s otazkou nasmeéroval k bohovi vSech hor. KdyZ se za nim Tosi dalsi den
vydal, kromé své otazky se boha hor mél zeptat na tii dalsi: soused, ktery mu dal ryzi, chtél
veédét jak vylécit nemocnou dceru, hospodaf, jenz dal ToSimu na noc lezeni, potieboval
poradit, jak vzkiisit dve uschlé sakury, a zena-nebest'anka, kterd mu pomohla pres feku, chtéla
znat cestu zpét do nebe. Kdyz Tosi doSel k bohovi hor, zeptal se ho nejprve na otazky
ostatnich, nacez mu bith na vSechny odpovedél. Jakmile se chtél zeptat na svou otazku, zmizel.

Na cest¢ doma Tosi vSem vytidil odpoveédi: Zena se dostala do nebe a nechala mu
drahokam, hospodat vykopal pod sakurovymi stromy dva poklady, z nichz mu jeden dal,
dcera sousedova se uzdravila a ToSiho pojala za manzela. Tak ToSi zbohatl, ziskal zenu a své

matce z nouze pomohl.

%0/ anglickém piekladu Sekiho Types of Japanese Folktales jako The Wood Spirit and the Boy, japonsky Jama
no kami to kodomo (1Ll D & 11,

! Pouzivam nazev uvedeny v knize Nérodni bachorky a povésti z roku 1928, ze které Gerpam.

*2 Hrdlickova dale upfestiuje, Ze se jedna o ducha zdejsich hor.
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Vyse popsana pohadka je jedna z moznych verzi, jak ji sepsala Véna Hrdlickova™. Tu
jsem si pro svlj rozbor také vybrala, protoze je ze vSech nejpodrobnéjsi. Podle Sekiho vSak
existuji i dalsi varianty — naptiklad hrdina se misto tii lidi na cesté setkava jen se dvéma nebo
stafec, kterého Tosi na zacatku ptibehu potkava, se ho nepta na jeho ptéani, ale pouze mu tika,

ze mu dal$i den pfinese Stésti.

Rozbor dle Campbellova modelu

Na zacatku pohadky se opét nejprve dozvidame o vychozi situaci. ToSiho rodina je
velmi chuda, a proto se ToSi v patnicti rozhodne kécet stromy a sbirat dfivi, aby si néco
vydélal a mohl se postarat o matku. Zde zacina ¢ast ,,dobrodruzstvi vola®. Jeden den pfi praci
Tosi pozoruje ze stromu starce, ktery mu sni svac¢inu. Hrdina ho jen pozoruje a nic neud¢la,

413
1

coz by se dalo oznacit za ¢ast ,,nevyslySené dobrodruzstvi®. Stejna situace se opakuje po tfi
dny, pficemz tteti den na néj stafec pocka pod stromem, aby mu pod€koval a splnil néjaké
ptani. Tosi si pieje, aby uz s matkou nebyli chudi, nacez ho stafec posila za bohem vsech hor.
Hrdina je nasmérovan na spravnou cestu, coz se da povazovat za etapu ,,nadpfirozena pomoc*.
Na cestu dostava od matky svadinu, na niz si musela pujcit od souseda ryzi. Ten mu na
oplatku zadava prvni otazku ohledné pfi¢iny nemoci jeho dcery44, coZ je zvlastni, nebot’ zbylé
otazky jsou hrdinovi zadany az v aktu ,,iniciace” jako uré¢ité tkoly. Dochazi tak k jistému
smiSeni téchto dvou aktli. Soused se se svym dotazem hrdinovi stdva prvnim potvrzenim toho,
Ze je potieba néjaké zmény, a zdlraziuje nutnost hrdinovy cesty. Je branou do nového svéta (i
kdyz pochézi z prosttedi, které¢ hrdina zna). Proto se jedna o ¢ast ,,piekroceni prvniho prahu®.
V momenté, kdy je hrdina jiZ na cest¢ za bohem hor, jde jiz o etapu ,,v bfiSe velryby*.

Faze ,cesta zkouSek™ byla jiz nastinéna v aktu ,,odchod* a v druhém aktu na ngj
navazuje. Tosi se po n¢kolika dnech cesty setkava nejdiive s hospodéfem45, u kterého piespi.
Jakmile hospodat zjisti, Ze hrdina putuje za bohem hor, poprosi ho, aby se boha zeptal na jeho
dvé zvadlé sakury46, a upozoriiuje ho na velkou feku, ktera ho ¢eka. Kdyz k ni dojde, nevidi
zadny zpusob, jak ji prekonat. Az po chvili si v§imne velmi oSklivé Zeny na druhé strané.
Hned se ji sméle zepta, jak se pres feku dostat, nacez zena k nému po vode¢ piijde. Dozvida se,
ze zena je nebeStankou hledajici vchod do nebe, je zakletd a nemuze se hnout z mista. ToSiho

zada, aby se za ni zeptal boha, jak se dostat zpét domi. Kdyz ji to slibi, Zena ho na zadech

* Hrdligkova 1989: 117-125.

* Tato pasaz je dle Sekiho az soucasti aktu ,,iniciace®.
% podle Sekiho se jedna o majitele Gajovny. (Seki 1966: 107)
%8 \/ dalsich variantach jde o slivoii nebo o strom, ktery nese zlaté plody. (Seki 1966: 107)
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vezme na opacny bieh. Zde konci ¢ast ,,cesta zkouSek* a nasleduje ,,usmifeni s otcem*, Tosi
ptichazi k horskému chramu s vodopadem, kde se setkava s bohem vSech hor. Toho se rovnou
zacne ptat na otazky lidi, které cestou k nému potkal. Jedna se o nezvykly postup, hrdinovi
bith odpovida, aniz by ten musel sphnit jakykoliv tkol.*” Jakmile se chce hrdina zeptat na
svou otazku, bih zmizi. Nedosahuje tedy toho, kvuli ¢emu se na cestu vydal, jeho
dobrodruzstvi neni u konce. Tosi se vraci domil smifen se svym zivotem v chudobé. Nasleduji
casti ,,apotedza“ a ,,nejvyssi dobrodini“, které se navzdjem prolinaji. Hrdina je odménén
pokazdé, kdy tazajicimu pieda odpovéd’ od boha hor. Kdyz znovu potka nebest’anku, ktera dle
boha nosi u sebe oslitujici drahokam, dostane ho od ni darem. Také mu je od hospodaie
darovéna truhla s pokladem, jez byla zakopana mezi koteny stromu. Nakonec tedy hrdina
ziska to, kvili cemu do svéta odesel.

Tosi se navraci domu, nacez ho pfivitd matka se sousedem. Ten se ho hned pta na
odpovéd. Hrdina mu sdéli, co se na cest¢ dozvédél a soused dle toho kond. To je fazi
,prekro€eni prahu navratu“. Soused svold mladence z okoli a necha dceru vybrat si jednoho
za muze. Ta si zvoli ToSiho. Nésleduje svatba a sest€éhovani s ToSiho matkou, coz je soucasti
faze ,,pan obou svéti“. Poté vSichni spole¢né spokojené Zziji v dom& manzelky, 8 oz
odpovida ¢asti ,,svoboda Z7it“. ToSitho vngj$i proména, zbohatnuti, symbolizujici jeho vnitini

proménu, tak trva i po jeho navratu z dobrodruZstvi.

Tosi je chudy kluk, ktery ud€la vse, aby pomohl matce z nouze. Rozhodne se proto
zacit pracovat, aby vydélal néjaké penize. PrestoZe nejsou s matkou pii penézich, neni zoufaly,
naopak se zda, ze s matkou relativné spokojené ziji. JelikoZz je dobrosrde¢ny a i pfes svou
chudobu se se starcem tiikrat pod¢€lil o svacinu, nabidne mu za to duch mistnich hor
dobrodruZznou cestu za bohatstvim. ToSi nevaha a na dobrodruzstvi pfistupuje. Na cesté¢ musi
nejen prokazat vSechny své kvality a schopnosti, jako napfiiklad vytrvalost nebo ochotu
pomoci druhym, ale zaroven pfijmout zklamani, kterého se docka pti setkani s bohem vSech
hor. Musi se naucit smifit se s vlastnim nezdarem a pfat uspéch ostatnim. ProtoZe oboji
dokdze, diky tomu a také diky jeho laskavosti se mu bohatstvi pfeci jen dostdva. Navic

ziskava Zenu, coZz je dokonce vice, nez si pral.

“7\/ Sekiho Types of Japanese Folktales je hrdina nejprve nasmérovan do piepychového domu, kde je jeho
odvaha otestovana snédenim mimina, které shleda lahodnym, a také jsou zde na jeho pocest pfipraveny
velkolepé oslavy. (Seki 1966: 107) Tato varianta tedy navic obsahuje ¢ast ,,zena jako svudkyné®.

“8 Dle Sekiho stfidavé Ziji u matky a u manzelky doma. (Seki 1966: 108)
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T¥i zlaté péra
Déj
Cestmir byl chudy pastyf, ktery se jako dité velmi piatelil s dcerou kupce Svatavou. Kdyz
mu zemfel otec, postarala se o n¢j kupcova rodina. Otec Svatavy ho vzal na cesty, aby z n¢j
udélal obchodnika, nasel mu nového pana a Cestmir se deset let nevratil domi. Svatava na néj
oviem nezapomnéla. Kdyz se Cestmir ve svych dvaadvaceti letech sni opét shledal,
zamilovali se do sebe. Otci Svatavy se jejich vztah vsak nelibil a nechtél dat k snatku souhlas,
dokud mu Cestmir nedonese tfi zlata pera. Cestmir se proto vypravil za ptakem zlatohlavcem.
Na cest¢ za nim se dostal do dvou truchlicich mést, v jednom byla znecisténa studna
s dfive uzdravujici vodou, ve druhém onemocnéla kralovska dcera poté, co uschnul strom se
zlatymi jablky. Ob& mésta ho Zadala, aby se za né& zeptal zlatohlavce na feSeni. U cerného
moie se Cestmir setkal s Sertem, ktery za trest jiz dvé sté let plul na mofi. Na oplatku, Ze se
ptaka také zepta na feSeni, ho Cert pievezl k velké skale, kde sidlil zlaty ptak. V jeskyni na
skale Cestmir potkal babitku, ktera ho schovala a pomohla ze zlatohlavce ziskat viechny
odpovédi na otazky a tfi pera. S t€émi se pak vratil domi, vSem tadzajicim prozradil, co se

dozvédél, a byl za to bohaté odménén. Kupci predal pera a za to se se Svatavou oZenil.

Tato pohadka, kterou lze najit v knize Ndarodni bdachorky a povésti, ma v eském prostiedi
jesté jednu variantu. Je ji Erbenova pohadka 77i zlaté viasy Déda- Vieveda™, ktera obsahuje
totozné motivy a syzet. Tato Erbenova verze je velmi podobna pohadce bratti Grimmut Der
Teufel mit den drei goldenen Haaren (Sesky Ddbel se tiemi zlatymi viasy)™, v Aarne-
Thompsonové klasifikaci jde o pohadku typu 461, jez ma obdoby také v Estonsku, Laponsku,
Dansku, Norsku apod. (Aarne, Thompson 1960: 78)

Rozbor dle Campbellova modelu
Pohadka zac¢ina dlouhym tivodem. Dozvidame se o détstvi hlavniho hrdiny a jeho budouci
7eny. Cestmir byl synem chudého pastyfe, kterému ve dvanacti letech zemiel otec. Diky
pratelstvi s dcerou kupce byl pfijat do jeji rodiny a posléze vyslan do svéta, aby se naucil
obchodnickému femeslu. Jelikoz si Cestmir se Svatavou byli velmi blizci, oba odloudeni t&Zce
nesli. Proto byli oba nadseni, kdyZ se po deseti letech znovu shledali. Nabizi se otazka, zdali

tento zacatek neni jiz soucast hrdinského dobrodruzstvi, ale vzhledem ke skutecnosti, ze

“ HALEK, Vitézslav. Mdj: Jarni almanah na rok 1860. [online] Praha: Kat. Jeiabkova, 1860. s. 187-203 [cit.
28.4.2017]. Dostupné z: http://kramerius.nkp.cz/kramerius/MShowUnit.do?id=6673
%0 Bratii Grimmové 1819: 148-155.
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v ném stiidavé a velice zkratkovité pozorujeme hlavniho hrdinu i Svatavu, domnivam se, Ze
jde pouze o ptedstaveni hrdiny a jeho okoli. Zjistujeme, jaké ma hrdina zkuSenosti a jaka
dobrodruzstvi v minulosti zazil.

Skute¢na cesta za¢ina tedy az v momenté, kdy jsou po navratu z cest Cestmir a Svatava
piistizeni Svatavinym otcem v objeti. Otec je rozzufen a piesto, Ze se oba maji radi, nechce
svolit ke snatku, dokud neziska od hrdiny tfi pera. To je ¢ast ,,dobrodruzstvi vola™ a nasleduje
hned faze ,,nadpfirozena pomoc®, ve které Cestmir na koni cvala ke svému panovi, od néjz
dostane penize na cestu. Poté zcela opousti znamy svét (Cast ,,piekroceni prvniho prahu®). |
kdyz ¢ast ,,v bfiSe velryby* neni v pohadce nijak rozvinuta, je jasné, Ze se jedna o obdobi, nez
po nékolika dnech dorazil do prvniho mésta.

Cast ,,cesta zkousek” za¢ina s pifjezdem do truchliciho mésta. Hrdina se zde stietava
se svym prvnim tkolem®, zjistit, pro¢ se 1é¢iva voda ve studni zniGehonic stala vodou, jez
ptivadi lidu smrt. Kdyz hrdina ptijede do druhého mésta, opakuje se podobna situace. Strom
plodici zlata jablka uschl a spolu s tim onemocnéla kralovska dcera. Mé&§tané proto Cestmira
zadaji, aby se zlatohlavce zeptal na pfic¢inu. To je jeho druhym tkolem. V tomto mésté se také
dozvi, ze vSeho znaly ptak bydli na skale v mofi, kam jesté lidska noha nevkrocila. Je tedy
ziejmé, ze se jednd o magické misto, kam smi vstoupit pouze odvazny a pfipraveny Elovek,
vyvoleny. Tieti tkol mu zada Cert touzici po osvobozeni z trestu, ktery hrdinu preveze k sidlu
ptaka. Timto se uzavira &ast ,.cesta zkousek“. Cestmir stoupa po skale nahoru, kde dojde ke
stadiu ,,setkani s bohyni*“. Sezndmi se S babic¢kou, sluzkou ptaka, jiz se hrdina zalibi, a stane
se proto jeho pritvodkyni a pomocnici. NejenZze mu dé najist a ukryje ho pfed panem, ale
zéarovenl pro n¢j riskuje Zivot. Ona je tou, kterd v ¢asti ,,usmifeni s otcem* kona, pta se za
hrdinu na otazky a tajné ptadkovi trha pirka. Stane se doCasnym ztélesnénim hrdiny. Bez jeji
pomoci by Cestmir misi nedokon¢il.>? Posledni dv& asti aktu ,,iniciace® jsou popsany velice
stru¢n€. Doba odpocinku, ,,apotedza®, nastava ve chvili, kdy babicka ziska tii pera a zjisti
odpovédi na vechny otazky, které dalsi den preda Cestmirovi. Faze ,,nejvyssi dobrodini® je
okamzik, kdy hrdina ziskéva od babicky to, pro co na ostrov pfisel.

Pii navratu domil &eka Cestmira dlouha cesta. V &asti ,,pfekrodeni prahu navratu® §ifi
to, co se béhem dobrodruzstvi dozvédél. OvSem to neni vzdy snadné. Napiiklad v ptipadé
zaCarovaného Certa, jehoz vysvobodi pouze ¢lovek, ktery vezme trest na sebe, musi vymyslet
néjakou lest, aby sam na mofi neuvizl. Z toho divodu mu odpovéd’ prozradi aZz po tom, co ho

cert pfeveze na druhy bieh a vysko¢i z lodky. V dalSich ptipadech ho jiz Zadné

3! pokud za prvni tikol budeme povazovat piineseni zlatych per, pak se jedna o tikol druhy.
%2 Analogii miizeme nalézt v feckém mytu o Iasonovi, ktery by nedokongil sviij ikol nebyt pomoci Médeji.
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nebezpedenstvi ne¢eka. Ve mésté s uschlou zlatou jabloni a s nemocnou princeznou Cestmir
krali vyfizuje, ze pficina vSeho je mrtvé dité zakopané pod stromem, které méla jeho dcera
S panoSem, jehoz vsadil do vézeni. Jakmile kral s dcerou promluvi, panose propusti a kosti
ditéte vyhrabe, princezna se vylé¢i a strom opét za¢ina plodit. Hrdina tak svij tikol splnil a od
krale dostava cenné dary a sluzebnika. Ve mésté se zakalenou studnou je situace podobna.
Kdyz lidem vyfidi, Ze ve studni sidli bohy seslany jedovaty pavouk jako trest za jejich
prostopasnost, zachovaji se vSichni dle rady zlatohlavce, slozi bohtim obéti a pavouka zabiji.
Cestmirovi se tak uspé$né podaii §ifit mezi lid moudrost, kterou ziskal skrze své
dobrodruzstvi. Teprve az v ¢asti ,,pan obou svéti* se hrdina vraci domt, odevzdava tii zlata
pera a ziskava Svatavu za zenu. Také se stane bohatym kupcem zndmym svou Stédrosti.
V posledni etapé ,,svoboda zit™ zije $tastn¢€ se svou zenou a détmi, kterym vypravuje o svém

dobrodruzstvi.

Na zadatku je Cestmir chudy chlapec, ktery je vzdy vesely a také velmi posluiny.
Proto se po smrti otce podiizuje piani kupce, aby s nim jel do svéta. Po navratu domu po
dlouhé dobé je patrné, Ze dospél, ale stile nemé dost kurdze dotknout se milované Zeny,
dokud ho sama Svatava nepobidne. Zde vznika prostor pro jeho proménu. Je nucen vydat se
do svéta. Vzdava se vSeho a sam se odebird do neznamych koncin. Béhem cesty je ke viem
velmi mily a srde€ny a pomaha tém, ktefi ho o to pozadaji. Diky této dobroté se mu také
dostava pomoci v okamziku, kdy ji sam potiebuje. Protoze Cestmir dokazal odhodit strach a
riskovat vSe pro splnéni svého poslani, pro dosazeni své promény, je z tohoto diivodu na
konci odménén. Ziskava Zenu, kvuli které odesel do svéta, a navic také bohatstvi, o némz se

mu ani nesnilo.

Srovnani hrdina pohadek Putovani za bohem hor a T¥i zlaté péra

Tosi a Cestmir jsou hrdinové, ktefi se narodili do chudych rodin. Proto se uZ jako
mladi rozhodli zagit pracovat — Tosi jako dfevorubec, Cestmir jako pasagek — aby svou rodinu
uzivili. PfestoZe Ziji prakticky v nedostatku a nemaji co nabidnout, zZiji spokojené a snazi se
pomahat vS§em okolo sebe. Oba jsou velice dobrosrde¢ni a mysli diiv na druhé nez na sebe.
Vici svétu zachovavaji aktivni postoj, a pokud dostanou pfiilezitost, nikdy ji neodmitaji a
vzdy okamzité jednaji. Ve své Cinnosti vytrvaji a jsou velice houZevnati, 1 kdyz se setkaji
s prekazkami. V takové situaci nikdy nepanikafi ani si nestézuji, nybrz zapojuji fantazii a své

schopnosti, aby je piekonali. Mohou byt zklamani, naptiklad z vlastniho netspéchu, nebo
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smutni, v Cestmirové piipadé ze smrti otce, ale tento stav netrva dlouho a brzy dochazi ke
smifeni. Oba hrdinové jsou si tedy povahové velmi blizci. Jejich odliSnosti jsou pfedevs§im
vngj$i okolnosti, jez vSak s archetypem hrdiny nikterak nesouvisi. Na mysli mam napiiklad
smrt rodice, ktera potka pouze Cestmira, nebo stejné jako v pohadce Issunbdsi a O Paleckovi
rozdilny vék, kdy hrdinové odchazi do svéta.

Co se ty¢e hrdinskych cest, maji velmi podobnou strukturu. Z hlediska Campbellova
modelu obé& obsahuji tyto ¢&asti: ,,dobrodruzstvi vold®, ,nadpfirozend pomoc®, ,,v bfiSe
velryby“, ,,cesta zkousek®, ,,usmifeni s otcem®, ,,apotedza®, ,,nejvyssi dobrodini®, ,,ptekroceni
prahu navratu®, ,,pan obou svéti* a ,,svoboda zit“. Velmi v nich také hraje roli ¢islo tfi53, které
je nejen rovno poctu zastaveni na cesté, ale objevuje se i v drobnych detailech. ToSi az po
ttech dnech promluvi se starcem. Zlatohlavec se trikrat ptad babicky, zdali v jeskyni nékoho
nepiechovava. V obou dobrodruzstvich hrdinové odchazi do svéta s konkrétnim cilem, tfikrat
se béhem nc¢ho zastavi, aby pomohli jinym. Po splnéni ukolu se vraci domd, aby nabyté
znalosti predali tém, ktefi je pozadali o pomoc, a ziskali to, kvili ¢emu se vydali na tuto
nebezpecnou cestu. Dokonce ziskavaji vice, nez sami piedpokladali — v Tosiho ptipadé zenu,
v Cestmirové bohatstvi.

Tosi se odebral na cestu ve chvili, kdy potkal starce, ktery mu dal vidinu zbohatnuti.
Ptestoze se zda, ze mél Tosi na vybér, jeho odchod byl nevyhnutelny, nebot’ ,,pro n¢j poslal
samotny btih hor®, jehoz ¢lovék musi poslechnout. Cestmir byl také donucen odejit, protoze
ho otec Svatavy prakticky vyhnal. Pro oba byl odchod z domova tudiz nutnosti. Hrdinové
odesli s konkrétni predstavou, kterou chtéji ve svété naplnit. AniZ by na ni prestali myslet,
rozhodli se cestou pomoci splnit pfani i jinym, ktetfi nebyli na podobné dobrodruzstvi jeste
piipraveni. (ToSi navic v momentu setkani s bohem hor nesobecky upfednostnil jiné pied
sebou samym.) Diky jejich laskavosti, zdatnosti a ¢istych umyslii se jim pfi navratu nejenze
podatilo spasit lid, jenz je pozédal o pomoc, ale také ziskat to, co hledali, a dosdhnout $tésti a

uspéch, ze kterych ma prospéch kromé hrdint 1 celé spole¢nost.

2.3. Momotaré a Princ Bajaja
Ve tietim srovnani se budu zabyvat pohddkami opét s muzskymi hrdiny, jez maji
charakter bojovnika a jejichz poslani na cesté¢ je svést boj s tyranem, porazit ho a zachrénit lid.

Do svéta uz neodchédzi s mysSlenkou pomoci sam sobé nebo své roding€, ale predevSim

%% Freud tvrdi, Ze islo tii se vztahuje k Ono, Ja a Nadja. (Bettelheim 2000: 102)
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spolec¢nosti. Pro rozbor jsem si vybrala slavnou japonskou pohadku Momotaro a Ceskou

pohadku Princ Bajaja.

Momotaro

Déj

Zili dva star$i bezdétni manzelé, kteii jednoho dne vylovili z feky velkou broskev. Z té
se narodil maly kluk Momotard®*. Kdyz povyrostl, chtél se vydat na Ostrov démont, ktefi
dlouho suzovali obyvatele vesnice. Stafi rodi¢e mu nejprve odporovali, ale nakonec svolili.
Pfipravili mu nové obledeni, me¢ a babicka mu ud&lala vyborné prosné knedlicky™. Po cestd
se Momotar6 postupné setkal se psem, bazantem a opici, ktefi se po ochutnani knedlicku od
babicky k nému pfipojili. Po néjaké dobé spolecné dorazili k cili, kde svedli boj s démony a
vSechny je pobili. Do vozu nalozili poklady nepiatel a vratili se domii. Doma je oslavovala

cela vesnice. Dokonce se o tom dozvédél i cisaf, ktery nasledné Momotarda fadné odmenil.

Momotaré (FEAER) je zfejmé nejznaméjsi pohadkou v Japonsku. Je tedy pfirozené, Ze
ma mnoho variant — od prefektury Aomori az po Kagosimu. Ve své praci pouzivam verzi
z prefektury Okajama, kterd je nejvice prosluld. Pohddka mimoto obsahuje mnoho motivd,
Z nichz nékteré z nich lze nalézt v ¢eskych pohadkach. Napiiklad nalezeni Momotaréa v
plujici broskvi miZze pfipominat hrdinu Plavacka z pohadky 77 zlaté viasy Déda Vievéda,

jenz byl rybatfem nalezen v kosiku také plujicim po fece.

Rozbor dle Campbellova modelu

V jedné chaloupce Ziji dva bezdétni staii manzelé. Dédecek chodi do lesa na dfivi a
babicka se stard o domacnost. Kdyz jde jednoho dne prat pradlo, uvidi po fece plout krasnou
velikou broskev.*® Vezme ji domi, Ze si ji vecer s dédeckem daji k jidlu. Broskev jim nejde
ni¢im rozifiznout, kdyZ tu se najednou broskev sama rozptli a v ni sedi maly chlapecek.
Hrdinovo zrozeni podobné jako v Issunbdsim nebo Paleckovi je zazrané. Jeho rist je oproti
jinym détem nepfirozené rychly. Oboji je znakem toho, Ze se jedna o vyvoleného, ¢lovéka
pfedur¢eného ke konani neobycejnych ¢inii. Momotardé poméaha doma s pracemi, dédeckovi se

diivim, aZ jednoho dne znicehonic prohlasi, Zze chce odejit do svéta, protoZe touzi néco

> Momo znamena broskev a taré je pripona japonskych muzskych jmen. Proto se Momotar6 do &estiny nékdy
také preklada jako Broskevnicek.

% Japonsky kibi dango.

%y nékterych verzich vidi nejdtiv plout malou broskev, kterou sni, a teprve az poté pfiplouva broskev velka.
(Cerna, Novak 1973: 7)
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dokazat. Rozhodne se pobit démony na Ostrové démonit, jez n€kolik let utlacuji vesniCany.
To se stane jeho cilem i impulzem pro odchod, jedna se tudiz o stddium ,,dobrodruzstvi vola®.
Stafi rodi¢e ho pfemlouvaji, at’ nechodi, avS§ak Momotar6 oba piesvéd¢i. Na cestu od nich
dostava nové kalhoty hakama, kabatek haori, me¢ a nékolik prosnych knedli¢ku, nejlepsich
V celém Japonsku. JelikoZz mu pfedméty béhem cesty pomiizou, jde o fazi ,,nadpfirozena
pomoc*. Momotard se louci s rodici a odchazi do svéta, tj. ¢ast ,,ptekroceni prvniho prahu®.

Béhem etapy ,,cesta zkousek se Momotar6 potkdva se svymi tfemi pomocniky.
Nejprve se psem, pak bazantem a nakonec s opici. VSechna zvifata se hrdiny ptaji na
vynikajici babi¢¢iny prosné knedli¢ky a chtéji je ochutnat. Momotar6 jim knedlicky da, ale na
oplatku od nich zada, aby mu pomohli porazit démony, s ¢imz zvifata souhlasi. Pfestoze
zvifata umi mluvit, nejsou jinak ni¢im kouzelna. Vlastné se zda, ze i schopnost mluvit lidskou
feci je naprosto ptirozenda. Jediné, co zvifata ¢ini specialnimi, je velkd sila, kterou ziskaji,
kdyZ sni babi¢¢in knedli¢ek. Zvitata spolu s hrdinou dojdou k mofi a po ném dopluji az
k Ostrovu démont.”’ Zde za&ina ¢ast ,usmifeni s otcem*. Dfive nez zaklepou na branu, znovu
se najedi knedlic¢kl, aby nabrali sily. Poté se pousti do litého boje s démony. Momotar6 seka
mecem, pes kousSe, bazant klove o¢i a opice drasa chlupy. Démont je na ostrové mnoho, bez
pomoci zvifat by je hrdina urc¢ité nebyl schopny pfemoci. Ke konci souboje se objevuje viidce
vSech démond, ¢erny nacelnik, ale 1 toho Momotard zabije. Poté se zvitaty shromazdi veskeré
poklady, které démoni za ta 1éta nakradli, nalozi je na viiz a cely ostrov zapali. To je ¢asti
,»nejvyssi dobrodini®, jiz kon¢i akt ,,iniciace®.

S poklady Momotar6 a zvitata ptijizdi domu a vraci je nazpét pivodnim majiteliim, za
coz jsou oslavovani a posléze odmeénovani. To je fazi ,ptekroCeni prahu navratu“.”® Kromé
obyvatel vesnice se 0 Momotaréovée ¢inu dozvi i cisaf, ktery ho také obdaruje a v nékterych
variantdich mu dokonce nabidne post v Gfad€, coz je soucdsti stadia ,,pdn obou svéta™.
Pohadka kon¢i $tastn€, Momotaro stale bydli se starymi rodici a zvifeci kamaradi ho chodi

navstévovat, tj. faze ,,svoboda zit*.

Momotaré je kluk, ktery se stejné jako vSichni dosavadni hrdinové ni¢eho neboji. I
kdyz byl ze zacatku sam a védél, Ze jde bojovat proti velké piesile démont, rozhodl se svého
planu nevzdat. Kromé toho je také chytry a mazany, nebot se mu vyménou za prosny

knedli¢ek podaftilo ziskat tfi pomocniky. Pfestoze je to jesté kluk, je velice vyzraly. V prvni

" Nékdy dojdou k balvanu, pod kterym je ukryta dira do podzemi. (Cerna, Novak 1973: 11)
%8 Existuji i verze, ve kterych hrdina démony na ostrové uspi, s poklady uprchne domi a démoni ho pak stihaji
na mofii. V tomto piipadé pohadka obsahuje i etapu ,.kouzelny utek*.
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fad¢ nemysli na sebe, ale na dobro lidi okolo sebe, coz dokazuje fakt, Ze jeho ukolem bylo
pomoci lidu, osvobodit je od zlych démonti. Je také Cestny a skromny. Poklady, jez z Ostrova
démoni pfivezl, poctivé vratil vesniCaniim a sam si nenechal nic, co mu nepatfilo. Za to byl

nasledn€ bohaté odmeénén.

Princ Bajaja

Déj

Bajaja>® se narodil jako star$i z dvojcat jednoho krale, ale protoze matka méla radgji
jeho mladsiho bratra, prohlésila ho za starSiho, aby byl Bajaja zbaven prava pievzit po otci
trin. To Bajaju velice mrzelo, a proto se svym kouzelnym mluvicim koném odesel do svéta.
Nechal se zaméstnat u dvora jako némy a ohyzdny sluha a hodné€ Casu travil s kralovskymi
dcerami — Zdobénou, Budinkou a Slavénou, které si ho oblibily. Jednoho dne se Bajaja od
krale dozvédél, Ze jeho dcery maji byt sezrany draky, jez pted ¢asem v kralovstvi napachali
velké Skody. Bajaja se princezny rozhodl zachréanit a s pomoci svého ofe ve tfech dnech draky
zabil. Byl pfitom oblecen v brnéni, aby ho nikdo nepoznal. Poté kral musel tdhnout do valky a
Bajaja mu opét v prevlieku pomohl nepratele porazit. Kdyz valka skoncila, pfislibil kral, ze
provda své dcery knizatim, ktera mu v boji pomahala. Dcery héazely z balkonu zlata jablka a
ke komu se odkutalelo, toho si mély vzit. Jablko Slavény skoncilo u nohou Bajaji, z ¢ehoz
byla nejprve velice nest’astnd. Jakmile ale zjistila, Ze §lo o rytife, ktery jim mnohokrat pomohl,
byla radosti bez sebe. Vzali se a vratili se k rodi¢iim Bajaji, kde se dozvéd¢l, ze jeho mladsi

bratr zemfel. Tak se Bajaja nakonec stal 1 kralem své zemé.

Princ Bajaja je jedna z mala pohadek, ktera nema piimou podobu s pohadkami od
bratii Grimmd. Podobné jako pohadka Momotaré obsahuje vsak motivy, jeZ se objevuji
v piibézich po celém svété. Nejvyraznéj$i z nich je pfemozeni draka, které je rozsifeno
v pohadkach po celé Evropé (Aarne, Thompson 1960: 43), ale také v Japonsku. Napftiklad
v Kodziki se miizeme docist, jak Susanoo zachranil princeznu KuSinada hime pfed pozienim

osmihlavou sani. (Kodziki 2012: 74-75) Jedna se tedy o motiv stary minimalng ptes tisic let.

Rozbor dle Campbellova modelu
Bajaja se narodi jako prvorozeny princ do kralovské rodiny spolu se svym bratrem

dvojcetem. Matka ma ovSem rad¢ji jeho mladSiho bratra, ktery se neustale to¢i okolo ni, a

59 . o < . N L
Jedna se pouze o prezdivku, kterou béhem dobrodruzstvi ziska. Jeho skuteéné jméno neni znamé.
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proto, kdyz otec po sedmi letech ptijede z boje a poprvé spatii své syny, fekne mu, ze starSim
je syn mladsi, aby se v budoucnu stal otcovym nastupcem. To je vSe, co se o Bajajovi
dozvime pred samotnym dobrodruzstvim. Princové dospéji a mladsi je jmenovan kralem, coz
Bajaju nesmirné mrzi a chce odejit pry¢ ze zemé. To je ¢asti ,,dobrodruzstvi vola®. Kdyz o
tom vypravi svému malému konikovi, kterého ma od détstvi, ten ho v dobrodruzstvi
podporuje a radi mu, co ma udélat (tj. faze ,,nadptirozend pomoc*). Bajaja je ptekvapen, ze
jeho ki mluvi, ¢imz je patrné, Ze se jedna o kouzelného pomocnika. To je podtrzeno také tim,
Ze prestoze je mu sedmnadct let, je stale hbity a energicky jako mlady hiebec. Bajaja kon¢
vyslechne a se svym ptanim jde za otcem. Ten nejprve protestuje, ale nakonec se podfizuje
vSemu, o¢ ho zada. Jediné, co ma Bajaja splnit, je vratit se do roka nebo dat o sobé védét.
Bajaja odchazi sam se svym kouzelnym koném, coz je etapa ,,ptekroceni prvniho prahu®, a
definitivn¢ se odpoutava od domova. Tim kon¢i akt ,,odchod*.

Po dlouh¢é dobé dorazi do cizi zemé&, kde zastavi u skaly se stdji uvnitf. V ni kin
zustava a nafizuje hrdinovi, aby Sel za mistnim kralem a nechal se najmout do sluzby jako
némy sluha. Tim zacind stadium ,,cesta zkousek®. To se Bajajovi podaii a navic si ho u dvora
diky jeho charakteru velmi oblibi. A protoZe na vSechno odpovida ,,ba-jaja“, zacnou mu tak
fikat. Kromé toho, Ze hraje némého, se Bajaja lehce zohyzdi, a tak mu kral v domnéni, Ze by
ho z4dna z dcer nechtéla, dovoli travit ¢as se tfemi princeznami — Zdobénou, Budinkou a
Slavénou. Nasleduje ¢ast ,,setkani s bohyni“, v niZ se Bajaja setkava se Slavénou, do které se
zamiluje a udela pro ni vSe, co si pieje.

Jednoho dne uvidi hrdina zarmouceného krale a dozvida se o nestésti, jeZ potkalo jeho
kralovstvi. Draci, ktefi pied lety suzovali jeho zemi, se vratili a pozaduji jeho dcery, aby se
staly jejich obét'mi. Bajaja se rozhodne princezndm a celému kralovstvi pomoci. To se stava
dal$im jeho ukolem, ktery stile spadd do faze ,,cesta zkouSek". Casti ,,cesta zkousek® a
»setkani s bohyni® se tak vzajemné prolinaji. Hrdina se tajné odebira za svym konikem a pta
se ho jakozto svého pomocnika na rady. Kin mu daruje me¢ se tfemi riznymi odévy (Cerveny,
bily a svétlemodry), ve kterych ma po tii nasledujici dny bojovat se tremi draky. Zaroven také
ptikazuje, Ze po celou dobu boje musi beze strachu sedét na jeho hibetu a po boji okamzité
prchnout, aby ziistal v anonymité. Bajaja jeho pfikazii uposlechne a dalsi tfi dny preméha
nejprve devitihlavého, pak osmnéctihlavého a nakonec sedmadvacetihlavého draka, a tim
zachranuje prvni den Zdobénu, druhy Budinku a posledni Slavénu pied sezranim. Jedné se o
tf1 zkousky, které pfedznamendvaji hrdintiv posledni nejvetsi ukol. Nastava stddium ,,usmifeni
s otcem®. Kral je vyzvan sousednim kralem k vélce a spolu s kniZaty, jimZ za pomoc slibil své

dcery, odjizdi do pole. Bajaja mél za kol postarat se o princezny, coz také plni, nicmén¢ po
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nekolika dnech tajn¢ odchazi ze zamku, aby naposledy kralovstvi pomohl. Znovu naseda na
svého koné a spolu s nim jede do boje, kde krali pomuaze vyhrat valku. Hned poté ovSem
ujizdi pry¢.

Zacina faze ,,apotedza®, ve které kral po nadvratu domt dostava svého slibu knizatim.
Princezny hazi zlatd jablka z balkonu a ke komu dopadnou, tomu slibi, ze si ho vezmou.
Jablko Slavény se vSak dokutali k nohdm Bajaji, z ¢ehoz je velice nestastna a na hosting, jez
se potom kond, nepromluvi ani slovo. V ten okamzik na hostinu pfijizdi Bajaja pfevleceny za
statného rytife a slibuje Slavéné, Ze ji jeSté ten veler vysvobodi, a opét zmizi. V noci
nebude potieba. Bajaja piekvapuje princeznu v pokoji, kterd je $tastna, ze jejim muzem se
stane krasny rytit a ne némy sluha. Nastava svatba a dal$i oslavy, coz je soucasti stadia
,»nejvyssi dobrodini®. Tim je ukoncen akt ,,iniciace*.

Akt ,navrat” je kratky. Bajaja se se Slav€nou vraci do své zemé (Cast ,,piekroceni
prahu navratu®) a zjist'uje, ze jeho mladsi bratr zemiel a on se stdva pravoplatnym nastupcem
trinu (faze ,,pan obou svétl®). Zustava proto ve své zemi, v niz spokojené zije se svou

manzelkou (etapa ,,svoboda zit*).

Bajaja je prvnim hrdinou, u né¢hoz nezndme jeho pravé jméno. Stejné jako vétSina
hrdini ovSem oplyvd mnoha kladnymi vlastnostmi, jako jsou statecnost, nebojacnost,
laskavost €1 skromnost (a to i1 pfestoze pochazi z bohaté kralovské rodiny). Bajaja je také
citlivy, kdyZ mu matka v détstvi ukfivdi, té¢Zce to nese a chce okamzit¢ odejit. Jeho jedinou
oporou je vérny pritel, maly kouzelny konik, kterého zna uz od narozeni a kterému se se v$im
sveéfuje. V této pohadce se poprvé setkavame se situaci, vniZz je hrdina piekvapen
nadpfirozenou bytosti, konkrétné je udiven, kdyZ zjisti, Ze jeho kil dokdze mluvit. Béhem
dobrodruzstvi si Bajaja mimo konika ziska pratele také na zamku a diky svym schopnostem
se stane velmi oblibeny a to i pfes sviij piedstirany handicap, némotu. Bajaja je poslusny,
poslouchéa rozkazy, ale pokud je piikaz nesmyslny nebo mé lepsi imysly, dokaze ho porusit.
Napftiklad v okamziku, kdy mu kral zadava, aby se postaral o jeho dcery, Bajaja tajn¢ odchazi
ke konikovi a odjizdi krali pomoci do véalky. Podobné jako ostatni hrdinové i Bajaja na konci

dobrodruzstvi ziskava odménu za své dobré skutky — zenu a kralovstvi k tomu.

Srovnani hrdini pohadek Momotaré a Princ Bajaja
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Momotar6 se zrodil z obrovské broskve starému chudému péru, zatimco Bajaja byl
synem bohatého krale. Momotaré byl svymi rodi¢i hluboce milovan, kdezto matka Bajaji
uptednostiiovala jeho bratra a otce poprvé vidél az v sedmi letech. Rodinné zdzemi hrdind je
tudiz velmi odlisné, ale co se tyCe protagonistii samotnych, maji mnoho spole¢ného. Oba byli
jako déti plni energie a vii¢i svétu zastavali aktivni postoj. Také jsou nebojacnymi bojovniky,
coz je rys, ktery jsem si stanovila jako podminku pro rozbor téchto dvou pohéadek. Piestoze
celi velké prevaze, neutikaji z boje, naopak bojuji bez pomysleni na strach. Sousttedi se pouze
na to, co je, nikoliv na to, co by se mohlo stat nebo se stalo. Jsou skromni a spravedlivi. Oba
délaji vSe proto, aby dostali svému poslani, 1 kdyZ to znamena, Ze musi vystoupit z komfortni
zony a odpoutat se od péce rodici. Na cesté je pohdni nejen touha pomoci spolecnosti, ale
také zizen po jejich vlastnim vnitinim vyvoji.

Dle Campbellova modelu je cesta hrdint velmi podobna. V obou piipadech je nejdelsi
Casti akt ,,iniciace” a nejkrat$i akt ,,navrat. Pohadka Princ Bajaja obsahuje o dvé ¢asti vice
nez Momotaro, konkrétné ,setkani s bohyni“ a ,apotedza®“, ktera je v pohadce vyrazné
rozvinuta. Jinak je struktura pohadek stejnd. Také v nich najdeme silnou symboliku Cisla tfi a
Vv piibéhu o Bajajovi navic i ¢isla devéet. Napiiklad Momotard na své cesté potkava tii zvitect
pomocniky, Bajaja se setkava se tfemi dcerami a ve tfech rliznych odévech po tii dny zabiji tfi
draky. Draci maji devét, osmnact a sedmadvacet hlav, coz jsou ndsobky Cisla devét, které je
trojnasobkem ¢isla tfi. Kromé toho se v pohadce Momotaré podobné jako jiz v
rozebrané pohadce Putovani za bohem hor ¢i Tri zlaté péra objevuje symbol vody jako
hranice, ktera oddé€luje lidsky svét od svéta nadpiirozenych tvort a ptiser.

Hrdinové se na sva dobrodruzstvi vydali v momentu nespokojenosti. Momotar6 odesel,
protoze se dozveédél o démonech, ktefi trapili vesniany. Jeho poslanim bylo od samého
zacatku jasnd pomoc spoleCnosti. Bajaja byl zklaman ptedevS§im chovanim své matky a
nevidél jiz diivod, pro¢ setrvat doma. Do svéta se vydal, aby v ném nasel své misto a objevil
novy smysl. V priubéhu cesty se ovSem jeho mise stoCila k osvobozeni kralovstvi od tyranie
drakl a od valky. Funkce hrdint je tudiz stejna — odchod do svéta, kde premtizou nestviiry a
zachrani lid. DileZitou soucasti jejich tkolt bylo uziti fyzické sily. Momotard béhem boje
pouzival me¢ od svych rodicl, Bajaja od svého komiského pfitele. Byt zbrané dostali od
pomocnikll, ani jeden z mech nebyl kouzelny, vitézstvi nad démony a draky bylo proto
zéasluhou jejich sily, zdatnosti a kuraze. V ptipad¢ Bajaji to byla také vyznamna pomoc od
pravodce. Oba hrdinové své ukoly splnili, Momotard zbavil vesnicany démonti a dokonce jim
navratil jejich majetek, Bajaja pfemohl draky a neptatele ve valce a uchranil kralovstvi pred

pohromou. Za to byli patfi¢né, ale pfitom necekané odménéni. Momotard dostal od cisaie
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bohatstvi nebo diilezity post v tfad¢, Bajaja ziskal milovanou Slavénu a titul krale ve svém

kralovstvi. Zaroven tak vnitin€ vyrostli.
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3. Zenska hrdinka

Dale se budu zabyvat srovnanim pohadek s zenskou hrdinkou. Téch nalezneme obecné
mén¢ nez muzskych hrdinti a jejich dobrodruzstvi se mohou vyrazné lisit. Campbell proto
ptipousti, ze v piipad¢ Zenské hrdinky miize monomytus mit trochu jinou podobu. (Campbell
2000: 113) Bettelheim se o Zenskych hrdinkach vyjadiuje jako o postavach, které se
v prib¢hu dobrodruzstvi stavaji samy sebou tim, Ze se obraci dovniti®®, zatimco muzsti
hrdinové se aktivné a sméle stavi k vnéjsimu svétu. (Bettelheim 2000: 221-222) Podobné i
Stein a Corbett déli hrdiny na nevinné obéti (pfevazuji zeny) a aktivné hledajici (pfevazuji
muzi). (Stein, Corbett 2006: 19)

Zenska hrdinka je krasna, dobrotiva, trpéliva a pracovita a stejné jako muz také &eli
zlému protivnikovi. (Sirovatka 1998: 38) Byva pronasledovana, ustrkovana, Casto je ji
ublizovano, ale protoze prokazuje sebezapieni, odiikani a trpélivost, nakonec dosahuje §tésti.

(Sirovatka 1998: 36)

3.1. KoCi¢i hora a Sedmero krkavcii

Nejprve budu srovnavat pohadky, ve kterych spojuje motiv hledani ztracené osoby.
Pro rozbor jsem si vybrala japonskou pohadku Kocici hora®, japonsky Nekojama no hanasi 52
kde se mimo poutnika objevuji pouze zenské postavy. Z Ceskych pohadek jsem zvolila

pohadku Sedmero krkavcu.

Ko¢ici hora

Déj

Jukiko byla sluzkou u zlé pani. Jedinou jeji pfitelkyni byla ¢ernd kocka, ktera se
jednoho dne zabé¢hla. Pozdéji se od poutnika dozvi, Ze kocka odesla do Inaby na Koci¢i horu.
Vyzadala si proto u pani volno, aby se mohla za koc¢kou vydat. Po dlouhé cesté se dostala do
krasného domu, kde ji dovolili pfenocovat. V noci zaslechla hlasy, které se dohadovaly, zda
Jukiko snist ¢i ne. Jukiko se zalekla, avSak v tom okamziku do pokoje vesla jeji Cernd kocka
Vv téle mladé Zeny. Kocka divce podeékovala za navstévu a tekla ji, aby odesla, jinak by mohla

byt roztrhana koCkami. Na cestu ji dala balicek, ktery poslouzil jako ochranny amulet. Kdyz

% Viz naptiklad Sipkovd Riizenka.

81 zvolila jsem pieklad dle Luffera.

82 Pro rozbor pouziji variantu z prefektury Jamagu¢i viz Janagita 1986: 119; Cernd, Novak 1976: 41-47; Luffer
2009: 33-35.
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se Jukiko vratila domu, zjistila, Ze je vV ném soska psa drzici v tlamé deset rj6®®. Pani na

Jukiko zarlila, a tak se do Inaby vypravila také. Misto almuzny ji ale kocky zabily.

Pohadka Kocici hora, japonsky Nekojama no hanasi (J#i 1Ll OF), je rozsifena po
celém Japonsku. VySe popsana verze je z prefektury Jamagucéi, ale mimo ni také existuji
varianty z prefektur Akita, Niigata, Isikawa, Simane, Fukuoka ¢ Kagosima. (Janagita 1986:
119-120) Né&kde je pohadka znama pod nazvem Nekomata Jasiki (312 Z % 72 JBHX), Gesky
Kocici palac. (Seki 1966: 65)

Rozbor dle Campbellova modelu

Na zacatku pohadky v protikladu stoji hodna a chuda sluzka Jukiko a zla a bohata pani.
O Jukiko se navic dozvidame, Ze si oblibila ¢ernou kocku, kterou ovSem jeji pani nema rada.®*
Tim kon¢i uvodni faze pohddky a zacind samotné dobrodruzstvi. Jakmile se kocka zatoula,
Jukiko je zoufala a chce svou kamaradku najit. Dostava popud pro svou cestu. To je fazi
,dobrodruzstvi vola“. Nevi ale, kde kocku hledat, a proto zlistava v dom¢ pani, ve znamém
svété. To ovSem neznamena, ze dobrodruzstvi odmita. Hrdinka potfebuje jen indicii, proto
nelze mluvit o etapé ,,nevyslySené volani“. Nastava ¢ast ,,nadpfirozena pomoc*, kdy se ji
naskytne prileZitost dozvédét se vice o své kocce. Kolem domu totiz prochézi poutnik®, ktery
Jukiko prozradi, kde se koc¢ka nachazi. Bez otaleni si Jukiko u pani vyzada volno, s ¢imz pani
sice svoli, ale na oplatku zada, aby pro ni po navratu pracovala urcitou dobu zadarmo. To je
etapou ,,ptekroceni prvniho prahu“. Hrdinka vyrazi na cestu. V detailné¢ popsané verzi od
Cerné s Novakem nalezneme i &ast ,,v bfiSe velryby“. V ni musi chladné noci pieckat ve kfovi
nebo vydrzet bolest, kdyz bosyma nohama §lape po ostrych kamenech.

Na zac¢atku aktu ,,iniciace® pfichdzi Jukiko do vesnice na Kjusu, kde se mistnich pté na
hory Inaba, v nichz lezi i hora Nekojama. Ti ji ochotné ukazou smér, nicméné ji od cesty
odrazuji, jelikoz je to velmi nebezpecné. Jukiko si trva na svém a i pies zakazy se do hor
vypravi. Usp&né tak odolava natlaku spoleénosti. To je jiz soudasti fize ,cesta zkoudek™.
Prebrodi feku, projde temnym lesem, az se dostane ke krasnému domu, kde chce pozéadat o
nocleh. Dvefe otevie nadherna zena, ktera ji pfivita slovy: ,Tak ty ses pfisla nechat

sezrat?* Jukiko se zalekne a malem nedokon¢i svou cestu. NaStésti ji pomiiZe stafenka, ktera

83 Stara zlata japonska ména. Jeji hodnota se neustile ménila, ale v uréitém obdobi odpovidala vydélku
femeslnika za jeden rok. Roku 1871 byla definitivné nahrazena jenem.

8\ n&kterych verzich pani kodku p¥imo tyra.

% Nekdy také jednooké Zena & jasnovidec.
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Vv dom¢ také Zije a ktera ji vlidn€ pozve do domu. Stafenka se objevuje v kritickém okamziku,
a stava se tak zachrankyni hrdinky. Nejedna se o nic neobycejného. Pokud hrdina odhodlané a
s Cistymi umysly pokracuje ve svém poslani, miize se mu dostat ne¢ekané pomoci i béhem
cesty. % Starenka piipravila Jukiko lazen, vecefi a futon. Hrdinka je obklopena luxusem,
mohlo by jit o ¢ast ,,zena jako svadkyné®, ovSem vzapéti je z tohoto komfortu vytrhnuta a
musi Celit dal§i nebezpecné situaci. Z vedlejsi mistnosti uslysi hlasy, které mluvi o jejim
sezrani. Jukiko znovu ptepadne strach, ale je znovu zachranéna, tentokrat svou kockou, jez
vypada jako Zena s koci¢i tvafi. Nasleduje stddium ,,usmifeni s otcem®, hrdinka dochazi k
poznani. Kocka vchazi do pokoje a rozmlouvé s Jukiko. Dékuje ji, Ze ptiSla a Ze o ni peCovala
béhem zivota u zl¢ pani. Chlacholi hrdinku, Zze hlasy z vedlejSiho pokoje patii jejim
kamaradkam, které ji nic neud¢€laji. Presto i tak musi odejit, protoze dim patii kockam a ne
lidem. Da Jukiko na cestu bali¢ek, jenz by ji mél ochranit pfed divokymi kockami v lese. Jde
o jakysi amulet a zaroven, jak se pozdé€ji dozvime, i 0 odménu. Jedna se tedy o fazi ,,nejvyssi
dobrodini®.

Nastava navrat hrdinky domi. Jukiko nijak nevaha, na hofe Nekojama ji nic nedrzi. To,
ze vidéla svou kocku, pro ni znamenalo splnéni jejiho poslani, a proto se okamzité vraci do
svého kraje. Na cest€ zpét se setkava s neprateli, jde o cast ,.kouzelny utek*. Hned na kraji
lesa se stretne s kockami, pred kterymi ji ochrani onen balicek od kocky. Jakmile ptekroci
feku, ktera odd¢luje hory Inaba od lidského svéta, je jiz v bezpeci, v lidském svété. Doma své
pani vypravi, co se ji po cesté piihodilo, coz je fazi ,,pfekroc¢eni prahu navratu“. Kdyz zjisti,
jaké bohatstvi se skryvalo v balicku — soSka psa, kterd v tlamé drzi deset zlat’aka rjo — vyplati
se ze sluzby a odchazi do mésta, kde si zfizuje vlastni obchtidek, coz odpovida etapé ,,pan
obou svéta®, kde si spokojené zije (,,svoboda Zit*).

Zde by pohadka mohla koncit, ale zfejm& pro vétsi diiraz na moralni ponauceni je
pfidana pasaz, ve které se dozvidame o osudu zI¢ pani. Ta velmi zarlila na Jukic¢ino bohatstvi,
a proto se také vydala do hor Inaba doufajic, Ze jako panicka kocky dostane jeste vice penéz.
Sice se ji podaftilo dorazit do koci¢iho domu za fekou, ale protoze byla cely zivot hamizna a

ke kocce se dobte nechovala, byla roztrhana.

Jukiko je chudé sluzka u bohaté zI¢é pani. Jiz od zacatku pohadky je tedy ziejma jasna
nerovnovaha. Ptes vSechny obtize ve své praci je Jukiko své pani oddana. Ziistava ji vérna i

piesto, ze odchazi hledat svou kocku — slibuje ji, Ze po ndvratu pro ni bude ur¢itou dobu

% Napriklad v jiz rozebrané pohadce T7i zlaté péra hrdinovi pomaha babicka, kterou potké na skale.
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pracovat zadarmo. Jukiko také nikoho nesoudi. Pravdépodobné si uvédomuje chamtivost své
pani, ale nijak ji nehodnoti, ani si nestézuje. Naopak se zd4, ze je vdécnd, ze u pani muze
bydlet a slouzit. Je velmi skromna. To se také prokédze i na cesté, kdy spi ve kiovich. Jukiko
jde vytrvale za svym cilem a to i tehdy, kdy ji od toho vSichni odrazuji. Diky této vytrvalosti a
urputnosti cile také dosahuje a znovu se setkava se svou koc¢kou. Za svou dobrotu a laskavost
je ko€kou navic odménéna penézi. Mimo téchto vlastnosti jesté stoji za zminku to, ze Jukiko
se béhem svého dobrodruzstvi dvakrat dostane do situace, kdy dostane velky strach. Jasné se

tak dozvidame o slabosti hrdinky.

Sedmero krkavci

Déj

Dva manzelé méli sedm synu, ktefi se poté, co se na né¢ jednoho dne matka rozzlobila,
proménili v krkavce a kamsi uletéli. Rodice byli zarmouceni, ale po néjaké dobé se jim
narodila dcera Bohdanka. Bohdance o bratrech nic nefekli, ale kdyz to sama od sluzebné
zjistila, rozhodla se, az vyroste, bratry vysvobodit. Jakmile dospéla, vydala se i ptes vzdor
rodict hledat zakleté bratry. Po cesté se dostala do chysSe vétru, kterého zadala o pomoc. Ten
Ji neumél poradit, a tak Bohdanku odnesl k bratru mésici a ten zas ke slunci. Az bratr slunce
vé&dél, co se piihodilo. Dal hrdince najist a doporucil, aby si kosti z masa vzala s sebou. Pak ji
odvezl ke skale. Od té uZ musela Bohdanka na cesté pokraovat sama. Pfi Splhu na skalu se
kosti preménily v Zebiik a po ném vylezla nahoru, kde v jeskyni piebyvali jeji bratfi. Uvafila
jim veceti a Cekala, az se vrati domi. Kdyz pftiletéli, viele Bohdanku pfivitali a povidali si.
Bratii krkavci ji prozradili, ze ze zakleti je vysvobodi jen sedm kosil, které pro n¢ Bohdanka
musi usit ze Inu, jenz sama zaseje. Zaroven po celou dobu nesmi promluvit jediného slova a
musi se podfidit vS§emu, co ji potkd. Bohdanka ukol piijala.

Od té doby zila hrdinka ve vrbé, kde pracovala na kosilich. Jednoho dne ji tam objevil
mlady pan, ktery se do ni zamiloval a Bohdanku si vzal na své panstvi. Casem se vzali a
cekali spolu dité. Hrdinku si diky jeji dobroté v zamku vSichni zamilovali kromé §vagrové. Ta,
jakmile bratr odjel a Bohdanka porodila své dité, vzala novorozené, vyhodila ho z okna a
vSude o Bohdance rozsitila hrozné klepy. Také ptedstirala, ze dostala od bratra rozkaz, aby
byla hrdinka upalena. Bohdanka mezitim dokoncila sedm kosil a ve chvili, kdy ji méli odvést
na hranici, pfiletéli ji bratfi vysvobodit a pfinesli také dité, kterého se Svagrova piedtim

zbavila. V tomto radostném okamziku pfijel hrdin¢in manzel, aby zjistil, co se piihodilo. Zla
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Svagrova byla nakonec lidem upalena a Bohdanka s manzelem, ditétem a bratry zili st'astn¢ u

rodi¢u doma.

Kromé Bozeny Némcové je tato pohddka opét znama i v Némecku, kde ji zpracovali
bratii Grimmové. (Bratii Grimmové 1819: 133-136) Oproti Némcové se ovSem li$i, a to nejen
Vv detailech, napiiklad bratry prokleje otec misto matky, kdyz rozliji vodu pfi kitu narozené
hrdinky, ale i v zasadnich bodech hrdin¢ina dobrodruzstvi. V némecké verzi hrdinka nesije
pro bratry koSile a jeji cesta kon¢i v moment¢, kdy dojde na misto, kde bratfi piebyvaji.
Pohadka je také znama v severni Evropé€, Dansku, Estonsku, Finsku, Norsku atd. a podoba se
verzi od bratii Grimmitl. Nicméné misto sedmi vypravi o dvanacti bratrech. (Aarne, Thompson
1960: 75-76)

Rozbor dle Campbellova modelu

V tvodni scéné se jako vzdy dozvidame o rodinné situaci, ze které hrdinka pochazi.
Jeji rodina sice netrpi chudobou, ale schazi ji sedm synt, ktefi byli zakleti. O téch Bohdanka
nic nevi. Jednoho dne objevi na dn¢ truhly sedm kosil, avSak matka ani otec ji 1 pies jeji
zveédavost nic nefeknou a jen placou. Zde se objevuje impuls pro hrdin¢ino dobrodruzstvi.
Nakonec se o bratrech dozvi od sluzebné Doroty, od které vyslechne cely rodinny ptibéh.
Bohdanka si ho necha pro sebe a je rozhodnuta se vydat na cestu, az vyroste. To je Cast
,»dobrodruzstvi vola“. Hrdinka ¢ek4 do svych osmnacti let. Mohlo by se zdat, ze jde o fazi
,»hevyslySené volani, nicméné protoZze Bohdanka nikdy nezapomnéla na své poslani a pouze
vyckavala, az nabere na cestu sily, nelze tuto pasaz takto oznacit. V. momentu, kdy hrdinka
pro dobrodruzstvi dozraje, svétuje se se svym umyslem rodi¢im. Aby zakryla skutecnost, ze
se o bratrech dozvédéla od dévecky Doroty, vymysli si sny, které ji vSe vyzradily. Rodice ji
nechtéji pustit, ovSem Bohdanka mé& pevnou vili a rodi¢e nakonec pifesvéd¢i. Na cestu
dostane od matky prsten, jenz jeji synové méli velmi radi, coz je soucasti etapy ,,nadptirozena
pomoc*. Poté uz Bohdanka sama odchazi do svéta (Cast ,,piekrocCeni prvni prahu®), a po
nékolik dni bloudi lesem (¢ast ,,v biise velryby*).

Stadium ,,cesta zkouSek™ zacina setkanim se tfemi pomocniky. Po nékolika dnech
Bohdanka vkro¢i do chaloupky patfici divokému mladenci, vétru. Ten je nejprve nahnévan,
ale jakmile se dozvi o jejim dobrodruzstvi, necha ji odpocinout a poté hrdinku dovede k bratru
meésici, stiibrovlasému mladenci, jelikoz sdm o bratrech nic nevi. Ten o sedmi krkavcich také
nic neslySel a hrdinku odndsi ke slunci, zlatovlasému mladenci. AZ slunce, ze vSech

nejmocnéjsi, védel, kde co se s bratry stalo. D4 Bohdance najist, necha ji kosti od kufete a
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V jeho zlatém voze ji dopravi k vysoké skale, odkud uz musi sama. Bohdanka se snazi Splhat
po skéle, nacez ji ze zastéry vypadnou kosti a zméni se v Zebiik. Kosti se tak staly kouzelnym
darem od zachrance slunce. Pomoci zebiiku se vySplhd na vrchol, na kterém stoji jeskyné,
obydli bratri. V jeskyni nikdo neni, a tak zacne vafit oblibené pokrmy bratrii dle vypravéni
Doroty. NejstarSimu z nich jesté schova pod talif matcin prsten, vzpominku na domov, aby ji
uverili, ze je jejich sestrou. Kdyz bratii pfileti, uvidi pfipravena jidla, prsten a Bohdanku, jsou
Stastni a zacnou si spolecné povidat. Piestoze hrdinka nachéazi své bratry, nelze tuto pasdz
povazovat za ¢ast ,,nejvyssi dobrodini®, protoze stile nebylo dosazeno cile, vysvobozeni
bratrii z krkavéi podoby. Po tutrpné cesté na skalu bratti Bohdance zadéavaji hlavni ukol —
mlcky usit sedm kosili ze Inu, ktery sama vypéstuje. Bratii ji béhem zkousky lehce pomahaji,
dovedou ji k mistu, kde ma len zasit, a k vrbé, v niz bude bydlet. Také pro ni ptipravuji denné
jidlo a nosi potiebné véci pro zpracovani Inu.

Jednoho dne Bohdanku ve vrbé objevi mlady pan, nastava ast ,,setkani s bohyni®.
Zamiluje se do ni diky jeji krase a chce ji odvézt do svého zamku, s ¢imz Bohdanka souhlasi,
nebot’ se musi podridit vS§emu, S ¢im se setkd. Nakonec se ale do bohatého pana také zamiluje.
Na panstvi ji nic nechybi, pan pro ni udéla vse, co si pteje. Dokonce se i vezmou. Pfesto
ovSem nezapomind na svilij ukol a dennodenné $ije kosSile. Faze ,,Zena jako sviidkyné* proto
V pohédce chybi. V zdmku Bohdanku vSichni milovali kromé sestry manzela, ktera se ji snazi
jakkoliv ublizit. KdyZ manzel odjede a Bohdanka zrovna porodi, vyuziva zla Svagrova situace
zadnou moc. Je naprosto odevzdana celé situaci. Jedna se o Cast ,,usmifeni s otcem®. §vagrova’1
o ni navic roztrousi vS§emoZzné poveéry, posle svému bratrovi dopis plny 1Zi a da podfizenym
vymysleny rozkaz, aby Bohdanku upalili. Hrdinka neskute¢né trpi, ale ziistdva vérna svému
ukolu usit kosile. AZ na poslednich sedm stehi jsou jiz hotové, kdyz tu ji odvadéji na hranici.
Nahle pfilétaji jeji bratii, ktefi se po obleceni koSil méni zpét v lidské bytosti a sestru

Y rec
1

zachranuji. Posledni dvé cCasti ,,apote6za“ a ,,nejvysSi dobrodini® se navzajem prolinaji.
Svagrova ztélesiujici zlo je upalena a Bohdanka, jeZ se znovu shledava s bratry, také dostava
zpét své dit€ a usmifuje se s manzelem, jenz se vratil.

Ptestoze akty ,,odchod a ,,iniciace* byly tak rozsahlé, posledni akt ,,navrat” je velice
kratky. Obsahuje pouze dvé faze: ,pfekroceni prahu ndvratu®, v niZ manzel hrdinky prodava

své panstvi a vSichni se vraci k Bohdance a bratrim domd, a ,,svoboda Zzit*, ve které spolu s

rodici ziji Stastné a spokojene.
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Bohdanka je laskava a zvidava divka. V okamziku, kdy se objevi otazka, kterou ji
rodice nezodpovi, snazi se odpoveéd’ ziskat od jinych. Je velmi vytrvala, ¢ekd nekolik let, nez
se vyda na cestu dobrodruzstvi. Nechybi ji ani uslechtilost, o ¢emz svéd¢i i to, ze rodi¢lim
neprozradi, od koho vi o bratrech. Také je state¢na, protoZze mimo odporu rodi¢t musi Celit i
tézkostem na své cesté. Zpusob, jak se vypotradava s problémy a pirekazkami, je spiSe pasivni.
Vétsinou trpi a trpélivé vyckava, co se stane. V kritické situaci je vSak vzdy zachranéna
néjakym muzem zvenci, napiiklad bratrem sluncem, mladym panem nebo bratry. I kdyz je
nucena konfrontovat zl¢ Svagrové, nijak ji nepomlouvd, ani ji nic osklivého neud¢la, ale

pouze jeji zkazenost akceptuje.

Srovnani hrdinek pohadek Kocic¢i hora a Sedmero krkavcii

Jukiko a Bohdanka jsou obé hodna dévcata. Pivod Jukiko je nezndmy a pouze o ni
vime, ze je velmi chuda sluzka bohaté pani, zatimco Bohdanka je dcera dvou hospodari, ktefi
na tom nejsou finanéné $patné, nebot’ maji sluzebnictvo. Obé divky ve svém zivoté zazily
ztratu — Jukiko se zatoulala jeji kocka, jedind kamaradka, kterou méla, Bohdance zmizelo
jejich sedm bratri — z ¢ehozZ jsou ob€ velmi smutné. Ani jedna se nestard o to, co si mysli
okoli. Pfestoze Jukiko vesni¢ané tikaji, aby nechodila ptes feku, piestoze Bohdance rodice
zakazuji odejit z domova, obé nakonec udé€laji to, co samy citi a chtéji. To také dokazuje, ze
jsou velmi odvazné. Mimoto maji spole¢né i to, ze se pro druhé dokazou obétovat — Jukiko
stradd jen proto, aby se setkala se svou kockou, Bohdanka trpi pfedevsim béhem Zivota na
zamku proto, aby vysvobodila své bratry. Co se tyce rozdila v jejich charakteru, z pohadky je
patrné, ze Jukiko je oproti Bohdance bojacnd. AvSak kromé toho mezi nimi jiné vyrazné
odli$nosti nejsou.

Hrdinska cesta obou divek je z hlediska déje velmi rozdilna. Dle Campbellova modelu
je ovSem V mnohém podobna. Navzajem sdili vSechny ¢asti, které se v nich vyskytly, az na tfi
vyjimky: pohadka Kocici hora navic obsahuje fazi ,kouzelny uték” a pohadka Sedmero
krkavcii pro zménu etapy ,,setkdni s bohyni“ a ,,apotedza“. Pokud jde o rozdily ve struktuie
pohadky, v Sedmero krkavcii je silna symbolika ¢isel tfi a sedm — Bohdanka potkava tfi
pomocniky, nez se setka se sedmi bratry, Bohdanka na posledni kosili nedoS$ije sedm stehti a
kvili tomu nejmladSimu bratrovi na rameni zustalo sedm pirek — ktera v pohddce Kocici hora
chybi. Dalsi odchylkou je, Ze na konci japonské pohadky najdeme delSi samostatnou pasaz

vénovanou Cist¢ osudu zlé pani (podobné jako v pohadce O Paleckovi), zatimco v Ceské
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pohadce se o tom, co se stalo s hroznou Svagrovou, dozvime v par vétach v ramci pribéhu. At
tak ¢i tak v obou ptipadech to ovSem plni stejnou funkci: podtrhnout moralni ponauceni.

Ob¢ hrdinky se na svou cestu vydaly kvili nerovnovaze, ktera doma vznikla.
V piipad¢ Jukiko se nevyvazenost tykala ztraty kocky a zaroven velkého rozdilu mezi jeji
chudobou a bohatstvim pani. U Bohdanky se jednalo o zmizeni sedmi bratrii. Do svéta tedy
odesly s jasnym cilem: Jukiko $la nalézt svou ko¢ku, Bohdanka bratry. Ukolem obou hrdinek
bylo znovu nastolit rovnovazny stav. Jejich dobrodruzstvi nespocivalo v boji proti nestviiie,
neslo o ukoly, ve kterych by musely pouzit fyzickou silu, jednalo se spiSe o zkousky narocné
na psychiku. Pfedev§im v pohadce Sedmero krkavcii zakusila Bohdanka mnoho nepfijemnych
zkuSenosti. I pfes tyto piekdzky a obtiznosti ovsem byly ob¢€ hrdinky v kritickych okamzicich
zachranény — Jukiko zachrénila stafenka, kdyz ji vylekala jedna z Zen v domé&, nebo kocka,
Bohdanku zachranili riizné muzské postavy. Na konci jejich dobrodruzstvi obé dosahly svého
cile a k tomu jest¢ byly odménény. Mimoto, Ze se Jukiko setkala s koc¢kou, ziskala deset
zlat’akl rjo, Bohdanka se kromé osvobozeni bratri vdala a méla dité. Tim vyvazily pocatecni

nerovnovahu.

3.2. Smich démonii a O zlatém kolovratku

V této Casti se budu zabyvat pohadkami, které pojednavaji o vztazich mezi rodi¢i a
détmi, presnéji mezi matkou a dcerou, ze dvou uhlt pohledu. Z japonskych pohéadek jsem si
vybrala Smich démonui, v niz je vztah mezi matkou a dcerou kladny, z ¢eskych pak O zlatém

kolovratku, ve které jsou vztahy mezi hrdinkou a matkou se sestrou negativni.

Smich démonii

Déj

Dcera bohace méla byt provdana za mladika ze vzdalené vesnice. Spolu s matkou a
pfibuznymi se za nim v nositkach kago vydala. Cestou je ovsem piepadl cerny mrak, ktery
dceru odnesl. Matka se rozhodla dceru najit. Bloudila horami, az dosla k svatyni, kde ji
nechala knézka prespat. Ta ji také poradila, kde dceru hledat, a jak ptekonat jednotlivé
piekazky po cesté¢ k ni. KdyZ se matka rano probudila, zjistila, Ze celou noc spala venku
pobliz kamenné sochy. OvSem to, co ji kné¢Zka fekla, byla pravda. Matka se dostala k fece,
ptes kterou vedl pocitadlovy most hlidany dvéma psy. Ti zrovna spali, a tak je mohla obejit.
Pfes most se dostala za dcerou do sidla démonut oni, ktefi byli zrovna pry¢. Dcera matku

schovala do truhly, aby ji nikdo nenaSel. Démoni ale podle kvétiny poznali, Ze je v dom¢ o
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jednoho ¢loveka vice. Dcera to zapirala a zalhala jim, Ze je t€hotna, coz démony potésilo a na
jeji pocest usporadali velkou oslavu. Dcera s matkou mezitim na lod’ce utikaly ze sidla a ve
chvili, kdy byly téméf na druhé strané, si toho démoni oni vsimli. Zacali pit vodu v fece, a
kdyz méli matku s dcerou téméf na dosah, objevila se knézka a zendm poradila, aby démonim
ukazaly své zadky. Kdyz to udélaly, démoni se zacali smat a vypitou vodu vyprskli zpét do

teky. Zeny utekly a jako podékovani stavély knézce kazdy rok vedle jeji sochy sochu novou.

Smich démomni, japonsky Oni ga warau (#7232 ), je pohadka z prefektury Niigata.
Obsahuje né€kolik motivli podobné evropskym pohédkém, napt. tinos bohaté Zeny, vystréeni
zadnice na nepfitele (tento motiv lze najit i v Ceskych povéstech, Luffer 2009: 190). Také
podeziivavé kreatury, které citi lidskou bytost, je motiv, ktery se objevil jiz v rozebrané

pohadce T7i zlaté péra.

Rozbor dle Campbellova modelu

Na zacatku pohadky se dozviddme o okolnostech celého dobrodruzstvi. Dcera
zamozného pana je na cesté za svym budoucim manzelem. Spolu s ni jdou i jeji pfibuzni a
matka, hrdinka celého ptibehu. Cast ,,dobrodruzstvi vola“ nastava v okamziku, kdy se
k druzin¢ ptiblizi mrak, z nositek vytahne dceru a uleti s ni pry¢. Matka je naprosto Silena a
hned se vydava za mrakem do hor najit ztracenou dceru, coz je fazi ,,prekroc¢eni prvniho
prahu®.

Cestuje ne€kolik dni, aZ dorazi k mal€ svatyni. Ptivita ji knéZka a pozve matku dovnitf,
ale nema nic, ¢im by ji pohostila, nema ani futon navic. Pouze ji pfikryje vlastnim rouchem.
Zaroven ji povi o jeji dcefi, kterou uvéznili démoni oni ve svém sidle za fekou, o dvou psech,
jez sidlo hlidaji, a pocitadlovém mostu vedoucim pies feku. Dalo by se fict, Ze jde o etapu
,hadpfirozena pomoc*, ale protoze se matka s kné¢zkou setkdvéa az béhem svého dobrodruzstvi
V neznamém sveété, je tato scéna jiz soucasti aktu ,,iniciace. Druhy den se matka probouzi na
louce. Po svatyni ani stopy, pied sebou vidi jen kamennou sochu. Pfesto ale magické setkani
s knézkou nepovazuje za sen, knézce dékuje a vydava se dle jejich instrukci k fece. Psi, ktefi
hlidaji most, vstup do sidla, zrovna spali, a tak kolem nich tiSe projde a opatrné piejde most.
Zde kon¢i ,,cesta zkouSek™. Na druhé strané se kone¢né znovu setkava s dcerou, to je ¢ast
»setkani s bohyni“. Démoni jsou prav€ mimo domov, a tak si chvili povidaji a poté dcera
zavie svou matku do kamenné truhly, aby ji nikdo neobjevil. Démoni se vraci domt, nastava

cast ,,usmifeni s otcem®. Jeden z démonii uciti lidsky zapach a vyméha z dcery odpovéed.
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Poukazuje také na kvétinu, na niz se objevil novy kvét, coz znacilo, ze v domé je o ¢loveka
vice. Dcera popira pritomnost jakéhokoliv ciziho ¢lovéka a vymysli si lez, ze je téhotnd. To
démony velice potési a dceru nechaji na pokoji. Ve fazi ,,apote6za™ démoni uspotradaji na
pocest dcery velkou oslavu, zabiji hlidaci psy, opiji se a usnou. Vidce vSech démont oni
usina v dievéné truhle, ve které ho dcera zamkne.

Kdyz vSichni spi, dcera otevie kamennou truhlu a spolu s matkou utikaji ze sidla
démont. Nasedaji na lod’ku na fece a padluji na druhou stranu. To je etapou ,,kouzelny uték*.
Viidce se po Case probudi, dozaduje se vody, a kdyZ nedostava odpovédi, dojde mu, Ze zena
utekla. Prolomi zdmek na truhle, vzbudi druhy a spole¢né utikaji k fece, na niz v délce vidi
matku a dceru. Zaveli, at’ démoni vypiji vSechnu vodu z feky, ¢imz se lod’ka zacne vracet
nazpét k sidlu. Kdyz uz jsou dcera s matkou témét na dosah démoni, znovu se objevuje
knézka ze svatyné a radi zenam, aby nepiatelim ukézaly svad pozadi. Sama se k nim ptida,
vSechny si vykasaji kimona a na démony vystr¢i tfi zadnice. Ti se za¢nou za bticha popadat a
ptitom vyprsknou vodu zpatky do koryta. Zeny se nakonec diky tomu dostanou na druhy bieh,
jsou zachranény a mnohokrat dékuji knézce. Ta jim oznamuje, ze je pouhou kamennou
sochou a bude rada, kdyz vedle ni kazdy rok matka s dcerou postavi sochu novou. To ob¢
slibi a vraci se domu (¢ast ,,piekroCeni prahu navratu®). Ve fazi ,,svoboda zit* sviij slib dodrzi
a kazdy rok se odebiraji ke kamenné soSe knéZky. Dilezité je také zminit, Ze na konci
pohadky neni jedind informace o snatku dcery s muZem, za kterym na zacatku pohadky

cestovala. Lze se tedy domnivat, Ze dcera zije stale s matkou.

Poprvé se v pohadce setkavame s hrdinou-rodi¢em. Hrdinka je manzelkou zamozného
Clovéka, se kterym ma dceru. Tu velice miluje, je pro ni ochotna podstoupit cokoliv. Proto,
kdyZ ji unesou, podstupuje toto dobrodruzstvi. Pfestoze je bohata, béhem cesty se prokaze, ze
dokéze byt také skromna a je vdécna za sebemensi pomoc. I kdyZ spi na zemi pouze s tenkym
rouchem pies sebe, nestézuje si, naopak deékuje za pohosténi. Naslouchd knézce, od které
dostava cenné rady, a protoze je uposlechne, naptiklad si ddva velky pozor pii prechodu
pocitadlového mostu, znovu se shledava s dcerou. Ta za ni ukol dokonci, doCasné piebira roli
hrdinky, podobné jako to bylo v pohadce 77i zlaté péra. Dcera je pohotova a chytra. Nejenze
je schopna prelstit démony dobrou 17i, ale také zamyka svého tnosce do truhly, aby ziskaly
s matkou Cas navic na uték. To, Ze se matce s dcerou nakonec podafi uprchnout, povazuje
Kawai za ritul znovuzrozeni &i obnovy (Cino 2009: 115) a je ditkazem, Ze proména hrdinky

byla dokonc¢ena.
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O zlatém kolovratku

Déj

Chuda vdova méla dvé dcery, dvojcata. Dobrunka byla vé¢né doma, piedla a starala se
o domacnost, zatimco Zloboha mivala sluzbu ve mésté. Prestoze Dobrunka byla laskava a
Zloboha mstiva, matka m¢la radéji Zlobohu a veskeré penize investovala do ni. Jednoho dne,
kdyz byla Dobrunka doma sama, pfijel mlady muz a zadal vodu. Za tu dal Dobrunce mésec
penéz, ktery ji matka zabavila. Dalsi den pfijel mladik zas a pozadal Dobrunku o ruku. Ta
s nabidkou souhlasila, i jeji matka, a tak hned, co uSila svatebni kosili, vzal si ji mladik,
bohaty knize Dobromil, na svoje panstvi. Jakmile se vSak vzali, musel odjet do boje.
Dobrunka ziistala doma sama, jen matka ji pfiSla navstivit. Omlouvala se za chovani Zlobohy
a prosila o odpusténi, pficemz hodnd Dobrunka se s matkou okamzité vydala za Zlobohou,
aby tak ucinila. Kdyz dorazily do chalupy, Zloboha s matkou Dobrunce ufezaly ruce, nohy a
vydloubly o¢i. Ty si vzaly s sebou do knizeciho palace a télo odhodily do lesa. Téla Dobrunky
se ujal stary muz a chlapec, ktery za starce dochazel do mésta na zdmek a prodaval nejprve
zlaty kolovratek, poté zlatou pfeslici a nakonec zlaty kuzel. VSechno sménil se Zlobohou za
o¢i, nohy a ruce Dobrunky. Stafec jednotlivé ¢asti nazpét s Dobruninym télem spojil a
porucil, aby v jeskyni zistala, dokud si pro ni né¢kdo nepiijede. Pak nadobro zmizel spolu
s chlapcem. Mezitim se vratil Dobromil z boje a uspotadal veliké hody. Zlobohu nepoznal, ale
jakmile slySel o novém kolovratku, chtél, aby mu zaptedla. Jakmile stoupla na podnoZzku,
kolovratek zacal zpivat o tom, co se stalo Dobrunce. Knize Zlobohu prohlédl, sedl na kon¢ a
vyjel hledat svou Zenu. Tu naSel v jeskyni a odvezl si ji zpét do zamku, kde béhem jeho

nepiitomnosti rarach odnesl matku se Zlobohou.

Pohadka je prozaickou variantou k baladé od Erbena Zlaty kolovrat ze sbirky Kytice,
ktera je datové star$i a také vychdzi zlidové slovanské tradice. Prestoze nemd blizky
ekvivalent mezi pohddkami od bratfi Grimmd, objevuje se v ni celosvétoveé rozsifeny motiv

zlé macechy a sestry, jenZ je velmi znamy z pohadky o Popelce.

Rozbor dle Campbellova modelu

Na uvod se dozvidame, ze Dobrunka je jedna z dcer chudé vdovy spolu s identickym
dvojcetem Zlobohou. Oproti té je ale utiskovana, dennodenné zlistdva doma a stara se o malé
hospodafistvi, zatimco Zloboha pracuje ve méesté a utraci se za ni veskeré penize. Piesto ale

nikomu nic nezazliva. Jednoho dne, kdyZz je sama doma a ptfede na kolovratku nit, pfijede na
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koni mlady muz. Pozaduje vodu a jako pod€kovani Dobrunce tajné stréi do postele mésec
penéz. Zaroven ji slibi, Ze zitra pfijede zas. Dobrunce se muz libi a nemiize se dockat dal§iho
dne. Tento zdjem je Casti ,,dobrodruzstvi vola“. Kdyz se matka vrati domti, fekne ji hrdinka o
setkani s panem, ale zaml¢i, Ze se zase dal$i den vrati. Také se najdou penize, které¢ by mohly
byt fazi ,,nadpfirozena pomoc*, ale ty matka zabavuje. V noci se zda Dobrunce sen, v némz je
choti mladého muze, avsak z jejich §t'astného souziti je vytrhne kocka, ktera Dobrunku zabije.
Jde o piedzvést jejiho osudu a podobd se motivu znamému z mnoha mytd a pohadek®’,
V nichz véstkyné predpovida osud hrdiny. Dalsi den pan opét piijizdi a Dobrunka mu po jeho
pfemlouvani fekne o snu. Ten ji hned na to pozada o ruku, s ¢imZ souhlasi. Souhlasi 1 jeji
matka, ktera se k Dobrunce za¢ne chovat mileji, nybrz ji zene vidina bohatstvi. Jakmile
Dobrunka muzi usije kosili, berou se a odjizdi na zdmek manzela. To je etapou ,,piekroceni
prvniho prahu®. Hrdinka zjist'uje, Ze si vzala bohatého kniZzete Dobromila, jenz den po svatbé
uz musel jet do boje. Dobrunka tak ziistdva sama opusténa v knizecim zdmku, coz je stddiem
,,V bfise velryby®.

V aktu ,,iniciace* matka pfijizdi za Dobrunkou. Omlouva se ji za chovani Zlobohy a
prosi, aby ji odpustila a vzala se k sob¢. Laskava hrdinka by to rdda ud¢lala, a tak se vydava
s matkou svého starého domova. Zde zacina ¢ast ,,cesta zkouSek®. Jakmile pifekro¢i prah,
vrhnou se na ni ob& Zeny, ufezou ji nohy, ruce a vydloubnou o¢i. T¢€lo odhodi do lesa a vrati
se zpét na zamek. Hrdinka zazrakem neumfte, ujme se ji stary muz, kterému si stéZuje, jak
tézky udél ma. Starec se pro ni stane jakymsi privodcem a kouzelnym pomocnikem, tudiz by
mohlo jit o etapu ,,setkani s bohyni*“. Pohaddka ovSem dale pokracuje fazi ,,cesta zkouSek".
Statec zavola chlapce a posle ho na zamek se zlatym kolovratem, jenZ ma vymeénit za oci.
Zloboha na obchod pfistoupi a chlapec se vraci zpét k jeskyni. Statec vtlaci o¢i Dobrunce do
dilku a ta zaCne zas vidét. Déda znovu posila chlapce tentokrat se zlatou preslici, aby ji
vymeénil za nohy. I to se chlapci podaii a vraci se s nohama hrdinky, které stafec masti pfidéla
k t€lu. Poslednim tkolem pro chlapce je sménit zlaty kuzel za ruce, coz opét vyjde a
Bohdance uz nic nechybi. Mnohokrat dékuje svému zachranci, ktery ji piikaze, aby ztstala
Vv jeskyni, dokud n€kdo nepftijede. Jejim jedinym tkolem v pohaddce je tedy cCekat, sama
zadnou akci nepodnika. Nasleduje stadium ,,usmifeni s otcem®. Dobromil se vraci z boje
domt. Nervozni Zloboha ho radostné vita, pficemz knize nic nepoznd. Uspotada velké hody,
pii kterych se od Zlobohy dozvi, Ze si béhem jeho nepfitomnosti pofidila zlaty kolovratek.

Prosi ji, aby mu kolovratek ukéazala a néco mu zaptfedla. Zloboha tak ucini, ale jakmile se

¢ Naptiklad z mytu o krali Oidipovi & pohadky o Plavagkovi.
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zacne kolovratek tocit, zpiva pisnicku o tom, co se udalo. Kdyz kolovratek zpiva uz treti sloku,
dojde Dobromilovi, ze pfed nim sedi Zloboha a na koni utika do lesa hledat Dobrunku. Tu po
chvili objevi a §téstim si padnou kolem krku. To je etapou ,,nejvyssi dobrodini®.

Navrat Dobromila s Dobrunkou na zamek je &asti ,,piekro¢eni prahu navratu®. Celadka
je prekvapena, kdyz se knize vraci se stejnou divkou domt, protoze netusi nic o dvojcatech.
Povi mu, ze béhem jeho nepiitomnosti si pfisel rarach pro Zlobohu s matkou, coz by mohlo
byt fazi ,,apotedza™ (zfejme se to stalo béhem aktu ,,iniciace™ a jen hrdinka s Dobromilem se
to dozvédéli az pozdé€ji). V poslednim stadiu ,,svoboda zit“ zlaty kolovratek zmizi, a tak
Dobrunka musi pfist na svém starém stroji a Dobromilovi, se kterym $t'astné Zije na zamku,

Sije ty nejtenci kosile.

Dobrunka je laskava, poslusnd a pracovitd divka, pfesny opak své sestry Zlobohy.
Necha si libit kdejakou ktivdu a je jakousi trpitelskou postavou, nevinnou obéti. Vse, co se ji
déje, zpiisobuje néco ¢i nékdo z vnéjsku, sama se k zadné aktivit¢ nema. Ve vychozi situaci se
dozvidame, zZe rodinu Dobrunky tvofi tfi Zeny a naprosto V ni chybi muzsky element. Zde
vznikd nerovnovéha a prostor pro zménu. Aby se stav vyrovnal, podstupuje hrdinka ttrpnou
cestu, po které se diky jeji trpélivosti nakonec docka Stastného konce. Znovu se shledava
s manzelem a zmizi jeji fale$na sestra s matkou, jez ji trapily. Na konci pohadky tak zlstava

jeden muz a jedna zena, ¢imz se do Zivota vraci vyvazenost.

Srovnani hrdinek pohadek Smich démonit a O zlatém kolovrdtku

Matka a Dobrunka reprezentuji Zenskou hrdinku odliSného typu. Matka je rodicem,
ktery hleda ztracenou dceru, Dobrunka dcerou, ktera se snazi vymanit z vlivu rodiny. Matka
je aktivné hledajici hrdinka, odhodlana najit svou milovanou dceru. Na druhé strané dcera je
pasivni, spoléhajici na pomoc zvnéjsku, ¢imz se podoba dcefi z pohadky Smich démonii. |
rodinné situace hrdinek jsou diametralné rozdilné — zatimco matka s dcerou v pohadce Smich
démonii maji dobry vztah, sestra Zloboha s matkou Dobrunku nemaji rady, piestoze
Dobrunka k nim zadné negativni emoce nepocituje. Co obé hrdinky spojuje, je trpelivost a
naprosté odevzdani se osudu.

Ob¢é pohadky se jemné vymykaji Campbellové modelu. Dochazi v nich ke
kontaminaci akti castmi prislusejicimi K aktim jinym. V pohadce Smich démonii se faze
,hadpfirozena pomoc™ objevuje az v aktu ,,iniciace®, v pohadce O zlatém kolovratku je

stadium ,,apotedza“ zminéna az v aktu ,,navrat“. Mimo tyto vyjimky je struktura pohadek
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vewvr

diky casti ,,kouzelny uték®“. V pohadkach také nalézdme nckteré symboly, které se objevily
V jiz piedchozich rozborech. V pohadce Smich démonii se znovu vyskytuje symbol vody jako
hranice mezi dvéma svéty a v ¢eské pohadce je to Cislice tii — pfibéh zacina tfemi postavami,
chlapec jde na zamek tiikrat, aby za tfi zlaté predméty sménil tfi Casti Dobruncina téla.
Zajimavy je v pohddkach kontrast v pojmenovani hrdint. Zatimco v pohadce Smich démonu
se postavy nijak nejmenuji a reprezentuji obecné postavy (matku a dceru), v pohadce O
zlatém kolovratu maji postavy jména odpovidajici charakteru, typu hrdiny — dobrotiva
Dobrunka, laskavy Dobromil, zla Zloboha.

Pohadky vypravi o vztazich mezi rodi¢i a détmi. V obou bylo hlavnim postavam
uktivdéno — matce bezdivodné unesli dceru, Dobrunce ublizily kviili bohatstvi a majetku.
Tyto kiivdy ovSem zpiisobily ,,odchod” hrdinek za dobrodruzstvim. V piipadé¢ matky se
jednalo o aktivni hledani, Dobrunka ho pasivné protrpéla jako nevinna obé&t’. Piestoze se jejich
hrdinské cesty velice lisily, pfedevsim pfistupem k nim, obéma hrdinkam se dostalo pomoci
od nadpfirozenych pomocnikti — od knézky, ktera byla ve skute¢nosti kamennou sochou, a
kouzelného dédecka s chlapcem. Ti hréli klicovou roli, bez nich by hrdinky nebyly schopny
svou misi dokoncit. Matce i Dobrunce se nakonec podafilo ziskat to, pro co své dobrodruzstvi
podstupovaly. Matka se spolu s dcerou Stastné vratila domu a jako vdeék knézce stavély kazdy
rok novou sochu. Dobrunka se znovu shledala s manZelem a zbavila se svych nepfitelkyi.

Oproti ostatnim pohadkam ale ani jedna z hrdinek nedostala vice neZ to, co si na zacatku prala.
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4. Typické postavy a motivy

V piedchozich kapitolach jsem hrdiny pohadek srovnavala piedev§im na zakladé
jejich pohlavi a spolecnych znakd. Tomu se chei v zavérecné kapitole vyhnout. Jednotlivé
pohadky jiz nebudu porovnavat a podrobné analyzovat, misto toho se budu obecné zabyvat
archetypem hrdiny. Ten ukazu na pohadkach obsahujici vybrané typické postavy a motivy pro

dané zemé¢.

4.1. Japonské pohadky

4.1.1. Nadprirozena manzelka

Prestoze je pouze malo japonskych pohddek s hlavni hrdinkou, Zeny se v nich cetné
objevuji jako vedlejsi postavy, po ptipadé jako protiklady hrdint a vyvazuji cely ptib&éh. Maji
tak velmi dulezitou roli. Je pro né typické, Ze se predstavuji jako kouzelné manzelky — jsou
zvitaty (jefaby, liSkami, rybami), kterd na sebe umi vzit lidskou podobu. Kdyz je jejich
tajemstvi prozrazeno, zmizi. Takové Zeny jsou Casto pomocnicemi, které hrdinu odménuji,
nebo se naopak stavaji protivnikem, kterého je tieba porazit. Oproti tomu v ¢eskych, ale i
obecné v evropskych pohadkéach jsou lidé zakleti do podoby zvifat, a jakmile je nalezen
1€k nebo zachrance, ziskavaji opét svou Cloveci tvar. Zakletou postavou se stava bud’to sam
hrdina, piikladem takového pohadky muze byt pohadka O labuti od Némcové, v niz Zarliva
kralovna zakleje svého nevlastniho syna do podoby labuté, nebo osoba, kterou hrdina na své
cesté hleda (pohadka Sedmero krkavcit).

V Japonsku se kouzelna manzelka objevuje naptiklad v pohadce Jerdbi Zena, japonsky
Curu no Ongaesi (850 ER L). Hlavnim hrdinou je chudy muz Karoku, ktery za posledni
penize vykoupi jefaba ze zajeti lovce. Jefab uleti a Karoku se vraci domt. Doma za to neni
potrestan, naopak ho matka spise pochveili.68 Dalsi den pftijde do jeho domu krasna Zena, kterd
si bere hrdinu za muZze. Poté ho prosi, aby ji zavfel na tfi dny do komory a nechodil za ni. To
Karoku splni a Zena mu utka krasnou latku, kterou hrdina prodé za dva tisice 7jo. Na trzich ho
kupec poprosi, aby dostal jesté¢ jednu. Manzelka tedy utka dalsi latku, ale tentokrat se za ni
nesmi Karoku podivat po dobu jednoho tydne. To hrdina nevydrzi a nahlédne do komory, kde
vidi jefaba, ktery latku tkaje ze svych per. Kdyz je latka dokoncena, piedava ji Zena hrdinovi,

prozradi mu svou identitu a odléta pry¢. Manzel sice latku dobie prodd, ale je smuten, ze

88 \/ Japonsku je jefab povazovéan za duchovni zvie. Je zosobnénim Zeny kvilli své krase a eleganci pfi letu. Na
zaklad¢ legendy, ve které jetab poprvé piinasi ryzi na zem, je povazovan za dobré znameni. (Kawai 1988: 106)
Ztejme z téchto diivodli neni hrdina matkou potrestan.
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ztratil zenu. Jednoho dne u mote potka starce, ktery ho odveze na ostrov za jeho jefabem. Zde
par dni stravi a poté se vraci zpét domil.

Karoku byl chudy muz s dobrym srdcem, jenz vysvobodil trpici zvife. Aniz by si to
uveédomil, tato zachrana pocala jeho cestu. Byt neodesel do nezndmych koncin a nebojoval s
neprateli, jeho ,,odvraceni se od vnéjSiho svéta a boj s démony v nitru duse®, jak Campbell
popsal hrdinské dobrodruzstvi, je symbolizovano souzitim s jeho kouzelnou manzelkou
(jetabem), kterd se pro n¢j stala privodcem i magickym pomocnikem, a ptikazy, jez od ni
dostava. Diky ni zbohatl, ¢imz se vyrovnala po¢ate¢ni nerovnovaha. Nicméné protoze porusil
ptikaz manzelky, byl nepfimo potrestan zeninym odchodem, mizeme piimo fict rozvodem.
Pfesto se mu nakonec podafilo se se zenou opét setkat. Pohddka ovSem nekonéi jejich
Stastnym souzitim, ale nadvratem hrdiny domi. Jedna se o klasicky konec japonskych pohédek,
mezi nimiz je zastoupeni ptibehil koncici §tastnym manzelstvim velice malé.® (Kawai 1988:
125)

Japonské pohadkové manzelky nebyvaji pouze zvifaty, ale 1 carodéjnicemi ¢i jinymi
nadpfirozenymi osobami. Jeden z takovych ptipadii je pohadka Zena, kterd nejedla, japonsky
Futaku¢i onna (—.11 %), ve které se k bezejmennému hlavnimu hrdinovi nastéhuje nadherna
7ena, ve skutecnosti viak ,,horska babizna®, jamauba ([L1%#£)", coz hrdina netusi. Jamauba
tvrdi, Ze nepotfebuje vibec jist, coz hrdinu piesvédéi, aby ji u sebe nechal bydlet. Zena se o
n¢j stard, vaii a uklizi, ale také potaji ujida z jeho zasob ryze. Po néjakém case je hrdina
varovan svym piitelem, Ze jeho Zena nemize byt lidska bytost a doporuci ji Spehovat. Muz ho
uposlechne, a kdyz ji jednoho dne tajné pozoruje, zjist'uje pravdu o jejim ptivodu. Pfivadi do
domu na pomoc svého pritele, ale jakmile se jamauba dozvi, Ze ji prohlédli, vrhne se nejprve
na pfitele, kterého sni, a s muzem na zadech utika pry¢. Tomu se nakonec podati chytit vétve
a nepozorované se skryt mezi irisy a pelyiikem. Pfestoze ho jamauba objevi, nemtize ho lapit,
protoze pouhy dotek rostlin je pro ni jedovaty. Hrdina po ni par kvétin hodi, ¢imz babiznu
zabije a sebe tim zachrani.

| v této pohadce se setkavame s ne pfiliS movitym hrdinou, ochotnym postarat se o
zenu, ktera ho pozadala o stfechu nad hlavou. V tomto piipad€¢ ale neSlo tolik o akt
milosrdenstvi, nebot’ najit Zenu, kterd neji, bylo hrdinovym pianim. Mozna kvili této
,»Vypocitavosti“ se hrdina nakonec nedockal zadné odmény, ale pouze ponauceni. Setkanim

obou postav zaalo muzovo dobrodruzstvi, jez obdobn¢ jako v pohadce Jerdbi Zena probihalo

%9 Naopak &eské pohadky sméfuji k shatku, hlavni roli v nich miva laska. Proto jsou hrdinové predeviim mladi
lidé a stafi maji pouze epizodicky vyznam. (Sirovatka 1998: 36-37)

" Jedna se o zenskou postavu, ktera Zije v horach a pozira lidi. (Kawai 1988: 27) Za jeji ekvivalent ve
slovanském folkloru miizeme povazovat jezibabu.
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Vv dom¢ hrdiny. Hrdinskou zkouskou pro néj bylo nejen odhaleni pravdy o své chranénkyni,

ale také kouzelny uték pted ni. Po splnéni téchto ukola se hrdina vratil zpét domt.

4.1.2. Hodny a zly soused

Dalsimi postavami, jez se v japonskych pohadkach cetné objevuji, jsou dva sousedé —
jeden hodny, ktery byva za svou laskavost odménén, a druhy zly, ktery hodnému zavidi, za
coz je Casto potrestan. Hodnému se pokazdé ptihodi néjaka stastna ndhoda — zviteci privodce
ho naviguje k zakopanému pokladu nebo se mu odménuje za pomoc. ZIy se ho snaZzi
napodobit, ale kvili svym Spatnym umyslim a povaze selhava. Mezi obéma postavami
existuje jasny kontrast. Nékdy lze té€zko rozlisit, kdo je hlavnim hrdinou, ale spise pievazuji
ptipady, kdy je o néco vétsi diraz kladen na hodného souseda. I v Ceskych pohadkach lze
nalézt par podobnych ptibéhd, naptiklad Chudy a bohdc od Némcové, nicméné postavy
nemaji mezi sebou takto tésné vazby a pribéh vypravi spiSe o neochoté zlého bohatého
souseda pomoci chudému v nesnazich.

Japonskou pohadkou, ve které je tento motiv nejvice patrny, je bezpochyby Starec,
ktery nechal rozkvétat stromy, japonsky Hanasaka dziisan ({fEW<7 &% & Av). V ni hodny
stafeCek vlastni milovaného psika, diky némuz jednoho dne najde poklad. Kdyz si ho ptjci
zly soused, nachazi pouze kosti, coz ho nastve a psa zabije. Hodnému sousedovi se poté zda
sen, ktery mu napovi, aby ze dfeva stromu, kde je pejsek pohiben, udélal hmozdit. Starecek
uposlechne, a jakmile hmozdit vyzkousi, sypou se z n¢j penize. To vidi zly soused a hmozdit
si pijci. Jemu se z néj misto penéz sype smeti, a proto hmozdif spali. Hodnému dédeckovi se
op¢€t zda magicky sen a dle jeho rady vezme dalsi den prach z hmozdife a hazi ho na stromy,
které najednou zacnou kvést. To uvidi kniZze daimjo a stafeCka za tento kouzelny skutek
bohaté¢ odméni. Stejnou véc vyzkousi 1 zly soused, ale prach se dostane knizeti do o¢i, a ten
ho da vsadit do vazby.

V pohadce sledujeme dvé vzajemné propletené déjové linky, z nichz vétsi pozornosti
je vénovano té o hodném sousedovi. Ten byl jiz od zacatku pohadky podrobovan zkouskam
zlého souseda, ktery mu ze zarlivosti neustale tropil naschvaly. Laskavy stafecek se na n¢j
ovSem nikdy nezlobil, jen si povzdychl a pftijal svij ad€l. V prabéhu jeho utrpné cesty mu
napovidaly sny, které se staly hrdinovym kouzelnym pomocnikem. Za svou vydrz a vécnou
dobrotu byl stafecek prubézné i na konci pohadky odménovan. Naopak zly dédek byl za
vSechny hrozné skutky a nevdéCnost pokazdé potrestan, az mu nakonec vézenim bylo

naprosto znemoznéno pokracovat ve svych ohavnych ¢inech.
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Tato pohadka je zndma v mnoha jinych verzich po celém Japonsku. Mimo nich

existuje 1 mnoho dalSich pohadek uzivajici tento motiv jako Starec, ktery dostal bouli,

vvvvvv

dz6do (% X X 1)

4.2. Ceské pohadky

4.2.1. Honza

V ceském folkloru je ziejmé nejznaméj$im hrdinou Honza. Jedna se o chasnika, ktery
je hloupy ¢i liny, ale béhem svého dobrodruzstvi se téchto vlastnosti zbavi nebo se v ném
probudi Sibalstvi, kterym pielsti kdejakého bohace. Ze svéta se Casto vraci s velkym obnosem
penéz a nékdy také se zenou. Nejedna se o Cisté Ceského hrdinu, objevuje se také v jinych
evropskych zemich. Na Slovensku je zndmy jako Janko, v Némecku a Rakousku jako Hans,
v Rusku a na Ukrajing jako Ivan.”

V pohadkach Bozeny Némcové Honza vystupuje hned nékolikrat. Asi nejvice proslula
je pohéadka O hloupém Honzovi. V ni je hloupy a liny Honza vyhnan otcem nejprve do kostela,
poté k muzice a nakonec k panovi do sluzby. Byt’ se jevi, ze Honza na kazdém dalS$im misté
vydrzi o néco déle, nakonec je ze vSech vyhozen a vraci se domi. Po vSech zoufalych
pokusech otce syna n€kde udat si hrdina vzpomina na kréle a jeho sazku, kterou se pokusi
vyhrat. To se mu podafi, a tak se nyni bohaty Honza vraci domt a za penize si kupuje panstvi.

Honza byl tiikrat donucen vydat se do svéta, aby se né¢emu naucil, ale pokazdé selhal.
Kromé jeho hlouposti mohlo byt pfi¢inou i to, Ze o svém poslani nebyl dostatecné presvédcen,
jeho odchod byl vynuceny. VSechny tfi zkousky se tedy zdaji byt pfedstadiem posledni, na niz
odesel jiz dobrovolné. Pii ni se také projevily kvality — chytrost a mazanost, které se zcela
rozchéazely s Honzovou pocatecni charakteristikou. Diky nim sazku vyhral a za svij triumf ho
kral odménil penézi, za néz si po zbytek zivota zil jako pan. Nutno dodat, Ze se v pohadce
objevily také dvé zeny, potencialni manzelky hrdiny. Jedna byla dcera pana, kterd se Honzovi
libila, ale tu se mu nepodatilo ziskat. Nicméné se dle konce jevi, Ze se o ni dal pokousel.

Druha byla dcera kralovska, jez mél dostat podle piivodni dohody s kralem, ale tu odmitl.

™ Cesky nazev jsem prejala z Lufferovy knihy Strasidelny chrdm v hordch.

"2 Dalsi sousedské pohadky lze najit v Sekiho Types of Japanese Folktales, ¢islo 234 az 253.

"8 Viz. KUBIN, Josef Stefan, Kniha pohddek. Praha: Albatros, 1983; GRIMM, Jacob a Wilhelm. Kinder- und
Haus-Mdrchen Band 1-2. Berlin: G. Reimer, 1819; KARNAUCHOVA, Irina Valer'janovna. Krdsa nesmirnd:
Ruské lidové pohadky. prel. Z. Psutkova. Praha: Lidové nakladatelstvi, 1984.
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Mezi dalsi pohadky o Honzovi od Némcové patii také Jak se Honzik ucil latinsky, ve
které se Honza snazi stdt panem, coz se mu nedaii a dostavd ponauceni. Pak také pohadka
Honza a selka, v niz hrdina za své Sibalstvi dostal Sedesat zlatych, Pujcka za oplatku ¢i
Strejcek Prihoda.

4.2.2. Cert

Cert je postavou Zijici v pekle. Ma rohy, ocas a kopyta. Oplyva také nadpfirozenymi
schopnostmi, napiiklad schopnosti pfemistovat se z mista na misto nebo ménit vzhled. Cert je
spravedlivy, zI¢ lidi trestd a dobré odménuje, popt. ochranuje, naptiklad v pohddce Chudy a
bohac. Jeho role se ovSem podle pohadky zna¢né 1isi. Nekteti se Upisy snazi ziskat lidské duse,
které pak odnasi do pekla. Dal§im typem je hloupy ¢i komicky ert, které¢ho hrdina prelsti (ten
se objevil v jiz rozebrané pohadce T7i zlaté péra). Opakem je désivy Cert, kterého se vSichni
boji. Existuji také Gerti v podob& hrdinovych kouzelnych pomocnikii. Cert nebyva hrdinou’,
podle role se stava bud’to hrdinovym pomocnikem, nebo protivnikem. V n¢kterych ptipadech
zastava ob¢ funkce najednou. Za japonsky ekvivalent Certa lze povazovat démona oni, ktery
s nim sdili n€které vzhledové a povahové rysy. Nicméné d’ablové oni dominuji jako negativni
postavy, zatimco Cesti Certi jsou spise kladni nebo neskodni.

V pohadkach od Némcové je Certovskd postava velmi Castd a dilezita, napiiklad
v pohadce Cert a Kaca. V ni najdeme hned n&kolik d&jovych rovin’, pfi¢emz hlavni hrdina,
ovcak, se objevuje az ve tietiné pohadky. Ovcéak pomtize Certovi zbavit se Kaci, za coz je Cert
velmi vdécny a chce se odvdécit. Hrdina tak ziskava svého magického pomocnika. Do svéta
odchazi, kdyZ se za nim pekelnik po n&jaké dobé vrati a povi mu o dvou péanech, které se
chysta odnést do pekla. Ty mize ov¢ak zachranit a ziskat od nich spoustu penéz, pokud se
v den, kdy si pro né piijde, objevi na jejich hradech. Cert mu jesté fekne o umyslu odnést do
pekla 1 rozhazovatného knizete, jenz vladne ovCakové zemi, ale toho nedoporucuje
zachranovat, nebot’ by $lo hrdinovi o Zivot. Ov¢ak jedné dle rady certa a opravdu od obou
zachranénych panti dostava penize. KniZe jeho zemé, z n¢hoZ se mezitim stal zodpovédny
vladce, se o statecném ovcakovi dozvi a prosi ho o zachranu. Ov¢ak mu pomize a diky lsti, Ze
certa hleda Kaca, pekelnika pfemize. Za to je jmenovan knizecim dvofeninem a své bohatstvi
rozda chudym.

Ovcak setkanim s Certem dostal podnét pro svou cestu. Ta nebyla pfili§ tézka, nebot’

mu na ni pomocnik velmi pomdhal. Teprve v posledni zkouSce, pfi ochrané kniZete,

™ Za vyjimku by se dala povazovat pohadka Certiiv §vagr od Némcové, ve kterém hrdinovi po sedmi letech
prace v pekle z¢erna tvar, kvili niz vypada jako Cert.
’® Prvni rovina — pribéh Certa a Kaci, druha rovina — do déje vstupuje oveak, treti rovina — pribéh knizete.
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porusenim rady pekelnika riskoval svou ktizi. Odvaha a davtip se mu ovsem vyplatily, ov¢ak
zvitézil a byl odménén vysokou pozici v ufade. Z Certa jako hrdinova pomocnika se postupem

pohadky tedy stal jeho protivnik, kterého musel prelstit.
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Zavér
Byly provedeny rozbory a srovnani postav hrdini a jejich cest dle Campbellova

modelu. Nejprve shrnu poznatky o hrdinské cesté. Pro jasnost a stru¢nost jsem vysledky

analyzy zaznamenala do nasledujicich tabulek. Pohadky jsou sefazeny v potadi, v jakém byly

rozebirany.
Akt ,,odchod*
dobrodruzstvi | nevyslySené | nadpfirozend | prekroeni v biise
vola volani pomoc prvniho prahu velryby
Issunbosi X - X X X
O Paleckovi X - - X X
Putovani za bohem hor X X X X X
Tti zlaté péra X - @) X X
Momotaro X - X X -
Princ Bajaja X - X X -
Kocici hora X - X X X
Sedmero krkavci X - X X X
Smich démonti X - X" X -
O zlatém kolovratku X - O X X

X = obsahuje, O = obsahuje symbolicky, - = neobsahuje

Ve vSech pohadkach se objevuje cast ,,dobrodruzstvi vola“, v niz hrdina pokazdé
dostava impuls pro svou cestu. Ten Casto byva zprostiedkovan ¢lovékem nebo kouzelnou
bytosti, naptiklad v pohddce Putovani za bohem hor je to stafec, ktery ToSimu fekne o bohovi
viech hor, v pohadce T7i zlaté péra otec Svatavy, jenz Cestmira vyzene do svéta, v pohadce O
zlatém kolovratku knize, ktery se na konci aktu ,,0dchod s hrdinkou ozeni. Impulsem muze
byt také néjaky jev ¢i neobvykla situace, v pohadce Issunbdsi je to napiiklad pohled na feku,
V pohadce Momotaro existence Ostrova démonit, jehoz obyvatelé suzovali hrdinovu vesnici,
V pohddce Smich démonii tinos dcery. V nekterych piipadech je hrdina vnéjSimi okolnostmi
jiz presvédcen o nutnosti své cesty, jako je to vV pohadce O Paleckovi, Princ Bajaja, Kocici
hora ¢i Sedmero krkavci. Hrdinové tak na sva dobrodruzstvi odchazeji bud’to z donucenti,
nebo z vlastniho ptesvédceni. V obou pripadech je to ale kvili prvotni nevyvazenosti v jejich

zivotech, jez ptred odchodem do svéta vznikla. Mohla trvat jiz del$i dobu (naptiklad

76 s . s
Tato ¢ast se objevuje az v aktu ,,iniciace®.
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Momotaré, Princ Bajaja, Sedmero krkavcit), nebo Slo o okamzity, Casto negativni zvrat
(naptiklad Smich démonii, Kocici hora).

Po prvni etapé nasleduje ,,nevyslySené volani“, které je ovSem v analyzovanych
pohadkach zastoupeno pouze jedinkrat. Dalsi témét vzdy zastoupenou fazi je ,,nadpfirozena
pomoc®. Pfed ni pfedchazi konfrontace hrdiny se zndmym svétem. Hrdina pfiznava sviij
zamér odejit, nacez se setkava s odporem (v pohadkach uvedenych v praci se nejcastéji jedna
o odpor rodi¢ti hrdiny). Poté co tuto prvni piekazku pirekond, ziskdva amulety ¢i rdzné
piredméty, jez mu pomahaji na cesté. V pohddce Issunbosi dostdva hrdina od rodict misku,
hilku a jehlu, hrdina Momotar6 od starych rodici dostavad nové kalhoty, kabétek, mec¢ a
vyborné knedlicky, v Sedmero krkavcii daruje matka Bohdanky dcefi prsten. Nemusi jit pouze
o hmotné véci, pomoci jsou také rady od pomocnikl a privodct, jak je tomu v pohadkach
Kocici hora, Putovini za bohem hor & Smich démonii. U pohadek, v tabulce oznacené
znackou ,,0%, hrdinové také ziskavaji predméty (v obou piipadech penize), ty ovSem béhem
své cesty nijak nevyuziji.

Etapa ,,ptfekroceni prvniho prahu“ se v analyzovanych pohadkach vyskytuje vzdy.
Vétsinou se tato ¢ast tykd symbolického opusténi domova a odchodu od rodi¢t nebo svych
opatrovnikll vyjma pohadky Smich démonii, ve které se matka vydava hledat dceru hned po
jejim tnosu béhem cesty neznamou krajinou. Na tuto etapu navazuje stddium ,,v bfiSe
velryby®, vnémz je pouze kratkd zminka o hrdinové osudu pied zacatkem dalsi faze. To
ovSem byva natolik zkratkovité ¢i nejasné, ze se mnohdy piekryva s predchozi ¢asti. Ziejmé
je to naptiklad v pohddce Putovani za bohem hor. Nejvice je tento Usek rozvinut v pohadce O
zlatém kolovratku, kdy je Dobrunka opusténa v knizecim palaci.

V aktu ,,0dchod* je podle rozboru kladen nejvétsi diiraz na prvni ¢ast ,,dobrodruzstvi
vola“, kterd byva ze vSech nejdelsi a nejjasnéjsi. Dalsi vyraznou etapou je ,,nadpfirozend
pomoc®, jez ovSem nebyla pfitomna v pohadce O Paleckovi. Stadia ,,ptekroceni prvniho
prahu® a ,,v bfiSe velryby* se také hojné vyskytuji, ale byvaji velice kratkd a neni neobvyklé,
ze mezi nimi dochazi k vzijemnému prolindni. Nejméné zastoupenou je faze ,nevyslySené
volani®, jez se vyskytla mezi pohadkami pouze jednou. Piesto ovSem vSechny analyzované

pohadky obsahuji minimalné tfi ¢asti z aktu ,,odchod®.

Akt ,iniciace*

cesta setkani s zena jako usmifeni s | apotedza nejvyssi
zkousek bohyni svudkyné otcem dobrodini
Issunbosi X X X X X X
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O Paleckovi X - - X - X
Putovani za bohem hor X - - X X X
Tti zlaté péra X X - X X X
Momotaro X - - X - X
Princ Bajaja X X - X X X
Kocici hora X - O X - X
Sedmero krkavch X X - X X X
Smich démonti X X - X X -
O zlatém kolovratku X X - X X" X

X = obsahuje, O = obsahuje symbolicky, - = neobsahuje

Féze ,,cesta zkousek™ je zastoupena ve vSech pohadkach. Jedna se o nejdelsi a nejvice
rozvinutou ¢ast. Hrdinové v ni plni riizné zkousky a tkoly, kterymi se pomalu piiblizuji k
absolutnimu vrcholu dobrodruzstvi. Tato faze je také obsahové nejvice rozmanitd: hrdina
Issunb6si prekonava feku a je najat do sluzeb knizete, Palecek pomdha otci na poli, Tosi i
Cestmir se na cesté k cili tfikrat zastavi, aby pomohli jinym, Momotard se setkdvéa se svymi
pomocniky, Bajaja porazi draky, Jukiko hled4 cestu na Koci¢i horu, Bohdanka se shleda
S bratry a §ije pro né koSile, matka pfekonava piekazky na cesté k panstvi, kde sidli démoni, a
Dobrunka trpélivé ¢ekd na vysvobozeni. Prestoze se piib&hy pohadek velmi 1isi, nékteré
Z nich sdili rizné motivy. Muze se jednat o obecné motivy jako vysvobozeni Zeny (Princ
Bajaja, Smich démonii, O zlatém kolovratku), boj s démony a draky (Issunbosi, Tri zlaté péra,
Momotaré, Princ Bajaja, Kocici hora, Smich démonit) ¢i konkrétnéjsi, naptiklad motiv vody
jako hranice rozdé€lujici dva svéty, ktery se objevil ptfedevs§im v japonskych pohadkach
(Putovani za bohem hor, TFi zlaté péra, Momotard, Kocici hora, Smich démonii). Casta jeti
symbolika ¢isla tii (Issunbosi, Putovdani za bohem hor, TFi zlaté péra, Momotard, Princ
Bajaja, Sedmero krkavcii, Smich démonii a O zlatém kolovratku).

Etapa ,,setkani s bohyni* se objevila ve vice nez polovin¢ analyzovanych pohédek.
Hrdinové se v ni setkali se zenou/muzem, které¢ho hledali, nebo s privodcem jejich cesty. Ve
tiech z nich (77i zlaté péra, Smich démonii a O zlatém kolovrdtku) navic tato osoba zastoupila
hrdiny v poslednim tkolu vramci aktu ,iniciace. Minimaln¢ se ovSem v pohadkach
vyskytuje ,,Zena jako svidkyné. Pfi¢inou mlzZe byt to, Ze tato ¢ast byva pfedev§im pouze
doplnénim pohadky. Vzhledem k tomu, Ze jsou pohadky kratké a jednoduché ttvary, neni tato

cast zteymé prili§ dulezita.

" Tato &ast se objevuje az v aktu ,,navrat®.
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Absolutnim vrcholem dobrodruzstvi byva etapa ,,usmifeni s otcem®, ktera se op¢t
objevuje ve vsech rozebiranych pohadkach. Podobné jako ve stadiu ,,cesta zkouSek™ ma
riznou podobu odvijejici se od rozdilnych hrdinskych poslani. Hrdina v ni celi nepfiteli,
V japonskych pohadkach to zhusta byvaji démoni oni (Issunbosi, Momotaro, Smich démonii),
Vv Ceskych zli 1idé (O Paleckovi, Sedmero krkavcu, O zlatém kolovratku) ¢i bajna zvitata (77i
zlaté péra, Princ Bajaja). Ve zbylych dvou japonskych pohadkach (Putovadni za bohem hor,
Kocici hora) se hrdina setkava s bytostmi, s nimiz nebojuje, ale které ho naopak odménuji.

Posledni dvé faze ,,apotedza™ a ,nejvyssi dobrodini“ podobné jako ,,prekroceni
prvniho prahu® a ,,v bii$e velryby“ se nezfidka navzajem prolinaji. Cast ,,apotedza“ je dobou
odpocinku po ptredchozich bojich a pred ziskanim trofeje, coz spada do nasledujici etapy.
Opét kvili strucnosti pohadek je nékdy tézké tyto faze rozlisit (vyrazné je to u pohadek
Issunbosi, Putovani za bohem hor a Sedmero krkavcir). O tom také sveédci to, ze v kazdé
analyzované pohadce se objevila pfinejmensim jedna z nich.

Akt ,,iniciace™ je nejvice obsdhlou casti v pohadce a to predevsim diky stadiu ,,cesta
zkousek*, které je bezkonkure¢né nejrozsahlejsi. Hrdina akt travi v neznamém svéte a dostava
se na mista, kam se bézny ¢lov€k nedostane (naptiklad Ostrov démont v pohaddce Momotaro
nebo skala, kde sidli vSevédouci ptak z pohadky 77i zlaté péra). Po etapé ,,cesta zkouSek* je
druhou nejdelsi ¢asti ,,usmifeni s otcem®, jez je pro hrdinu kli¢ova, nebot’ v ni svadi svou
,vrcholnou bitvu®“. Neméné podstatna a zastoupena je i faze ,,nejvyssi dobrodini, ve které
hrdinské cesty. Opét plati, ze pohadky — stejné¢ jako v aktu ,,odchod* — obsahuji minimalné tii

Z Sesti fazi tohoto aktu.

AKt ,navrat*

odmitnuti kouzelny zachrana prekroceni pan obou svoboda

navratu utek zvenci prahu navratu sveta Zit
Issunbosi - - - 0] X X
O Paleckovi - X - - - -
Putovani za bohem hor - - - X X X
Tt zlaté péra - - - X X X
Momotaro - - - X X X
Princ Bajaja - - - X X X
Kocici hora - X - X X X
Sedmero krkavci - - - X - X
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Smich démont - X X X - X

O zlatém kolovratku - - - X - X

X = obsahuje, O = obsahuje symbolicky, - = neobsahuje

Campbella hraje v archetypu hrdiny a jeho cesty zasadni roli. Bez ného by protagonista nebyl
archetypalnim hrdinou. Hned prvni faze, ,,odmitnuti ndvratu®, se v analyzovanych pohadkéach
nikde neobjevila. Naopak se zda, ze vSichni pohadkovi hrdinové se s nadSenim vraci domt.
Etapa ,,kouzelny Uték* se objevila tiikrat, ve dvou pohadkach s Zenskou hrdinkou (Kocici
hora, Smich démonit) a v pohadce O Paleckovi. Malo zastoupené je i tieti stadium ,,zachrana
zvenci®, jez se vyskytlo pouze v pohadce Smich démonii.

Témét vSechny pohadky poté obsahuji ¢ast ,,prekrofeni prahu névratu®, v niz se ve
vSech ptipadech hrdinové stastné vratili domti.”® V nasledujici fazi ,,p4n obou svétda“ hrdina
dostava odménu, v ptipadé, Ze se tak jiz nestalo ve stadiu ,,nejvyssi dobrodini* (77 zlaté péra),
nebo nabyva necekaného zisku nad ramec odmény z aktu ,.iniciace” — Issunb6$i, ToSi a
Cestmir se Zeni, Momotar6é a Bajaja ziskavaji vyznamnou funkci, Jukiko si za darované
penize kupuje obchidek ve mésté. Tim spolu s odménou z Casti ,,nejvyssi dobrodini® se
vyvazuje pocateni nerovnovaha, napiiklad maly Issunbdsi vyrostl a ozenil se, chudy Tosi
zbohatl a ozenil se, Dobrunka se navratila k manzelovi a jeji zl4 matka se sestrou byly
potrestany. V posledni fazi ,,svoboda zit“ vSichni hrdinové (az na Palecka, v jehoz piibéhu je
to jen nastinéno) v plnosti a spokojenosti Ziji své Zivoty. Navic v pohadkach O Paleckovi a
Kocict hora' se dozvidame o osudu jiné postavy, nez je samotny hrdina. V obou ptipadech
jde o postavu zapornou, které¢ se piihodi néco zlého, ¢imz se tato ¢ast stavi do protikladu
S happy endem kladného hrdiny.

Jak jiz bylo napséano, akt ,navrat“ je Vrozebiranych pohadkach nejkrat$i. A to 1
v pohadkach, ve kterych se vyskytuje staddium ,,kouzelny utek®, jez je podobné dobrodruzny
jako akt ,,iniciace”. Co se tyCe Cetnosti zastoupeni Casti, nejméné je akt ,,ndvrat obsazeny
Vv pohadce O Paleckovi (pouze faze ,kouzelny utek®). Nicméné i1 tak spliuje podminku
Campbellova modelu. Jak jsem tedy dokdzala, vSechny analyzované pohadky obsahuji

vSechny tfi akty cesty archetypalniho hrdiny.

Shrnu-li hrdinskou cestu do nékolika vét, ve vSech ptipadech za¢ina vychozi situaci,

ve které se dozvidame o hrdinovi a jeho rodinném zazemi. Ve vétSin€ ptipadl je v ni zminéno

"8 Tato Gast je v pohadce O Paleckovi pouze naznaGena.
™ A také v pohadkéch o dobrych a zlych sousedech popsané v posledni kapitole.
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jeho jméno. Vyjimkou jsou pohadky Smich démonui a Princ Bajaja, v niz se dozvidame pouze
hrdinovu pfezdivku, a ze &tvrté kapitoly pohadky Zena, kterd nejedla, Staiec, ktery nechal
rozkvétat stromy a Cert a Kaca. N&kdy jsou jména udélena tak, aby odpovidala charakteru
postav jako napiiklad Dobrunka, Zloboha, Dobromil z pohadky O zlatém kolovrdtku. Mimoto
je z avodu také patrné, co hrdinovi chybi a jaka je jeho motivace pro dobrodruzstvi. Poté se
hrdina stfetne s osobou nebo se dostane do situace, ktera ho donuti k odchodu. V nékterych
pohadkach jesté pred samotnym odchodem protagonista ¢eli prvnimu odporu, ¢asto ze strany
rodicu, ale nakonec také odchazi.

V druhém aktu hrdina ptekonavéa nejriznéjsi ptrekazky, plni ukoly nebo kraéi po
nebezpecné cesté ke svému cili. VEtSinou se dobrodruzstvi odehrava mimo znamy svét, ale
existuji i pohadky (Jerdbi Zena, Zena, kterd nejedla a Staiec, ktery nechal rozkvétat stromy),
V nichz tato Cast probihd v hrdinové dom¢ nebo ve znamém okoli. Dobrodruzstvi vrcholi v
okamziku, kdy hrdina zisk4va to, kvili ¢emu odeSel. Odména ma mnohé podoby, mize ji byt
bohatstvi (napt. Putovani za bohem hor, Momotaro) nebo hledana osoba (napt. Kocici hora,
Smich démonit). Poté nasleduje navrat domud. V ném se hrdina znovu setkava se svou rodinou,
nachdzi rovnovahu ve svém Zivoté. Pokud se tak jiz nestalo v aktu ,,iniciace®, hrdina je
dodatecn€ odménén. V této Casti je také dokoncena hrdinova proména — nastava svatba (napf.
Issunbosi, Putovani za bohem hor), je rozumné vyuzito nabytého bohatstvi (napt. Kocici
bohatstvi, O hloupém Honzovi) nebo je hrdina povysen (napt. Momotard, Princ Bajaja). Mezi
analyzovanymi pohadkami se objevily i takové, na jejichZz koncich hrdinu ¢ekalo pouze
ponauceni (Zena, kterd nejedla) nebo bylo dosazeno naprosté porazky nepiitele (O zlatém
kolovratku). Tuto kostru hrdinské cesty spliiovaly vSechny rozebirané pohadky a to i ty ze

¢tvrté kapitoly.

Déle byl hrdina zkouman z hlediska charakteru. Nékteré vlastnosti hrdinové sdileli,
byla to pfedev$im odvaha, s niz Celili odporu a nebezpecenstvi, a houzevnatost. U mnohych
Z nich se také v pohadkéch projevila laskavost a ochota pomoci vSem okolo sebe, at’ uz se
jednalo o lidské bytosti ¢i zvitata (napt. Putovani za bohem slunce, Tri zlaté péra aj.). Je také
zajimavé, ze v zadné pohadce hrdina své pocity ¢i Ciny pfili§ nerozmyslel a rovnou konal.
Nikdy nemyslel na minulost, budoucnost nebo naptiklad na to, jak se maji rodice, ale byl
neustéale pfitomen a soustfedén. Piesto se ovSem néckteti hrdinové navzdjem jemné lisili.

Rozdily jsou ziejmé nejvice patrné mezi muzskymi hrdiny a Zzenskymi hrdinkami.
Mezi muzi rozhodné prevazuji aktivni a jednajici hrdinové, bojovnici, ktefi porazeji ptisery,
aby zachranili lid. Vyjimkou je naptiklad Karoku (Jerdabi Zena), jehoz dobrodruzstvi naopak
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spocivalo v podvoleni se manzelce, v pasivité a trpélivosti, coz jsou spise vlastnosti zenskych
hrdinek.® Pokud jde o hrdinky, viechny jsou od samého pocatku laskavé, dobrotivé az témek
naivni (nevztahuje se na matku z pohadky Smich démonii). V analyzovanych ceskych
pohadkach jsou navic reprezentovany jako trpitelské postavy s pasivnim pfistupem ke svétu,
coz je podle v&dca®! obecnou charakteristikou hrdinek. To oviem nesouzni s japonskymi
hrdinkami — Jukiko (Kocici hora) a matka (Smich démonii) — jez jsou svymi vlastnostmi
podobné spise muzskym hrdiniim.

Dal$imi mirnymi nuancemi mezi hrdiny je také pfitomnost negativnich rysu, které jsou
soucasti charakterti nékterych z nich. Z muzskych hrdint se objevily u hrdiny z pohadky Zena,
ktera nejedla, ktery neodolal pokuseni, a u Honzy (O hloupém Honzovi), jenz v prvni
poloviné pohadky oplyval pouze zapornymi vlastnostmi jako hloupost a lenost. Z zenskych
hrdinek se jednalo o Jukiko, u které se béhem hrdinské cesty objevila bojacnost, a o0 Dobrunku
(O zlatém kolovratku) stézujici si na svij t€zky osud.

Posledni rozdil mezi hrdiny souvisi s kulturnim pozadim. Jak je na prvni pohled
ziejmé, japonské a Ceské pohadky se lisi ve vnéjsi takovosti — prostiedim, ve kterém se
hrdinové pohybuji, socidlnimi a Zivotnimi zvyklostmi, tradicemi, jmény atd. Z toho naptiklad
vyplyva, Ze japonskym hrdinou se nikdy nestane cisaf nebo €len cisaiské rodiny, zatimco
v Seskych pohadkach je kral, princ nebo princezna relativng &astym protagonistou %2 .
V analyzovanych pohadkéch jsou japonsti hrdinové pfedevsim chudi lidé Zijici na vesnici, ve
mésté €1 v horach, jejichZ cilem je zbohatnuti. Jedinym bohatym hrdinou od samého zacatku
byla matka (Smich démonii). V Ceskych pohadkach jsou hrdinové Casto také chudi vesnicané,
ale spiSe nez obohaceni je pro né dilezitéjsi nalezeni lasky nebo ztracené osoby.83 Japonske
pohadky tudiz zhusta konc¢i bohatstvim hrdiny ¢i jeho povySenim, Ceské svatbou, piipadné

bohatstvim.

Piestoze se japonsti a CeSti hrdinové, muzsti hrdinové a Zenské hrdinky v mnoha
ohledech lisi, archetyp ziistava stejny. VSechny rozebirané pohadky splnovaly Campbelliv
model archetypalniho hrdiny — vSichni hrdinové se odvratili od vnéjsiho zndmého svéta a
odesli znovu nalézt rovnovahu ve svété vnitinim nezndmém. Poté, co splnili svilj ukol, se

proménéni vratili domt, aby zkuSenosti z cest aplikovali do vlastnich zZivotl a Sifili mezi

8 7 nedostatku t&chto kvalit nakonec ve svém tkolu selhal.

81 Bruno Bettelheim, Murray Corbet, Lionel Stein a Oldfich Sirovétka.

82 Viz analyzovana pohadka Princ Bajaja. Mezi pohadkami Bozeny Némcové najdeme samoziejmé i dalii: O
princezné se zlatou hvézdou na Cele, Potrestand pycha, O chytré princezné @j.

8 I kdyz vétsina hrdint nakonec naléza oboji — lasku i penize (77 zlaté péra, Sedmero krkaveii, O zlatém
kolovratku).
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ostatni. VSichni se vymanili ze svych omezeni, ptekonali ptekazky a dosahli urcitého cile, coz
je podstatou archetypu hrdiny.

I kdyz se mi podatfilo dokazat pravdivost teorie, nadale ziistava prostor pro dalsi
vyzkum v tomto sméru. Z diivodu rozsahu prace jsem se naptiklad nemohla vénovat zvifecim
pohadkam nebo pohadkam s antihrdiny. Bylo by proto velice zajimavé prozkoumat, jaci jsou
hrdinové téchto pohadek a zdali spliuji pozadavky archetypalniho hrdiny, at’ uz dle

jungianské analytické psychologie ¢i podle Campbellova modelu.
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