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0.1 SHITIULT et e e e e e e e e e eeeaaes

9.2 DalS§i moznosti VYZKUMU ..........ccevvveerieerieeeiieeieeeieenaeans






Terence David John Pratchett je jeden z nejznaméjSich soucasnych
anglicky pisicich autorti. Jeho série knih Uzasnd Zeméplocha, jejiz
prvni dil Barva kouzel vysel ve Velké Britanii v roce 1983, se stala
v prubéhu devadesatych let populdrni i mimo Britanii. Ziskal
nékolik literarnich cen i Rdd britského kralovstvi, ktery mu v roce
1998 udg¢lila britskd kralovna za sluzbu literatufe, o jedenact let
pozdé¢ji byl povysSen do rytitského stavu. (D. Pringle, 2003, 33)
Na motivy jeho knih byly sepsany divadelni scénaie (v Ceské
republice vznikly zndmé divadelni inscenace Divadla v Dlouhé
Maskarada a Soudné sestry), natoCeny byly animované 1 hrané
filmy, vznikly pocitacové 1 deskové hry, dokonce byla slozena
hudba s nazvem Ze Zeméplochy, jejimz autorem je britsky skladatel
Dave Greenslade. V roce 2005 ptesahl celosvétovy prodej jeho knih
hranici Ctyficett miliont vytiskli, ¢imz se stal druhym
nejprodavanéj$im britskym autorem soucasnosti. (H. Dédek, 2006,
168)

V &em tedy spociva oblibenost knih ze Zemé&plochy? Cim Pratchett
své ¢tenare okouzluje, co zptisobuje jeho uspéch? Na internetovych
forech a diskuzich na toto téma se doviddme nejriznéjsi davody,
humor, originalni postavy, popularitu zplisobuje 1 samotny Zanr
fantasy, kam jsou Pratchettovy knihy fazeny, a v neposledni fad¢ se
Ctenafi bavi jeho odkazy, nardzkami na jin€ knihy, filmy, legendy a
pohadky, ale 1 historické osobnosti ¢1 udalosti, jejich satirickymi
komentaii a jejich parodiemi.

Tato prace se bude zabyvat recepénimi strategiemi, které Pratchett
ve svych knihach uZziva, se zvlastnim piihlédnutim k intertextualité.
Cilem bude zjistit a stanovit, co €ini jeho knihy vyjimeénymi, ¢im
autor ziskava své ¢tenafe a fanousky. Také se pokusime urcit misto,
které knihy této série zaujimaji v Zanru fantasy.



1. Vybér materialu

Série knih o Zeméplose ¢ita 39 svazkili, ovSem pouze pokud mezi né
pocitame jen zeméplosské piibéhy (pokud bychom sem tadili 1 dalsi
tituly, které se Zeméplochy tykaji a ptedstavuji postmoderni hru
s zanrem odborné literatury — nejsou tedy zalozeny na vypravéni
ptibéhu — napt. Veéda na Zeméplose, Kucharka starenky Oggove
nebo zeméploSské povidky, ziskali bychom c¢islo jeSté vyssi).
Pro samotny vyzkum tedy byly vybrany jen nékteré knihy, ten
ovSem nebyl proveden nihodné. Knihy ze Zeméplochy byvaji
fazeny do urcitych skupin podle postav, které v daném piibéhu
zastavaji ustfedni roli. Jsou jimi knihy o Ccarodéjkach, knihy
o Mrakoplasovi, knihy s Méstskou hlidkou, knihy o Smrtovi a nové
také knihy o Tonicce Bolavé a knihy o Viahosi von Rosretovi.
Pivodni zamér vyuzit jednu skupinu knih byl nakonec zavrhnut,
protoZze by sice piedstavoval jistym zplsobem uceleny soubor
piib¢hil, na druhou stranu by pravdépodobné zpiisobil nepiesnost a
mohl by zasttit riiznorodost knih ze Zeméplochy, protoze jak se zda
ruzné postavy umoznuji Pratchettovi pouzivat rtizné styly, typy
piibéhli a spisovatelskych strategii. Proto byla nakonec z kazdé
skupiny knih zvolena jedna a pifi tomto vybéru bylo zohlednéno
nekolik pozadavki.

1.1  Ruznorodost

Knihy byly vybirany tak, aby ptredstavovaly co nejrliznorodéjsi
soubor a zaroven reprezentovaly do jisté miry typické rysy dané
skupiny. Pro knihy s M¢éstskou hlidkou je obvykla detektivni
zapletka a Muzi ve zbrani tento rys spliluji. Piibéhy s Mrakoplasem
jsou zase typické svou komicnosti, kterd je zalozena na blaznivém
dobrodruzstvi (v anglosaském smyslu ,,crazy story*), coz je ptiklad
knihy Barva kouzel.

Nasi snahou bylo také vybrat knihy z riznych casovych obdobi,
abychom zohlednili 1 pfipadny autorsky vyvoj, proto se budeme
zabyvat knihami jak zpoc¢atku osmdesatych let, tak 1 jednou
z poslednich knih série. Sam Pratchett tikd, Ze se zprvu ve svych



knihach zamétoval predevS§im na vtip a humor a az pozdéji prisel
na chut zapletkam. (T. Pratchett, 2008, 2)

1.2  Vyznam pro dalsi vyvoj (postavy, pribéhu)

Barva kouzel je ivodni knihou celé zeméplosské série, proto se nam
zdalo vhodné ji zapojit do vybranych d€l. Podobné Soudné sestry je
prvni knihou, kde je pozornost vénovéna tfem ¢arod¢jkam. V tomto
pfipad¢ jde tedy o Ustfedni postavy série. Kniha navic zaklada
budouci zapletku pro dalsi pokracovani ve vztahu k postavam c¢i
piibéhu (Carodéjka Magrata a SaSek Verence, budouci kral Lancre).
Dale Mort predstavuje prvni knihu, ve které Smrt' neni pouze
vedlejsi postavou, ale piib¢h se na néj ptimo zaméiuje.

1.3  Oblibenost a ,,kvalita*

Pochopitelné¢ vkus Ctenditi je rozmanity, ale nékteré knihy 1 tak
vyvolavaji vétsi ohlasy nez jiné. To Ze Soudné sestry byly vyuZity
pro n€kolik scénafd, jak divadelnich tak filmovych, je jisté
zpusobeno navaznosti na Shakespearova Macbetha (o tom vice
dale). Zaroven ale jist¢ musime pficitat tento fakt i1 oblibenosti
samotné knihy. Podobné Zasland posta nebo Barva kouzel Casto
figuruji mezi Ctendfi Zeméplochy na ptfednich pfickach
v oblibenosti.

Konkrétni vybér je pak pro lepsi piehlednost zanesen do tabulky i

s roky vydani.
skupina kniha rok vydani
knihy o MrakoplaSovi Barva kouzel 1983
knihy o Smrtovi Mort 1987
knihy o ¢arodéjkach Soudné sestry 1988
knihy s Méstskou Muzi ve zbrani 1993
hlidkou
knihy o Vlah0§1 von Zaslana poita 2004
Rosretovi
knihy o Toni¢ce Bolavé Zimod¢;j 2006




2. Fantasy Terryho Pratchetta

Prvni regulérni otazkou je, zda zeméploSské piibéhy skutecné
mizeme fadit do Zanru fantasy. Situaci ndm v tomto ohledu bude
pon¢kud komplikovat 1 sdm autor, ktery se tomuto zatfazeni brani.
V knize Honzy Dédka, kterd obsahuje rozhovor s Terrym
Pratchettem, je uvedeno hned nékolik diivodu. Pratchett vysvétluje,
ze uptednostnuje humoristickou slozku svych knih, tika, Ze praveé
humor je tim, co vSechny jeho knihy spojuje, naproti tomu fantasy
svét a postavy jsou jen jakési médium, néco, co mu umoziuje se
naplno vyjadfit. Vysvétluje, Ze nékteré jeho knihy jsou piib&hy
o policejnim vySetfovani, jiné jsou vyrazné filosofické nebo jsou
romantickymi ptibéhy ze starého Egypta (H. Dédek, 2006, 162) -
tedy Ze jsou pftili§ rliznorodé na to, aby mohly byt jednoznacné
zatazeny do piihradky ,.fantasy“. Zda se, Ze autor byl nakonec
nucen pifijmout fakt, Ze lidé (a to jak fadovy Ctenafi, tak kritici a
dalsi literarni védci) jeho literaturu za fantasy povazuji, a zacal o ni
1 jako o fantasy literatufe nejen hovofit, ale 1 pfemyslet. To, Ze
Pratchett dnes uz sam fadi zeméploSské piibéhy mezi fantasy,
muzeme vysledovat 1 ze zplsobu, jakym vysvétluje vybér
informaci, které¢ pouziva pii tvorbé svych knih: ,,Nastudoval jsem
napriklad mnoho materialu o Egyptu a pyramiddch, ale nakonec
jsem z toho pouzil jen velice malo - vétsina mych poznatkii byla
prilis podivnad na to, aby se hodila do Zanru fantasy.* (tamtéz: 165)
A dokonce 1 na obalkach ceskych piekladli Pratchettovych knih
vitéto i jakekoli jiné galaxii*. Nakonec neni prvnim a jisté
ani poslednim autorem, kterému se nelibi, jak si jeho knihy lidé
vykladaji ¢i1 kam je tadi. Obecné je tedy nejCastéji povazovan
za autora na hranici fantasy a humoristické literatury a zeméploSské
piibéhy stoji Casto 1 na pomezi dalSich Zanri, jak uz sdm naznacil a
jak se doctete niZe.

2.1 Postaveni Pratchetta v ramci fantasy
Pratchettovi Ctenaii Casto nejsou fanouSky fantasy literatury, ale
ptesto je jeho knihy poutaji. Dokonce aZz tii Ctvrtiny jeho Ctendit
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jsou lidé nad 25 let, coz ziejm¢ také neni obvyklé pro fantasy
literaturu. (tamtéz: 168) Otazkou je, co zeméploSské ptibchy
poskytuji navic oproti tradi¢nimu pojeti fantasy ¢i mozna praveé
naopak, co zde nenajdeme: ,,Pratchett navic nabizi vypraveni
bez krveproliti a nasili, coz neni vzdanru fantasy vidy
samozrejmosti.* (D. Anyz, H. Dédek, 1995, 16) Je tedy zietelné, ze
Pratchett nékteré normy zanru vyuziva a jiné zase naopak porusuje.
Tim jde nejenom proti proudu Zanru, ale 1 proti proudu dobové
populdrni literatury, zaloZené Casto na nasili a patetické vaznosti.
Poruseni norem tak vytvaii jeho specifické misto v rdmci Zanru
fantasy.

V Encyklopedii literarnich Zanrii (Dagmar Mocnd, Josef Peterka a
kol.) je fantasy definovdno jako ,,Popularni Zanr iraciondlni
fantastiky s tematickymi zdroji v mytu a stredovéké romanci.*
(tamtéz, 187) Postavy jsou charakterizovany jako ,.archetypalni*,
kde k ,, dominantnimu hrdinovi (...) se poji postava jeho druha (...),
mistra (...), protivnika (...), sexualniho objektu (...) a fantastického
stvorent . Dale se zde uvadi, ze ,,stéZejni je motiv cesty*, ale také ze
se ,,objevuji motivy intimni (...), satirické a jiZ zminéne zakladni
motivy mytologickeé. Pomérn¢ dualezitd je pro nas 1 zminka
o Castych intertextovych odkazech k mytim a pohadkam (které jsou
zdlivodiovany pravé svou navaznosti na n¢€). (tamtéz, 188)
V Encyklopedii jsou také rozliSovany ti hlavni skupiny fantasy:

a) epicka fantasy,
b) hrdinska fantasy,
c) science fantasy. (tamtéz, 188)

A tento rozpis je doplnén poznamkou, Ze existuji dila (popft. autofi),
ktera nelze zatfadit ani do jedné skupiny, napf. satirickd fantasy ¢i
dark fantasy. (tamtéz, 188)

Definovanim Zanru fantasy se zabyva i1 Dorthe Andersen ve své
praci Bewitching Writing, kde se jinak vénuje piedev§im
intertextovosti v této skupiné¢ zeméplosskych knih. Hovofi
o riznych autorech a jejich nazorech na fantastiku a zastavd mimo
jiné 1 nazor pievzaty od Armitt, Ze fantazijni rys obsahuje jakéakoli



krasnd literatura, a zdlraznuje, Ze ona imaginace neni jen vytvorem
autora, ale Ze se na ni podili 1 Ctenaf a jediné diky pfispéni obou
stran piib¢h oziva. (D. Andersen, 2006, 71)

Podobné Tolkien ve studii On Fairy Stories vyzdvihuje roli ¢tenafe
a popisuje zanr, ktery on nazyva fairy-stories. Misto jeho definice
tohoto zanru (ktery se vyrazné piekryva s zanrem fantasy) uvedu
Ctyfi zakladni rysy, kterymi tento zdnr vymezuje: fantasy, recovery,
escape a consolation, coz bychom mohli ptelozit jako predstavivost
(tedy podle Tolkiena schopnost lidské mysli tvofit obrazy véci,
které nejsou ptitomné), oziveni ¢i obnoveni (coz Tolkien definuje
jako znovunabyti ¢istého pohledu na véc), unikovost (jako podle
uniknout z redlného svéta) a uspokojeni (tedy podle Tolkiena radost
z dobrého konce). (J. R. R. Tolkien, 1947, 15)

A konecné v knize Fantasy: Encyklopedie fantastickych sveétii, jejiz
pfedmluvu napsal Terry Pratchett, je fantasy trochu mlhavé
piedstaveno jako Zzanr, ktery ,musi obsahovat prvek naplnéné
touhy®, touhy lidského srdce po laskavéjsim sveté, lepsim ja,
plnéjsim zazitku ¢i pocitu skutecné soundlezitosti” (D. Pringle,
2003, 8). Fantasy je zde také klasifikovano a v tomto ptipadé je
mozné 1 vyclenit skupinu, do které lze tvorbu Terryho Pratchetta
zafadit. Jsou to:

a) pohadka,

b) zviteci ptibéhy,

c) artuSovsky cyklus,

d) ptibéhy Tisice a jedné noci,
e) piibéhy s Cinskymi motivy,
f) ptibéhy o ztracenych rasach,
g) humorna fantasy,

h) mec¢ a magie,

1) hrdinské fantasy.

(tamtéz, 10n)



Definice Encyklopedie literarnich zanrii odpovida zeméploSské
sérii, cennd je predev§im zminka o navaznosti fantasy na myty a
stredovéké romance. OvSem Pratchett s touto navaznosti pracuje
trochu jinym zpusobem, nez je ve fantasy obvyklé. Jeho ptibéhy
nepfipominaji legendy, ackoli jeho knihy maji casto dobrodruzny
piibéh ¢i motiv putovani. Velice dilezity je pro néj prvek
humoristicky, satiricky ¢i parodicky. Jeho postavy jsou casto
komické, zapletky smé&$né. Prostfednictvim svych knih se vyjadiuje
k mnoha aktudlnim tématim a mé& moznost tak ukdzat jistou
absurditu ¢i paralelnost. Pratchett ¢asto vyuZziva napt. artuSovského
mytu nebo Shakespearovych pitibehi, ale jsou pro néj typické aluze
na literaturu moderni, jeho odkazy ke kniham jizZ zminéného Franze
Liebera, J. R. R. Tolkiena, J. K. Rowlingove, Sergeje Lukjanénka
nebo Dana Browna. Podobnym zpisobem odkazuje 1 na filmy
jako jsou tfeba Drsny Harry, Paty element, kultovni snimek
Casablanca nebo principy ¢i postupy némych ¢i animovanych
filmd. (L. Breebaart, M. Kew, 2008)

Tolkienovy rysy fairy-stories pomérné¢ vystihuji Pratchettovy texty
(ackoli tato prace pochdzi uz zroku 1947) a to vcetné
diskutabilniho rysu consolation. Ve vSech nami zkoumanych
knihach ptib¢eh skutecné Stastné konci.

A v neposledni fad¢ ponékud mlhavé definice v Givodni Casti knihy
Davida Pringla. Ta neni pfesnym vystizenim zemé&ploSské série

pravé proto, Ze si Pringle uvédomuje §ifi Zanru a imysiné vyuzil
. , . 1
opisné definice.

Ovsem v samostatné podkapitole Humorna fantasy jsou velmi podrobné popisovana specifika
zanru vcetné jeho vyvoje uz od nékterych antickych textl. Zde je tomuto typu fantasy vénovan
dostatecny prostor. Pringle se zpocatku vénuje humoru v literatufe, ktera se podle néj objevuje
poprvé v nékterych Ezopovych bajkach, ale spiSe pfichazi az se ,starou” feckou komedii
z doby pfed rokem 400 pf. n. 1. Blizko je potom podle Pringla Zanru humorné fantasy Lukianos
ze Samosaty s jeho humornymi utopiemi (kterého pokladali za sviij vzor mnozi humoristicti
autoii jako Rabelais, Swift nebo Fielding), ovSem ani toho nemlzeme povazovat za autora
fantasy v dne$nim slova smyslu. Prvnim skute¢né humoristickym fantasy spisovatelem byl
podle n¢j az F. Anstey, na kterého navazali Edith Blandova nebo Thorne Smith. O Pratchettovi
potom Pringle piSe jako o zastupci soucasné komické fantasy, jehoz nékteré knihy nesou
pfekvapiveé vazny podtext. Na zaver Pringle pise: ,je mozné, Ze Pratchett vejde do déjin jako
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Specificnosti Pratchettovy fantasy konstatuje 1 Vlasta Kohoutova
ve Velké knize svetoveho humoru Ervina Hrycha: ,,Kazdy z pribéhii
Terryho Pratchetta se vyznacuje nejen origindlnimi postavickami
od hrdinit a mudrcii pres prihlouplé magy az po mluvici stromy ci
kameny, ale predevsim nevycerpatelnym smyslem pro humor.
Pratchett navic nabizi vypravéni bez nasili a krveproliti, coz je
v zanru fantasy spise vyjimkou. Snad prave diky lehkému stylu psani
a bezbrehé humorné fantazii se radi jeho knihy na predni misto
Zebricku bestsellerii - vysly jiz ve vice nez 5,5 milionovem nakladu. “
(E. Hrych, 2004, 405n)

2.2 Fantasy jako popularni uméni

Fantasy literatura je obecné fazena do tzv. popularni literatury. Jak
Pavel Zahradka v knize Vysoké versus populdarni umeni dokazuje,
zafazeni do vysokého nebo popularniho (nizk€ého) uméni ma
spoleCenské 1 ekonomicke dusledky (J. Zahradka, 2009, 9). To
popisuje 1 Terry Pratchett, jehoz knihy, ackoli ¢asto figurovaly na
ptickach nejprodavanéjsich knih, se v knihkupectvi nikdy nedostaly
do oddéleni bestsellerti zkratka proto, ze jej knihkupci povazovali
za fantasy, které¢ se mezi nejprodavanéjsi knihy nehodi. (H. Dédek,
2006, 164) Podobné se Dédek i Pratchett pozastavuji nad tim, jak je
mozn€, 7e autor, jehoz knihy patfi dlouhodobé mezi jedny
z nejprodavanéjsich titulli, nebyl ocenén Zadnou uznavanou literarni
cenou. A opét je pro né¢ odpovédi vSeobecné fazeni Pratchettovych
titult mezi fantasy, tedy jakémusi podruznému Zanru, ktery je navic
laiky velice Casto spojovan s produkci pro déti a mladez. (tamtéz,
165n)

Cim je tedy fantasy literatura ménécennd? Rozdil mezi popularni a
vysokou literaturou je na zakladni trovni spatfovan v umélecké
hodnoté, pocetnosti ¢tenaft a odlisSném zpiisobu tvorby a
prezentace. (J. Zahradka, 2009, 26) Umélecka hodnota je potom
posuzovana hlavné podle urcitych estetickych vlastnosti, ale 1

nejlepsi anglicky pisici humorista sklonku 20. stoleti - novy Wodehouse i Lukianos ze Samosaty
v jedné osobé®. (D. Pringle, 2003, 33n)



podle jeho ptinosu pro spoleCensky a kulturni Zivot. (tamtéz, 28)
Kritici vytykaji popularnimu umeéni jeho komeréni povahu, tedy
tvorbu za cenu podiizeni se diktdtu masového a esteticky
ménécenného vkusu, vyptjcovani si témat a uméleckych tviir¢ich
postuptt vysokého uméni, uspokojovani faleSnych potieb publika,
oslabovani jeho smyslu pro realitu a schopnosti vnimat vysoké
uméni. (tamtéz, 28n) Zahradka dale hovoii o rozdilech mezi
uménim vysokym a popularnim na nékolika riznych Grovnich tak,
jak jsou nejcastéji kritiky a estetiky popisovany:

1. ve zptisobu tvorby (tedy zda je dilo vytvorem kolektivnim
nebo individualnim) (tamtéz, 34),

2. v emociondlnim plsobeni (popularni uméni neposkytuje
»skutecné estetické potcSeni ale jen ,,zastupné zazitky a
falesné pocity*) (tamtéz, 38),

3. vuziti tvar€ich postuplt (popularni uméni se vyznacuje
standardizaci, stereotypem a konzervativizmem) (tamtéz,
42n),

4. rozdily mezi vnitini a instrumentalni hodnotou (zda je dilo
uménim o sobé nebo je hodnotné jen jako prostiedek
k n¢jakému ucelu) (tamtéz, 45),

5. rozdily spocivajici v teorii masového vkusu (popularni uméni
je pokladano za vyrobek, ktery v komerénim prostredi
ziskava ekonomickou hodnotu, diky niZ miize byt sménovan
na trhu) (tamtéz, 52).

Zahrddka se ve své analyze dostdvd k mnoha zajimavym
vysledkim. V prvni tad¢ zjiStuje, Ze ono =zakladni rozliSeni
mezi vysokym a nizkym uménim stoji nikoli na estetickém, nybrz
na socidlnim ziklad¢. (tamtéz, 110) A dale podrobn¢ a velice
piesvédCivé dokazuje, Zze neexistuje zadny davod, proC jedné
zanrové podkategorii ptifadit vySsi estetickou hodnotu nez jiné.
(tamtéz, 110) Postupné vyvraci jednotlivé kritiky popularniho
umeéni a dostava se k tomu, Ze fadit uméni mezi vysoké ¢i nizke je
podle vzitych charakteristik a rozdil téchto kategorii velice sporné
a nepiesveédCivé, naopak ukazuje, ze pouze zastiraji skute¢nou



rozdilnost umeéni, kterd jiz neni tak jednoduSe uchopitelnd a
zhodnotitelna. (tamtéz, 110n)

Take Umberto Eco ve Skeptikové a tésitele kritizuje tfi Grovné

kultury (high, middle a low) jako zcela nedostacujici a zavadéjici
rozdéleni. (U. Eco, 2006, 46) Uvadi n¢kolik davodi sve kritiky:

1. ,,Zminéné roviny neodpovidaji rozdilim tfidnim.* (tamtéz,
48)

2. ,Zminéné tfi roviny neodpovidaji tfem stupnim sloZitosti,
kterou snobove identifikuji s hodnotou.* (tamtéz, 49)

3. ,,Tyto tfi roviny se tudiZz neshoduji se tfemi rovinami
estetické hodnoty.* (tamtéz, 50)

4. ,Sté¢hovani stylegmat zroviny vys§i do niZS§i neznamena
nutng, 7e tato stylegmata naSla své pravé misto na nizsi
urovni jen proto, Ze ve vyS$S§i byla ,,opotfebovana*® nebo
»Zkompromitovana®.* (tamtéz, 50)

Vratime-li se tedy k pivodnimu predmétu naseho zkoumani, je
jasné, ze zeméploSska tvorba pouhym svym fazenim do Zanru
fantasy nemusi jesté ztracet na své umélecké hodnoté. Jiz predchozi
podkapitola ukazala to, k Cemu se jeSté vratime: totiz Ze knihy
Terryho Pratchetta jsou tematicky, jazykové i literarné bohaté.
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3. Receplni strategie

Tato prace si davéa za cil zmapovat recepéni strategie série Uzasnd
Zeméplocha. Za recepCni strategie budeme povazovat literarni
postupy, které pouziva autor, aby ovlivnil recepci svého textu. To
se muze dit na vSech rovinach vnimani textu. Ne kazdy autor bude
mit snahu o onu prvoplanovou poutavost a ctivost, které se asi
nejcastéji  dosahuje napinavym piibéhem. Na druhou stranu
ani snaha o priliSnou uméleckost nemusi byt povazovana
za uspésSnou receplni strategii. Neopakovatelna kombinace riiznych
variant jednotlivych rovin textu vytvofi jeho specificky raz, uspésné
recepCni strategie pak zplisobi, ze kniha zaptlisobi na ¢tenare, strhne
jej nebo zasdhne. Tuto jedine¢nou kombinaci vystihujeme vyrazy
recepcni strategie a jejich zkoumanim se v nasledujicich kapitolach
budeme zabyvat.

Které recepCni strategie tedy pouziva Terry Pratchett ve své sérii
Uzasnd Zeméplocha? Jak se dotteme v Encyklopedii literdrnich
Zanru, vyraznymi znaky fantasy jsou urcité charakteristické typy
postav, specificky topos, motivy a intertextovost, (D. Mocn4, J.
Peterka a kol., 2004, 188) pro Pratchettovu tvorbu je dale velmi
vyrazny samoziejm¢ 1 humor. Proto se budeme zabyvat specifiky,
kterd nalezneme v téchto oblastech zeméplosskych dél.
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4., Svét piib&hu UZzasna
Zemeéplocha

Zeméplocha je ptedstavovana jako ,,planeta podobnd obrovskému
taliri. Ten taliv lezi na zadech ctyr slonu, kteri stoji na krunyri
gigantické vesmirné zelvy, Velké A’Tuin, a jeho okraje zdobi bild
péna krajopadu, jehoz vody vecné mizi v hlubindch vesmiru.*
(T. Pratchett 1994, 16) ,,V komplikovanych obéznych drahdch kolem
nich obihaji malické slunce a malicky mesic, a tak vytvareji noc,
den a rocni obdobi.* Sloni se yjmenuji Berilia, Tubul, P’Phon Velky
a Jarakeen (T. Pratchett, 2008, 153). Zde si povSimnéme 1
jazykovych novotvarl, které se zdaji byt neotielé, exoticke, ale
kterymi zaroven paroduje pozersky a plisobici zvyk fantasy autorti
vyuzivat nazvl a jmen, které jsou nezndme a nesrozumitelné.

Zije tu (alespon tak, jak Pratchett postupné tento prostor zapliiuje)
velké mnozZstvi riznych Zivych (i nezivych) bytosti, jako jsou lide,
trollové, upifi, trpaslici, zombie, Igorové, Nac mac Figlové, elfové,
vily, golemové atp. Mnohé z téchto bytosti zname z jinych knih,
pfedev§im pohadek, povésti, legend a jinych fantasy texti (napf.
trpasliky a vily najdeme v pohadkéch bratiti Grimmi, golemy
v prazskych povéstech s Zidovskou tématikou, elfové jsou zase
mimo jiné¢ 1 hrdiny Tolkienovych knih), ovSem jejich pojeti je
v knthach o ZeméploSe casto rozdilné (o tom vice v kapitole
Postavy), nékteré jsou sice pravdépodobné inspirovany riznymi
tvory z jinych textd, ale kombinaci rtiznych ryst a charakteristik
Pratchett vytvaii zcela nové bytosti (typicky Nac mac Figlové).
Zteteln€ z toho vyplyva, Ze to, co Pratchett v tuto chvili pouziva, je
kombinace realného a neredlného prostoru, ovSem onen neredlny
je souCasné Ctenaisky diveérné znamy (z pohadek, mytl, legend),
a tedy si na n¢j Ctenaf nemusi zvykat, rychle rozpoznava jeho rysy a
ptijima jej i s ptisluSnymi pravidly, které urcuji jeho fungovani.

Zeméplocha se skldda z nckolika svétadili - Kla¢ (pfipominajici
Severni Afriku a Stfedni Vychod), XXXX (ndpadné¢ podobny
Australii) ¢i orientalni Vyvazovaci kontinent, ktery je pry tak tézky,
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ze je schopny vyvazovat tihu zbytku Zeméplochy. Zde Pratchett
opét vyuziva kombinaci redlného a fantastického prostoru a vyzyva
k herni imaginaci s realnymi prostory. Ctenaf je soucasné pozvan,
aby zkoumal paralely mezi svétem, vnémz zije a svétem
Zeméplochy.

Nejznaméj$Sim méstem Zeméplochy (a taky jednim z nejcastéjSich
d&jist’ ptib&éhl) je Ankh-Morpork (coz je zietelny odkaz na New
York, tedy plati to, co bylo o vztahu mezi skutenym svétem a
svétem Pratchettovy fikce napsano vySe, ovSem tato jednoducha
identifikace neplati bezezbytku — viz dale), coz je velké, Spinavé
velkomésto, jimZ protéka feka Ankh. Svym umisténim v ZeméploSe
napadné pfipomind zapadni Evropu (nachdzi se v misté, kde se
Stoske plane setkavaji s Kruhovym morem). Najdeme zde mnoho
ulic a mist pfipominajici ulice a mista v realném svété, jako je
Broad Way nebo Hide Park. Sam Pratchett v knize Vytvarné umeni
Zeméplochy piSe, Ze inspiraci k vytvotfeni Ankh-Morporku ziskal
predev§$im navstévami Tallinnu a Prahy, ale ¢aste¢né je 1 odrazem
Londyna 18. stoleti, Seattlu 19. stoleti a New Yorku (Ankh-
Morpork je obcas ptezdivan Velka ustrice, coz zda se je narazkou
na oznaceni New Yorku Velké jablko). (T. Pratchett, 2005, 15)

V Barve kouzel se doCteme, Ze na ZeméploSe se rozeznavaji dvé
hlavni svétové strany: Stfed a Okraj a dale jesté dvé vedlejsi
svétove strany: Posmér a Protismér. Rok se na ZeméploSe sklada
zosmi ro¢nich obdobi: prvojaro, prvopodzim, druhozima,
druhojaro, druholéto, prvoléto, druhopodzim a prvozima. Poplosny
tyden ma osm dnll a poplosné svételné spektrum se skldda z osmi
barev. (T. Pratchett, 2008, 9)

Ze vSech téchto udaji miizeme vycist, Ze Zeméplocha je jako fik¢ni
svét promysleny, znaéné celistvy a podrobné vykresleny. Nejen, Ze
autor popsal tento svét topograficky, ale vénoval se 1 jeho genezi,
existenci v SirSim slova smyslu, pfirodnim zdkonim. Preciznost
podporuje 1 fakt, ze byly vytvofeny mapy, na jejichz vzniku se vzdy
podilel 1 sam autor, a to jak celé Zeméplochy, tak i Ankh-
Morporku. Lze tedy mluvit o jakési pseudokomplexnosti tohoto
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fikéniho svéta, kdy v nas autor vzbuzuje pocit realistiCnosti a prave
diky jeho bohatému popisu.

Jednotlivym ¢astem Zeméplochy je ovSem vénovana rizna
pozornost. N¢&které oblasti Zeméplochy pouze existuji a nijak
vyraznéji do déje nezasahuji, pfipadné¢ se jimi zabyva pouze
v omezené §if1, napt. v jedné knize (tyka se to napt. Vyvazovaciho
kontinentu nebo XXXX). Sjinymi lokalitami Zeméplochy se
setkame Cetnéji a byvaji pifimo dé&jisti ptibéhu, jako napt. Ankh-
Morpork (typickeé pro knihy s Méstskou hlidkou ¢i o Viahosi von
Rosretovi), kralovstvi Lancre (typické pro knihy o carodéjkach,
piedevsim pro jednu z nich, Magrdtu Cesnekovou) &i hory Berani
hlavy (typické pro knihy o Tonicce Bolavé).

Zda se, Ze Zeméplocha piipomina ndas svet vice, nez by se na prvni
pohled jevilo, a to 1 mimo rdmec zemépisnych nardzek. Zeméplocha
je svét plny hyperbol a absurdit, ktera vSak tvofi jakousi paralelu
k naSi zemekouli. Jiz samotny ndzev ofividné paroduje vyvoj
lidského mysSleni a jeho predstav o na$i planet¢ a o vesmiru.
Existence této planety, kterou umoziuji Ctyfi giganticti sloni a
zelva, podobné kopiruje staré myty o existenci svéta. ,,Pratchett
vwtvoril  z tohoto  nesmysiného  svéta  pokiivené  zrcadlo.
(T. Baldynsky, 1996, 50) Podobné se vyjadiuje 1 Pavel Kocicka:
wla se odehrava vuméle vytvoreném svete, ktery od naseho
rozlisite pouze tim, Ze vmném plati jiné fyzikdlni zdkony.*
(P. Kocicka, 2006)

Podobnost mezi Zeméplochou a nasim realnym svétem umoznuje
Pratchettovi pracovat se stereotypy a ptedsudky, které k urcitym
mistiim nebo jejich obyvatelim naSe spolec¢nost ma, a nasledné se
Jjim vysmivat. Vyuziva vdéénych témat, jako jsou politika a politici,
vztahy k narodnostnim menS$indm nebo stereotypy pojici
se k pohlavi, vytvoii jejich paralelni (€asto hyperbolickou) podobu
v ZeméploSe a nasledné ma moznost se k nim prostiednictvim
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postav, vypravéée i slovy autora® vyjadfovat. I piedstirani
nepropojenosti téchto svétil zplisobuje znaény uspéch této recepcni
strategie, Ctenafe to nuti sty¢né plochy téchto dvou svéti hledat,
bavi se jejich nachdzenim nebo dokonce sdm vytvaii dalsi paralely.

5. ZeméploSské postavy

Postavy knih ze Zeméplochy jsou dalsim prvkem, ktery ukazuje
na specifikum Pratchettovych knih a to nejen na poli fantasy.

V Encyklopedii D. Mocné a J. Peterky se hovoii o tom, ze fantasy
literatura ~ vyuzivd  urcitého charakteristického spektra
archetypalnich postav, které Casto pochéazeji z legend ¢i pohadek.
(D. Mocn4, J. Peterka a kol., 2004, 188) To je charakteristicke 1
pro zeméploSské knihy, setkdme se tu s hrdiny, magy, ¢arodéjkami,
elfy, krali, princeznami i1 draky. Pratchettovy postavy jsou ale
pies svlj vybér znacné netypické. Jednaji mnohem civilnéji
nez bychom ocekavali, jsou casto velice svérazné. Popis
jsou velice vyrazné vlastnostmi, které je ¢ini neobycejnymi,
nezaménitelnymi. Casto se také setkdme s postavami vyvojovymi,
které¢ se v pribéhu knih proménuji, dospivaji nebo ziskavaji dalsi
charakterové odstiny. Zaroven ale neni mozné fici, Ze se jedna
o postavy  nepiedvidatelné nebo  vyrazn€¢  psychologicky
prokreslené, Pratchett spiSe se svymi postavami dovede nakladat
tak, Ze ¢tenar ziskdva dojem jejich plasti¢nosti.

5.1 Charakteristika postavy

Autor ma moznost své postavy popsat bud piimo, explicitni
charakteristikou ve chvili, kdy se postava poprvé objevi v ptibéhu,
nebo pouzit rafinovanéjsi charakteristiku, ktera postavu vystihuje
pomoci jejiho chovani, jednani nebo uvazovani a které se Ctenafi
nedostane najednou, ale po urcitych davkach. Ve druhém ptipadé
autor svym zpusobem aktivizuje samotné¢ho Ctenare, ktery neziska

? Pratchett velice asto pracuje s poznamkami pod &arou, kde se ze zdkulisi mize slovy autora
vyjadiovat k d€ji nebo postavam. Ta se ale ve skuteCnosti pfekryvaji spiSe se slovy vypravéece,
coz op¢t podtrhuje autorovu snahu o udrzeni iluze reality.
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najednou souhrnny popis, ale sam si musi z jednotlivych dilk
poskladat celkovy obraz postavy.

Pratchett vyuziva obou téchto principii. Explicitniho popisu vyuziva
predev§im u vedlejSich postav, které nejsou pro piibéh pftili§
zasadni, jako jsou rizné komické postavicky Ankh-Morporku
v ptipadé¢ Muzii ve zbrani, obyvatel¢ Lancre v ptipadé Soudnych
sester a spiSe vyjimecné se k nému uchyluje 1 u hlavnich postav
jako se objevuje v Barve kouzel charakteristika Mrakoplase (coz je
ovSem zeméploSskd prvotina, proto vykazuje urcité rysy, které
pozdéji v téchto piibézich nenajdeme).

Druhy typ charakteristiky’ Pratchett pouziva typicky pro hlavni
postavy. Diky tomu cCtenafe skutecné zajimaji, urcita nejistota
plynouci z nedostatku informaci ho udrzuje v pozornosti, protoze
obraz, ktery si vytvaii, se mize kdykoli zménit. Zarovenn Ctenar
pocituje, ze je tento zpusob ziskdvani informaci vice autenticky,
vychdzi ze skuteCného zivota, ve kterém si podobné vytvarime
nazor na lidi podle jejich projevil, ale 1 referenci jinych. To tedy
zesiluje realisti¢nost postav (Ctenarf je vlastné nabadan, aby vytvarel
charaktery postav podle vlastnich zkuSenosti s charaktery lidskych
typl).

Na druhou stranu je nutné ftici, Ze Pratchettovy postavy nejsou nijak
zvlast komplikované a zaroveil ma Ctendi po urcité dobé takika
uplnou charakteristiku postavy tak, jak je autorem ptedstavovana, a
nedochazi k nijak zdsadnim promeénam.

5.2  PorusSené archetypy

Jak uz jsme uvedli, Pratchett pouziva na prvni pohled archetypalni
typy postav. Zda se dokonce, ze si umysln¢ vybird postavy,
ke kterym si ¢tenaf automaticky vybavi urcité vlastnosti nebo jiné
charakteristick¢é znaky. V tradi€nich pohadkach, legendach
a povéstech najdeme Carodéjky, které jsou zlé, prince, ktefi jsou
stateCni, princezny okouzlujici a krasné, draci straSlivi
anebezpecni. AvSak Pratchett velice casto tyto stereotypy

3 samoziejmé dochazi k jisté kombinaci s prvnim typem, ani jedna moZnost neni vyuZivina
v Cisté podobé
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nabourdva a pievraci je. Jeho Carod¢jky jsou velice schopnymi
politickami a jejich hlavni snahou je poméhat lidem, princové
mohou byt neschopni a naivni stejné jako odvéazni a plni odhodléni,
princezny  vypocitavé, sobecké a moci chtivé stené
jako spravedlivé ~ nebo  okouzlujici, draci = sméSni a
jaksi sebedestruktivni stejné jako hrizostrasni a magicti.

Vytvafi si tak svym zpiisobem novou typologii postav, kde ty, které
jsou ve fantasy literatute, pohadkach nebo legendach chépany
jako kladné, mohou mit zaporné vlastnosti nebo celkové vystupovat
jako antihrdinové, typicky zdporné postavy mohou naopak projevit
sv¢ prednosti nebo se stat skuteCnymi kladnymi hrdiny.

Princip, na kterém se to d¢je, je pomérné snadno vysledovatelny.
Zda se totiz, jako by se pokouSel pohadkové a fantasy hrdiny
zapojit do svéta nasich zékonitosti, preveést je z idedlni tiSe pohadek
do obycejného svéta, kde kazdy hleda svoje uplatnéni, kde se kazdy
snazi, aby piezil. Nuti své postavy Celit kazdodenni rutiné a teSit
nastalé a vSedni zivotni situace. Kdyby ¢arodéjnice skutecné pekly
déti a Zily v chaloupkach zperniku, kdyby princezny celé dny
jen tancovaly a byly okouzlujici, ale jaksi netélesné, kdyby
princové vykonavali jen dobré a statecné Ciny a divky si vybirali
jen podle jejich krasy, nebyli by schopni existence na Zeméplose.

Tento prvek ma pak za nésledek i to, Ze Ctendf prestane postavy
vidét jen o¢ima urcitého stereotypu, ale vnima je jako redlné, nebot’
jednaji a reaguji na realné skutecnosti. Tim se zesiluje iluze reality,
pfestoze neni zpochybnéna hra fikce. Postavy ovSem jako by
v tomto okamziku piebiraly funkci alegorie lidskych vlastnosti.
Zaroven prave toto 1 porusovani archetypil vytvaii komické situace
a zvysuje tedy celkovou humornost textu.

Pratchett tim, Ze pracuje praveé s archetypy, Utoci na lidskou potiebu
— popfipadé ji vyuzivd — mit néjaké vzory, a zéroven zesmeéSiuje
samoziejmost, s jakou lidé véfi v existenci archetypii v redlném
SvEte.
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5.2.1 Ukazka
Tento rys dolozime na nékolika ukazkach. Prvni piiklad pochazi
hned z Givodni ¢asti knihy Soudné sestry.

Popisovdna je tu CernoCerna, vétrna, nevlidna noc, d&jisté je
priblizeno jako viesoviste, uprostfed né¢hoz plane ohen.

Ohen osvétloval tri nahrbené postavy. Do bublani kotle zaskiipal
tajemny hlas: ,,Kdy my tii se zas sejdem ve vichrici, v hromobiti a
pliskanici?

Zavladlo ticho.

Tento uvod neni pro fantasy literaturu nijak neobvykly. To, co ale
nasleduje, cCtenafe pravdépodobné zaskoci. Ocekava podobné
tajuplné navazani, avSak situace pokracuje takto:

Po chvili se ozval jiny hlas, ktery pojal roli mnohem civilnéji: ,, No,
mné by se to docela hodilo pristi utery.  (T. Pratchett, 1995, 5)

Jen o pér stranek dale se odehrava rozhovor mezi Smrtém a mrtvym
kralem, kterému Smrt’ pfichazi oznamit, ze zemiel (pfesnéji feceno,
ze byl zavrazdén).

,, Otec mi vzdycky rikal, abych si ho (svého vraha) nikdy nepoustél
za zdada. Proc necitim vztek? “

ZLAZY, odpovédel Smrt kritce. ADRENALIN A TAK. A TAKY
EMOCE. UZ JE NEMATE. JEDINE, CO VAM TED ZBYVA, JE
MYSLENI.

Zdalo se, Ze vysoka postava dosla k jakemusi rozhodnuti.

TOHLE JE VELMI NEZVYKLE, pokracoval Smrt  ocividne
pro sebe. ALE KDO JSEM JA, ABYCH SE TO POKUSIL ZMENIT?

Jasne, kdo?
COZE?

., Rekl jsem ,jasné, kdo ‘? “
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SKLAPNI. (tamtéz, 12)

To, co zpusobuje komicnost tohoto dialogu, je vécné a skoro
az odborné vysvétleni nastalé situace a také vulgarnost, kterou
bychom pravdépodobné neocekavali ve spojeni s tak tctyhodnou
osobou, jakou je Smrt. Jde tedy o prolnuti dvou diskurzii —
mystického a realistického, které byvaji obvykle v textech disledné
odd¢leny a jejichz prolnuti zptisobuje u Pratchetta textovou ironii.

Pratchett tedy pracuje s nécim, co je Ctendfi dobfe znamé, tedy
s postavami, se kterymi ma jiz zkuSenosti z jinych textl (pohadek,
legend, povésti), ale méni jejich charakteristiku, aby se hrdinové
zdali Ctenail novi a zajimavi, a zapojuje je do prostfedi a situaci,
které néjakym zplisobem znd a rozumi jim. Zaroven ale zména
v charakteru postav neni tak rozsihld, aby se postavy staly
pro ¢tenaie nepiehledné a nepochopitelné. V tomto prekvapeni pak
buduje komiku téchto postav, kterd tedy vychazi z Ctenafova
nenaplnéného ocekavani a prolindni mystického a realistického
diskurzu.

5.3  Uvéritelnost postav

Postavy Zeméplochy c¢tenare Casto az prekvapi svou uvéfitelnosti,
prestoze, jak uz bylo feceno, Pratchettovi hrdinové nejsou nijak
komplikovani. Situace feS$i casto znacné osobité, ale nikoli
nepochopitelné nebo neuvétitelng, jejich dialogy jsou autenticke,
jejich vystupovani ptirozené. Ackoli takika o vSech postavach lze
jednoznacné fici, zda jsou kladné nebo zaporné (vyjimku budou
tvofit opét nepfili§ vyznamné postavy, které neni nutné kvili déji
zafazovat k jedné nebo druhé skupin€), najdeme u nich smésici
kladnych 1 zapornych vlastnosti, takZe postavy plisobi pfirozené;i,
ale zaroven nevyZzaduji od ¢tenafe nijak vyjimeénou pozornost nebo
empatii.

5.3.1 Ukazka
Carodejky nejsou od prirody druzné, alespon ne mezi sebou,
v Zadném pripade uz nemaji Zadné nacelnice. Babi Zlopocasna byla
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ze VSech tech neexistujicich ndcelnic ta nejuzndvanéjsi.
(T. Pratchett, 1995, 8)

., Znate divadlo? “ zeptala se Magrata.

Babi Zlopocasnd, ktera v zZivoté nepriznala, Ze néco neznd,
nezavahala.

., Samoziejmé, “ prikyvia sebevédomé. ,,.Je to jedna z téch véci,
kterym se rika, ze jsou v mode, co? “ (tamtéz, 29)

Obcas si Tonicka myslela, Ze kdyz se k Babi nékdo chova pratelsky,
Babi Zlopocasna zkousi, jak moc pratelsky vydrzi byt. VSechno
kolem Babi byla Zkouska. (Pratchett 2007, 24)

Ukézky dokladaji, Ze postava Badbi Zlopocasné je konstruovana
jako velmi autoritativni osoba, nechce byt pouCovana a rada ma
véci pod kontrolou. Je inteligentni a je okolim povaZzovéna za velmi
schopnou carodéjku. Na druhou stranu s ni takika nikdo nevyjde,
snad az na Starenku Oggovou, je jeSitnd, nedlivéfiva a nerada
uznava pravdu druhych. Vypravé¢ popisuje 1 Babin odév a i ten
odpovidd jeji charakteristice - vSechno velice jednoduche,
nezdobené, striktni, praktické. I jeji obleCeni tedy vzbuzuje respekt,
ackoli neni ¢arodéjnicky rozevlaté a mysticke.

Starenka Oggova na ni vrhla pomaly laskavy pohled. Tonicka se ji
zadivala do temnych jiskiivych oci. Nepokousej se ji Sidit nebo
pred ni néco skryvat, upozornily ji najednou jeji Treti myslenky.
Vsichni 7ikaji, Ze je nejlepsi kamaradkou Badbi Zlopocasné uz
do doby, kdy byly jeste malé holky. A to znamena, Ze pod vsemi temi
vraskami se ukryvaji nervy z oceli. (tamtéz, 190)

Starenka Oggova se vitbec nestarala o tom, co lidé znaji, nebo
neznaji, jesté meéné o to, co si mysli, a Zila ve zbrusu novém
preplnéném domku uprostied samotného Lancre, ve stiedu svého
viastniho kralovstvi. Rizné dcery a snachy se u ni stiidaly a staraly
se ji o uklid a domacnost. Kazda rovnad plocha v domé byla pokryta
pamatecnimi predméty, které ji vozili cestujici clenové rodiny
ze vSech koutii sveta. Synové a vnuci se ji starali o dostatecnou
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zasobu dreva, opravovali ji strechu a vymetali komin. (...)
Nad krbem visela vyleSténd dievéna deska s vypdlenym ozdobnym
napisem MAMINKA. Zdadny tyran v déjindch svéta neziskal takovou
oddanost svych poddanych. (tamtéz, 52)

Na prvni pohled je Stafenka roztomild babicka, ale z riznych
ndznakl a nardzek ctendt pochopi, Zze ma 1 své stinné stranky.
Stafenka umi byt také velice rozhodnd, tvrdohlava a (zvlast
ke svym Zenskym ptibuznym) tvrda. Je zkuSend a svého nevinného
vzhledu dokaze vyuzivat. Jak si také miZzeme vSimnout, ma mnoho
slabosti, at’ uz se to tyka alkoholu nebo jeji podle vSeho bohaté
milostné historie, coZ v kombinaci s jejim vzezifenim bezbranné
vrascité stafenky ptsobi opét komicky.

5.4  Stereotypnost postav

Dalsi uspéSnou recepCni strategii v roviné postav je vyuZivani
stereotypll. Zd4 se, ze Pratchett tvoti své postavy vzdy z n€kolika
stereotypnich charakteristik a vytvari tim jak prvoplanové komické
situace, kdy se postavy chovaji podle vzitych ptedstav, ale zaroven
tyto spoleCensky zakotvené piedsudky ironizuje a zesméSiuje a
nékteré postavy se tak stavaji Zivoucimi karikaturami.

Tim, Ze autor vyuZiva stereotypl, je pro ¢tenafe jednodussi postavu
chapat a vcitit se do ni, a jejich kombinaci vytvati hrdiny, ktefi jsou
pro Ctenafe n¢jakym zpiisobem znami, prestoze se s nimi setkava
poprve.

Pro doklad této teze budeme pracovat s vySe uvedenymi ukazkami a
charakteristikami Babi Zlopoc€asné a Statenky Oggové.

V piipad€ Babi Zlopocasné autor pracuje se stereotypni piedstavou
svobodné, starSi, bezdétné Zeny, ktera zije sama, je vyrazné
autoritativni, hanlivé by byla jist¢ oznacena za starou pannu.
Pravdépodobné neni nahoda, Ze tato Zena je Carod¢jka. Domnivame
se, ze zde autor pracuje s dalSim stereotypem, Ze se totiZ takovéto
zeny dfive dostavaly na okraj spoleCnosti, jejich izolovanost a
tajemnost budily podezieni a v urcitém obdobi mohly byt diky tomu
skute¢né oznacené za Carod¢jnice.
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Stafenka Oggova na druhou stranu pfedstavuje pozitkaiskou, obézni
starou Zenu, kterou Pratchett dopliiuje jeSté o charakteristiku zeny-
nepiijemné tchyné a Zeny-manipulatorky.

Postavy jsou tedy dalSim prvkem, ktery zplisobuje UspéSnost
Pratchettovych strategii. Svou roli tu hraje jejich archetypalnost a
jeji poruSovani, ale =zarovenl vyuzivani jinych spoleCensky
zakotvenych  stereotypi. Postavy jsou sjistou davkou
hyperboli¢nosti uvétitelné, jejich chovani a jednani ma svou logiku.
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6. Témata a motivy piibéhu ze
Zeméplochy

Z Encyklopedie literarnich sméru a zanru jsme jiz citovali typické
motivy pro fantasy. Pfipomenime si tedy, Ze se jedna predevSim
o0 ,,motiv cesty*, ale ,,objevuji (se 1) motivy intimni (...), satirické a
Jiz zminéné zakladni motivy mytologickeé*. (D. Mocna, J. Peterka,
2004, 188)

Protoze je motiv v podstaté nejmensi tematickou jednotkou
uméleckého dila a my se zabyvame celkem Sesti romany, kde kazdy
Citd kolem tii set stran, budeme zaznamenavat a analyzovat hlavni
nebo stézejni motivy jednotlivych dél, nasledné¢ vyhodnotime, zda
je mozné konkrétni motivy néjak utfidit ¢i propojit, kter¢ motivy
se zdaji prostupovat zkoumané zeméplosské ptibeéhy a které jsou
specifické jen pro konkrétni knihu. Zaroven se vSak knihy zamétu;i
na nejrizngj$i témata, kterd jsou pro fantasy literaturu pomérné
nevSedni. I to pochopitelné¢ do nasi analyzy zahrneme, protoze je
ziejmé, Ze i tento jev ovliviiuje &tenaie Uzasné Zeméplochy.

6.1 Barva kouzel

6.1.1 Motivy cesty

V Barvé kouzel se setkdvame s vySe zminénym motivem cesty.
Pro nazornost si uved'me kratkou synopsi ptibé¢hu: Mrakoplas spolu
se svéfenym Dvoukvitkem zac¢inaji svou cestu z Ankh-Morporku
(respektive utikaji z hoticiho Ankh-Morporku), po jeho velkém
pozaru se vydavaji do Chirmu, ale souhrou okolnosti (a diky
bohiim) se oba nakonec dostavaji do chramu boha Bel-
Shammbharotha, odkud ptes veskerou nepravdépodobnost vyvaznou
zivi. Jsou uneseni drakojezdci z Wimbergu a dostavaji se na jejich
horu, ktera proti veSkeré logice stoji na Spicce; opét unikaji
pted jistou smrti, ocitaji se v moderni dobé na palubé letadla, ale
nakonec se vraci zpatky na Zemcéplochu, takika piekonaji jeji
Okraj, na némz jsou ovSem zachyceni okrajovou siti a poslani

cey

do zemé& Krull, jejiz obyvatelé je pouziji jako obéti pro boha Osudu,
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aby si jej naklonili na svou stranu a jejich krullskd vesmirna
vyprava pres Okraj byla GspéSna. Kniha kon¢i jejich prepadnutim
pies Okraj. Pfibéh ma tak zfetelné¢ dobrodruznou povahu, neustéle
se v ném meéni a stfidaji prostory a vypravéni pracuje s prvkem
ciziho, objevovaného prostoru. Toto rychlé stifidani posiluje
déjovost a napéti.

Vyrazny motiv cesty v mnohdy absurdné¢ zamotaném piibéhu ma
sv¢ zietelné misto a své kofeny 1 v posm&Sném napodobovani zanru
fantasy. Terry Pratchett oteviené fika, Ze zpocCatku byly jeho knihy
motivovany predev§im parodovanim fantasy autord, které obvinuje
z neoriginality a nepiivodnosti.

6.1.2 Motivy mytologické

Stejné tak tu najdeme mnohé motivy mytologické. Setkdme se tu
proto s draky, dryddami, personifikovanymi bohy 1 barbary
a hrdiny. Vyraznym motivem je tu pak boj, zapas, at’ uz o holy
Zivot nebo jako utkani, které ma rozhodnout o dal§im pribéhu véci.
To souvisi s dobrodruznou povahou zZanru — boj je jedna
z nejastéjSich  déjovych zdpletek fantasy, Pratchett tu tak
neporusuje zanrovy stereotyp, ale vyuziva jej. To ma opét dilezity
vyznam pro modelovani Ctendiského ocekavani a je tedy
makrokompozi¢ni recepcni strategii.

6.1.3 Motiv hry

Dal$im vyraznym motivem je hra. Cely piibéh je totiz zasazen
do jakési hry bohu, ktefi si hraji s zivoty lidi jako s jakymsi velkym
Clovéce, nezlob se, kde figurky jsou skuteénymi lidmi a hody
kostkou rozhoduji o tom, co nebo kdo se hrdinlim postavi do cesty.
Neustale tak sili ¢tendrliv pocit, ze se déje néco, co hrdinové
nemohou ovlivnit, zaroveil tu bohové nejsou bytostmi, které by
fidily lidské osudy na ose moralni-nemoralni, trestaji lidskou
chamtivost a sobeckost a odméiuji odvahu a nezistnost (jak je tomu
v tradicnim pojeti fantasy piibéhi nebo v mytologiich), ale
zdiraznén je prvek nahody a naschvéalu. OvSem Pratchettovi
bohové jsou ve svém rozhodovani zmitani lidskymi vasnémi
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a jejich zajem o Clov€éka je minimalni — zajima je jen jako objekt
jejich vlastni kratochvile.

., Odvodily cavodej a nejaky dvuh ufednika, “ 7ekl Offler - Krokodyli
buih, kteréemu jako obycejné vadily pri Feci obrovske vycnivajici
tesaky. ,, Vybovné, opvavdu vybovne!“ Jednim pardatem postrcil
do stiedu stolu hromadku hracich znamek barvy vybélenych kosti.

Dama malicko pokyvala hlavou. Zvedla schranku na kostky,
podrzela ji pred sebou vruce, ktera byla pevna a nehybna
jako kamen. Presto vSichni kolem stolu slySeli, jak kostky
uvniti bldznivé chresti. Pak je nahle vyklopila na stiil.

Sestka. Trojka. Pétka. (T. Pratchett, 2008, 71)

6.1.4 Motiv smrti

Motiv smrti je ztélesnény do postavy Smrté, ktery nasleduje
MrakoplaSe do vSech nebezpecnych situaci a ¢eké na svilj okamzik,
a protoze velkou Cast déni ovliviiuje vySe zminéna hra bohi, ktefi
jsou v zeméploSské hierarchii vySe nez Smrt, nevi, ze ktere
nebezpecné situace jest¢ Mrakopla§ vyvazne zivy. Tento motiv je
opét zdrojem humoru a ironie, kdy si 1 sdm Smrt’ neni jisty dalSim
priubéhem udalosti a stava se obéti zmatku zplisobené¢ho hrou boh.

6.2 Mort

6.2.1 Motiv smrti

Mortlv pfibéh nas piivadi k tématu smrti, tedy piesnéji feceno
k postavé Smrté. Mort je ucednik, kterého si Smrt’ vybere, aby mu
poméhal s odvadénim smrtelnik® na onen svét’. Hlavnimi hrdiny
jsou tu jak Mort, ktery hned v prvnich dnech zpiisobi mnoho
osudovych zmen, tak Smrt’, ktery touzi obycCejné zit, ¢im dal vice
ukoll nakldda na Morta a sestupuje do svéta lidi, aby okusil slasti
pozemského Zivota.

Hlavnim motivem je smrt. Autor toto téma rizné variuje
s vyrazn¢ humornou nadsazkou, zabyvd se reinkarnaci, motivy
ocistce 1 nebe, protoze riizné postavy si predstavuji zivot po smrti

* Uz i jeho jméno symbolizuje smrt - francouzsky se smrt fekne le mort.
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jinak. Setkdme se tu tedy s divkou, ktera véfi, Ze se po smrti stane
konkubinou svého vladce, s opatem, ktery se v prubéhu své
existence jiz mnohokrat prevtélil a znovu se stal opatem mistniho
klastera, s magem, ktery se dési smrti, protoze si v priubchu zivota
znepratelil mnoho lidi a nyni se obava, ze se s nimi v posmrtném
sveteé  setkd. Timto vyuzitim motivu smrti  zaroven utoci
na omezenost lidského mysleni, které pocitd pouze s tim, co je mu
Zname.

Mortovi se zacalo rozbreskovat, ale velice pomalu. ,,Aha,* 7ekl.
,,INéco jsem o tom cCetl. Reinkarnace, Ze? “

., To je ono. Uz triapadesatkrat. Mozna ctyria-?
(T. Pratchett, 1994, 99)

Smrt tu vystupuje 1 v roli rGznych atributii, jako jsou piesypaci
hodiny, ve kterych zbyva poslednich par zrnek pisku, Smrt'ova kosa
1 mec, které dusi vysvobodi z télesné schranky, knihy ve Smrt'ové
knihovné, kde se piSou Zivotni piibéhy lidi a ve kterych zbyva par
poslednich stranek.

Pratchett tedy pouzivd zavazné téma smrti, ale jeho snahou je ho
zleh¢it a ironizovat lidské predstavy o ni. Smrt je sice stale zdsadni
okamzik v existenci Clov€éka, ale prostfednictvim Smrté,
jako ¢aste¢né komické postavy, ztradci svou vaznost a désivost,
umirani je pro n¢j totiz zivotni tlohou, kazdodenni praci. Do této
situace vstupuje Mort, ktery jakoZto smrtelnik zpocatku vnima smrt
jako kazdy jiny ¢lovék, tedy jako néco smutného, nepiijemného, ale
postupem casu 1 on ziskd ke smrti vécny a skoro az cynicky pfistup.

6.2.2 Motiv osudu

DalS§im vyraznym tématem v tésné€ nadvaznosti za motivem smrti je
osud. V prvni fadé¢ jde o zasahy do jiz ur€eného osudu lidi
a nasledné problémy, které z toho vzejdou. Tento motiv tvoii hlavni
zapletku piibéhu, kdy si o zachranéné princezné Keli cely svét
mysli, ze byla zavrazdéna, a nasledné¢ se zeméploSska magie
rozhodne skutecnost a osud naplnit v pivodni podobé, ale
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nalezneme jej 1 v drobnéjSich zasazich do Zivota lidi nevhodnou
manipulaci s jiz zminénymi artefakty (napt. presypaci hodiny).

V jiné podob¢ jej ale miizeme najit 1 jako jakousi variaci na efekt
motylich kridel. Takika kazdy ptfib¢h je sice vystavén na néjakém
konfliktu, na néjaké zméné oproti dosavadnim Zivotim hrdin,
na druhou stranu se ale zda byt tento fetézec udalosti az komicky
propleteny, a proto ptedpokladame, Ze je to opct Pratchettova snaha
o ironizovani lidskych tvah o osudu a osudovosti.

6.2.3 Motiv milostny

Mort je dospivajici chlapec, Smrtova dcera Ysabell Sestnéctileta
divka a Keli, dalsi z vyznamnych postav této knihy, je patnéctileta
princezna. Tito tfi hrdinové tvori jakysi milostny trojuhelnik, kdy
Mort nejprve pociti silné sympatie k ptekrasné princezné Sto Lat,
postupné se ale vice a vice sblizuje s Ysabell, ktera naopak vypada
jako by si vzala tu a tam néjaky ten kousek cokolady navic. (tamtéz:
36) V této knize tedy najdeme motiv lasky, ke které se ale hrdina
dopracovava pres okouzleni k fyzicky pritazlivé Keli, ktera je ale
pysSna a panovacna.

ABYCH SE PRIZNAL, MYSLEL JSEM SI, ZE SI VEZMES
PRINCEZNU.

({4

Mort se zacervenal. ,, Mluvili jsme o tom s Ysabell, “ Fekl. ,, Pak jsme
si ale rekli, ze clovek, ktery nahodou vysvobodi princeznu, si ji kvili

tomu hned nemusi brat a mél by si to trochu vic rozmyslet. “

TO JE VELICE MOUDRE. PRILIS MNOHO DEVCAT SE VRHA
DO NARUCE PRVNIMU MLADIKOVI, KTERY JE PO STO
LETECH OSVOBODI, NAPRIKLAD.

., No prave, a jak bych vam to rekl, takze jsme si to vSechno péekné
probrali, a kdyz jsem poznal, jaka Ysabell opravdu je, tak...

ANO, ANO, TO TI VERIM. SKVELE ROZHODNUTI (T.
Pratchett, 1994, 346)

Pratchett tak zfejm¢ opét pracuje se stereotypem Zeny -
manipulatorky, kterd cilevédomé ziska kohokoli, koho si zamane, a
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zaroven nepiiliS praktického a schopného muze, ktery si
z pohodlnosti vybere radé&ji partnerku, ktera je dostupnd. Motiv
lasky je pro autora zieym¢ vdécné téma (nasSli jsme jej ve vSech
zkoumanych knih4ch, nikde vSak nezastavd ustfedni postaveni
a neni nijak hloubé¢ji tematizovan), ve kterém pracuje se stereotypy
a predsudky lidi o vztazich, ¢astecné je ironizuje, ale caste¢né motiv
lasky jen obménuje a vyuziva jej jako uspeésné recepCni strategie.

6.2.4 Téma skutecnosti a neskute¢nosti

Do této knihy vyrazn€ vstupuje téma skuteCnosti a neskutecnosti
jako dvou oblasti, které jsou od sebe oddélené jen velmi slabou a ne
zcela zietelnou hranici. Autor tento prvek opét dovadi
do absurdnich disledkt a nechdva své hrdiny, aby vzniklé situace
reSili zcela vécné. Komicky na nas tedy plsobi nejen chovani
postav, kter¢ povazuji skutecnost za nemoznou a potazmo
za neskute¢nou (naptf. poddani Keli, kteti se chovaji, jako kdyby
zemiela), ale také snahy hrdinti, ktefi se je snazi piesvédcit o jejich
omylu (napt. funkce Krdlovského rozpoznavace, ktery poddané
neustale upozoriiuje na to, Ze je princezna nazivu).

Pratchett mnohokrat naznacuje, Ze néco, co se nam na prvni pohled
zda jasné a zfejmé, miize byt pouhym zdanim, Ze skuteCnost je
naopak ¢asto mnohem komplikovangjsi a ze se v Zivoté odehravaji
véci, které jsme nezaznamenali nebo nebyli schopni ¢i ochotni si
pfipustit.

Céstecné je toto téma zdrojem komiky, ale zaroveit bychom mohli
Ze ne vSechno je tak, jak se nam zda, a to 1 ve skutecném Zivoté.

Tyto motivy jsou tedy nejen humornym prvkem, ale 1 zdrojem
reflexe.

6.3 Soudné sestry

6.3.1 Motivy magické

Hlavnimi postavami jsou ¢arodéjky, z ¢ehoZ vyplyva i pouZiti celé
fady motivi. Castymi motivy této knihy jsou magie, ¢arovani a
kouzla, rGzné obiady a ritudly. OvSem 1 stimto materidlem
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Pratchett zachazi po svém, coz muzete vidét hned v nasledujici
ukazce.

., Co chces zkusit?* zeptala se Babi. Protoze byly na Starenciné
uzemi, postup patrani byl zcela v jeji pravomoci.

., Vzdycky jsem Fikala, Ze dobrym Vyvolavanim nemiizes nic zkazit,
odpovédéla Starenka. ,, Uz jsem Zadné nedélala celé roky. *

Babi Zlopocasna zvaznéla. Magradta vekla: ,,No ale to tady ale
prece nemiizes! Potrebujes kotel a taky magicky mec. A
osmiuhelnik. A koreni a spoustu dalsich veci. “

Babi a Starenka si vyménily pohled.

,,Ona za to nemiize, ““ rekla Babi. ,, To vSechny ty grimoSkvary, co si
obstarala. *“ Obratila se k Magrate.

, Tak poslys, nic ztoho nepotiebujes! uwjistila ji. ,Jediné, co
potiebujes, je hlavologie.* Zacala se rozhliZet po rozlehlé pradelnée.

,, Clovek prosté pouzije to, co ma prave po ruce, “ vysvetlovala.

Z kouta vytahla vybledlou poutnickou hiil ze dieva Zelezného dubu,
kterou tam nékdo odlozil, a zamyslené ji potézkala v ruce.

., Vzyvame a vyvolavame té, za pomoci této -  Babi se
ani nezadrhla, ,,- ostré a straslivée hole z Zelezného dreva.

Po vode v kotli se rozebehly drobné vinky.
(T. Pratchett, 1995, 74n)

Autor opét pracuje stémito motivy zejména ve prospéch
komicnosti textu, ve hie je tedy naSe ocekdvani a predstava o tom,
jak by se postavy mély chovat, zaroven ale autor ¢ini chovani
postav civilngj$i. Mizeme ale vidét i jiny smysl tohoto pocinéni.
V této ukézce totiz autor vyuziva mySlenky ,,vér a vira tva te
a vzhledem k tomu, Ze celd Zeméplocha ma byt jakymsi

(3

uzdravi ’
pokrivenym zrcadlem nasi Zemeékoule, dava této myslence dalsi
smysl.
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Miizeme tedy fici, Ze magie se v ZeméploSe projevuje pomérné
sofistikované, v jejich projevech existuje n¢jaka logicka pticina, a
ty jsou pak smysluplné. I motiv magie tedy Pratchett vyuziva v jiné
podobé¢, nez je zvykem, ale pouze v t€ mife, aby byl jeji projev
Ctenafi srozumitelny, ale zaroven pusobil nové a neotfele. Zda se
tedy, ze 1 v tomto pfipad¢ je inovativnost Pratchetta velmi tspéSnou
recepCni strategii.

6.3.2 Motivy pohadkové, legendarni a povést’ové

Objevuje se tu 1 mnoho motivit pohadkovych, legendarnich nebo
povéstovych - #7i sudicky, duchové, kteti se chtéji pomstit svému
vrahovi, kralovsky potomek, ktery je kvili bezpe€i schovan a
vychovéavan obycejnymi lidmi. Zietelnou ptic¢inou téchto motivi je
inspirace Shakespearovym Macbethem. Pratchett tedy vyuziva nasi
znalosti Macbetha a vytvari tak opét komické situace jeho
parodovanim a napodobovanim, zaroven mu to ale umoziuje se
k nému vyjadfovat nové a zajimavée. Ptibéh Macbetha aktualizuje
s velkou davkou nadsazky, coz ale paradoxné¢ nemusi zpiisobovat
skutecné zesmé&$néni tohoto pribchu.

(Magrata) Uprela oci na kouli.

., Bude si délat snadno dobré pratele, “ zaseptala. Védéla, Ze to neni
nic moc, ale bylo to néco, co ji cely Zivot chybélo.

Starenka Oggova sedéla ve své kuchyni u stolu, na kliné ji predl
velky kocour a pred sebou méla sklenicku na dobrou noc, nebo
jak ona s oblibou vikala ,,sldftrunk*. V mize, ktera ji plnila hlavu,
se marné snazila objevit sedmnactou sloku Jezci pisné. Bylo v ni
neco o kozlech..., nebo snad o kozach? Nebyla schopna si vybavit
podrobnosti. Pomyslela si, jak ten cas nici cloveku pamet.

Pozvedla sklenicku a pripila neviditelnym hostum.

,,Dokonala pamét, to by byla vec!” Najednou se rozzarila.
., VZdycky si bude vsechno pamatovat!“

()
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LAt je vzdycky tim, kym si mysli, Ze je,* rFekla najednou. (Babi
ZlopoCasnd) ,,Co vic si mohl clovek na tomhle svéteé prat?*
(tamtéz, 43n)

6.3.3 Motiv cesty
Dalsi motivy vyplyvaji predevS§im z druhé déjové linky kocovnych
hercli, ktefi vychovéavaji potomka zemielého krale. Je tu tedy
vyrazny motiv cesty.

6.3.4 Motiv plynouciho ¢asu

Cas zde neni myslen jen jako fyzikalni veli¢ina, ale je filozoficky
rozebirdn v n€kolika uUrovnich, napt. jako cas vymétfeny lidskym
zivotem, kter¢ho zbyva ¢im dal méné, ktery plyne jednou rychle a
jednou zoufale pomalu, ¢as ¢ekani na néco neptijemného. Timto
motivem Pratchett napliuje filozofickou rovinu svého roméanu,
kterou ziskdva jistou komplexnost a tematickou barvitost.
primérni ¢tenaii nejsou otraveni slozitymi mysSlenkami a ivahami,
c¢ehoz Pratchett podle vSeho opét vyuziva jako UspésSné recepéni
strategie.

6.3.5 Motiv milostny

S Magratou a Verencem vstupuje do knihy motiv romantické lasky,
skoro az osudového setkani dvou lidi, ktefi si jsou az zoufale
podobni. Tato laska je zna¢né nesmél4, nezkusena.

O kus dal v chodbé se motal Sasek kolem Magraty.
,»Mohl bych vas nékdy videt? “ zeptal se.

., No, vite... j& nevim, “ upejpala se Magrdta a jeji srdce zpivalo Odu
na radost.

., Co dneska vecer? ““ kul sasek Zelezo.

., O, to ne, “ vrtela Magrata hlavou, ,,Dnes v noci mam hrozné moc
prace. " (...)

., Tak co zitra vecer? “ naléhal sasek.

, Myslim, Ze to si budu muset umyt vlasy. “
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., Potom bych si mohl udélat volno v patek vecer. “

3

,»No, vite, my prdavé vecer mivame nejvic prace..."
., Tak odpoledne.
(tamtéz, 123n)

Casteéné sice chovani Magraty a Verence zesmé$iuje, ne vsak
natolik, aby Ctenaf jejich chovani odsuzoval, ale jen do té miry, aby
na jejich chovani nahliZzel se shovivavosti, byl napnuty a doufal
ve Stastny konec (coz Pratchett také splni). Tento motiv neni pro
déj nijak dilezity a ani vétsi prostor v ptibéhu neziskal, proto se
opét domnivame, Ze romantické prvky Pratchettovi umoziuji
oslovit vétsi okruh Ctenard, ale zaroven v takovéto mife a takto
pouzité neodrazuje ani ty, ktefi nejsou pravé priznivci romantické
literatury. A zaroven tak spliuje také jakési Zanrové vymezeni a
plni 1 oCekavani téch, kteti ctou Zeméplochu jako fantasy literaturu.

6.3.6 Motiv moci slova

Tento motiv se objevuje ve spojeni s divadlem, konkrétné
s hereckou spoleCnosti Vinozpéva, jeho genidlnim spisovatelem
Masrechtem a pravdépodobné nejlepSim hercem Zeméplochy
Tomjanem. Slovu dévaji takika magickou moc, takze bychom jej
op&ét mohli prohlasit i za motiv mytologicky, kdy slovo je schopné
pouhym vyslovenim piivolat urcité udalosti ¢i jednani lidi, zaroven
tento motiv svym uzitim vyrazné ovliviiuje piibéh, posouva dg;.
Svym zpisobem zde Pratchett také nardzi na umeéni rétoriky a
potazmo lidskou zmanipulovatelnost a skute¢nou moznost pouhymi
slovy ménit svét. Jde tedy opét o motiv, ktery miZzeme povazovat
také za motiv ideovy.

,Zda se, Ze slova maji az neuveritelnou moc, *“ zamyslela se.
., Zajisté, ma pani. “
,»Musel jsi néco takového dlouho studovat. *

Sasek prisvedcil. Sila slov mu umoznila prezit to peklo v cechu.
Magové a carodejky uzivali slova, jako kdyby to byly nastroje
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ke zhotoveni veci, ale Sasek dosSel k zavéru, Ze slova jsou néco, co
ma sva vlastni prava.

,,Slova jsou schopna zménit svet, ““ Fekl. (tamtéz, 168)

6.3.7 Téma zlocCinu a trestu

Vyrazna je v Soudnych sestrach tématika zloc¢inu a trestu v podob¢
dusSevnich tutrap, které zaziva vrah byvalého krale, aZ se napolo
zbldzni a zmrzaci, 1 zavrazdéného krale, ktery setrvdva na hradé
jako duch a chce se za ztratu svého Zivota pomstit. Toto téma je
neseno piedevsim parodovanim Shakespearova Macbhetha.

Vévoda se rozhodl. Stoupati vzhiiru znamenalo nachdzet slaba
mista. Pokusil se zahnat myslenku, Ze slaba mista zahrnuji i takové
veci, jako jsou treba kralovské ledviny na vrcholku temného
schodiste, a soustredil se na problém, ktery mu osud prihrdl
do rukou.

... do rukou. Drhnul je a drhnul, ale nepomahalo to. Nakonec sesel
dolit do sklepeni a pujcil si od kata dratény kartac a drhnul jim a
drhnul. Ani to nepomohlo, naopak bylo to jesté horsi. Cim vic tlacil,
tim byly ruce krvavéjsi. Mél strach, Ze se zblazni... (tamtéz, 48)

6.3.8 Téma lidské existence a lidského chovani

Pratchett méa tendenci se k lidskému zivotu vyjadiovat 1 obecnéji,
nejen omezen svymi postavami a jejich vékem, socialnim
postavenim apod. SnaZzi se vystihnout absurditu nékterych lidskych
problémi, glosuje lidské chovani, lidskou mentalitu, vlastnosti,
Casto je ironizuje, dava nam na n¢ nahlédnout z druhé strany. Tento
motiv je ve zietelné navaznosti k postavdm carodéjek, které se
strastmi lidského zivota zabyvaji, peCovani o lidi je jejich povolani
a pravé ony Casto umoznuji tu spravnou davku hyperboly, kterou
autor dosahuje komického efektu, ale zaroven pocitu absurdni
pravdivosti, kdy se naprosto védomée sméejeme sami sobg.

Hrad byl plny hostii, kteri postavali v tichych skupinkach tim
prihlouplym zpusobem lidi, co se vidi cely den a ted se sejdou
znovu za neobvyklych spolecenskych okolnosti jako treba
na podnikovém vecirku. (tamtéz, 274)
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6.4 Muzi ve zbrani

Tato kniha ma vyrazné detektivni rysy, odehrava se ve velkém
Ankh-Morporku, mésté mnoha ras a narodnosti a jeho ustfednimi
postavami jsou straznici Méstské hlidky. Tim autor vytvaii idedlni
pole pro tematizovani mezilidskych vztaha, rasovych piedsudki
apod.

6.4.1 Motiv vérného pratelstvi

Az trochu modelové a patetické je pojeti pratelstvi mezi strazniky
Meéstske hlidky, pfedevsim trolla Navazky a trpaslika Potroubla. Ti
se puvodné velmi nenavidéli pravé zrasovych divodd, ale
po zazitcich, ve kterych je délil od smrti jen vlasek, mezi nimi
vznikne silné ptatelstvi. Motiv pfatelstvi, které je o to pevnéjsi, o
co slozitéji vznikalo, v literatufe jisté neni ni¢im novy. Pratchett tak
pracuje s ¢tenafovym moralnim citénim, virou v dobro a lasku, a
potazmo 1 s jeho identifikaci s hrdiny. Toto pfatelstvi pak opét
obohacuje o prvek komiky vyplyvajici ze vztahu mezi malym a

bystrym Potroublem a velkym a hloupym Navéazkou.

6.4.2 Motiv milostny

Po motivech lasky v Soudnych sestrach i v Mortovi, ve kterych byla
laska nesméla nebo vypocitava, ptichazi vztah Cestného Karotky a
vlkodla¢ice Angui, tedy motiv lasky dvou dospélych lidi, ktefi
pocitaji s urcitymi komplikacemi, které do jejich Zivota tento vztah
vnese, ale zaroven jsou schopni a pfipraveni jim cCelit. Zaroven se
v této knize poprvé setkdvame i s erotickymi prvky. Karotka je
postava skutecného hrdiny, charismatického dobrdka, jeho laska
ke krdsné Angui nam proto mize trochu pfipomenout milostné
vztahy typické fantasy literatury, tedy kladny hrdina, ktery nakonec
ziska nejkrasnéjsi divku v okoli. V této knize bychom tedy tento
motiv mohli povazovat z velké miry pravé za projev zanru fantasy.

6.4.3 Motiv moci

Mezi postavy, které maji skuteCnou moc, patii vedle Patricije, ktery
ma piirozenou autoritu vystavénou na strachu, i desatnik Karotka,
ktery lidi ovladd naopak svou veselosti, pfimosti a rovnosti.
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Pratchett se zabyva piirozenou autoritou jako mocnym prostiedkem
k ovladani a ovlivitovani lidi.

Moc slova tu ztélestiuje potulny, zableSeny pes Gaspoda, ktery
ziskal schopnost mluvit lidskou fec¢i, naucil se Cist a umi 1 myslet
jako lidi. Jeho moc spociva pravé v jeho schopnosti mluvit lidskou
fe¢i. Diky tomu m4 mnohem vétsi volnost nez jini psi, protoze je
umi ovladat slovy lidi.

Opilost moci je dal§i variantou pouZziti motivu moci, tedy zavratny
pocit neomezenych mozZnosti a zarovenl absolutnich prav
doprovazeny pocitem neporazitelnosti. V Muzich ve zbrani je
ztélesnéna postavou rucnice, zbrang, ktera ma schopnost
manipulovat s lidmi, dokdze s nimi dokonce 1 rozmlouvat.

Rucnice lezela na stole. Jeji kov se modravé leskl. Moznd Ze to ale
nebyl obycejny lesk, spise jakési svetélkovani. Ale to bylo jisté jen
tim, Ze byla pokryta vrstvickou oleje. Musel vérFit, Ze je to jen tim
olejem. Vzdyt to byla jen vec vyrobena z kovu. Nemohla byt Ziva.

A prece...

Prece...

., Rikaji, Ze tam v cechu to byla jen néjakd obycejna Zebracka. *

Ano? A co ma byt? Stala se jen ndhodnym cilem. To nebyla moje
vina. Ja jsem piece obycejné ,nic‘. Nic lidi nezabiji. Lidi zabije;ji
zase jen lidé.

., Zabilas Kladivbuse! Chlapec Fikal, Ze jsi vystrelila sama od sebe!
A to té pred tim Kladivbus opravil! “

A co jsi ¢ekal? VdéEnost? Byl by mohl vyrobit dalsi, jako jsem ja.
., A to byl duvod ho zabit? *

Samoziejmé. To ty ale nechapes.
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Znél ten hlas skutecné jen v jeho hlave, nebo v rucnici? Nebyl si
jisty. Eduard vikal, Ze obcas slychava hlas... Fikala pry, Ze ti miize
dat, cokoliv si budes prat... (T. Pratchett, 1997, 315)

Ctenafi v tomto piipadé neni podana jasna informace o tom, zda
muZe tato zbran skutecné ovladat lidi nebo zda je to jen jejich
dojem, je tedy tak trochu obestfena tajemstvim, s ¢imz Pratchett
umné pracuje a ziskava si tak pozornost ¢tenaie vice, nez kdyby se
jednalo pouze o velmi spolehlivy vrazedny nastroj.

Motiv moci tak Pratchettovi vlastné umoZiuje vyjadiovat se
k politice, k jeji historii 1 k souasnému stavu ve svété, parafrazuje
urCité historické momenty a historické osobnosti. Timto motivem
tedy naplnuje myslenkovou rovinu knihy ¢etnymi tvahami o tom,
co ¢lovéku umoziuje mit nad ostatnimi moc, ptipadné velky vliv,
ale zaroven napliiuje 1 humoristickou rovinu tim, Ze v tomto ohledu
zesmé&Siuje lidskou hloupost a ovlivnitelnost.

6.4.4 Téma rasismu

Me¢stska hlidka ptijala mezi své pracovniky pfiisluSniky raznych
zeméploSskych ras. Tim se tato problematika dostavd hned zkraje
piibéhu do centra déni. Zabyva se tak xenofobii a rasismem
v riznych polohach, takze mezi komickymi situacemi Ctenaf
nalezne 1 jakysi moralni apel, na druhou stranu ale nelze fici, Ze by
m¢l autor tendenci néjak zjednoduSené moralizovat.

., A vsimli jste si, jak maji malé hlavy? “ zacal. ,, Maji velmi omezeny
objem mozkovny. To je dokazano védeckym mérenim.

A jejich zeny Cclovek nikdy nevidi,“ prisadila si lady Sara
Omnéjova. ,,To povazuji za velmi... podezrelé. Vite prece, co se
o trpaslicich 7ikd, “ dodala temnym hlasem.

Elanius si povzdechl. On totiz vedel, Ze trpaslici Zeny vidite
neustdale, ze jenom vypadaji uplné stejné jako trpaslici muzi. To
snad vedel kazdy, kdo o trpaslicich védel alespon neco.

(tamtéz, 132n)

36



Timto motivem se autor vyjadiuje k souCasnému problému
ve spole€nosti, poukazuje na netolerantni chovani vic¢i riznym
skupinam lidi, upozoriiuje na jeho skryté pfi¢iny a nasledné toto
extrémni chovéni ironizuje. Opét se tedy jedna o motiv, kterym
bavi srovnavanim, hleddnim paralel, coz opét zpiisobuje, jak uz
bylo feCeno, zna¢nou cCtivost této knihy a nabizi jinou podobu
reflexe.

6.4.5 Téma politické

Pod toto téma jsme zahrnuli pfedevsim ideovou linii pfibéhu, ktera
se zaméfuje na Uvahy o forméch statniho zfizeni nebo forméch
vlady a zahrnuje tak Casto i motivy moci popsané vyse. Lze tu
nalézt tematizovanou monarchii 1 diktaturu. Monarchie je tu
predstavena jako nebezpec¢na forma vlady, kterd parazituje
na lidském mysSleni, déla zlidi slepé ovce a je postavena
na nelegitimnich zékladech. Naopak diktatura v rukou Patricije,
ktery je tvrdy, nesmlouvavy a velice dobfe vi, co chce, tvoii mnoho
zvlastnich, ale svym zpiisobem praktickych natizeni a vSichni se ho
zaroven boji a nenavidi ho, je pro mésto v o€ich vétSiny lidi vlastné
piinosem. Paradoxné jim dé jistou miru svobody, a nuti je, aby
za tuto svobodu byly plné odpovédni.

Setkame se tu ale 1 s viddou lidu s postavou mocného ideologa
v Cele, se skupinou, ktera ma ve svém zakladé (pochopitelné znacné
zjednodusené a schematické) komunistické myslenky. Jedna se totiz
o cech psi, tedy vSechny psy, ktetfi utekli svym paniim a spojili se
ve skupinu s vlastnimi zakony, pravidly a ideologii. A jisté neni
nahoda, Ze pro zndzornéni zhoubnosti komunismu vybral praveé
takto komickou skupinu postav.

., Vsechno? Vsechno? Nojo. Jasne. Ty viastné nejsi skutecny pes.
Néco takovéeho nedokazes pochopit. Ty nevis, co to znamenda. Ale
Velky Fido... on jim to vekl. Odhodte konecné své retézy, rekl jim.
Pokousejte tu ruku, ktera vas krmi! Povstante a zavyjte spolecne!
Vratil jim jejich hrdost,” chrlil se sebe Gaspoda a jeho hlas znél
smeésicl strachu a obdivu. (tamtéz, 331)
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6.5 Zaslana posta

Vlaho$ von Rosret je pro Ctenare, ktery ¢te zeméploSské piibéhy
postupné podle vzniku, zcela nezndmou postavou, poprvé se s nim
tedy setkavame skutecné az v Zaslané poste. Tento podvodnicek,
zlodg a falzifikdtor dostane druhou Sanci a ma za kol obnovit
v Ankh-Morporku postovni ufad. Podobné jako v piedchozich
knihach 1 zde najdeme motivy moci ¢i Casu, dale mytologicke,
magické a milostné motivy.

6.5.1 Motiv andéla

Pomérné zajimavy je motiv and¢la, se kterym se v knize setkdvame
hned na zacatku ptib¢hu, kdy Vetinari prohlaSuje, Zze se stava
strdznym andélem Viahose von Rosreta, protoze jej zachrani
pied popravou (a piiznacné k charakteristice své postavy jej ihned
vystavuje dalSimu riziku smrti) a slovo ,andél“ je pouZito
v podobném smyslu jesté nékolikrat. Andél je, podle slov Viahose,
jen jiny vyraz pro slovo dorucovatel, andelem se stane Slavoj jako
posel dobrych zprav a slovo andel je 1 poslednim slovem celého
romanu. Motiv andéla je vyrazné symbolicky a objevuje se vzdy
tam, kde je tieba zachranit situaci, Pratchett si s timto motivem
pohrava a trochu ironicky jej nékolikrat nechava kontrastovat i
s postavou podvodnika Viahose von Rosreta, ptipadné tyrana
Vetinariho.

6.5.2 Téma svobody

Téma svobody je v knize velmi vyrazné a Pratchett jej op€t v ramci
knihy rlizn€ variuje a nabizi ¢tenafi pohledy z riznych uhli. Zabyva
se svobodou prostiednictvim hlavniho hrdiny, ktery se ¢asti své
svobody musi vzdat, aby mohl zit, ziskdni svobody demonstruje
na golemech, tedy tvorech, ktefi byli pivodné stvofeni proto,
aby slouzili lidem, ale postupem ¢asu se 1 oni emancipuji a ziskavaji
urCita prava.

Hlavni hrdina, tedy Vlaho§ von Rosret, je zpocatku v podstaté
antihrdinou, ale postupné se napravuje, zacina uvazovat jinak a
stava se nakonec skute¢né uziteCnym clenem spole¢nosti, dokonce
sam napomaha k odhaleni jinych =zloCincl. Autor tak utoci
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na ¢tendfovo mravni citéni, jeho touhu po spravedlnosti a napraveé a
Vetinariho technika, kdy hiiSnika nechdva pracovat ve prospéch
mésta, dokud se nestane diveéryhodnym, je navic jisté pro Ctenare
velmi sympatickd. Zaroven samoziejme tento prerod pusobi trochu
kriklave, ptili§ idealisticky. Ale Pratchett se 1 zde snazi plsobit
vérohodné, takze ten se zd4d byt velmi pfirozeny, postupny,
psychologicky uvéfitelny a celkem podrobné zaznamenany a zaver
knihy je v tomto ohledu tak trochu otevieny (zda Viahos von Rosret
skute¢né na této cesté dobra zlstane).

Prosttednictvim golemi Pratchett na prvni pohled emancipaci tak
trochu karikuuje, protoze golemové se svou svobodou neumi
nakladat, neumi se bavit ani zahdlet, neciti bolest a jsou velmi
odolni, takika nezniCitelni (n&kolikrdt se o nich hovoii jako
o ndstrojich), proto vlastné sva prava nepotiebuji. Pokud si vSak
golemové¢ jako urcité bytosti svou identitu uvédomuji a na svych
pravech trvaji, prestoze lidé casto protestuji a nechtéji si jejich
proménu piipustit, je podle vSeho jedinou moZnou cestou je zacit
respektovat. Tento postoj jisté opét obsahuje jisty presah do naseho
svéta, ktery bychom mohli vztdhnout (s Pratchettovou davkou
hyberboli¢nosti a ironie) na emancipaci Cernochli v USA, Zen
v moderni spolecnosti, ale wvlastné 1 dalSich kulturnich,
narodnostnich nebo nabozenskych menSin. Domnivame se, Ze tak
Pratchett opét nechavda  Ctenafe  hledat  sty¢né  body
mezi Zemeéplochou a nasim svétem a umoziiuje pohled na tuto
problematiku z jiného uhlu.

Zaroven nechava svobodu golema (v podobé pana Pumpy, ktery se
vykupuje od svého vlastnika ke svobod¢ tak, Ze hlida Viahose,
aby neutekl z mésta a plnil Vetinariho ukol) a nesvobodu Viahose
von Rosreta spolu neustéle spolu stfetavat, ¢imz se toto téma stava
takika usttednim motivem knihy.

"Ony jsou... zive! (dopisy)” vydechl. "VSechny jsou ZzZivé. A
rozzlobené! Mluvi! Nebyla to halucinace. Mél jsem halucinace a
vim, zZe neboli. A taky vim, jak ti ostatni umreli!"

()
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"Vy to nechapete! Ony mluvi! Chtéji..." ViahoS zavihal. Porad
jeste slysel ten Sepot ve své hlavé. Nakonec dopovédel stejné tak
pro sebe jako pro golema: "Je to, jako kdyby chtély byt... precteny."
(T. Pratchett, 2005, 124)

6.6 Zimodéj

Knihou Zimodeéj se dostavame do dalSiho #ypu zeméplosské série.
Pokud piibéhy s méstskou hlidkou jsou vyrazné detektivni a
s Mrakoplasem blaznivé a parodujici zanr fantasy, knihy s Tonickou
Bolavou ptedstavuji ptibeéhy o dospivani. Protoze se vétSina motivil
bude opakovat s témi v piredchozich knihach a ani jejich pojeti se
nijak vyrazné nelisi od pfedchozich, omezime se u poslednich dvou
zkoumanych tituli predevSim na prosty vycet a vice se budeme
zabyvat pouze tém motivy, které se vymykaji. Najdeme tu tedy opé&t
vyrazné motivy magické, mytologické, motivy smrti a lidské
existence.

6.6.1 Motiv mrazu a snéhu

Cely d¢ se odehrava v nejchladngjS$im ro¢nim obdobi a 1
podle nazvu odhadneme, Ze motivy mrazu a sn¢hu budou v podstaté
ustfednimi. Zimodéj je ztélesnénim, alegorii zimy a jako takovy se
zamiluje do divky, Carod€nické zacky Tonicky Bolavé. Atmosféra
neskutecné zimy je akcentovana hned na zaCatku knihy, kde se
dostavame vlastn¢ az takika na konec ptibc¢hu o Zimodéjovi a
az poté nas vypravé¢ zavadi k tomu, co to vlastné zapticinilo (coz
uz samo o sob¢ zvySuje Ctendfliv zajem a pusobi jako uspéSna
recepCni strategie). Postupné zima a chlad opét graduji a na zavér
knihy vrcholi v motivu ledového zamku, ktery Zimodéj pro Tonicku
stvofi, a v jeho ideji o stvoreni zmrzlého svéta jen pro né€ dva. Autor
zde tedy velmi peclivé a dasledné ve ¢tenaii vzbuzuje pocit mrazu a
zimy, ¢imz ptibeh ziskdva velmi pilisobivou atmosféru a velmi
emotivni pozadi pro d¢j.

6.6.2 Motiv milostny

Velmi vyrazny a nové pojaty je motiv lasky, pfedevSim mezi
Zimodéjem a Tonickou Bolavou, trochu do pozadi vici tomu se
dostava jakasi nejistd laska mezi Rolandem, synem barona,
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a Tonickou.” Zimodéjova laska je neopétovana a &isté platonicka,
protoze neni Clovék a neni tedy schopny skute¢né milovat. Oproti
predchozim zkoumanym kniham je tentokrat motiv lasky velmi
dominantni 1 v celém piibéhu a vlastné ho cely zaklada, avSak uz
na zacatku je tato laska vlastn¢ nemoznd a odsouzena k zaniku.

6.6.3 Téma détstvi a dospivani

Jak uz bylo teCeno, Tonicka Bolava je dospivajici divka (v této
knize je ji 13 let) a jako mlada Carodéjka je nucena velmi rychle
dospét. V knize jsou tedy akcentovany problémy dospivajicich -
prebirani zodpovédnosti, opousténi domova, svym zplsobem i
vstup do prace. Toniccin pohled na svét opét trochu zesmésnuje a
ironizuje, ale zaroven vypraveéciv piistup projevuje pochopeni a
oceniuje jeji snahy byt dospéld, jako by autor sdm trochu
nostalgicky vzpominal na své dospivani. Zda se tedy, Ze se
Pratchett touto sérii knih orientuje Castecné na mladsi Ctenéfe,
zaroven ale neodrazuje ani ty starSi - nabizi jim jakysi ndvrat
kdetstvi a kniha je tedy velmi Ctiva 1 pro ty, ktefi maji léta
dospivani davno za sebou.

6.7 Zavér

Na zavér bychom chtéli nase poznatky shrnout.

Pro ptehlednost jsme motivy roztiidili do motivickych skupin
na motivy zanrové, déjové, ideové a satirické. Je jisté, ze takto
piesné rozdé€leni neni mozné zcela presné drzet. Napt. motiv cesty
se tak souCasn€ stava motivem déjovym, milostny motiv mize byt
souasn¢ motivem d&jovym apod. Zvazujeme vSak jejich
nejvyraznéjsi funkce v Pratchettovych textech, aniz bychom chtéli
tuto typologii navrhovat jako nepfechodnou.

Mezi motivy Zanrové (jimiz knihy napliuji néjakym zplsobem
charakteristiku svého zZanru) bychom fadili motivy milostné,

magické, mytologické 1 motivy cesty.

Za motivy dé&ové (které vyraznéji rozviji zapletku) povazujeme
motiv hry, motiv zlo€inu a trestu, motiv putovani a plynouciho ¢asu

> Tento vztah byl naopak velmi vyrazny v predchozich knihach této skupiny.
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¢1 motiv vérného pratelstvi. Tyto motivy se Castecné kryji s motivy
satirickymi.

Mezi motivy ideové, tedy ty, kterymi Pratchett napliuje
myslenkovou rovinu svych textli, bychom fadili pfedev§im motiv
smrti, ¢asu ¢1 motiv moci.

Mezi satirické motivy mizeme fadit velkou ¢ast motivii pfedevSim
zanrovych, ale také ideovych, protoze jak uz bylo mnohokrat
feCeno, Pratchettovy texty jsou vyrazné humoristické a satira a
parodie jsou hlavni principy, jakymi se svymi motivy pracuje.

Zjistili jsme tedy, Ze Pratchettova série Uzasnd Zeméplocha je
motivicky velmi bohatd a Ze se svymi motivy nakladd velmi
kreativné a inovativné, a to nejcastéji tim zpisobem, Ze zcizuje
jejich tradiéni konotace. Vyuziva tedy celé fady tradicné
fantazijnich motiv{i, ale v mnoha ptipadech je nov¢ tematizuje ¢i je
jinak funk¢né ,,zabarvuje®.

Co do cetnosti jednotlivych motivii napfi¢ vSemi zkoumanymi
knihami dominuji pfedev§im motivy mytologické a magicke, které
Pratchett ¢astecné ironizuje, ale zaroven jsou 1 motivy zadnrovymi,
které jsou nezbytné k tomu, aby si kniha udrzela urcité Zanroveé
vymezeni. Ve vSech zkoumanych knihdch jsme nalezli také
milostné motivy®. Jen vyjimeéné né&jak vyrazn&ji zasahuji do dgje
(vyjimkou je predevsim Zimodéj), a proto jsou tedy predevSim opét
zanrovymi motivy. V ideovych motivech dominuji ptredevSim
motivy smrti, kam bychom mohli podfadit také motivy Casu a
motivy moci. K tém se Pratchett ve svych textech opakované vraci,
ale maji v podstaté ve vSech svych pouzitich stale stejné vyznéni.

Zajimava jsou také témata, kterymi Pratchett opct dokazuje Sifi
svého zabéru. Pro fantasy literaturu je minimalné nevSedni zabyvat
se napf. problémem rasismu ¢i tématem détstvi a dospivani, ale
Pratchett ukazuje, Ze to s timto typem literatury neni neskloubitelné.
Nelze samoziejmé fici, Ze Ctenafi nabizi n¢jaky Siroky ¢i komplexni

S Popsany nebyly pouze v Barvé kouzel, kde se nachazely v mensi mife, a proto jsme se
rozhodli je nezatradit mezi dominantni motivy, ale i zde je bylo lze nalézt.
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pohled na danou problematiku, svymi satirickymi nardzkami také
Casto velmi konkrétné¢ ukazuje urcity spravny nebo rozumny nazor,
na druhou stranu nabizi ¢tenafi 1 pomérné netradi¢ni pohledy a
vénuje témto tématiim ve svych romanech pomérné velky prostor.
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7. Humor v knihach ze
Zeméplochy

Sam Terry Pratchett, jak piSeme vySe, své knihy povazuje v prvni
fad¢ za texty humoristické. O humoru jako dominantnim prvku
v ZeméploSe neni pochyb, v tomto smyslu se vyjadiuji Ctenaii i
recenzenti. Jak se ale pokusime osvétlit nize, komicno v jeho
knihédch je unikatni svou S§ifi, variantnosti a originalitou. Neni
samoucelné, nespoléhd se samo na sebe, ale naopak vyzaduje
znacnou ucast a aktivitu Ctendfe, ktery je nucen vyuzivat své
bystrosti, inteligence, predstavivosti i1 znalosti a vSeobecného
piehledu o politice, kultute, historii. Humor zeméplosskych d¢l je
dalsi svébytna rovina, ktera zplisobuje oblibenost jeho knih, ale
zaroven nas ujiStuje o komplexnosti Pratchettovy zeméploSske
tvorby.

7.1 Hodnoceni Pratchettova humoru ve vyzkumech
jinych autort

Rozsdhlou analyzu humoru v dilech Terryho Pratchetta provedl

Tomas Pospisil ve své diplomové praci, ktery se zabyva predevSim

klasifikaci humoru s doklady v Pratchettové tvorbé, hovofi

o n€kolika typech vtipu, dale zplisobech, jakymi vyuziva komedii, a

nakonec se zabyva Pratchettovou parodii. (T. Pospisil, 2012)

Pro uplnost uvedeme 1 konkrétni typy vtipli, komedii a parodii,
které¢ PospiSil uvadi, ale zaméfime se spiSe na jeho hodnoceni
uspéSnosti pouzivani humoru a dalSich obecnych vyrokli o humoru
v zemeéplosské tvorbé.

Vtipy rozdé€luje do téchto podtypu:

1. Zhusténi (principem je zhuSténi vyznamu do nahradniho
vytvoru)
2. Neékolikeré uziti stejného materialu

(O8]

Dvojsmysl
4. Chyby v uvazovani (napt. ptresunem mysleného)
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5. Unifikace (podstatou je nucené spojeni dvou jinak odlisnych
myslenek)

6. Nepiimé zobrazeni (mozZné tfeba zobrazeni opakem nebo
piehanéni)

7. Vtip nezamérny (upfimny vtip, ktery nema jiny zamér
nez v sobé samém)

8. Vtip zdmérny

(tamtéz)
Komedii déli na:

1. komika gest, tvari a pohybii
2. komika situacni

3. komika slovni

4. komika charakterova

(tamtéz)
A nakonec rozliSuje tyto podtypy parodie:

1. parodie literarniho dila
2. parodie autora

3. parodie Zanru

4. parodie mimoliterarni

(tamtéz)

Pospisil doklada, Ze autor pouzivd vSech uvedenych typi vtipu,
komedie 1 parodie, coz ukazuje na $ifi jeho humoru, bohaté zdroje
komi¢na jeho knih a zaroven je zjevné, Ze se Pratchett silné
napojuje na literdrni tradici zminénych Zzanrd. Ze vSech tii
uvedenych variant humoru mé Pratchett podle PospiSila nejblize
ke komedii, kterou ovSem také nenapliiuje plné, protoze jeho texty
nejsou primarng ur¢ené k divadelni interpretaci. (tamtéz)

~Jeho Vvtipy maji svou autonomni hodnotu, ale také hodnotu
vyplyvajici z kontextu celého dila.* (tamtéz)
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Pospisil vyjadifuje nazor, Ze jeho vyzkum prokazal, Ze Pratchettova
dila je moZné oznacit za postmoderni parodie, které jsou schopné
kombinovat prvky rtiznych literarnich sméra a zanra. (tamtéz)

Pratchett bohate vyuziva postupu parodie ve své tvorbé a paroduje
mnozstvi literarnich deél, zZanrti a autoru. Jeho parodie také
presahuji do mimoliterarni oblasti.* (tamtéz)

Komi¢nem Pratchettovych knih se v mens$i mife vénuje 1 prace
Dortha Andersena. Ten vyslovuje opaény nézor, totiZ ze Pratchett
nikdy nepouziva skute¢nou, ,,formalni“ parodii, vyuziva sice jejich
znakil, ale nikdy nestavi pifibéh jenom v zavislosti na pretextu.
Ironii, narazkami ¢i jazykovou hrou dila spiSe aktualizuje, dava jim
nové vyznamy, kontexty apod. SpiSe nez kriticky se Pratchett
podle Andersena snazi plisobit piedevsim humorné, vesele, vtipné.
(D. Andersen, 2006)

7.2 Vlastni hodnoceni

V této Casti povazujeme za dilezité upozornit na fakt, Ze pracujeme
s knihami, které jsou preklady pivodnich Pratchettovych text. Na
druhou stranu vSak piekladatel Jan Kantirek byl za svou
piekladatelskou praci n€kolikrat ocenén, proto piedpokladame, ze
naSe hodnoceni bude pracovat s pfiblizné stejnou verzi textl
jako zahrani¢nich badateld.

Ve svém hodnoceni souhlasime s PospiSilem. Zda se skute¢né, Ze
Pratchett ve svych textech pracuje s obrovskou S§ifi komiky.
Miizeme tu nalézt prvoplanové, az trochu laciné nebo vulgarni
vtipy’, narazky na znamé historické osobnosti, jejich vyroky nebo
texty, ale 1 pomérné komplikované vtipy jen pro zasvécené Ctenare,
ktefi se danou problematikou vice zabyvaji. Pratchettiiv humor je
skute€né mnohovrstevnaty a podobné jako v motivické €asti nasi
prace lze fici, ze 1 s humorem naklada tak, Ze si rtizn¢ zkuSeni Ci

7 typicky legraéni ndzvy a jména, coz je oviem i parodie sloZitych a exoticky zn&jicich jmen
v fadovém fantasy, ale nazvy jako Kyseld prdel se nejspis nedaji povazovat jen za parodické
oznaceni
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zaméieni ¢tenafi mohou nalézt néco, ¢emu rozumi a co je bavi, a
patrné proto se mu dafi uspokojit svou velmi Sirokou Ctenédiskou
obec. Tento rys povazujeme za velmi uspéSnou Pratchettovu
strategii, kterd pozitivn€ ovliviluje recepci jeho knih, a ty tak
nachazeji své Ctendie v nejriznéjsich kruzich.

S Andersenovym ndzorem ohledné nekriticnosti Pratchettova
humoru nelze zcela souhlasit. Prestoze je pravda, ze mnoho
satirickych komentaitt ma skutecné za ucel predevSim pobavit a
ziejmé si nekladou vyssi cile, témata, kterymi se Pratchett ve svych
knihadch zabyvd, jsou natolik zavaznd a pro fantasy literaturu
neobvykld, Ze nelze predpokladat, Ze se jimi zabyva jen nahodile a
Cist¢ za ucelem vtipu (jak uz bylo naznacovano v predchozich
kapitolach). Vyrazné téma rasismu a xenofobie v MuZich ve zbrani
ma snahu na tuto problematiku nejen upozornit, ale jisté 1 kriticky
se vyjadrit, projevit jednoznacné svilj nazor. Proto bychom oznacili
Pratchettlv humor nejen za vesely, ale také za angaZovany c¢i
kriticky.
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8. Intertextovost v knithach  ze
Zeméplochy

Pojem intertextovost se ,,dodnes vyznacuje zvlastni terminologickou
roztristenosti a otevienosti (Pechlivanos, Rieger, Struck, Weitz,
1999, 357), proto chapeme jako nutné stanovit, ze kterych
vychodisek bude naSe prace vychazet. Kniha J. Homolace
pojedndvajici o intertextovosti (Intertextovost a utvareni smyslu
v textu) nam poskytne pro tuto kapitolu teoreticka vychodiska.
Podle Gtowinského rozliSuje ve svych uvahdch o mezitextovych
vztazich tf1 typy transtextovosti: architextovost, metatextovost a
intertextovost (J. Homolac, 1996, 41), coz je pro nas dileZzité prave
pro vymezeni nami zkoumaného jevu a proto jesté struéné vyloZzime
rozdilnost mezi témito typy. ,,Architextovost je ,vlastnost kazdého
literarniho dila, nebot odkaz k pravidlum je podminkou
(tamtéz, 41) Homola¢ pak toto tvrzeni

(13

srozumitelnosti... ‘
vysvétluje tak, ze se nejedna o aktivni odkazovani, ale ze ndm spiSe
Wpripomind, Ze text miuzZe byt reprodukovdin a recipovan jen
diky existenci jistych obecnych pravidel a diky tomu, Ze autor a
Ctendr tato pravidla alespon cadstecné sdileji. (tamtéz, 41)
Architext potom neni ,,vyjddren ve znakovém systému, ale systémem
samym®. (tamtéz, 42) Metatextovosti chape Homolac ..ty pripady
navozovani, kdy je pretext (..) v navazujicim textu explicitné
tematizovan* (tamtéz, 47) a vysvétluje, Ze s metatexty se proto
muizeme setkat spiSe v literarni kritice €1 literarni historii. (tamtéz,
47) A konecné intertextovost povazuje ,,ty pripady navozovani, kdy
se jista cast, rovina nebo jisty vystavbovy princip pretextu stavaji
soucasti navazujicitho textu, ale i pripady, kdy se diky jiZ existujicim
vztahum k jinéemu textu zvyznamnuje i to, Ze jistd cast, rovina
pretextu prevzaty nebyly.* (tamtéz, 47) Jak Homola¢ zdiraziuje,
dilezita ,,fedy neni pritomnost pretextu (...), ale to, Ze se soucasti
vyznamové vystavby tohoto textu stava vztah k pretextu* (tamtéz,
47). Tento vztah se pak vyrazné ,,podili na konstituovani smyslu
textu®. (tamtéz, 108)
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Nasi snahou bude v této kapitole analyzovat, jakym zplisobem
Pratchett ve vybranych knihdch pracuje s intertextualitou, jaké si
vybird pretexty a jakym zplsobem ptisobi se vztahy mezi nimi a
svymi autorskymi texty na Ctenare. [ v této kapitole se tedy budeme
soustiedit predevsim na Ctenaie a jeho recepci textu. Podobné jako
v kapitole o motivech ani tentokrat nemame v umyslu se zabyvat
kazdym jednotlivym projevem intertextovosti (protoze nas zabér je
prilis§ Siroky), ale zaméfime se nejprve na jeji nejvyraznéjsi projevy
v konkrétnich knihach, které se na zavér pokusime zobecnit.

Z nami zkoumanych Sesti titulll jsme po zvazeni vybrali tii knihy,
ve kterych jsme nalezli ¢i dohledali nejvice projevil intertextovosti,
a kde tedy nejlépe zachytime, jak intertextovost ovliviiuje Ctenare
Uzasné Zeméplochy. Zarovei jsme z vyzkumu byli nuceni vyjmout
knihu Soudné sestry, jeji intertextovosti se jiz zabyva prace Dortha
Andersena. NaSe analyza se tedy tyka Barvy kouzel, Morta a Muzii
ve zbrani.

8.1 Funkce a moZnosti intertextovosti

Intertextovost podobné jako mnohé jiné prvky slouzi Pratchettovi
piedev§im k dosazeni komiky. Casto se snazi budit dojem, Ze
nekteré legendy ¢i myty v Zemeplose realné funguji, ze jeho
postavy maji mytickou minulost, coz plisobi smé$n¢. Tato komika
muze ale byt 1 nastrojem kritiky, protoze jak uz bylo mnohokrat
feCeno, Pratchett Casto vyuziva satiry, jejiz snahou a smyslem je
piedevsim projevovat urcity nazor ¢i postoj. Pomoci intertextovosti
své texty také aktualizuje, dava situacim, postavam c¢i jejich
chovani dalsi konotace, nuti ¢tenare premyslet, hledat sty¢né plochy
pretextu a jeho vyuziti v zeméploSském piibéhu. V nckterych
ptipadech je pro Pratchetta intertextovost nastroj, jak se vyjadfit i
k samotnému pretextu, a to zptisobem, jakym ho vyuzije.

8.2 Barva kouzel

Jak uz bylo teceno, Barva kouzel je zeméploSskou prvotinou a
zaroven knihou, kterd se velmi inspirovala klasickymi fantasy
knihami, jez paroduje. V tomto ohledu je Pratchett velmi otevieny,
ve svem clanku Why Gandalf Never Married ftika: It was
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an attempt to do for the classical fantasy universe what Blazing
Saddles did for Westerns.“® (T. Pratchett, 1988) Velmi vyrazna je tu
navaznost na Fritze Leibera, Howarda Phillipse Lovecrafta ¢i Ann
Mc Caffreyovou. (L. Breebaart, M. Kew, 2008)

8.2.1 Fritz Leiber

V kapitole Barva kouzel je mnohokrat parodovana série o Fafthrdovi
a Sedém mysilovovi.” Uz jména dvou barbarti hned v tvodu knihy,
Bravda a Weasela, jsou zietelnou parodickou aluzi pravé na oba
hrdiny této série. Leiberovy knihy patti (podobné jako Tolkienovy)
k naprosté klasice Zanru fantasy a Barva kouzel je parodii pravé
predevs§im Leiberova fantasy svéta. Tuto ndvaznost Terry Pratchett
sam ptiznal. (tamtéz)

Nazvy mést, kam se chce Mrakoplas po shofeni Ankh-Morporku
vydat, zn¢ji Chimerie, Gonim a Ecalpon. Chimerie je jasny odkaz
na feckou mytologii, tedy mytologickou pfiSeru chiméru. Gonim je
velmi exoticky znéjici slovo, které je ve skute¢nosti oznacenim pro
japonskou deskovou hru (go-nim). Ecalpon je pozpatku napsané
slovo noplace, coZ je zkonstruovano stejné jako nazev Erewhon,
tedy nowhere, z utopického textu Samuela Butlera a zaroven je
Nehwon, tedy nowhen, svét, ve kterém Fafthrd a Sedivy mySilov
proziji sva dobrodruzstvi. (tamtéz) Tato oznaceni jsou, jak uz bylo
feCeno, predevsim zesmeéSnénim nazvl ve fantasy knihach, tmysiné
tedy vybira napt. oznaceni pro deskovou hru, jejiZ nazev sice zni
exoticky, s fantasy svétem ale nijak nesouvisi a spiSe vlastné
odhaluje a naznacuje, Ze pro nesrozumitelné nazvy nemaji fantasy
autori Zddnou motivaci.

8.2.2 Howard Phillips Lovecraft

Kapitola Vysldani osmi odkazuje na knihy Lovecrafta, coz je dalsi
klasicky autor fantasy. Pravé vyrazny motiv hry si Pratchett
vypujcil zjeho povidek, kde anticti bohové (s nevyslovitelnymi
jmény) hraji hry, ve kterych ovliviiuji Zivoty smrtelnikll. (tamtéz)

¥ v piekladu: ,,Byl to pokus udélat pro klasicky fantasy svét to, co Ohnivd sedla udélala pro
westerny.
? anglicky Gray Mouser

50



Pratchett tento dé&jovy princip zesméShuje, jeho bohové maji
sméSna jména 1 vzezieni a chovaji se opét nevhodne.

8.2.3 Anne McCaffreyova

Kapitola Vabeni Wyrmu se opét zaméfuje na parodovani jednoho
z klasikii fantasy literatury, tentokrat se jedna pravé o Anne
McCaffrey, autorku série Drakeni z Pernu. Zcela zietelnym
dokladem je naptiklad jméno hlavni hrdinky této kapitoly, Liessy,
podobné jako vjedné zuvodnich knih McCaffreyové (zde se
jednalo o Lessu). (tamtéz)

8.2.4 Bible

Mec¢ Kring, ktery Mrakoplas ziska, prohlasi: ,,Ze vseho nejvic bych
si pral byt radlici. Nevim sice presné, co to je, ale zni mi to
Jjako véc, ktera ma néco do sebe, tak néjak smyslupinée.* (Pratchett

2006: 104)

Tentokrat Pratchett parafrazuje citat z Bible, konkrétné se jedné o
Izajase 2:4 (L. Breebaart, M. Kew, 2008): ,,I prekuji své mece
na radlice, sva kopi na vinarské noze. Prondrod nepozdvihne mec
proti prondrodu, nebudou se jiz cvicit v boji.** (Ceska biblicka
spolec¢nost, 2009)

Tato intertextovost nema v umyslu zesmésnovat svilj pretext, spise
zpusobuje situacni komiku, kdy se sméSny, antropomorfizovany
me¢ chce stat v podstaté¢ symbolem miru a klidu. Ta je tedy
postavena kontrastu mezi biblickym textem a jeho pouZzitim
v ptibéhu. Zarovenn tu mlZeme spatfovat 1 zesméSnéni tendence
spisovatelll neustdle parafrazovat Bibli jako posvatnou knihu,
jejimz pouzitim jakykoli text ziskd punc moudrosti a hloubky.

8.2.5 Recka mytologie

Zefyr, biih vanki, ktery se tu ucastni d’abelské hry Clovéée, nezlob
se, odkazuje k fecké mytologii a taméjSimu bohu Zefyrovi, coZ byl
skute¢né blih zépadnich vétri nebo samotnym zapadnim vétrem,
jak toto oznaCeni zndme v ceStin€. (L. Breebaart, M. Kew, 2008)
V tomto pfipadé je intertextovost dokladem jevu, ktery jsme jiz
popsali vySe - autor pouziva nckterych Ctenafi zndmych prvkl
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(pfedevsim postav, mist ¢i situaci), aby mu pomohl se ve fikénim
svété zorientovat, a bih Zefyr je toho jen dalSim dokladem. Zaroven
ale cCtenafi propojeni feckého Olympu a komické skupiny
zeméploSskych bohli bude pifipadat neimérné a smésné, dale zde
také mlizeme spatfovat jakési hyperbolické ztvarnéni antického
bozstva.

8.2.6 ArtuSovské legendy

Mec¢ Kring, ktery Mrakoplas v knize ziska, o sobé prohlasuje, Ze
,WStravil pét set let na dné jezera® (tamtéz: 104). To je opct narazka
na jiny text, tentokrat se jedna o artuSovské legendy a mec
Excalibur, ktery Artu$§ ziskd od Jezerni pani. (L. Breebaart, M.
Kew, 2008) I timto prvkem Pratchett dosahuje komiky, a to tim, Ze
legendarni me¢ Excalibur ztotoziiuje s komickym, mluvicim mecem
Kringem.

8.2.7 Setkani v Samare

Mrakopla$ se poprve setkava se Smrtém na trhu v Ankh-Morporku
a je timto setkdnim pochopitelné podéSeny. Tato pasdz je parodii na
znamou legendu, které se tika Setkdni v Samare. Jde o ptibéh, kdy
se bagdadsky sluha setkava na trhu se smrti, kterd na néj divoce
gestikuluje. To ho vydési, a tak si sezene koné a na ném
co nejrychleji ujizdi z mésta, aby se smrti vyhnul. KdyZ se potom
pan tohoto sluhy pta smrti, pro¢ to udé€lala, odvétila, Ze ho nechtéla
postrasit, ale Ze byla pouze velmi prekvapena, Ze se s nim setkava
tady, kdyz s nim ma mit je$té¢ dnes schiizku v Samate. Tento ptibéh
je v Barvé kouzel zkomplikovan opét onou hrou bohll (viz vyse),
takze se MrakoplaSovi skutecné nékolikrat podati Smrtovi
uprchnout. To je opét dokladem toho, Ze Pratchet se svymi
ptedlohami, které paroduje, naklad4 volné a nekonstruuje své texty
v diisledné navaznosti na pretext (viz vyse). (tamtéz) Tento piib&h
je komicky (az tragikomicky) uz sam o sob¢ a Ctenafe pobavi uz
jenom propojeni této prastaré legendy s blaznivym piibéhem
smolafe Mrakoplase, kterého se snazi dohonit samotny Smrt.
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8.3 Mort

V knize Mort najdeme odkazy jak na notoricky znamé texty, tak i
na ty, které Ceskému Ctenaii nemusi byt znamé, piestoze pro Brita
jsou tyto texty snadno rozlustitelné.

8.3.1 Charles Dickens

Snaha Smrt¢ dat dohromady Morta a jeho dceru Ysabell miize
Ctenafi pfipomenout dilo Charlese Dickense Nadeéjné vyhlidky,
jehoz je tato romanticka déjova linie parodii. Dokladem je jak
velice podobné znéjici jmeéno div¢i hrdinky (Dickens zvolil Estell,
Pratchett poté Ysabell), tak 1 to, ze stejné jako v Nadeéjnych
vyhlidkach Ysabell oslovuje Morta pouze oznaCenim ,kluk®,
(tamtéz) Tato d¢jova linie je opét predevsim zdrojem komiky tim,
ze Smrt jako nadpfirozend postava se stdva v postaté pletichdarem a
snaZzi se dohodit své dcefi napadnika, ktery by po ném mohl prevzit
jeho temeslo. Propojeni s Nadéjnymi vyhlidkami sméSnost této
d¢jove linie jesté¢ umocnuje.

8.3.2 Polska pisen
Nézev mésta Sto Lat, ktery se v knize objevi, pochazi z polstiny ',
pravdépodobné tento ndzev odkazuje na narozeninovou polskou
pisen s timto textem:

Sto lat, sto lat, niech zyje, zyje nam.

Sto lat, sto lat, niech zyje, zyje nam.

Jeszcze raz, jeszcze raz -- niech zyje, zyje nam.
Niech zyje nam! (tamtéz)

V tomto piipad¢ se jedna pouze o velmi vagni domnénku, kterou
autor nepotvrdil (ale ani nevyvratil). OvSem je vice
nez pravdépodobné, Ze pro tento ndzev vyuzil slovanského jazyka
pro oznaceni mésta, které¢ je pomérné blizko Ankh-Morporku a
mohlo by ptedstavovat stfedoevropské slovanské staty.

10kde ,,sto lat” znamena ,,sto let*
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8.3.3 Isaac Watts

CAS JAKO VSENICICI PROUD ODNASI VSE... (T. Pratchett,
1994, 56)

Tento uryvek ceskému cCtenati pravdépodobné nic neiika. OvSem
pro Anglicany je uz lépe rozSifrovatelny, jednd se o jeden vers
z basné Isaaca Wattse Our God, Our Help in Ages Past. Isaac
Watss byl anglicky basnik Zzijici na pfelomu 17. a 18. stoleti a
proslavil se pfedevS§im svymi hymny, kterych vytvoftil ptes 700.
(L. Breebaart, M. Kew, 2008) Citovani znamého hymnu Smrtém
v nasilné patetické chvili je zesméSnénim oslavnych basni a textl

pravé pro jejich prehnanou nabubielost a patos.

8.3.4 Pohadky bratii Grimmu

,»J0, ty, a princezny byly tak krdasné, jak byl den dlouhy, a kdyz mély
k jidlu hrasek, tak to bylo citit pres kolik matraci...* (T. Pratchett,
1994, 167)

Pratchett pracuje jak s méné zndmymi texty, tak s vyloZené
notoricky zndmymi ptibehy, na které poté odkazuje. Tato aluze je
oividné na grimmovskou pohddku Princezna na hrasku.
(L. Breebaart, M. Kew, 2008) Navic formulace ,,bylo to citit pres
nekolik matraci® je napadné dvojsmyslna.

8.3.5 William Shakespeare

.- a ona si myslela, Zze on je mrtvy, tak se otravila, jenze on se po
nejaké dobé probudil, a kdyz vidél, Ze je otravend, tak se sam
probodl, potom taky byla jedna divka, ktera -* (T. Pratchett, 1994,
185)

Podobné znamy je i Shakespeartiv ptibéh o Romeovi a Julii, ktery
zde Pratchett paroduje. (L. Breebaart, M. Kew, 2008) Ysabell si
chodi do Smrtovy knihovny €ist romantické ptib&hy v nejriizngjsich
knihach Zivota jinych smrtelnikli. Pouzitim této scény, kterd je
velmi dojemna a také zna¢né patetickd, a naznaCenim, Ze se jedna
o realny piib¢h, ktery se na Zeméplose skute¢né stal, Pratchett opét
ironizuje lidskou potifebu piib&hi o nezlomitelné lasce a jinych
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idealech a vlastn¢ podobnych velkych pribéhii obecné a vysmiva
se jejich idealisti¢nosti a neslucitelnosti se Zivotem.

8.3.6 Christopher Marlowe
,,- takZe za ni noc co noc plaval pres Sirokou reku, ale jednou prisia
boure, a kdyz se neobjevil, ona se - (T. Pratchett, 1994,186)

Zde Pratchett paroduje dalsi text, Hero and Leander, o kterém opét
nejspi§  vétSina Ceskych cCtenaft nikdy neslySela. Jedna se
o nedokonceny anticky epos tohoto renesan¢niho spisovatele, ktery
je povazovan za jednu z vrcholnych basni anglické renesancni
poezie. (L. Breebaart, M. Kew, 2008) Podobn¢ jako u narazky na
Romea a Julii zde miZeme spatifovat ironické popichnuti vici
podobnym velkym pribehiim, ale pro c¢tenafe bude predevSim
zdrojem komiky v kombinaci s naznacenou existenci tohoto ptibéhu
v realném Zivoté.

TOHLE JE TA TVAR, KVULI KTERE VYPLULY TISICE LODI A
SHORELY PLOCHE VEZE  PSEUDOPOLISU?  uZasl
Smrt.(T. Pratchett, 1994,186)

Lépe na tom bude Ctendf pii hledani tohoto pretextu, protoze
Marlowe jisté neni jediny autor, ktery timto zplisobem popisuje
Trojskou Helenu, navic zdrojovy text je o dost zndm¢jsi, jedna se
o Tragickou historii o doktoru Faustovi. (L. Breebaart, M. Kew,
2008) Protoze je Keli tak trochu namyslena a panovacna, propojeni
jeji osoby s bajnou Trojskou Helenou ctenafe pobavi. V tomto
poc¢inani muizZzeme opét spatiit Pratchettovu potfebu vyuzivat
archetypalni postavy, které ale néasledné svym pouzitim v ptibéhu
poruSi. Princezna Keli by skutecné¢ mohla byt povaZovéna
za zemeéploSskou Trojskou Helenu, protoze je velmi krasna, ale

prave jeji civilni chovani tuto pfedstavu borti a zesmésiuje.

8.3.7 J.R.R. Tolkien

,, 1o nic neznamend, kazdy mag jesté nemusi byt slusny clovek.
Nikdy se neplet’ do zdleZitosti magu, protoZze odmitnuti casto boli.
To jsem nekde cetla. ““ (T. Pratchett, 1994, 194)
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To, co Ysabell cetla, byl Tolkienliv Pdn prstenii: Spolecenstvo
prstenu, kde pravé Nejvyssi EIf podobnou vétu vyikne.
(L. Breebaart, M. Kew, 2008) Magové jsou v ZeméploSe velmi
komické figurky, které se vyznacuji predevsim svou neprakticnosti,
nafoukanosti a konfliktnosti. Naopak kouzelnici ve fantasy knihach
(pravé jako v pouzitém Pdnovi prstenit) jsou vétSinou vazené,
vzneSené a velmi vlivné osoby. Tato opozice, kterd se v uvedené
ukazce prolinda, zplsobuje komiku a zaroven se zdd zesméSnovat
klasické fantasy ptfib&hy. V podobném duchu se nese i néasledujici
ukézka, ktera paraduje Gandalfa Sedého z Hobita, ktery byl v Kraji
nejznamgjsi paradoxné praveé svymi ohnostroji.

,, Ohnostroj? “ zeptal se udivené Dobrorez.

, 1o je to, v cem prece byvate vy magicti chlapici nejlepsi, ne? *
prohlasil kancler, Skrobeny jako tyden stary toustovy chleba.
., Blesky a rany a co k tomu patri. Pamatuju si na jednoho maga

3

z doby, kdy jsem byl jesté maly chlapec...*
(T. Pratchett, 1994, 241)

8.4 MuZi ve zbrani

Muzi ve zbrani je kniha velmi bohatd na projevy intertextuality.
Terry Pratchett se tentokrat spiSe nez na texty zaméiuje ve svych
odkazech na seridly a filmy s detektivni zapletkou, akéni filmy nebo
filmy z policejniho €1 vojenského prostiedi, proto v piipadé této
knihy roz$ifime svij zabér 1 na né. VEtSinou se totiz zaméiuje
na verbalni projevy filmovych a seridlovych hrding.

8.4.1 ArtuSovské legendy

. Ma chitva mi Fikala,* pridal se k ni vikomt D’Obrussiel, , zZe

skutecny krdal musi vytahnout mec z kamene. “ (T. Pratchett, 1997,
13)

Jednd se opét o narazku na artuSovské legendy (L. Breebaart,
M. Kew, 2008) a na dalsi slavny mec, ktery az pravy kral vytahl
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z kamene''. Povyseni legendy na pravidlo pasobi komicky a opét
karikuuje lidskou hloupost a nekriti¢nost vii¢i piejatym informacim.

8.4.2 Recké legendy
., Pamatujete, jak Sel celou tu cestu az na Dunmanifestin, aby
bohum ukradl ohen? *“ nadhodil Noby. (T. Pratchett, 1997, 34)

Toto je naraZka na boha Promethea, ktery piinesl ¢lovéku ohen,
za coz byl potrestan bohem Diem. (L. Breebaart, M. Kew, 2008)
Osoba, o které Noby hovoti je Tuted, ktery je piedstavovan
jako ,nejhorsi zlodéj na svete*. (T. Pratchett, 1997, 34) Tuted
skutecné ukradne bohiim ohen, ale az ve chvili, kdy ohen
na ZeméploSe maji, protoZze bude mit historickou hodnotu (tamtéz,
34). Tato intertextovost ma az anekdoticky raz a odkaz na feckou
legendu s tragickym piibéhem je tak piekvapivy a neimérny
humorné historce o Tutedovi, ze tim Pratchett opét vyvolava velmi
komickou situaci.

8.4.3 Clive Staples Lewis

Byla tam hneda skrin. Mozna, Ze kdybyste se prodrali vrstvou
tajemnych starych kabatu, které v ni visely, ocitli byste se v magické
7isi vil, plné mluvicich zvirat a skiitku, ale za tu hroznou namahu by
to pravdépodobné nestadlo. (tamtéz, 122)

Toto je samoziejmé parodie Lewisovy knihy Lev, carodéjnice a
skrin, (L. Breebaart, M. Kew, 2008) kde se déti tajnym priachodem
ve staré skiini dostanou do pohadkového svéta, ktery je ovladany
zlou cCarodénici. Pratchett takovyto déjovy prvek zesmésnuje,
stejn¢ jako pohéadkovou tisi plnou miuvicich zvirat a skritkii. Opét
je tu tedy parodovana slavna fantasy kniha.

8.4.4 Charles Monroe Schultz

,, To jsou mé nacrtky, *“ odpovedel Leonard.

., Lenhle je opravdu dobry, ten s chlapeckem, kteréemu uvazl drak
na strome, “ pochvaloval si Patricij. (T. Pratchett, 1997, 157)

' tento meé byva myln& zamétiovan za Excalibur, jedna se ale o dva na sob& nezavislé mede
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Zde nalézame narazku na Schultziiv komiks Peanuts. (L. Breebaart,
M. Kew, 2008) Je to jeden znejslavnéjSich komiksii pro déti,
na kterém vyrostla v 50. letech 20. stoleti vétSina Americant.
Kombinace velmi prostého komiksu a Leonarda da Qirm (tedy
zeméplosského Leonarda da Vinci), genidlniho (a velmi
mytizovaného) malife i vynalezce, plisobi opét velmi smésne, je
tedy netmérna jeho intelektu, umu a kreativite.

8.4.5 Manifest komunismu
Pasaz, ktera paroduje Manifest komunismu a obecné dalsi
komunistickd hesla, byla jiz pouzita vySe. Pro uplnost ji (uz
bez interpretace) uvadime 1 zde.

., Vsechno? Vsechno? Nojo. Jasné. Ty viastné nejsi skutecny pes.
Néco takoveho nedokazes pochopit. Ty nevis, co to znamena. Ale
Velky Fido... on jim to vekl. Odhodte konecné své retezy, rekl jim.
Pokousejte tu ruku, ktera vas krmi! Povstante a zavyjte spolecne!
Vratil jim jejich hrdost,” chrlil se sebe Gaspoda a jeho hlas znél
smeésicl strachu a obdivu. (T. Pratchett, 1997, 331)

8.4.6 George Gordon Byron
,Ano, pane. Jejich kohorty jen zdri purpurem a zlatem, pane.’
(tamtéz: 263)

(3

Toto je parafraze basné Zniceni Sennacheribu zjeho sbirky
Hebrejské melodie. (L. Breebaart, M. Kew, 2008) Je to jeden
z nepiili§ znamych textl, na n¢€jz Pratchett nardzi, a jeho zapojeni
do pifime fte¢i, navic do teCi Freda Tracnika, nevzdélaného a
neambiciézniho serZzanta M¢cstské hlidky, ktery timto hovofi
o skupiné nekoordinovanych novacka, je opét komické predevsim
kvili nedmérnému rozdilu textd, jez tu jsou kombinovany.

8.4.7 William Shakespeare

., Kdo by si byl pomyslel, Ze v sobé vitbec néjakou mate? ““ odpovedel
Elanius s uprimnosti téch, kteri vedi, Ze pravdépodobné stejné
zemrou. (T. Pratchett, 1997, 272)

Toto je parafraze repliky Lady Macbeth: (L. Breebaart, M. Kew,
2008) ,,Kdo by si ale byl myslil, Ze stary ten muz ma v sobé tolik
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krve?* (W. Shakespeare, 1868). Shakespeare je Pratchettem velmi
Casto vyuzivany jako zdroj intertextualit, ¢tenaf vétSinu jeho d¢l
jisté znd, a proto je pro n&j tyto parafraze a aluze pomérné snadné
najit.

8.4.8 Detektivni serialy

Mnoho intertextovosti v knize Muzi ve zbrani se tyka detektivnich
serialt. Pratchett vyuziva znamych hrdini a jejich typickych replik,
ale 1 celych scén z konkrétnich epizod. Nejvice odkazli tak najdeme
na detektiva Colomba a kultovni seridl Méstecko Twin Peaks.

Tracnik sklopil zrak a o krok ustoupil. Vypukla kiivka jeho vice
nez mocného bricha odhalila vzhuru obrdcenou tvar straznika
Potroubla, pozoruhodnou svym inteligentnim vyrazem plnym ochoty
a jednim sklenénym okem. (T. Pratchett, 1997, 18)

Toto je nardzka na jednoho zhercii ztélesiujicich detektiva
Colomba, ktery mél sklenéné oko. (L. Breebaart, M. Kew, 2008)
Vtéleny ve sméSnou postavu straZznika Potroubla pisobi jeho
ztvarnéni s védomim tohoto intertextového odkazu velmi komicky.

., Vyborné. Tak dobra. Mnohokrat vam dekuji. * Kapitan Elanius se
zastavil v brane a pak se pleskl dlani do cela. ,,Omlouvim se,
prominte prosim, ale mam v tyhle posledni dny pamet’ jako reseto -
a co se vam to viastné ztratilo? “ ('T. Pratchett, 1997, 50)

Ptfesné¢ takto se choval detektiv Colombo pii vySetfovani svych
piipadi, kdyz hovotil snékym, kdo se nakonec ukazal byt
zlo¢incem. (L. Breebaart, M. Kew, 2008)

Podobn¢ Pratchett vyuziva i typické repliky ze seridlu Poldove
z Hill Street, kde serzant tuto repliku opakoval v podstaté v kazdé
epizodé¢: (tamtéz)

A pamatujte,“ upozornil své smiSené muzstvo, , musime
postupovat s velkou opatrnosti. ““ (T. Pratchett, 1997, 36)

Ze seridlu Meéstecko Twin Peaks Pratchett pouzil dokonce celou
scénu, kdy si v jednom z uvodnich dilG hlavni hrdinka podobnym
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zpusobem objedndva snidani. (L. Breebaart, M. Kew, 2008)
Jako ukazku uvedeme pouze jeji Cast:

,Dal bych si par vajec, *“ rekl Elanius, ,,s hodné udélanymi zloutky,
ale bilky musi téct jako med. A chci slaninu, tu, co je krasné
do cerna vyuzend a pritom ma tucné kousky. A jednu topinku.
Na masle a s cesnekem. Takovou, Ze kdyz se na ni podivads, tviij

3

zlucnik a slinivka zacnou zelenat strachem. *

, 1o je néjakda objednavka,* zabrucel Harga. (T. Pratchett, 1997,
141)

VSechny tyto projevy intertextovosti Pratchett vyuZziva
k zesm&Snéni modelovosti a plochosti detektivnich seriald. Jak uz
ale bylo feCeno, neparoduje je zcela, tzn. ani postava Samuela
Elania, ani svobodnika Potroubla se nestava detektivem
Colombem, Pratchett vyuZije pouze urcitych jejich atributl a to jen
na malé ploSe. To plsobi na ¢tenafe mnohem zajimavéji, nuti ho to
neustale se soustiedit na text a hledat nejriznéjsi paralely. Zaroven
autor vyuzivd znamgjSich 1 méné¢ zndmych seridlii ¢i scén,
od slavného Colomba az po Poldoveé z Hill Street.

8.4.9 Akdcni filmy, horory, thrillery, westerny apod.

7 ak¢nich filmi miizeme v MuzZich ve zbrani najit repliky Arnolda
Schwarzeneggera =z filmu Terminator 1 Predator, jak wvidite
v nasledujici ukazce. (L. Breebaart, M. Kew, 2008)

, Navazko! Nemas cas zkoumat, jak sakneS! Pokus se dostat
do véze! Vezmi si s sebou par lidi! ““ (T. Pratchett, 1997, 279)

L3

,,Z toho blbého mista pochdzeji jen dveé veci! Kameni... a... a...
zoufale zatapal v myslenkach ,,Jiny kameni! Ke kterymu druhu
patrite vy, Bauxit? “ (tamtéz: 235)

Tato scéna pochazi z filmu Dustojnik a dzentlmen, kde se Foley
bavi s novym rekrutem. (L. Breebaart, M. Kew, 2008) VSimnéme
si, Zze (pfestoze 1 v piimé feCi je v knihach dodrZzovana udroven
spisovné cestiny) zde autor (Ci prekladatel) pouzije nespisovné
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vrstvy jazyka tak, aby dodrzel nalezitosti svého pretextu a parafraze

.....

A ja myslel, Ze zatimco se ti budou natahovat kosti a dorustat

S

vlasy, budes se s bolestivym kinucenim a vréenim zmitat po zemi,
vypravil ze sebe. (T. Pratchett, 1997, 251)

Pes Gaspoda zde popisuje pravdépodobné scénu z hororu Americky
vikodlak v Londyné. (L. Breebaart, M. Kew, 2008) Opct se
setkdvame s informaci, jeZ pochazi z nevérohodného zdroje, a je
nékterou z postav povazovana pravdivou. Mohli bychom zde
spatifovat vtip (s Jistou davkou nadsazky), ktery znacné
hyperbolizuje problém piejimani informaci z velmi pochybného
zdroje.

,, Takze hledame nékoho jiného. Tretiho muze. (T. Pratchett, 1997,
252)

V knize se nachazi n€kolik narazek na film T7eti muz, napiiklad 1
zavérecna honicka pod méstem je take inspirovana timto filmem.
(L. Breebaart, M. Kew, 2008) Treti muz je ,nejvetsim evropskym
pilirem filmu noir* (P. Kubénsky, 2004) a tato aluze ptisobi smésné
pravé kvali velmi tvrddckému vyznéni, kterd zaroven paroduje
vyroky typické pro ak¢ni hrdiny.

A nechybi ani parafraze slavného westernu Pro pdr dolarii navic
s Clintnem Eastwoodem, ktera je pouzitd v zadvéru piib&éhu, kde se
zvuk Eldniovych hodinek prolind celou zavéreCnou scénou
pii1 dopadeni zlocCince. (L. Breebaart, M. Kew, 2008)

...cink-a-link, cinky-link...

Elanius se nepohnul.

,,Polozte ji. Polozte ji ted hned, kapitane. “

,»Mohl bych pockat, nez dozvoni dalsi zvon, *“ branil se Eldnius.
...cink-cink, link-cinky... (T. Pratchett, 1997, 293n)

Vsechny filmy, na které je odkazovano, jsou kultovni nebo
piinejmensim zndmé. VSechny parafraze jsou zdrojem komiky, tyto
filmy jsou zesméSnovany pro jejich topornost, kiiklavost Cci
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prehnanou hrizostraSnost, ale zda se, ze spiSe nez zamysleni ma;ji
tyto odkazy skute¢né predevsim pobavit.

8.5 Zavér

Shriime tedy na zavér naSe poznatky o intertextovych projevech
v sérii UZzasna Zeméplocha.

V Barve kouzel se Pratchett zaméfuje piedev§im na parodovani
riznych fantasy textl, coz byl (jak uz jsme se zminili vySe) hlavni
zameér prvnich ptibéhl ze Zeméplochy. Specifické pro tuto knihu je
rozdé€leni do kapitol, coZ je pro Zeméplochu spiSe vyjimkou, kazda
kapitola potom plisobi jako samostatnid povidka. Kazda z nich se
svou intertextovosti snazi o parodovani stylu jiného autora, jiZ jsou
vybrani tak, aby se jednalo vzdy o stéZejni nebo velmi znamé
fantasy autory (pro cCasté Ctenafe tohoto typu literatury). Toto
parodické zesmé&Snéni je namifeno proti zjednoduSenosti,
pateti¢nosti a naivité¢ fantasy. Dalsi texty pak vyuzivd hlavné
za UcCelem komiky, ale myslime si, Ze timto opét podrobuje kritice
lidské vlastnosti a zvyklosti. Pratchett si zcela zamérné vybira ty
texty, které jsou svym zplsobem povazovany za posvatng,
nezpochybnitelné a nemistnou kombinaci se svym piibéhem opét
utoci na zdanliveé neotiesitelné lidské hodnoty ¢i vzory.

Kniha Mort naproti tomu neobsahuje intertextové narazky na knihy,
které by spliiovaly néjaky vyrazny typicky rys. Najdeme tu mnoho
odkazti na vSeobecné zndmé piibéhy a texty (Romeo a Julie,
Pohadky bratri Grimmit), z pohledu ¢eského Ctenéfe jsou zajimavé
odkazy na texty, které je takika nemoZzné v Cestiné ziskat (Hero and
Leander, verSe Isaaca Wattse), proto je pravdépodobnost, ze jimi
budou objeveny, velmi mala. Vesmés tu ale Pratchett pouziva
pretextli, u kterych lze ptedpokladat, Ze je ¢tenafi poznaji a pobavi
se jejich nemistnou kombinaci se zeméploSskym ptibéhem.

Pro Muze ve zbrani jsou naproti tomu typické odkazy predevSim
na popularni filmy a serialy masové sledovanosti. Zajimavé je, Ze
Pratchett pocitd stim, Ze jeho Ctenafi takovéto filmy a serialy
sleduji nebo je alespont znaji natolik dobte, aby mohli odkazy
objevit. Zaroven ale tyto filmy a seridly svym pouzitim zesmésiuje
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nebo karikuuje. 1 zde vSak najdeme [literarni speciality, které
pravdépodobné mnozi Ctenaii neobjevi (napi. odkaz na basen Lorda
Byrona).

Intertextové strategie v piipad¢ Pratchettovy Zeméplochy pozitivné
ovlivitujyi recepci textu znékolika divodi. Ptic¢iny hledejme uz
v samotném vybéru textl, na které Pratchett navazuje.

Pratchett vyuziva texty a dalsi pfedlohy, které jsou velmi zndmé a
unichz lze ptedpokladat, Ze nalezeni pretextu nebude pro Ctenate
problém. Tim mame na mysli zejména feckou mytologii, artuSovské
myty a seridly ¢i filmy, které€ jsou vyuzity v Muzich ve zbrani.

Dale pouziva texty, které jsou obecné zname, ale vyuziva pasazi,
které patii spiSe k okrajové tvorbé autora jako parafraze textl
Christophera Marlowa ¢i Lorda Byrona. A v neposledni fadé
vyuziva pretextl, které jsou (alesponn pro urcitou skupinu ¢tenai,
piredev§im kulturni ¢i jazykovou) velmi obtizn€¢ zaznamenatelné
parafraze ¢i aluze. Tento jev Ize opét chapat jako projev autorovy
snahy uspokojit svou Sirokou c¢tenafskou obec, kde literarni
nadSenci mohou objevovat Casto malo zietelné aluze ¢i odkazy na
méné znamé texty, ale zaroven mén€ naroCny cCtendf neni
o0 intertextovou rovinu zcela ochuzen.

Zpusoby, jakymi vytvafi vztah mezi metatextem a pretextem, jsou
rizné. V nékterych ptipadech pouzije totozna slova pretextu, ktera
v textu n¢jak vyCnivaji a Ctenafe svym pouZzitim piekvapi a
upozorni na sebe a to, ze by méla byt néjak dale vykladana (napf.
radlice, Zefyr). V jinych pfipadech pouzivd jen podobné postupy
jako pretext, které jsou ale nipadné podobné ¢i zcela totozné
s postupy v jinych textech (parodovani popularnich fantasy autora
C1 detektivnich seriali). A v neposledni fad¢ vyuziva pouze napf.
stejného slovniho spojeni ¢i ¢asového urceni, zde je jiz nutna dobra
znalost pretextu a je velka pravdépodobnost, ze je Ctenaf piejde a
nezaregistruje, Ze Slo o intertextovy odkaz (napt. Setkdni v Samare
¢1 hymnus Isaaca Wattse).
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Autor Casto vyuziva ve svych odkazech a parafrazich nejriizné;Sich
velkych pribéhu. 7Zda se nadm, Ze to znacné souvisi 1 s jednou
z filozofickych myslenek Zeméplochy, kdy svét a Zivoty lidi se
udajn¢ skladaji z ptibéht, které se snazi byt naplnény. Tuto
mySlenku Ize interpretovat také tak, Ze lidé maji tendenci své Zivoty
interpretovat jako velké piibehy a ty tak do jisté miry ovliviiuji
jejich zivotni volby a rozhodnuti.

Pratchett velmi cCasto pracuje s kombinaci velmi vzneSeného,
uctyhodného prvku (at uz se jedna o velmi vaZeny pretext ¢i
naopak postavu v ZeméploSe) a néceho velmi pifizemniho ¢i
komického. Nabourava lidské stereotypy, dava vécem piekvapivé
vyznamy a vlastnosti, 1 zde pracuje sna$im ocekdvanim, které
umyslné nenaplni. To vSe pracuje ve prospéch Ctivosti jeho knih.
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9. Zaveér

9.1 Shrnuti

V na$i praci jsme se pokusili analyzovat recepéni strategie, které
vyuziva Terry Pratchett ve svych roménech ze série UZasnd
Zemeéplocha. Zaméiili jsme se pifedevSim na postavy, svét piibéhu,
motivy a témata knih a intertextovost.

Zjistili jsme, Ze Terry Pratchett pracuje s inovativnosti, kdy
do znamych struktur (napf. archetypalni postavy, fantasy svét)
zapojuje nové a neotielé prvky. VyvaZzenou kombinaci nového
a zname¢ho dosahuje ptiznivych ohlasiti u svych Ctenat, kteti jsou
neustale piekvapovani, ale zaroven nejsou zmateni, protoZze nové
prvky Casto znaji z jinych vazeb a souvislosti. Je tedy rovnéz mozné
fici, ze Pratchett vyuziva kombinaci zndmého s prekvapivym -
Ctenaf citi uspokojeni (rozpoznani znamého) a pobaveni
(uvédomeéni si nové kombinace ¢i zcizujici variace) soucasné.

Pratchett také usiluje o vyvolani dojmu komplexnosti a to
jak postav, tak i svéta, ve kterém se pfibéh odehrava. Postavy se
tedy zdaji byt velmi plastické a uvéfitelne, fikéni svét celistvy a
uplny. Toho dosahuje opét tim, Ze pracuje s prvky, které jsou
Ctenafi znamé, a jejich kombinaci vytvari nové, ale predstavitelné
a srozumitelné postavy nebo oblasti Zeméplochy. Konstruuje
stereotypni postavy, ale zarovenl nckteré stereotypy prolamuje,
v tomto ohledu také pracuje s archetypy a jejich poruSovanim.

S tim souvisi 1 dalsi princip, ktery je v zeméploSskych ptibézich
velmi Casty, a to prolinani mystického a realistického diskurzu. To
je Casto zdrojem komiky, ale také to autorovi vytvaii prostor
pro filozofizujici ¢i kriticky komentaf. V obdobné podobé Ize tento
jev nalézt v intertextové roviné textu, kde je cCasto vyuZivana
kombinace velmi seridzniho vysokého stylu snéfim velmi
ptizemnim ¢1 obyCejnym.

Pratchettovy texty jsou zna¢né humoristické. Humor je v textech
jak zdrojem prostého osvézeni ze smichu a pobaveni, tak nastrojem
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kritiky a zesmésnéni, kde cilem jsou obecné lidé a jejich slabosti.
S humorem pracuje ve vSech nami zkoumanych rovinach textu,
tedy pifi konstruovani a projevech postav, komiku vyuzivd i
v samotném fikénim svété, dale ji najdeme 1 v roviné motivli a
intertextovosti.

Tematicky a motivicky je UZasnd Zeméplocha velmi bohata,
romany povazujeme za polytematické a mnohovrstevnaté.
Pro fantasy je pomérn¢ nevSedni angazovanost témat, kde se autor
snazi hledat odpovédi na aktudlni otdzky nasi spole€nosti.

9.2  DalSi moznosti vyzkumu

Jak uZz bylo naznacovano, dochazi v romanech k miSeni rtiznych
druhii a zanrd, z nichZ nejvyrazngjsi jsou fantasy a humoristicky
roman, ale najdeme tu 1 rysy detektivniho, div¢iho ¢i
dobrodruzného romanu, komedie a dalSich. Pratchett pracuje
s poznamkami pod cCarou, soucasti romanti jsou kratké divadelni
skeCe (napt. v Soudnych sestrdach), slovniky zvlaStnich pojmu
(ptedevsim slovnik Nac Mac Figli v Zimodéjovi), denikove
zdznamy atd. Postmoderni rysy romdni mohou byt dal$i oblasti
zkoumani recepénich strategii Terryho Pratchetta a jeho UZasné
Zeméplochy. Dale by bylo mozné podrobit analyze filozofickou
rovinu textd ¢i hloubéji se zabyvat specifi¢nosti jednotlivych skupin
knih. Bylo by také mozné zkoumat Pratchettovy knihy jako soucast
,mainstreamoveé® literatury a jejich prostfednictvim definovat jeji
znaky. NaSe analyza totiZ prokazala, Ze knihy zeméploSské série
neni mozné jednoduse oznacit za bulvarni €1 pokleslou literaturu,
nebot’ vystupuji ze stereotypli této literarni vrstvy a jejich Ctenaf,
alesponi v podobé, jak si jej projektuji, musi byt ptimefené vzdélany
a ochotny pfistoupit na intelektudlni hru, kterd je soucasti druhé¢ho
planu textu. OvSem také nemusi, a pak mu zbyva zdbavny piibéh
plny necekanych zvratl a slovni komiky.
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