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0 Uvod

Slovo a obraz tvoii knihu. Jiz od détského véku knihy formuji lidskou
osobnost a kultivuji estetické vnimani. Kdyz se ke sloviim a obraztim ur¢enym pro
déti a mladez pridaji prvky hry, vznikaji hravé knihy. A pravé hravé knihy
s vysokym podilem kreativity, které vedle formovani osobnosti rozviji také hravost a
fantazii, jsou hlavnim tématem této prace. Jsou to intermedidlni autorské knihy,
jejichz autory jsou vytvarni umélci, ktefi ve své praci hravé a harmonicky propojuji
literarni slozku se slozkou vytvarnou. V této diplomové praci se tedy propojuji dva
objekty mého z4jmu, mé dva studijni obory — ¢esky jazyk a vytvarna vychova.

Prvni kapitola hlavni textové €asti je zamétena na pravidla hry, na specifické
znaky literatury pro déti a mladez z hlediska literarniho a vytvarného. Zaméfime se
v ni tedy na slovo a obraz a jejich celistvé estetické pisobeni na détského ctenare.
Predstavime si zanry détskych knih a ilustraci, vyznamové vztahy mezi slovem a
obrazem a v neposledni fadé jejich funkce. Dalo by se fici, Ze prvni kapitola
obsahuje obecné zazitd pravidla pro utvatfeni hry, tedy pro utvéieni literatury pro déti
a mladez. Je teoretickym vychodiskem pro dalsi ¢asti prace, hlavné ve tfeti kapitole u
konkrétnich autorti budeme sledovat, nakolik jsou tato pravidla pro utvéieni knih pro
déti a mladez porusovana a jestli toto porusovani pravidel mtize byt piinosné.

V druhé kapitole se budeme vénovat hie. Nejprve se sezndmime se
zakladnimi znaky hry, poté se zamétime na hru v literatuie pro déti a mladez. Mezi
knihy svysokym podilem hry a propojenosti médii, které mohou aktivizovat

détského cCtenate, patii knihy autorské, o nichz pojednava dalsi podkapitola. Hravé



jsou tim jak vznikaji, hrava je jejich forma, hrava je podoba textu a obrazu, samy o
sob¢ se mohou stat knihou-hrackou. Jejich autofi se v souc¢asné dob¢ vyrovnavaji
s konkurenci elektronickych médii, proto je v druhé kapitole zatazena i podklapitola,
ktera se pfimo dotyka snahy o propojeni klasického média — knihy a média
elektronického.

Posledni tfeti a pro tuto praci stézejni kapitola je vénovana konkrétnim
ptikladiim propojeni slova, obrazu a kreativnich her autorti soucasnych autorskych
knih pro déti a mladez. Budeme se zde vénovat hravosti, fantazii a imaginaci v dilech
Petra Nikla, Frantiska Skaly, Petra Smalce a Kvéty Pacovské. Cilem této Gasti a celé
prace je nalézt znaky a prvky hry v soucasné autorské tvorbé pro déti a mladez,
jejichz prostfednictvim je formovana osobnost jedince. Tedy nakolik jsou knihy
hravé tvofeny a nakolik mohou byt samy o sobé hrou. Zaroven zkoumame, jestli a
jak jsou dodrzovana nebo porusovana obecné zazitd pravidla pro utvareni knih pro
déti a mladez a jak mohou byt netradiéné pojimané knihy pro svého recipienta
prinosné. Vybér autori a knih pro tuto praci nebyl zcela ndhodny. Byl tvotfen
zamérn¢ tak, aby uspokojil pozadavky vsech Ctenaiti bez ohledu na vék. Petr Nikl a
FrantiSek Skala ptedstavuji hravé autory jiz svym pfistupem k Zivotu, vysledky jejich
her jsou autorské knihy, Kvéta Pacovska a Petr Smalec vytvaieji knihy-hracky, jez
pfimo nabadaji své ¢tenaie k hrdm s nimi.

I kdyz jsou vSechny zde probirané knihy uréeny détem, po vétSin€ z nich
sahnou do knihovny radi i dospéli ¢tenafi. Jsou to totiz jedine¢na umélecka dila,
kterd nejsou urcena komerénimu Ctenafi. Kazdy ctenar si odnese ze ¢teni téchto

rozebiranych titulli odlisny, ale silny zazitek.



1 Slovo a obraz v soucasné literature pro déti a
mladez

Literatura pro déti a mladez znamend v systému literarni slovesnosti opak
k literatufe pro dospélé. Vyznacuje se tim, Ze je pfimo urcovana détem a mladezi.
Jadrem literatury pro déti a mladez a také jadrem této prace je literarni tvorba
intenciondlni. Jsou to takova dila, ktera jsou détem a mladezi pfimo urCena, a
v kterych je literarni text v zkém vztahu s ilustraci'. Nelze tedy posuzovat a
hodnotit text v knize pro déti, zvlasté pro ty nejmensi, bez vztahu k ilustraci. Proto se
v této praci zabyvame pievazné estetickym pusobenim slova a obrazu a jeho
celistvym vnimanim. V této kapitole budeme hovofiit obecné o tom, jak se slovo a
obraz v literatufe pro déti a mladez navzajem dopliuji, ovliviiuji, v jakém poméru se
v literatufe pro déti a mladez vyskytuji, co je pro né specifické, v jakém vztahu
navzajem funguji v urCitych Zanrech literatury a v neposledni fad¢ se zaméiime na
funkce slova a obrazu. MlizZeme fici, Ze se zde zamé&fime na pravidla hry se slovem a
obrazem, na jejichz dodrzovani a porusovani se zamétime v dalSich kapitolach o hie

v soucasné ¢eské autorské knize pro déti a mladez.

1.1 Specifické rysy slova a obrazu v literatuie pro déti a mladez

Specificnost literatury pro déti a mladez vyplyvd ztoho, ze je urCena

piijemctim nizSich vékovych kategorii. Autor knih pro déti a mladez by proto mél

' Termin ilustrace (z lat. illustrare — osvétlovat, oziejmovat, ndzorné zobrazovat) chdpeme
obvykle jako zrakové objasnéni, obrazovy a dekorativni doprovod ¢i doplnéni literarniho textu
v tisténé knize. V Sirsim vyznamu pak do pojmu ilustrace zahrnujeme i knizni vyzdobu a iluminace... "
(Vich, 2004, s. 7).



brat ohledy na psychickou uroven ditéte, mé¢l by uspokojovat potieby a zajmy déti i
dospivajicich. Knihy, které jsou pfedmétem naseho zkoumani nize, jsou prevazné
uréeny k predc¢itani, ¢teni a hrdm s nimi. Naptiklad knihy Kvéty Pacovské, Petra
Smalce jsou uréeny rodi¢im a détskému G&tenafi, ktery je charakteristicky svou
emotivnosti, fantazii, hravosti, obraznosti a nazornosti. Komiksy Frantiska Skaly
nebo nonsensové basné a pohadky Petra Nikla mohou uspokojit i ¢tenaie v puberté,
ktery sice vyhledava citové bohaté zazitky a prozitky, ale touzi také po poznani
neznamého.

Zajmy a potieby, které by méla literatura pro déti a mladez uspokojovat,
koresponduji s temati¢nosti textu i ilustraci. Nejmensi ¢tenafi vyhledavaji v knihach
predevsim tematiku hry, pfirody, rodiny, ptatelstvi, détstvi a jejich odpovidajici
zobrazeni v ilustracich. Tato témata se objevuji samoziejmé i v knihach pro starsiho
¢tenare, avSak v rozvinutéjsich a slozitéjSich podobach. Pfibyvaji k nim také aktualni
otazky, jako je obdobi dospivani, prvni lasky, vztahy v rodin€, vztahy mezi
sourozenci a jiné spole¢enské zakonitosti.

S typickymi tématy souvisi také typické hlavni postavy, se kterymi se détsky
¢i dospivajici Ctenaf mnohdy ztotoziuje. Jsou to napiiklad kouzelné bytosti,
antropomorfizovand zvifata v pohadkach nebo bajkach, détské party v knihach
s détskym hrdinou, chlapecké party, uli¢nici, nezbedové v dobrodruzné literatufe,
v literatuie s chlapeckym hrdinou, citlivé a zamilované divky v div¢ich romanech.

Dalsim specifikem je uzivani vyrazovych prostiedkli a postupl pii vystavbe
textu 1 tvorbé ilustraci, které jsou blizké détskému chéapani a fantazii. Autoii textl i

autofi ilustraci si musi uvédomit, ze jejich Ctenafi premysleji jinak nez dospély.



Texty pro nejmensi déti byvaji kratsi, maji jednoduchou kompozici, déj je konkrétni,
ma jasny zavér. Jak jiz bylo feceno, knihy pro nejmensi nemizeme posuzovat bez
ohledu na vytvarnou stranku. Ilustrace jsou v téchto knihdch pro nejmensi Casto
prevazujici slozkou a i ty musi odpovidat zvlastnostem véku a mysleni ctenait. Musi
byt ptehledné, konkrétni sjasnym obrysem, pfitazlivé barevné nebo dostate¢né
veliké. Tato specifika se oslabuji s rostoucim vékem predpokladaného adresata.
Pomér ilustraci a textu se nejprve vyrovnava, poté se dominantni slozkou stava text,
ktery se blizi literatufe pro dospé€lé. Méni se také vzhled ilustrace. Ta mize byt
v knihach pro starSi Ctenaie abstraktnéjsi, s nejasnymi obrysy, stfidméji barevna,
zkratkovita, blizici se pouze k naznaku.

Stejné tak se méni i lexikalni a syntakticka stranka textd. Od nejjednodussich
jednoslovnych vyrazii v knihach pro nejmensi ptes slovni spojeni, jednoduché véty,

jednoduchd souvéti az ke slozitym vyraziim a rozvitym souvétim v literatuie pro

dospivajici mladez.

1.2 Druhy a zanry détské literatury a ilustrace zamérené ke

konkrétnimu véku recipientt

Se specifickymi podobami textu a ilustrace v literatufe pro déti a mladez uzce
souvisi 1 rozdéleni druhli a Zanrt literatury a ilustrace podle ontogeneze Ctenare.
S vyvojem ditéte se méni druhy knih, které bere do ruky, a to jak z hlediska zanrq,
tak z hlediska jejich vytvarného zpracovani. Bylo jiz feceno, Ze s pfibyvajicim
veékem se sniZzuje pocet ilustraci v knihéch, ale také se méni jejich vyznam a funkce.
Okruh ilustrovanych knih se v zavislosti na v&€ku rozsifuje. Od obrazkovych kniZzek

pro nejmensi a détskych knih poezie se ¢tendi pomalu ve svém c¢tendiském vyvoji



dostava k pohddkam, kniham s détskym hrdinou, dobrodruzné literatufe atd. Na
nasledujicich tadcich si ukdzeme, jak je mozno charakterizovat typy knih, které
odpovidaji véku ditéte, miru a zpusob jejich ilustrovani a také odliSnost vytvarného
doprovodu u riznych literarnich zanrt.

Predskolni veék je obdobi, kdy je ditéti pred¢itano, kdy je dité spise
pozorovatelem a posluchac¢em nez ¢tenafem. Mlzeme tedy hovorit o predétenarském
veku, kdy veskery vyvoj, zrani, rist jedince a také formovani vztahu ke knize zavisi
na rodin¢€. Stejn¢ jako se dit€¢ u¢i socidlnim dovednostem, uc¢i se zit s knihou. Pro
¢tenare nebo spise posluchace a pozorovatele tohoto véku jsou typicka leporela, ktera
muze dité ,,¢ist, aniZ by znalo pismena a nepotiebuje k tomu zadného prostrednika.
Podobné jsou obrazkové knihy, tzv. bilderbuchy?, které si predstavime u tvorby
Kvéty Pacovské. Rikadla a basné jsou b&zné jiz v obdobi, kdy déti jesté neumdgji
mluvit, avSak vyzaduji n¢koho, kdo ditéti ¢te. V tomto véku jsou zakladem pro
rozvoj smyslu pro rytmus a rym. Knihu s basnémi a hadankami Smalcova abeceda
pro piedskolni déti a déti mladsiho $kolniho véku stvofil Petr Smalec se svymi
kolegy. Dale jsou pro ptedskolni v€k typické prostorové knizky, jednoduché
pohadky se zvifecim hrdinou nebo kratka vypravéni. Do této kategorie spadaji
nékteré knihy Petra Nikla, napiiklad autorské pohadky’ z motské fise Pohddka o
Rybitince, O Rybabé a Morské dusi, které vSak mohou ¢ist vSichni bez ohledu na

veék.

? Bilderbuch je kniha, jejiz obsah je prezentovan hlavné ilustraci. Text je zde minimalné nebo
uplné chybi. V pfipadé€, Ze kniha literarni text obsahuje, je vniman jako doprovodny. Tyto knihy jsou
uréeny pro nejmensi déti, které ¢ist neume;ji.

? Autorska pohadka je paivodnim dilem autora, promita se v ni autoraiv styl vypravéni, jeho
postoje, nazory, fantazie, imaginace. Je to epicky prozaicky prib¢h obsahujici zakladni rysy pohadky.
I autorské pohadka je zalozena na principu neskutecna, kouzelné prvky a zazraky se vSak odehravaji
v men$i mife. Ve vétsi mife se zde objevuji prvky humoru, hravosti, lyri¢nosti.
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Velice podstatnou a dominantni slozkou knih, které jsou urceny pro toto
obdobi, je ilustrace, obraz a celkové vytvarné a grafické zpracovani knihy. ,, llustrace
je vtomto vékovém obdobi dominujici slozkou knihy, je hlavni nositelkou
informativni i obsahové naplné. Musi byt pochopena casto i bez ucasti textu, a proto
jeji forma ma byt ditéti srozumitelna a pochopitelnd, odpovidajici pozadavku
sdelnosti. “ (Vich, 2004, s. 17). Ilustrace v téchto knihach hovofti za text, mize byt
dofeCenim tématu. Je ovSem na autorovi vytvarného doprovodu, jestli podd malému
pozorovateli naprosto vSe, nebo do jist¢é miry nechd misto pro hravou détskou
fantazii, kterou je nutné rozvijet.

Text pohadek pro ¢tenare blizici se k horni hranici tohoto obdobi, tedy skolni
dochazce a véku, kdy se dité uci Cist, jiz je vétSinou v rovnovaze s ilustracemi.
wlovni vyklad maji interpretovat, ,, dokumentovat® tak, aby zndzornily zdkladni
principy déjové osnovy a zdaroven vytvarely predstavy o jednajicich osobach i o
prostredi déje. Maji pamatovat jak na rozvijeni abstraktniho mysleni, tak i
imaginativni oblasti u ditete. “ (Vich, 2004, s. 18).

Pohadka je pro ilustratory snad nejvdécnéjsim literarnim zédnrem. Vychazeji
stale, proto nabizeji mnoho pfilezitosti k ilustraci. Vyzaduji na rozdil od leporel a
fikadel d&jové ilustrace, které mohou byt jednim ze zpiisobil interpretace textu.
[lustrovani pohddek ma nejdelsi tradici. Od narativnich ilustraci, které interpretuji
text a maji vysokou uméleckou uroven (napt. Jiti Trnka, FrantiSek Skala), ptes
symbolické zkratky, naznaky a experimenty, které vyzaduji aktivnéjSiho Ctenaie a

rozviji fantazii a imaginaci (napf. Stanislav Kolibal, Kvéta Pacovska).
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S nastupem do Skoly, kdy se dité¢ pod vlivem dospélého stava Ctenarem, se
zacinaji vedle pohadek v détské knihovné objevovat, povésti, préza ze Zivota déti,
proza s piirodnimi nebo historickymi tématy, komiksy s antropomorfizovanymi
postavami” nebo verse, postupné i nonsens’.

.,V tomto obdobi ilustrace zacina plnit i funkci ndazorné explikativni, ma proto
obrazové vysveétlit, doplnit ¢i dolozit obsah. I kdyz budou previadat pozadavky na
ilustraci spise razu didaktického, jeji forma by vsak neméla byt odlisna od formy
ilustrace typu predchoziho. (Vich, 2004, s. 18). Ilustrace knih pro mladé ¢tenare je
stale vyznamnou soucasti a dopliikem textu. Umélecka ilustrace jiz nemusi byt
natolik konkrétni, autofi tak maji vétsi prostor pro obrazna vyjadieni. Vzdy zélezi na
zanru, ktery ilustruji. Nonsensové ilustrace slibuji mnohem vétsi prostor pro fantazii
a experiment, nez ilustrace povidek. Postupné se ilustrace stavaji méné podstatné,
vétSinou pouze dopliuji text, rozvijeji predstavivost a fantazii Ctenate. ,,llustrace
svou obsahovou naplni a souvislosti s textem podporuji predstavy slovné
vypravenych deéjii a rozvijeni poznani. Takova ilustrace ma narativnim zpiisobem

zobrazovat konkrétni momenty nebo myslenky obsahu prislusného literarniho dila..."

(Vich, 2004, s.18).

* Komiks - piib&h, ktery je vypravén pomoci soustavy obrazki — kreseb, fotografii, které jsou
doplnény zkratkovitou fec¢i postav, ta je umisténa v tzv. bublindch. ,,Komiks spojuje vyrazové
prostiedky vytvarného projevu (kresba), literatury (text), filmu (technika stiidani zabeéru z riiznych
uhli a vzdalenosti) i divadla (vyrazna gesta s emblematické masky postav).“ (Mocna, 2005, s. 316).

,Basenn nebo pohdadka zalozenda na komice nemozného.” (Mocna, 2005, s.413).
Pro nonsensovou poezii i prozu jsou charakteristické alogismy a nesmysly, asociativni myslent,
absurdita, upfednostiiovani jazykové stranky, tvofeni neologismi, humorna hravost se slovy a motivy,
uvolnéna fantazie, se kterou autor texty tvori. Proto pak nonsensova literatura zesiluje smyslové
prozitky a podnécuje ¢tenaifovu predstavivost a fantazii. Stimuluje také logicky posteh. Nonsensovou
proézou byvaji i nékteré autorské pohadky.

12



V literatute pro déti a mladez v tomto obdobi stale pfevazuje epicky text nad
lyrickym. Stejné tak je tomu i u ilustraci. Vedle vSech typl vySe zminénych se
objevuji hlavné epické ilustrace dokladajici d¢j. V tomto veéku ditéte je vSak
pozadavek 1 na jistou emotivnost uméleckého doprovodu. Ilustrace je prvnim
uméleckym dilem, se kterym se dité setkdva. Dit¢ si v tomto véku zacinad utvaiet
systém estetickych norem, proto je velice dilezity vybér knih, ktery je ditéti
predkladan a doporucovan, jak po strance vytvarné, tak po strance literarni. Vysoce
esteticky hodnotné propojeni slova a textu nalezneme v naptiklad v autorskych
knihach Petra Nikla, Kvéty Pacovské a Frantiska Skaly.

V obdobi puberty dité prochazi velkymi zménami psychickymi i fyzickymi.
Stejné tak i zajem o knihu v tomto véku prochazi zménami. Méni se Ctenarské
potfeby a preference, a to v souvislosti s rozvojem citovosti, racionalizaci zivota,
rozvojem pojmového a obrazného mysleni. V tomto véku jiz se zacina literatura
diferencovat podle pohlavi ¢tenare. Tato diferencovanost souvisi s rozdily v zajmech.
Déti v puberté ¢tou hlavné proto, aby prozili nepoznané, vyhledavaji zazitky, které
pro n¢ nejsou realné dostupné. Divky se proto zaméiuji na divci romany, kde s hlavni
hrdinkou v ptedstavach prozivaji veskeré jeji utrapy, prvni lasku, sex. Chlapci touzi
po dobrodruzstvi a poznéni, proto Casto sahnou spiSe po dobrodruzné literatufe.
Dalsimi zénry jsou literatura faktograficka a sci-fi.

[lustrace u tohoto typu textd by méla maximaln¢ rozvijet ¢tenarovu fantazii,
méla by se ,,...k textu vazat jen volné, nechat se jim spise inspirovat a snazit se tak
specifickymi vyrazovymi prostiedky vytvarného uméni adekvatné vyjadrit smysl,

citovou napln, moralni a estetické duchovni poslani slovniho obsahu knihy...(Vich,
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2004, s. 18). Ilustrace, které jsou volnéji propojené s textem vyzaduji mnohem vetsi
aktivitu ¢tendfe. Vnimani ilustrace probihd v pauze Cetby, timto vnimanim se fixuji
Ctenatfské zazitky, atmosféra fiktivniho literarniho svéta, dochazi k ucelenému

prozitku vytvarného uméni a literarniho dila.

1.3 Vyznamové spojeni slova a obrazu

[lustrace prochazeji stejné jako texty knih vyvojem, ktery souvisi s dobovymi
pozadavky a nézory. V dnesnim svété se ilustrace nenachazeji jen v knihach, ale 1
v novinach, casopisech a dalSich tiskovindch, mohou existovat i samostatné jako
samostatny vytvarny projev, ale skutecny obsah ilustrace vznika teprve se Ctenim
literarniho dila. Dtive ilustrace obsahovaly oproti dnesku mnohem vice podrobnosti,
obrazek byl epicky, zobrazoval to, co fikal spisovatel. Od 60. let 20. stoleti se
ilustratofi snazi mnohem vice podnécovat Ctenafovu fantazii, umélci vytvareji ve
vetsi mife nez diive naznakové, zkratkovité ilustrace tak, aby si ¢tenaf sam aktivné
predstavoval d¢j a dokresloval atmosféru.

Jak piSe ve své publikaci o umélecké ilustraci Zden¢k Vich (2004), ilustrace
muzeme rozdélit podle vztahu slova a obrazu. Jsou ilustrace, které jsou pfimym
vysvétlenim textu, dale ilustrace, které pouze dopliuji text ndzornym zobrazenim.
Tfetim druhem, ktery je pro tuto praci nejpodstatnéjsi, jsou ilustrace, které jsou
vytvafeny pro krasnou literaturu, pro literaturu pro déti a mladez, kde maji dulezité
funkce. Jsou to ilustrace, které maji sice vyznamové spojeni textu a obrazu, ale
nejsou jeho doslovnym vykladem.

[lustrace krasné knihy jsou déleny na tfi rizné typy, které se vSak mohou

prolinat. Jako prvni bychom mohli uvést ilustrace, které jsou pfirozen¢ navazany na
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literarni text. [lustrator v podstaté opakuje vytvarnymi prosttedky to, co nam v textu
sd¢luje autor knihy. Zobrazuje ndm d¢j, ptib¢h, postavy, prostiedi v konkrétnich
barvach a tvarech. Takovato ilustrace ve spojeni stextem napomdhd ctendfove
predstavivosti, mize ozivovat dé&j a také dopomaha k pochopeni textu. Tento typ si
ukdzeme napiiklad v knihach ilustrovanych FrantiSkem Skalou. V knize Petra
Smalce Smalcova abeceda by ilustrace bez textu a naopak nemohly v mnoha
ptipadech viibec fungovat.

Druhy typ je tvorivéjsi. Umélec svymi ilustracemi dopliuje, pripadné dotvaii
d¢j. Tlustrace jiz nejsou tak konkrétni, barvy splyvaji, véci nemaji tak jasné obrysy.
Zobrazeni skuteCnosti je podstatné volnéjsi. Ilustrator se zaméfuje i na vyjadieni
emoci. ,,Uplatnuje se tu osobitéjsi pristup ilustratora k literarnimu obsahu. Ten casto
voli situace a fakta, ktera spisovatel detailné nepopisuje, jen napovida, takze mizi dej
a zobrazeni konkrétnich déjovych situaci a cilem se stava spiSe zachyceni Zivotni
citové atmosfery. “ (Vich, 2004, s. 11).

Poslednim typem jsou ilustrace, pro které je text pouze inspiraci. Vznika tak
samostatny vytvarny projev ilustratora.,,/lustrator usiluje o vystizeni celkového
ladeéni, celkové atmosféry dila a umeélecka ilustrace se tu stavd rovnocennou
paralelou dilu literarnimu. “ (Vich, 2004, s. 11). Tento typ ilustraci se pozné podle
Casté stylizace, tvary nejsou konkrétni, barvy jsou Casto ve skvrnach bez jasnych
obrystl, vzbuzuji a aktivizuji fantazii, podnécuji jeji aktivni zapojeni. Casto tyto
ilustrace doprovazi poezii. Tento a piedchozi typ ilustraci nalezneme u Petra Nikla.
Tim, ze je ve svych knih4ch autorem ilustraci i textu, dochdzi u jeho fantazijnich

kreseb a grafik k dokonalému souznéni s atmosférou textu.
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1.4 Estetické pusobeni slova a obrazu v literature pro déti a

mladez

Pro déti predskolniho i Skolniho véku ma slovo a obraz v détské literatute
veliky vyznam. Text a ilustrace maji v literatufe pro déti a mladez téméf totozné
funkce, mizeme tedy fici, ze zastfeSujici funkci pro text i jeho vytvarny doprovod je
funkce esteticka. Ta ma vice podob: didaktickou, neboli formativni, vychovnou,
kterd prispiva k: ,,...(rozvijeni hodnotové orientace, emocionality, socialnich
dovednosti a vytvoru (jazyk, logika) — napr. v pohddce, bajce, pribéhu s détskym
hrdinou)... (Mocna, 2004, s. 361), funkci poznavaci a funkci imaginativni:®
...(rozvijeni hravosti a fantazie v autorské pohadce a nonsensové poezii)... (Mocna,
2004, s. 361).

Pro dit¢ predskolniho véku ma kniha veliky vyznam. V tomto obdobi
napomaha nejen literatura, ale celkové uméni k utvareni osobnosti ditéte. [lustrace se
spolu s literarnim textem podileji na mravni vychové od prvniho setkdni ditéte
s knizkou a nasledné po celé détstvi, mladi i dospélost. Knizka miize byt pro déti
modelem mezilidskych vztahi. Pfi ¢teni totiz dochazi k osvojovani norem chovani.
Hrdinové ptibéhd, jejich vlastnosti a jednani, které jim dospéli predcitaji, funguji pro
déti jako vzory a idedly. S nimi se déti identifikuji, prostfednictvim téchto vzorh déti
pfijimaji vhodné moralni zésady. Dité ptibeh vétSinou velice silné proziva, zvIlaste
pohadky jsou pro déti jedineénym a intenzivnim zazitkem. A jsou to pravé pohadky,

bajky, které pfiblizuji détem normy chovani v konkrétni podobé — pomoci

® V nasledujicim textu bude zkouména kreativita, hravost a fantazie v soucasné autorské
tvorbé pro déti a mladez. Imaginativni funkce slova a obrazu v literatute pro déti a mladez je pro tuto
praci velice podstatna.
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skutecnych postav nebo antropomofrizovanych zvitat, které¢ nosi lidské vlastnosti.
Bud’ zadouci, nebo nezadouci. Pribehy tak funguji jako navod, nebo vystraha. Dité se
diky takovym ptibéhim uci rozeznavat dobré od zlého.

Knihy tedy mohou postihovat citovy rozvoj ditéte, mohou upeviiovat jeho
moralni zasady. Prostfednictvim plisobeni slova a obrazu v knize pro déti a mladez
se ale také rozviji fe¢ové a komunikacni schopnosti a dovednosti. Ctenafi i mali
posluchaci si ¢tenim a predéitanim rozsifuji slovni zasobu, uci se vyjadrit vlastni
myslenku, nazor, uci se soustfedéni a naslednému porozuméni, ziskavaji povédomi o
okolnim svété. Literatura, ilustrace a rozhovor o nich rozviji détskou fantazii.
Prostiednictvim knihy a jejiho ptibéhu se dit¢ dostavd do fikéniho svéta, ktery
nahrazuje skute¢nost skute¢nosti jinou. Dité se musi ucit rozeznavat mezi touto fikci
a realitou a naudit se tomu muize i prostfednictvim knih a rozhovorem o nich.

I[lustrace v knize pro déti je pro dit¢ vétSinou prvni moznosti setkdni se
svétem vytvarného umeéni. Ma tedy vedle konkretizace literarniho dila také
vyznamnou roli v pfiblizovani ditéte ke svétu vytvarného umeéni, v chapani podstaty
vytvarného uméni ditétem. Také ilustrace muze byt i samostatnym vytvarnym dilem,
proto plni vknize i sama o sobé funkci umelecko-estetickou. VySe zminénym
¢tenim, predcitanim a také prohlizenim se u déti kultivuje estetické vnimani, utvareji
se zakladni estetické normy. Naulit se esteticky vnimat, tedy zaznamenavat
skuteCnost a utvafet si esteticky postoj vedouci k estetickému prozitku je
predstupném k pochopeni uméleckého dila a jeho interpretaci. Kultivuje se tedy

schopnost rozeznat na zékladé¢ estetické zkuSenosti krasno, kultivuje se vkus. Dité si
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zvnitifuje pravidla a métitka, podle nichz by mélo byt schopno posuzovat estetickou
nebo uméleckou hodnotu dila.

Vyznam obrazu v détské knize docenil jiz Jan Amos Komensky ve svém dile
Orbis Sensualium Pictus. Z jeho myslenek je patrné, ze to, co dit¢ vidi, si 1épe
pamatuje, dokdze to 1épe pochopit. Ilustrace déla ze slov a textli konkrétni obraz,
konkrétni vizualni predstavu. Nazorné texty zobrazuje a interpretuje, dava tak
hmotnou podobu dosud iracionalnim formam. Je to pravé konkrétnost obrazu, ktera
je schopna ve vétsi ¢i mensi mife vyvolat a vyjasnit predstavy rychleji a ndzornéji
nez slovo. Skrze ilustrace se déti dostavaji do fiktivnich svétl a détska fantazie se tim
velkou mérou rozviji.

[lustrace mze mit i funkci rekreacni, kterd ma také svlij vyznam v knihach
pro déti a mladez. ,,...tim, Ze ilustrace zaujme, libi se, je schopna pobavit, plni ulohu
rekreace, uvolnéni a odpocinku. Z téchto divodii miize mit i prostor v oblasti

arteterapie.”“ (Vich, 2004, s.14).

7 Arteterapie — 1é¢ba uménim, kde umélecka tvorba, umélecké dilo je pouze prostiedkem
projekce psychiky nemocného jedince. Je vychodiskem k reflektivnimu dialogu s terapeutem.

18



2 Hrav literature pro déti a mladez

Jak jiz bylo na mnoha mistech feceno, slovo a obraz, zvIasté v literatufe pro
malé déti, by vedle kultivovani estetického vnimani a formovani lidské osobnosti
mély podnécovat détskou fantazii, kreativitu a hravost. ,,... herni a kreativni princip
pristupu ditéte ke slovesnosti je prokdazané tim nejlepsim, nejprirozenéjsim a

I3

z hlediska ontogeneze ditéte nejlogictejsim vychodiskem celozivotniho ctendarstvi,...*
(Chaloupka, 1989, s. 87-88). Aby se tak délo, mély by byt knihy samy o sobé¢
podnétné a hravé. V této Casti prace se tedy budeme zabyvat hrou.

Forem her je veliké mnozstvi®, my se viak zaméfime na hry vyssiho fadu,
tedy hry spolecenské, kulturni, jez jsou estetické a nabiraji prvky krasy. Konkrétné
pak hry v literatufe a vytvarném uméni, tedy hry slova a obrazu v literatuie pro déti a
mladez. Nejprve nastinime, co je to hra, pfedstavime si charakteristické znaky hry,
které poté budeme nize sledovat u konkrétnich piikladi. Zamétime se obecné na
knihy-hracky, se kterymi si Ctendf muize doslova hrat, na knihy, které mohou

inspirovat ¢tenare ke hram, na hru slova a obrazu a na jejich hravé autory.

2.1 Znaky a definice hry

Hry, kterymi se v této praci zabyvame, tedy hry kulturni povahy, maji podle
Huizingy charakteristické znaky, z nichz nékteré plati pro hru vSeobecné, nékteré
pouze pro nami zkoumany typ. Jsou to tyto znaky:

e dobrovolnost - hra je svobodna, hra neni povinnost

¥ O zachyceni celé 8kaly her se ve svych dilech snazi J. Huizinga (Homo ludens, 1971),
podrobnéji pak R. Caillois, ktery v knize Hry a lidé (1998) tfidi hry do ctyt zakladnich kategorii —
agon — soutéz, zapas, alea — nahoda, mimikry — iluze, napodoba, ilinx — zavrat’, omameni.
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e odlisnost od bézného Zivota — pti hie Clovék zamérné opousti bézny
zivot, hra se stava ,,doprovodem, doplikem a primo soucasti beézného
Zivota. Zkrasluje zivot, doplnuje ho a tim se stava nezbytnou...*
(Huizinga, 1971, s. 16).

e uzavienost a ohranicenost — hra se od bézného Zivota 1isi tim, ze se
odehrava v urCitém prostoru, je Casov€é vymezenda, ale s moznosti
opakovani. Mista pro hru jsou ,,...docasné svéty uvniti obycejného
sveta, které slouzi k tomu, aby v nich probihal néjaky v sobé uzavieny
dej.“ (Huizinga, 1971, s. 17).

e hra podléha pravidlum — hra je tad. ,,Nejmensi odchylka od radu hru
kazi. * (Huizinga, 1971, s. 17).

Z vyse uvedenych charakteristickych znakt spolecenské formy hry vyplyva
naslednd definice: ,, Hra je dobrovolnd cinnost, ktera je vykonavana uvniti pevné
stanovenych casovych a prostorovych hranic, podle dobrovolné prijatych, ale
bezpodminecné zavaznych pravidel, ktera ma sviyj cil v sobé samé a je doprovizena
pocitem napéti a radosti a vedomim ,,jiného byti“, nez je ,,vSedni zivot . “ (Huizinga,
1971, s. 33).

Obecné plati, Ze se pfi hie ¢lovék dobrovolné dostava do jakéhosi tajemného,
kouzelného a imagindrniho svéta odlisSného od bézného Zivota, z n¢hoz je nerad
vyruSovan naptiklad poruSovanim pravidel, protoze mu hra v té dané chvili pfinasi
uspokojeni a potéSeni. Pro vytvofeni a spravné proziti hry je nutnd fantazie,
schopnost kreativniho jednani a rozhodovéani, které jedince v jejim prabéhu

zaméstnava. ,,...duch hry je jednim ze zakladnich stimulu pro vznik vrcholnych
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projevit kultury v ramci spolecnosti, pro mravni vychovu a intelektualni rozvoj
Jjedince.* (Caillois, 1998, s. 11). Nutné je tedy také vytvofit pfiznivé a tajemstvim
obklopené prostiedi, aby byla hra neobycejna a pro jedince pfinosnd. A nejen pro
jedince, hra ma v kulturnim svété vyznac¢nou funkci pro celou spolecnost. ,, Ve hre
spolecnost vyjadiuje své chapani Zivota a svéta.” (Huizinga, 1971, s. 49). Tentyz
autor uvadi, ze hrou se v podstaté kulturni spole¢nost formuje. To je mozné i diky

hte v literatufe nebo ve vytvarném umeéni, coz si ukdzeme nize.

2.2 Hrav literature pro déti a mladez

Hra je ptirozena pro obdobi détstvi, kdy ma velice vyznamnou tlohu. Dit¢€ si
pii hrach osvojuje motorické a pamétové dovednosti, diky hie poznava okolni svét,
trénuje svou fantazii a rozviji svou kreativitu. A to zvlasté pfi hrach pokusnych a
objevnych, pii hrach, kdy dité doptedu nevi, co se stane, kdyz... Takové hry nazyva
Irena Fejtova ve své praci (2009) hry experimentdlni’. Fantazii rozvijejici jsou hry,
k nimz si dit¢ musi prostfedky samo vytvofit, ale také hry s podnétnym materidlem.
Tim miize byt naptiklad vhodnd kniha, ktera by ovSem nevznikla bez hrani si
dospé€lych autord. Hravy dospély je ve spoleCnosti chapan spiSe s negativnimi
konotacemi. Posunuti hranic hry z détstvi do dospélosti je vSak pro svétumeéni a
zvlaste pro tvorbu knih pro détského ¢tenare piimo zadouci.

Hra v literatufe a ve vytvarném uméni neni klasickou hrou, pro kterou by

bezpodmineéné platily vSechny vyse zminéné znaky hry nebo celd definice. Mizeme

° | Experimentdlni hra, je takovd, kterd vede k novym poznatkii ¢i zkusenostem. Jeji funkci je
poznavani svéta a rozvoj jedince. * (Fejtova, 2009, s. 10).

21



nalézt rysy, které jsou témto hram se slovy a obrazy blizké nebo jsou naopak zcela
odlisné nebo modifikované.

R. Caillois k charakteristickym rystim hry fadi také neproduktivnost - ,,K
povaze hry patii, ze nevytvari zadné hodnoty, zadné dilo.* (Caillois, 1998, s. 27).
Z Huizingovy definice hry tento rys vyplyva také: ,,..ma cil vsobé samé..."
(Huizinga, 1971, s.33). Toto pravidlo vSak neplati pro hry vysSich spolecenskych
forem, které nas v této praci zajimaji. Hra vuméni mize mit a mé& hmatatelné
vysledky (napft. kniha basni, obraz, ilustrace, partitura se zaznamem hry s melodii a
rytmem apod.). Pro tuto praci je stéZejni hra autorovy fantazie se slovy a obrazem,
jejimz vysledkem je autorska kniha'®. Tvorba autorské knihy je specificka hra, jez
ma pii svém zrodu pouze jednoho hrace — autora, vytvarného umélce, ktery vysledek
své hry predava dale svym G&tenaitim. Ctenaftm, ktefi se do autorovy hry mohou
aktivné zapojit a pokrac¢ovat v ni, dotvaret ji, pfipadn¢ se inspirovat ke hie nové.

Hra¢ by se mél pii hie drzet pravidel, ktera jsou pro uréitou hru dana.
Poruseni pravidel a konvenci obecné hru kazi, vumeéni tomu mutze byt ale jinak.
,,...popFit pravidla znamena zdaroven navrhnout pristi kritéria noveho vykonu, nové
hry...” (Caillois, 1998, s.17). Bez pravidel nebo s minimem pravidel byva casto
spontanni hrava nebo experimentalni tvorba plnd imaginace, fantazie, verbalnich i

vizualnich piedstav''. Takto &isté si hraji a tvoii déti. A z jejich &istych a kreativnich

' Vyraz autorska kniha ma v uméni vice vyznami. V této praci jsou za autorskou knihu
oznaCovany knihy pro déti a mladez, které maji jediného autora. Jeden ¢lovék je autorem koncepce
knihy, textu, ilustraci, celkového vytvarného a grafického zpracovani knihy.

"' Predstavivost hraje v uméni diilezitou iilohu. Predstavy jsou vychodiskem a opérnymi
body uméleckého mysleni, funkce fantazie a umeélecké obrazotvornosti bezprostiedné navazuje na
asociacni systéemy vzpominek, pripadné pametovych predstav. Kulka, J., 2008, s. 80). Fantazijni
predstavy, které se velice tizce dotykaji uméleckého mysleni, jsou produkty fantazie, jejichz
prostiednictvim jedinec vytvaii zcela nové véci a obrazy ,, Zatimco predstavy jsou vedomymi
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predstav, z jejich fantazijniho svéta mnoho autort pii tvorbé knih pro déti vychazi,
zvlaste ti, jejichz prace budou predmétem zkoumani nize. V jejich intermedialnich
autorskych knihach se propojuji dva systémy pravidel do jednoho. Dva druhy uméni,
konkrétné tedy vytvarné umeéni a literatura v nich tvofi jednotu, aby to byla jednota
harmonicka, mize n¢kdy ustoupit nékteré z pravidel a zazitych zvyklosti do pozadi.

Jelikoz jsme si vySe tfekli, Ze autofi (napt. Petr Nikl a FrantiSek Skala) pii své
tvorbé vychazeji z Cistych, ni¢im nezkazenych fantazijnich her déti, mohlo by se
zdat, ze jsou tedy jejich knihy détem ,,Sity™ pfimo na miru. Nékteré z knih ovsem
vyzaduji vnimani vice vyznamovych plana dila, nejsou natolik konkrétni, potiebuji
tedy aktivniho a pfipraveného Ctenafe, ktery je schopen Cist mezi fadky, poptipadé
pomoc dospélého cloveéka, aby byly texty i ilustrace pochopeny, aby byla pochopena
autorova hra. Rozhovor, kladeni otdzek, které se tykaji textu nebo vytvarného
doprovodu, to vSe nendsilné donuti dit¢ o piecteném a vidéném vice premyslet,
utvaret si vlastni nazor, uci ho to mluvit o tom, co si precetl, slysel a vid¢l.

Hravé a jako celek umélecky hodnotné knihy, a to nejen autorské, ale i dalsi
puvodni knihy soucasnych mladych ceskych literatii a umélct, méni v poslednich
letech podobu ceské knihy pro déti a mladez. Jsou to knihy, které vyzaduji od
Ctendfe, aby je vnimal vice smysly, knihy, jejichz souhrnnym jmenovatelem by
mohla byt hra. Hra sjazykem, hra srytmem, hra s motivy, hra snesmysly, hra
s obrazy, obrazky a vizualni formou knihy, hra trojrozmérnd, hra experimentalni a

objevna. Zazita specifickd pravidla pro literaturu pro déti a mladez, kterd jsme si

reprezentacemi vnéjsiho sveéta, imaginativni obrazy a fantazie maji své koreny ve svéte nevedomi a
emocionality. “ (tamtéz, s. 81)
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v prvni kapitole nastinili, v nich mohou byt naruSena natolik, ze pfijeti téchto knih
détskym ¢tenafem je mnohdy rozpacité, nejsou na né totiz zvykli.

»wVytvarnici totiz, maji-li néjaké literarni ambice, pisou velmi nestandardné —
oni neuznavaji takova ta pravidla, jak vystavét byt moderni pohdadku. To, Ze v ni ma
byt za kazdou cenu pritomno zlo, pripousti snad jen konzervativni Frantisek Skala...
(Kopac, 2005). Tato slova séfredaktorky nakladatelstvi Meander Ivany Pechackové
v jednom zrozhovort dokladaji jisté autorské narusovani pravidel pii vystavbé
tradi¢nich zanrt pro déti. Jejich ,,nova“, emocné komplikovanéjsi pravidla nejsou
jesteé Sirokou Ceskou Ctenatskou vetejnosti ptijata. To dokazuje i fakt, ze knihy, které
jsou vysoce cenéné odborniky, nepatii mezi knihy nejpopularngjsi.'” Piesto jsou
velice kulturné piinosné a to nejen ty, které budeme rozebirat nize, ale i dalsi
ocefiované a na ocenéni nominované knihy soucasnych autord a nastupujici generace
umélci. Jsou to napt. knihy od Lucie Lomové (Anna chce skocit, 2007), Pavla
Brycze (Kouzelny svét Grabriely, 2006), Olgy Cerné (Kouzelnd baterka, 2004),
Terezy a Juraje Horvathovych (Modry tygr, 2004) a dalSich. Snad jen autorské knihy
Petra Sise se dostaly do SirSiho povédomi. Stale je vSak mezi ¢tenafi velice oblibena
klasicka literatura pro déti a mladez z obdobi 60. let, ktera je sice kvalitni, avSak pro
dnesni dobu do jisté miry neaktualni. Knihy soucasnych autorti psané v poslednich
dvou desetiletich, znichz nékteré se zabyvaji souCasnou spolecenskou

problematikou, jsou cilené¢ psany pro dneSniho détského cCtenaie, ktery potiebuje

12 Co7 je patrné napf. z Zebiickil nejkupovangjsich knih dostupnych na webovych strankach
Svazu cCeskych knihkupcl a nakladateld (<http://www.sckn.cz/index.php?p=ladder>). Musime ale
podotknout, Ze naklady moderni knihy pro déti nejsou tak veliké a naptiklad nékteré tituly, které vysly
v nakladatelstvi Baobab, jsou vyprodany, pfipadn¢ se pfipravuje dotisk. Skaltv komiks Skutecny
pribeh Cilka a Lidy jiz je na trhu pouze v anglickém piekladu. Oboji znaci to, ze ¢tenafstvi neni ve
slepé ulicce, Ze si nové knihy své publikum nasly, coz je zajité pozitivni zjiSténi pro budoucnost.
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plisobeni vétsiho mnozstvi podnétli, aby byla upoutana jeho pozornost. Tyto knihy
takové jsou. Rozvijeji pozornost, fantazii a kreativitu, buduji vztah a citlivost
k rodnému jazyku, ptesto si popularitu mezi détskymi Ctenafi stale jesté neziskaly.
Jsou to kreativni knihy, které by mohly posunout ¢tenare od oblibenych a tradi¢nich
knih ze 60. let kone¢né o krok dale k sou¢asnému slovesnému a vytvarnému umeni.
Tvorbu textl a obrazli pro déti a mladez bychom mohli oznacit za svobodnou
a volnou hru s hlaskami, slovy, fe¢i, rytmem, hru plnou snili, vizudlnich obrazi,
obraznych vyjadfeni, fantazie a imaginace, diky niz se Ctendf dostavd do jiného
svéta, ktery je odlisny od bézného zivota. ,,Zpisob, jimz basnicka rvec pracuje
s obrazy, je hrou. Porada je do stylovych rad, vklada do nich tajemstvi, takzZe kazdy
obraz dava jakoby ve hie odpoved na néjakou hadanku.“ (Huizinga, 1971, s. 123).
Vyraznou hrou v literatufe je hra s jazykem. Napt. zvukova podoba jazyka, hra s
jazykem po strance lexikalni, grafické, syntaktické nebo stylistické. Hrava fe¢ obrazli
se objevuje i v autorskych knihdch pro déti a mladez. A nejde pouze o obrazy
basnické, ale 1 vytvarné, jak je tomu naptiklad v Niklovych knihach Pohddka o
Rybitince a O Rybabe a Morské dusi. Vyrazné hrava je i nonsensova poezie, coz je
experimentalni hra se zvukem a rytmem hléasek, slov, pii niz ma herni princip
prednost pfed smysluplnosti. Je to také hra s grafickou podobou basni, hra se slovni
zasobou, rozkladanim a sklddanim slov a v neposledni tad¢ souhra textu a jeho
vytvarného doprovodu. Nejde tu o raciondlni zobrazeni reality. Jde o tajemstvi skryté
ve hie. Kdo se od racionality osvobodi a popusti uzdu své fantazii a piedstavivosti,

muze ¢tenaf autorovu hru spoluhrat a dotvaret.
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2.3 Autorska kniha, kniha-hracka

Mezi knihy, které se vyznacuji velikym podilem kreativity, a tedy 1 hravosti,
patii autorské knihy'’. Jsou to jedine&na synteticka dila, jejichZ jedinym tvircem je
sam autor, ktery propojuje a slucuje vztahy riznych medialnich forem, které od sebe
jiz nejdou oddélit. Autorské knihy se tedy stavaji se intermédiem. Nejjednoduseji
feCeno, text pochdzi ze stejného pera jako ilustrace. Autor tedy sam rozhoduje o
vSem, o ¢em se pii tvorbé knihy rozhodovat d4. Autor rozhoduje o tématu, sam pise
text, rozhoduje o vytvarném zpracovani (ilustrace, typografie, grafickd uprava),
vybird papir, rozhoduje o formatu a form¢ knihy, musi byt natolik kreativni, aby
vSechny slozky harmonicky ladily. Tento fakt dokazuje, Ze tvorba autorskych knih je
hrou. Jak tika R. Caillois: ,, Hra se odehrdava mezi riznymi prvky, které funguji ve
vzdjemném souladu. “ (Caillois, 1998, s. 14). Autorska kniha tak tvoii intermedialni
harmonicky ladici celek, plny hravé fantazie, coz je v knihdch pro déti zvlaste
dilezité. Neni tedy ndhodou, Ze autofi takovych knih jsou vytvarnici fascinovani
nekonecnou lidskou a détskou piedstavivost a fantazii, jsou to hravi, neboli kreativni
dospéli'®, ktefi si hraji s pfedstavami, slovy a stuzkou na papife. Voln& tvoii

fascinujici ptibéhy a obrazy, v kterych neplati zakony a zvyklosti obycejného svéta.

1 Autorska kniha dnes stoji na nejasné hranici mezi vytvarnym uménim a literaturou a je to
pravé autor, kdo rozhoduje, na kterou stranu se pfikloni. Piiklon na stranu k vytvarnému uméni
vét§inou znamena autorskou knihu vytvarného umélce, kde vytvarna slozka prevysuje text. Takové
knihy existuji v malém mnozstvi exemplaiti a jsou spiSe brany jako knihy-objekty, které se blizi
plastice. Jelikoz je v knihach pro déti vytvarna slozka stejné dilezita jako slozka literarni, mizeme
fici, ze détské autorské knihy jsou na hranici mezi vytvarnym uménim a literaturou piesné uprostied.

'* Kdyz si uvédomime, Ze tvorba je v podstaté hra (hra s materidlem, hra s pfedstavou, hra
s jazykem, hra s barvou, tvarem...), tak dospély clovek, ktery je schopen tvofit néco nového, ktery je
kreativni, je clovékem, ktery si hraje.
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Autorska kniha Casto nesplituje kritéria tradi¢ni podoby knihy pro déti a
mladez, coz mizeme pokladat za dasledek kreativni schopnosti autorti tvofit nové a
neottelé, schopnosti hrat si se svymi fantazijnimi predstavami, schopnosti zrusit
hranice mezi jednotlivymi druhy uméni. Tim se vSak posouva kniha od tradi¢niho
vnimani k vnimani knihy jako objektu. Kniha-objekt je pak chépana jako svébytné
umélecké dilo. Takova je naptiklad prace Kvéty Pacovské nebo Petra Nikla. Za
netradi¢ni mizeme oznacit praci s papirem v knihach Kvéty Pacovské, ktera pracuje
s prostorem a vytvaii tak prostorové knihy-objekty. Zaméfuje se na profezavani
stranek, ze kterych tak vystupuji trojrozmérnéd zvirata, ¢isla, pismena. Promyslené
profezavani papiru ma také efekt pruhledd, a tvofi tak na zakladé iluze nové
ilustrace. Stejn¢ jako u Petra Nikla mizeme v knihdch Kvéty Pacovské nalézt na
tietiny rozfezané strany, jejichz listovanim a pfevraceni ziskdvame velké mnozstvi
novych pfibéht, tvort, obrazkl. Kniha se tak sama stava hrou.

Za porusSeni tradi¢ni podoby knihy miizeme oznacit také nezvyklé formaty
knih, barevnost papiru, ale také dokonalou harmonii slova a obrazu a jejich grafické
uspotadani na strance apod. Piikladem mize byt to, ze knihou Petra Nikla Pohdadka
o Rybitince listujeme jako nasténnym kalendarem. Hibet knihy neni na levé strané,
ale nahofte, text neni ke hibetu kolmo, ale je s nim vodorovny. Netradi¢ni jsou na
sou¢asném kniznim trhu i autorské knihy Frantiska Skély a Petra Smalce. Oba autofi
jsou vyjime¢ni diky dokonalé propracovanosti ilustraci a jejich netradicnimu
tvir¢imu postupu. FrantiSek Skala mnoho mésict oblékal své postavicky, stavél jim
pribytky z nalezenych véci, vyrab¢l auta a jiné dopravni prostiedky z ptirodnin,

hledal vhodna mista pro Zivot v lese a vSe peclivé fotograficky dokumentoval. Jeho
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aranzovan¢ fotografie dokonale ilustruji piibéhy jim stvofeného mikrosvéta
pohledem z Zabi perspektivy. Petr Smalec se mimo jiné vénuje grafickému designu, a
je to znat i v jeho autorské tvorbé pro déti. Jeho jasné, Cisté, zkratkovité ilustrace jsou
vytvofeny na pocitaci s vtipnou nadsazkou. VSechny tyto knihy jsou hrou jak
z vytvarné stranky, tak i literdrni. Autofi v nich pfetvareji a upravuji pravidla i
v jazykové roving, jimz se budeme vénovat konkrétné v kapitole ¢. 3.

Autorské knihy jsou ,,...origindly, které pokazdé pohnou stojatymi vodami
zdejsi knizni produkce a aspon trochu posunou vyvoj kupredu...“ (Kopac, 2005).
Jsou to dila, kterd na trh soucasné literatury pro déti a mladez ptinasi mnoho nového,
prinasi prekvapeni, zdbavné odliseni od kazdodennosti. Jak jiz bylo zmiflovano vyse,
tyto knihy jsou nezvyklé a odlisné od tradi¢nich podob knih s tradi¢nimi a zazitymi
ilustracemi, vétSinou vyzaduji pfi Cteni spoluucast dospélého, ktery je ochoten
pristoupit na autorovu hru a poskytnout ji svym potomkim. Nenarocného Ctenare
tyto knihy ziejmé neoslovi tak, jak by oslovit mohly, nebudou pro néj tak piinosné
jako pro ¢tenare aktivniho, ktery bude schopen vidét a Cist hru, ktery bude schopen
hru hrat a dotvaret.

V dnesni virtudlni a vizualni dob¢é mtize byt autorska tvorba pro déti a mladez
a celkové¢ literatura pro déti a mladez sama o sob¢ aktivizaénim prvkem. Vse nové je
pro dité¢ zvlastni, proto takova literatura, kterd odpovidd pozadavkiim soucasnych
déti a mladeze, miize probouzet détské poznani a umocnovat jeho prozivani. Muze
byt jakymsi ndvodem ke hie, miize déti inspirovat k aktivitam, o kterych se docte
v knize. Mnoho déti tak kniha mize dostat ze zajeti pocitace nebo televize zpét do

ptirody. Kniha, a to nejen autorska, tedy dokaze své ¢tenare aktivizovat k samostatné
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tvofivé &innosti, k ziskavani poznatkd, k samostatnému piekonavani piekazek.'’
Aktivizaéni nemusi byt pouze uchopeni tématu knihy nebo zanr, ktery je Ctenaii
nabizen, aktivizatni mize byt jakékoli netradi¢ni uchopeni textu ve spojeni
s ilustraci, o kterém jsme se zmifiovali vyse. Takovou knihou je napiiklad i Smalcova
abeceda Petra Smalce. Kniha plnad neobvyklych basni a hadanek, které vedou
k maximaln¢ soustiedénému cteni textu a obrazu.

Vedle textu a klasickych ilustraci jsou to pak rizné vystiihovanky, skladanky,
zrcadlové zobrazeni, pruhledy, profezavani stranek, spojovani, fazovani nebo jiné
aplikace a doplitkky v knihach, z nichz by se mnoh¢ daly brat za specificky vytvarny
doprovod. ,,...za aktivizacni prvek budeme povazovat vSechno, co vyuziva zivotni
zkuSenosti ditéte a prirozené motivuje cinnost,..." (Opravilova, 1984, s. 29). Text a
obraz v takovém ptipadé vyvolava jak pamétové predstavy, tak predstavy fantazijni.
Naplno se tedy v knihach rozviji pfedstavivost a fantazie, text pfimo vyzyva cCtenare,
aby si s nim hral.

Jako dalsi priklady aktivizacnich prvka v soucasné ptivodni knize pro déti a
mladeZ mazeme uvést viozeny flipbook'® v knize Kouzelnd baterka (2004) autorek
Olga Cerna a Michaela Kukovi¢ové, doprovodnou hru na CD ke kniZzce Krtci vylety
(2006) od Jana Hlava¢e nebo maxipexeso ke knize Smalcova abeceda od Petra
Smalce, které sice neni p¥imo soudasti knihy, ale izce souvisi s ilustracemi v knize i

s jeji koncepci, jelikoz hraci pti hie pexesa hledaji dvojice pismen z abecedy. Takové

' Problematiku aktivizace fesi v publikaci Kniha jako prostfedek vychovy Eva Opravilova.
(Opravilova, 1984).

'® Flipbook je mala knizka se sérii obrazkd, pti rychlém listovani touto knizeckou mame pocit,
ze se motiv na obrazcich hybe. Vznika tak iluze animovaného filmu. Je to zplisobeno tim, ze je motiv
na kazdé¢ dalsi strance namalovan naptiklad o 1 mm vice doleva nebo je pozménén tvar apod.
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netradi¢ni dopliky a neobvykld vytvarnd feseni jsou zajisté pro Ctenare ucinnym
podnétem ke hie, kdyZ to neni pfimo hra. Kniha a ¢teni se tak diky tomu pro déti
stava zabavou, pii niz vSak také na Ctenadfe pasobi vSechny v kapitole 1 zminéné
funkce textu i ilustrace. Diky témto aktiviza¢nim stimulim se u ditéte mize rozvijet

také pozornost, coz je v dnesni dob¢ zvlasté dulezité.

2.4 Potlacuji elektronicka média kreativitu, fantazii a hravost?

Televize, internet a jind elektronickd média mohou na vyvoj ditéte ptsobit
Skodlivé jiz od nejutlejsiho veéku, presto maji v zivoté¢ dnesSnich déti a mladeze
vyznamné postaveni, kterého by se mohlo pfi utvaieni osobnosti ditéte vyuZzit.
Musime si pfiznat, ze i televize nebo internet dokéze kulturné a esteticky formovat
dit¢ i mladého ¢loveka. Zalezi na tom, jestli je vybér programti a poradi i délka
jejich sledovani vhodné korigovan dospélou autoritou.

Zjednodusen¢ miizeme fici, ze vizualnim znazornénim textu je ilustrace, tedy
obraz. V televizi, internetu i vSude kolem nés je velkéa koncentrace takovych obrazi,
mohli bychom tedy média pokladat za poskytovatele maxima informaci. Televize ma
tu moc, ze muze reprodukovat dila literarni, filmova nebo divadelni, a tak se mohou
tato dila snaze k nasemu ctenaii dostat, mohou na né puasobit a rozvijet ¢tenaiskou
gramotnost. Ale méli bychom si uvédomit, ze televize nenechavad prostor pro
predstavy. ,.,Kdyz bude malé dité poslouchat pohadku nebo pak cist knihu, je jeho
predstavivost neustdle v ¢innosti — ona mu ze slov, jez jsou pouhymi znaky, sklada
obraz, ktery je konkrétni, jedinecny, neopakovatelny...Vsichni jsme si v détstvi pri

Cetbé predstavovali cernoknézZniky, princezny, musketyry, kovboje, pirdaty, rytire, a
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toto ,, predstavovani “ bylo tvorivym uplatnénim nasi psychické schopnosti... Televizni
divak...tuto cinnost nemusi postupovat. “ (Chaloupka, 1995 a, s. 47).

Televize vychovava ze svych divaki pasivni konzumenty, ktefi si nechavaji
predkladat vSe v uplnosti. Televize ve velké mife potlacuje tvofivost, predstavivost i
fantazii. Poskytuje mnohdy manipulativni obrazy, které divak konzumuje jako realitu
bez jakéhokoli kritického cteni. Dnesni skladba programii hlavné v komer¢nich
televizich vyhovuje dnes$ni konzumni dobé. Ale neméla by vyhovovat rodi¢tim, ktefi
chtéji mit ze svych déti Ctenafe a vzdélané jedince, ktefi dokazi rozeznavat mezi
realitou a fikci. Média vSak nemtizeme zavrhovat Gplné, v dnesni dobé€ to jiz nejde. A
1 presto, ze jsme si vySe fekli, ze elektronickd média potlacuji predstavivost a
fantazii, najdeme ptiklady, kde je tomu naopak.

I elektronickd média mohou byt aktivizacnim prvkem pii setkavani s knihou.
Twviirci knih pro déti si za¢inaji uvédomovat, ze dnesni déti vyrastaji v dob¢, ktera je
elektronickymi médii pfimo zahlcena. Tézko se tedy dit¢ dokdze od nich uplné
odpoutat. Daji se v§ak nasmérovat spravnym smérem. Pro dnesni déti je nutné nalézt
néjaké propojeni mezi klasickymi médii, jako je kniha, a elektronickymi médii. Je
jasné, ze v dnesni dobé nemiizeme zcela ditéti zakazat pocita¢ a prikazat mu, aby se
vénoval knize a Cetb¢, kdyz pocitate dnesnimu svétu vladnou. Tento fenomén doby
dit¢ vidi vSude kolem sebe. A pfiznejme si, ze i u nas dospé€lych, u generaci, které
vyrustaly s knihou a baterkou pod pefinou. Dnes$ni generace mladych ¢tenari je jina,
nez generace starsi, ale je to v zavislosti na dob¢, ve které dité vyrasta. Proto je

nutné, aby i knihy a autofi knih pro déti a mladez §li s dobou.
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Resenim takového propojeni elektronickych médii a knihy mohou byt
napiiklad jednoduché hry, které tematicky souvisi s textem knihy. Takovou knihu, o
niz jsme se zminovali jiz vySe, vydalo v roce 2006 nakladatelstvi Baobab a jmenuje
se Krtci vylety. Autorem textu je Jan Hlava¢, namét a vytvarné zpracovani je dilem
Jitky Petrové. Na knihu volné navazuje interaktivni hra, ktera je ke knize ptidana.
Krt¢i ptibehy se diky hie daji mnohem intenzivnéji prozit, dit¢ ve hie tvoti dalsi
pribéh. Kvéta Pacovska k nékterym svym autorskym kniham také vytvari
interaktivni pocitacové hry, jez mnohostranné rozviji recipientovu fantazii a
priblizuji dit¢ ke svétu tisténé knihy.

Dalsim ptikladem vyuziti médii ve spojitosti s knihou je pfidané¢ CD se
zvukovymi nahravkami textu, jako napi. CD v knize Jeélénoviti od Petra Nikla. Dité
zapojuje pii vnimani textu dal$i smysl, coz mize vést k hlub§imu prozitku. Dalsi
moznosti by mohlo byt i DVD, které¢ by zaznamenavalo vizualni stopu textu néjakym
kratkym animovanym filmem a tak dale.

Zvlastnim piikladem propojeni virtudlniho svéta a klasické knihy jsou
pocitadem tvorené ilustrace. Mistrem v tomto oboru je Petr Smalec. Jeho prace miize
byt inspiraci k vyuziti pocitace k riznym experimentim a hram pii tvorb¢ grafickych
obrazl nebo ilustraci, pfi niz se opét rozviji fantazijni piedstavivost a kreativita.

Problematika elektronickych médii, konzumniho svéta a techniky se v dne$ni
dob¢ pomalu za¢ina objevovat v knihach pro déti a mladez jako namét ptibéhu nebo
doplnéni déje, coz znali, Ze je to tematika aktudlni a nutna. Jako ptiklady bychom
mohli uvést knihu JO537 (2009) od Marky Mikové, O Sasance (2004) od Jitiho

Cernického.
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3 Hravé knihy hravych autoru

Pro tuto ¢ast prace byly vybrany tituly souc¢asnych ¢eskych autort krasnych knih
pro déti, autordi, ktefi dokonale reprezentuji ndmi zkoumanou hravost a
intermedialitu. Jsou to vyjimecné osobnosti soucasného ceského vytvarného uméni
Frantisek Skala a Petr Nikl. Dale Kvéta Pacovskd, ktera svymi hravymi ilustracemi
doprovazi knihy jiz od 60. let. V této praci si vSak predstavime dv¢ z autorskych knih
pro déti, jimz se autorka v posledni dob¢ vénuje nejvice. Poslednim autorem bude
mlady umélec Petr Smalec, zastupce nastupujici generace ilustratort. Cilem této Gasti
prace je poukéazat na hravost, kreativitu, fantazii v tvorb& téchto autorti, rozebrat
vybrana dila a zhodnotit, nakolik dodrzuji specifickd pravidla literatury pro déti a
mladez a pravidla hry. Zaroven budeme sledovat prvky, kter¢ by mohly vést k
détskym hram. Ke hram s knihou nebo hrdm, pfi nichz by kniha mohla byt
podnétem. Vybér knih nebyl zcela ndhodny. Jelikoz se v praci zabyvame détskym
ctendfstvim od predskolniho véku az do puberty, vybér byl tvofen zamérné tak, aby
obsahoval knihy, které by mohly oslovit vSechny veékové skupiny. A to nejen
predskolaky a Skolaky, ale také dospélé Ctenare, které poetika naptiklad Niklovych a
Skalovych knih zajisté také zaujme a oslovi.

Vsechny zminéné osobnosti spojuje jeden tvlrci princip — hra. Hra, ktera se
sice u kazdého vyviji odliSnym zpiisobem, ale cil ma stejny — pobavit, piekvapit,
poucit, zaujmout, aktivizovat a obohatit détského ctenare, pro kterého bude listovani
jejich knihami vice nez ukracenim volné chvile. Nejvice pozornosti budeme vénovat

Petru Niklovi a Frantisku Skélovi, dvéma osobnostem c¢eského postmoderniho
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vytvarného umeéni, ktefi jsou tviirci autorskych knih nejen pro déti a mladez. Jsou to
osobnosti, jez spojuje hravy a tvofivy pristup k zivotu. Jejich hry se slovy, obrazem a
materialem pasobi naprosto pifirozen¢, spontanné, davaji nahlédnout do jejich duse,

ktera neni natolik vzdalena dusi ditéte.

3.1 Petr Nikl

Tento vyjimecné vSestranny umélec se narodil roku 1960 ve Zling.
Absolvoval Stfedni uméleckopriimyslovou Skolu v Uherském Hradisti a Akademii
vytvarnych uméni v Praze. Sdm o sob¢ tika, ze je viceoborovy Sasek. Svou hravost,
napaditost a nekoneCnou fantazii se snazi svétu predat prostfednictvim
performance”, obrazi, loutek, objektdl, instalaci, ilustraci, textd nebo divadelnich
scén. Petr Nikl je vytvarnikem (zakladajici ¢len skupiny Tvrdohlavi, laureat ceny
Jindticha Chalupeckého (1995), autor koncepci mnoha vystav), kniznim ilustratorem
a autorem (autorské knihy: Atlas saltA (2000), Pohadka o Rybitince (2001), O
Rybabé a Morské dusi (2002), Lingvistické pohadky (2006), Zahadky (2007),
Jelenoviti  (2008), Nikliivv  Blaznicek (2009)), hudebnikem (Lakomé Barky),
scénografem (prevazné inscenace v divadle Archa), hercem a performerem v jedné
osob¢.

Petr Nikl je umélcem, ktery potfebuje pro své uméni aktivniho piijemce,

snazi se vtahnout divaka do svého dila. A to nejen pfti svych divadelnich a hudebnich

' Performance je ,, akce, kterd zvyrazituje viastni tviirci pribéh, téz verejnd akce inscenovand
umélcem, na niz se pripadné podileji divaci viastni aktivitou...” (Baleka, 1997, s. 14). Performer je
vétSinou intermedialni ¢lovek, ktery je soucasné hudebnikem, zpévakem, hercem, taneénikem,
umélcem, literatem. Propojuje vice uméleckych oborti do jednoho celku, jejz divak, u kterého je
ocekavana jistd mira aktivity, vinima vice smysly a umeélecké dilo nejen ptijima, ale i proziva.
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vystoupenich, vystavach, ale i v knihdch. PiSe knihy, které nejsou pro neaktivni
Ctenare, at’ uz jsou jimi déti, nebo dospéli, knihy, u kterych mize ¢tenai néco zazit,
jejichz prostiednictvim se dité ¢i dospély dostava do hravého svéta plného fantazie,
ktery mize vnimat vice smysly, knihy, jejichz prostiednictvim pronikd uméni do
realného zivota ¢lovéka. Snazi se ze ¢tenafid a divakl ud¢lat aktéry svych her.

Je to Clovek, jehoz praci a inspiraci je hra. Kreativni hra s prekvapenim,
nahodou, hra experimentalni, hra spontdnni, hra se smyslem pro detail. Piesto
oznaceni hravy dospély nemd rad, jak dokladaji slova zrozhovoru s Irenou
Fejtovou'®, ze kterych viak také vyplyva, Ze hra jako princip je pro n&j podstatn a
dialezita: ,, Hra, mé to viastné stve, pokud se to spojuje se mnou, tak je to vétsinou
mysleno, Ze jsem hracicka, Ze si jen tak hraju, Ze nejsem zodpovédny. Je to néco
zdrobnélyho, néco, co je v dospelém véku nepatricné. Takze dospély, ktery si hraje se
jevi jako blazen. Je mozné, Ze v puberte, Ze nékdo tu spontannost neztrati, Ze se
zachovd, ze nepodlehne materialnim veécem. Je dilezité vtom dospéeléem véku
zachovat tu spontannost...Lidé rikaji, Ze nemaji ¢as na hru, ale spis se boji nejistoty
kterou prinasi spontaneita. A c¢im jsou starsi, tim spis nechtéji zpochybnovat ten
dosavadni princip jistot.“ (Fejtova, 2009, s. 24). Zrcadlem duSe Petra Nikla mtze
byt i nasledujici basen z jeho posledni autorské knihy Nikliiv Blaznicek (2009):

., Potkal dité s dusi chlapa
chlapik s dusi ditete,
prestavam ted’ trochu chapat,

kdo z nich je dél na svete?

'8 Jde o presny prepis citace z prace I. Fejtové, ktera vedla s Petrem Niklem rozhovor.
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Délka bud’ mi ukradena,
hlavné vSichni pomneéte,
Ze byt dite neznamend
bezmocny stav stenéte!
(Nikl, 2009, s. 9)

Petr Nikl je ve své tvorbé inspirovan Christianem Morgensternem a
oby¢ejnymi vécmi, které ho dennodenné obklopuji. VSechny jeho ptibéhy maji podle
jeho slov realny zéklad, 1 kdyz se to obCas nezda. Inspiruje ho pfiroda se svym
nevyCerpatelnym zdrojem barev, tvart, zvuku, inspiruje ho détska hra s velkym
mnozstvim 1maginace a fantazie. , Petr Nikl uvadi jako sviij zdroj inspirace
predevsim tendenci ,,vnimat svét jako bych ho videl poprvé, nechat se strhnout

ITaRL

podnétem “. “ (Fejtova, 2009, s. 18). Velice blizké mu je spontanni a ¢isté umeni art-
brut'®, uméni, které se vraci ke své podstaté. Petr Nikl se rad odpoutava od zaZitych
pravidel a stereotypti. Vysledkem jeho her jsou tedy mimo jiné i jeho autorské knihy,
za n&z ziskal fady ocendni.?

Ve svych knihdch ned¢la ilustraci zadnou vyzdobu. Neilustruje obrazem text

ani textem ilustrace, vytvaii dva svéty, které funguji samostatné, ale zaroven se

navzajem harmonicky propojuji v jeden intermedialni celek a vzajemné se ovliviuji.

19 art brut (fr. Brut — hruby, drsny), termin, jim po 2. svétové vilce malii J. Dubuffet

oznacil primou a spontanni (nikoli vSak brutalni) tvorbu déti, dusevné chorych, télesné postizenych,
veznu, lidi Zijicich v socidalnich utlacich apod. — bez uméleckeého vzdélani...Tvorbé tohoto typu
prisuzoval souhrnnost, spontinnost a také hledisko jejiho tviirce, ktery do ni vkladal plnost své
osobnosti nezavisle na vnejsim okoli, na nazorovych konvencich, profesionalité, naucitelnosti apod...”
(Baleka, 1997, s. 29).

20 Rybabé a Morské dusi: 2003 — nominace na cenu Magnesia Litera za détskou knihu,
2002 — Nejkrasngjsi kniha CR — 1. misto. Lingvistické pohadky: 2006 — Zlata stuha — za text a krasna
kniha jako celek, 2006 — Zlata stuha — kategorie pro déti a mladez, 2006 — Nejkrasng&jsi kniha CR — 2.
misto, 2007 — Nejkrasngjsi détska kniha LIBRI OLOMOUC - 2. misto, a dalsi... Zdhddky: 2007 —
Zlata stuha - krasna kniha jako celek, 2007 — Nejkrasngjsi kniha CR — 1. misto, 2007 — Nejkrasngjsi
kniha LIBRT OLOMOUC 2007 — 2. misto, 2008 — MAGNESIA LITERA za détskou knihu — Kniha
roku
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Jeho texty 1 obrazy maji mnohé prvky nonsensu. Pro nonsensovou poezii i prozu
jsou charakteristické alogismy a nesmysly, asociativni mysleni, absurdita,
uptednostiovani jazykové stranky, tvofeni neologismu, humorna hravost se slovy a
motivy, uvolnénd fantazie, se kterou autor texty tvoii. Proto pak nonsensova
literatura zesiluje smyslové prozitky a podnécuje ¢tenafovu predstavivost a fantazii.
Stimuluje také logicky postieh. Nonsensovou prézou byvaji v podstaté autorské
pohadky. Tyto dva Zanry se propojuji i v na$i praci. Jde o fantastické ptib&hy,
kouzelné, nonsensové pohadky, jejichz ptib¢hy jsou plné hravé fantazie a humoru.

V podkapitole 3.1.1 se zaméfime na hravost ve dvou autorskych pohadkéch:
Pohadka o Rybitince a O Rybabe a Morske dusi. V dalsich podkapitolach (3.1.2. a
3.1.3) podrobngji rozebereme dvé odbornosti vysoce oceniované knihy — Lingvistické
pohadky a Zahadky. Vsechny knihy bychom mohli oznadit za kulturni po¢in, protoze
jakakoli ztéchto knih ve svém ¢tenafi jakéhokoli véku ponechd vysoce esteticky

zazitek.

3.1.1 Pohadka o Rybitince, O Rybabé a Morské dusi

Tyto dvé knihy, poetické a hravé autorské pohadky, vznikaly jiz pfed mnoha
lety, kdyz Petr Nikl pracoval na grafickych listech ryb. U prace ho napadaly ptibehy
z motské fiSe, které byly knizné vydany v nakladatelstvi Meander (Pohddka o
Rybitince v roce 2001, O Rybabé a Morské dusi v roce 2002). Jsou to autorské knihy,
jenz se svou formou odlisuji od podoby tradi¢nich titulii literatury pro déti a mladez.
Jsou to knihy plné fantazie, snli, obraznosti a hry, ktera je znat jak v textu,

ilustracich, grafickém zpracovani, tak na celkové podob¢ knihy.
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Ob¢ knihy jsou epickymi prozaickymi texty s vlozenymi volné a piirozené
navazujicimi basnémi s nonsensovymi rysy. Oba piibéhy spojuje motiv cesty — cesta
pro svétlo, cesta po proudu, cesta za zachranou Obiiho mote, cesta do neznama.
Cesty, béhem nichz musi hlavni hrdinky Rybaba a Rybitinka pfekonat ptekazky, aby
zdarn¢ dosahly svého cile. Oba fantastické ptibéhy, které nas na svych vlnach
zdanlivé odnaseji od bézného Zivota, spojuji moiské hlubiny, temnota, nadpiirozené
jevy, antropomorfizovani tvorové a state¢né rybky. Zdanlivé mizeme fici proto, ze
oba ptibehy se sice odehravaji ve fiktivnim prostredi, jsou ovsem metaforou na téma
mezilidskych vztaht, kterd se bézného lidského zivota uzce dotyka, maji tedy vedle
funkce imaginativni také funkci formativni a poznavaci.

V obou knihach nalezneme umélecky velice hodnotné ilustrace, které autor
vytvoiil grafickou technikou mezzotinty’' a které dokonale doladuji atmosféru
podmoiského svéta svou néznosti, snovosti a tajemnosti. Vytvarny doprovod urcuje
také kompozici. Autor si v knihach hraje se svymi obrazy, s barvou, formatem stran,
které vymezuji urcité useky knihy. Ob¢ knihy jsou také velice napadit€¢ a hravé
graficky zpracovany. V Pohadce o Rybitince se do hlubin mote dostavame jiz na
temné predsadce, na niz jsou do dekoru zmnozeni moisti konici. Celému textu tvori
ramec dvé stejné ilustrace jakychsi fantastickych medaz. Meduza na konci je ovSem

oproti t€ na zac¢atku obracend hlavou dolt, text je mezi nimi jako by ho z obou stran

*! Mezzotinta je ,,...technika tisku z hloubky, pri niz je médénd deska napied rucné
rovnomerné zdrsnéna v plose...Na dokonalém opracovani plochy, které je velmi pracné a zdlouhavé,
zavisi sytost a transparentnost zakladniho tonu. Pak teprve je pomoci Skrabky a hladitka, pripadné i
rydla ci jehly, provedena odskrabanim a vyhlazenim zrnéné plochy vlastni neliniova kresba, kterd je
pak v tisku bila... “ (Baleka, 1997, s. 223)
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sttezily. Poc¢atek jednotlivych oddilti (kapitol) je v textu znacen velkym pismenem
v modré barve.

Kniha O Rybabé a Morské dusi nas naladi na motskou notu tény zelené
barvy, které se objevuji na obalce, predsadce, ilustracich i okrajich listt. Text je
umistén na uzSich strankach nez ilustrace. Mame tedy pfi ¢teni vzdy ilustraci vedle
textu. Text je hravé délen ilustracemi a grafickymi znaky. Sir§i stranky se
snovymi ilustracemi v zelenych ténech oddé€luji jednotlivé kapitoly textu. Text
doplnuji a houpavy pocit navozuji grafické znaky vinky, které jsou vzdy za pifimou

fedi a za odstavcem.

Pohadka o Rybitince

., Bylo jednou jedno more. Jmenovalo se Obri. Vzdouvalo se totiz tak mocne,
jako by se v ném bez prestani prevalovali ob¥i ... A byla taky jedna rybka Rybitinka —
takové prusvitné nic, predstavte si osikovy list se zrnky dvou bystrych oci, véc tak
placatou, Ze ji zepredu ani neuvidite. Tak to je ona. Druhé ryby se snazily, vypinaly,
polykaly a saly, az se jim téla jen kulatila, av§ak ona ne. Neni to divné?

Obri more o Rybitince vitbec nic nevédélo, taky kdo by se zabyval takovym
planktonem, co ho ani nepromicha, ani nepolechta?... A tak byla Rybitinka undsena
Obrim morem, aniz by védéla kam, a Obri more zase unaselo Rybitinku, aniz by
vedelo, ze ji unasi. A pri takovém unaseni se prihodi ledacos. “* (Nikl, 2001)

Tato kniha je Niklovou prvotinou, jez se dockala jiz druhého vydani
doplnéného o CD s Rybimi pisnémi autora. Je to kniha pro déti, ptibéh s typickymi

znaky pohadky (jak jiz napovida nazev nebo uvod vyse citovaného textu), které jsou
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vSak zaobaleny do autorovy hry s obrazy. Vystupuji zde antropomorfizovana zvitata
a jiné bytosti, jez doprovazeji nadptirozené jevy. Pohadka o Rybitince je prozaicky
text s voln¢€ navazujicimi versi, ve kterych si autor hraje s vizualni podobou a také
s jazykem. Pfib¢h je o nendpadné Rybitince, ktera zachrani Obii mofte, pred zanikem.
Zacarovana pijavice — motska zizen — vabi ryby, aby pily. Postupné vypiji celé mofte.
Jen Rybitinka odola jejimu vabeni, vysvobodi ji ze zakleti a diky tomu vypité Obii
mote zachrani.

Texty Petra Nikla se vyznacuji lehkosti, jemnosti a obraznosti. Stejn¢ tak je
tomu i v tomto pfibéhu. Autor si doslova pohrava se slovicky a pismenky, aby pii
hlasitém 1 tichém c¢teni znéla uchu lahodné a jejich melodie odpovidala tématu knihy.
Klade tak diraz na smyslové vnimani textu, jemuz ptizptisobuje rytmus a podobu
slov. Jako napftiklad vtiravé lakadlo motské zizné:

,» Chces poporiist, chcesss?
Pijvodu a lezzZ.

Chces poporuist, chcesss?

(Nikl, 2001)

Citliva volna hra se slovy je znatelna naptiklad v refrénu. Ten se opakuje
pokazdé, kdyz nékterou zryb (hrouzek, muréna, mecoun, kladivoun a vorvan)
omami motskd zizen. Zaklad refrénu je stejny, autor si vSak pohrava se slovy na
koncich versa. Nakonec tedy vznika tolik origindlnich basnicek, kolik je ryb.

V textu se objevuji nedokoncené vypoveédi, které buduji prostor pro ctenarovu

fantazii. Pfikladem miize byt nedokonéena vypovéd na konci jedné kapitoly. Ctenat
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si muze piedstavovat, co bude nasledovat, nebo otoci stranku, kde text pokracuje
novou kapitolou.

,, Uz by si na ni ani nikdy nevzpomnéla, kdyby...
e nezacaly nahle letos v modru (nebot morska obdobi nemaji jaro, léto,

podzim, zimu, ale modro, zluto, zeleno a fialovo) dit divné véci.

(Nikl, 2001)

Aktivitu a fantazii Ctenafe také probouzi fecnické otazky nebo osloveni
¢tenafe v textu. Vyvolavaji pfimo i nepfimo pamétové a fantazijni predstavy. Ptaji se

‘

na zkuSenost Ctenate, vedou k zamysleni: ,,Neni to divné?...*; , Predstavte si Zizalu
s trychtyrem, podobnou viru, jenz tanciva nad odtokem vypoustéjici se vany...“; ,, A
tak dale...To uz zname. ““ (Nikl, 2001)

[lustrace zvétSujicich se ryb koresponduji s textem a zaroven text harmonicky
koresponduje s ilustracemi. Ryby se totiz na ilustracich zvétSuji v zavislosti na tom,
kolik toho v textu vypiji. Jak jiz bylo fec¢eno, byly vytvofeny technikou mezzotinty,
jez jim dodava snovy a fantazijni nadech. Ryby jsou na cerném podkladu, iluze

hlubokého a volného prostoru mote je tak dokonald. Hlavni ilustrace jsou

celostrankové. Ukéazky Niklovych mezzotint vidime na obrazku ¢islo 1 a 2.

obr. 1: Nikl, 2001 obr. 2: Nikl, 2001
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Vizuélni doprovod doplituje graficka podoba basni a usporadani textu, ktery
je psan vétsim fontem. Celkovou podobu knihy dotvaii umisténi stran textu a
ilustraci do desek. Kniha se necte tradi¢né, jelikoz pii jejim otevieni nemame hibet

nalevo, ale nahote, coz by mohlo evokovat vertikalitu hlubin mofte.

O Rybabé a Mofrské dusi

Druha autorskd pohadka Petra Nikla je o hlubinné rybé Rybabé (viz obr. 3),
ktera se doslechne o svétle a zatouzi ho najit a ptinést ho do hlubin, kde stale vladne
jen tma. Na radu Meduzy spolkne dusi sucha a ta ji vynese z hlubin na svétlo do
zemé sucha. Sloni Zelva Rybabé poradi, aby nechala rozzafit své Supiny na slunci a
spéchala zpét do hlubin. Tiemi velkymi dousky se Rybaba dostava zpét do mote, kde
ji na cest¢ ke dnu za Meduzou piekvapi necekané prekdzky. Cestou vystrasi
chobotnici, kterd na ni vypusti ¢ernou barvu. Jelikoz uz Rybaba nema dusi sucha,
dostane se pouze na hladinu, kde vidi zapadat slunce. Prosi ho, aby vstoupilo do
moie a posvitilo na Meduzu. Na okamzik se tak stane a potom zase zavladne tma.

Jen Meduza sviti v hlubinach ¢erného mote.

obr. 3: Nikl, 2002 obr. 6: Nikl, 2002 obr. 5: Nikl, 2002
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Tato Rybabina cesta za poznanim je rytmickou hrou se slovy, které volné a
houpavé plynou. Je plna jazykové komiky, ktera je znatelnd jiz pfi prvnim pohledu
na grafickou podobu textu. Houpavy pohyb mote naznacuji i grafické vinky na konci
radkl a odstavcl. Text je plny hravych vlastnich jmen, nesmysli nebo komickych
situaci v dialogu. Rybaba se i v zemi sucha chova jako hlubinna ryba, i kdyz se na
chvili stava ptakem, ktery neumi Iétat rovné. VSechny zdravi stejné jako v hlubing,
ptaky povazuje za ryby, a tak kolem ni 1étaji delfinci, ktefi se stale né¢emu chechtaji,
a riizné druhy rejnok.

., Usedla na vétev vedle bilého delfinka, ktery se prave nécemu

nehorazné chechtal L

,,Dobry proud, kde si, prosim, mohu nabrat trochu svétla? “

)

Racek udivené zamzikal, kdo ho to tak nezvykle zdravi. o

,,Ja jsem Rybaba,  predstavila se zdvorile, ,,a jsem tu poprve. *

)

(Nikl, 2002)

Text je umistén na uzsich strankéach, délen je pouze houpavymi vinkami a
ilustracemi, které uzsi text po stranach stale obeplouvaji. Diky technice zpracovani
jsou krasné plastické, mekké a jemné. Ptibéh je z obou stran oramovan stejnou basni
a do dé¢je uvadi prolog o vzniku moiského kralovstvi. Cela kniha je ladéna do

hlubinnych tont zelené barvy, jak mizeme vidét na obrazcich 3, 4 a 5.
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Tyto dvé autorské pohadky jsou urCeny détem, 1 kdyz potési 1 dospelého
¢tenare. Viceméné dodrzuji specifickd pravidla pro literaturu pro déti a mladez.
Texty i ilustrace jsou pro détského Ctenafe jsou pochopitelné. I kdyz je jazyk hravy a
obrazny, neni nijak zaludny. Ilustrace harmonicky dopliuji text, nejsou epické, i
kdyz k dé&ji ptirozené patii, dolad’'uji atmosféru, nechavaji velky prostor pro fantazii.
Autorské knihy Petra Nikla esteticky formuji své ¢tenafe. Diky témto textim a
ilustracim se cCtenafi setkavaji s opravdovym svétem vytvarného umeéni. Zaroven
rozviji socidlni dovednosti, prostfednictvim hrdinek Rybaby a Rybitinky pfijimaji
vhodné moralni zasady, texty maji i funkci poznavaci. Diky tomu, Ze jsou to texty
hravé a plné fantazie, plni také funkci imaginativni. I dal$i znaky hry vykazuji obé
knihy. Jsou svobodnou hrou obrazii a slov, mizeme fici az spontanni. Dé&je se
odehravaji v urcitém c¢ase a na uréitém misté. Pfi Cteni se Ctenaf dostava do
fantastického svéta moiské fise s prvky nesmyslt a komiky.

Naruseni tradi¢nich pravidel mizeme citit pouze snad v podobé knih, o niz
jsme jiz psali vySe. Netradi¢ni je také graficka uprava pisma a textd, hra s vizualni
podobou basni i prozaického textu. Jako netradi¢ni dadle mizeme oznacit to, ze autor
vybizi své Ctenaie, aby hru hrali s nim. A to zvlasté v Pohadce o Rybitince. Kniha a
jeji piib&h se tak mize stat hrou s pfedstavami, s vlastni fantazii. Ctenat muze
pfijimat knihu a text vice smysly. Na zrak piisobi harmonie ilustraci a textu, sluchem
vnimame rytmiku textu a zvuky mote — ticho hlubin, Splouchéni hladiny. Pii ¢teni
citime slanou chut’ mofe na jazyku. Kizi nam hladi voda nebo fasy, otiraji se o ni

ryby, citime teplo a chlad, sucho a mokro a vSe nadherné voni.
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3.1.2 Lingvistické pohadky

Mnohem mén¢ tradi¢ni s jesté¢ vétSim podilem hry a s vice prvky nonsensu
jsou Lingvistické pohadky (2006). Kdyz berete do rukou tuto knihu, mate hned pocit,
ze se jedna o knihu neobvyklou. Kdyz ji prolistujete, citlivé, tlumené barevné
ilustrace na rizné pastelové zbarvenych listech kvalitniho papiru vas prvni pocit
potvrdi. Po precteni jste si vSak stoprocentné jisti a vite, Ze to tu jeSté nebylo. V této
kniZce naleznete dvacet dva pohadek, jejichz hlavnimi hrdiny jsou zvitatka. Kazda z
pohadek je doplnéna vlastni ilustraci.

Jak nazev napovida, v této tieti autorské knize Petra Nikla jde prevazné o
hravost, uvolnénou fantazii, jazykovou komiku, coz jsou znaky charakteristické pro
nonsens. Jedna se zde o vzacnou vyvazenost kvalitniho textu a kvalitni ilustrace. Petr
Nikl diky své fantazii stvofil kouzelny svét zvitatek, kterd jsou ovsem neobycejna.
Stala se ,,obét'mi* jazykovych hratek. A diky nim i na ilustracich ztraceji svou vlastni
podobu. Mnohdy v textech jednotliva zvitatka hned nepozname. Pfi Cteni téchto
»Jazykovych kotrmelci® je totiz nutné zapojit nejen fantazii, ale i intelekt. Tato kniha
ma funkci ryze imaginativni. Rozviji ¢tenafovu hravost a fantazii. Neni vSak zcela
jisté, jestli t€émto pohadkam dité vzdy porozumi, i kdyz jsou urceny ,, Pro trochu
starsi, ale ne zas tak moc staré!* (Nikl, 2006).

Petr Nikl vyuzil moznosti bohatého ¢eského jazyka, hraje si nejen s pismenky
a mezerami mezi nimi, ale i s celymi slovy, vétami (Koncovkovad pohadka, Doslovna
pohadka, Hola pohadka...) nebo abecedou, coz reprezentuje Pohadka o abecednim

poradku.
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,Zdlouhava pohadka je, kdy? stonoZka zakopne

Jednou stonozka prebihala z listu na list a...

Zzzzzzzzzzzzzaaaaaaaaaaaaaakkkkkkkkkkkkoooooooooooooppppppppppppllll

HllNNaaaaaaaa... © (Nikl, 2006, s. 30)

Ukazka ze Zdlouhavé pohadky nam piedstavuje hru se zmnozenim hlasek
jednoho slova tak, aby se to slovo stalo zdlouhavym. A kdo jiny mtize zdlouhavé
zakopnout nez stonozka. U tohoto textu je velice diilezitd jeho grafickd podoba,
protoze opravdu evokuje protahlost a délku. Zdlouhavé zmnozeni pismen v grafické
podobé bude jest¢ zdlouhavéjsi pti Cteni nahlas, hlaskovani jednotlivych samohlasek
opravdu tuto kratkou pohadku natdhne.

,, Koncovkova pohadka je, kdyZ se utrhne konec.

Jednou potkaly Zebr, Ziraf. a Zelv na prochdzce nezndmou Kozu a

predstavily se ji: ,,Jd jsem Zebr.* ,,Jd jsem Ziraf.* ,, A ja jsem Zelv.*

., Nechybi vam neco? “ ptala se Koza.

,Hrajete si na Anglicany?“ zvolala ze stromu Kobra, e polykate

koncovky...?! ... (Nikl, 2006, s. 28)

V této pohédce se Petr Nikl soustiedi na koncovku a, kterou zvifatim pfi
dlouhém ,,d“ vytrhne i se zubem zubat Zubr. Diky této hie jsou tvofeny nové nazvy
zvirat, které se vSak vrati do své staré¢ podoby, kdyz na konci pohadky zvifata své
koncovky vylovi z jezera. V Popletené pohddce vrcholi hra s hlaskami. Jednotliva
zacatecni 1 dal$i pismena zabloudila natolik, Ze tato pohadka vyzaduje opravdu
soustfedéné Cteni, abychom spravné vytus$ili, o jaké slovo se jednd. Jsou zde

vytvofeny nesmyslné novotvary, které pii Cteni evokuji huhnani slona, ktery je
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hlavnim hrdinou. Ma totiz zauzlovany sviij dlouhy chobot. Vedle hry s hlaskami a
jejich stfidanim, hry s novotvary je tu také hra se zvukem. Kdyz text ¢teme nahlas,
opravdu to zni, jako bychom mé¢li rymu.

,, Popletend pohadka je, kdyZ néktera pismenka zabloudi.

Byl sednou leden mlon. Mél tak plouhy sobot, Ze si pusel na nem bélat zuky.

Jak sobot sostl, zuky se hnozily. Zukii prihybalo a hiibyvalo, az sobot ryl jako

janocka.. *“ (Nikl, 2006, s. 50)

Petr Nikl si hraje si také s fantastickymi slozeninami slov, zdrobnélinami jako
naptiklad v Pohddecce nebo Pohddce o sprse. Dale vyuziva také fonologickych i
vizualnich moznosti textd. A tak vznikaji napt. Skripavd pohadka, Pohddka o
ozvené, Zahadna pohadka a dalsi. Nékterymi nazvy pohadek autor pfimo nuti své
¢tenate k hlasitému &teni (,,MlZnd pohadka je, kdyz se precte zatajenym Septem,
Nejmékci pohadka je, kdyz pri cteni mlaska jazyk*).

,,Skiipava pohadka je, kdy?Z to pii Cteni skiipe.

Za jarniho jitra, kdyz tre se vies a vrze strom a rosa se trpyti v krajiné trav,

kdyz prave z priirvy se odkroji tma, trpélivé pozoruj skripavy obraz...* (Nikl,

20006, s. 12)

I Skripava pohddka by se méla Cist nahlas, aby poradné sktipala. V tomto
pribehu si Petr Nikl hraje s hlaskovou instrumentaci. K dosazeni skiipavosti vyuziva
Petr Nikl co nejvice slov, kterd obsahuji souhlasku r nebo t. Vedle téchto souhlasek
dojem nelibozvucnosti — kakofonie vytvareji i ostatni souhlasky. Vyslovovani jejich
spojeni v delsich slovech mize byt artikulaéné¢ mnohem namahavéjsi, proto to tedy

muze nekdy pfi Cteni skiipat.

47



Vsechny texty koresponduji s kresbami. Ilustrace nejsou konkrétnim epickym
doprovodem déje. Zobrazuji vétSinu zvitat i souvislosti, o kterych pohadky jednaji,
ale nechavaji prostor pro ¢tenarovu fantazii. Naptiklad ilustrace k Pohddce o ozvené
(viz obrazek 6) znazoriuje zviratka zminéna
v pohddce (musime je vSak v obrazku
hledat) a také ozvénu — jakasi kompozice
kruhu naznacuje pomyslny navrat. Tak jako
se pfi ozveéné slova vraceji zpatky k ndm a

také k bobrovi, ktery je hlavnim hrdinou této

pohadky. obr. 6: Nikl, 2006, s. 39

[lustrace ¢tenare vtahnou svou jemnosti, tltumenosti a citlivosti spolu s textem
do fantaskniho svéta Lingvizie. Ten muze Ctenafi obCas pfipadat az nesmyslny,
nelogicky a chaoticky, ale v§echno ma sviij fad a vtip. Jak miizeme pozorovat na
ukazce ilustrace k Pohadce o sprse. Vidime zde zvitatka v maskach, ktera jdou po
karnevalu do sprchy. Ilustrace na obrazku 7 miize byt v tomto pifipadé¢ napovédou
k odhaleni zvifat.

,,Pohdadka o sprie je, kdyi se
Zvifata proméni.
Po maskarnim plese $la zvirata v maskach
do sprchy v poradi: Ostrochod, Mravko-

staj, Ptakohlav, Velrozec, Hranolev,

Lenorep, Smrtipysk a Nosobloud, a takto si

spiklenecky povidala:...
obr. 7: Nikl, 2006, s. 15
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...nyMoc se nesméj, Nosobloude, “ opacil Smrtipysk, ,,ty jsi to s tim hrbem taky
zrovna nevyhral...a nezvykej, kdyz mluvis...” To uz se ale vsichni koupali,
stribrny vodopad se tristii o skalu, voda rozpoustéla jejich masky a

v drobnych kapickach leskla se duha. Uhodnete, jaka zvirata vylezla ze

sprchy? “ (Nikl, 2006, s. 14)

Tak jako v této ukazce z Pohadky o sprse, ktera reprezentuje hru s tvorenim
neologismi skladanim slov, se mnohdy texty stavaji hadankou. Tim aktivizuji
musi byt Ctenaf pifi Cteni posledni Popletené pohddky. Pismena v ni zabloudila
natolik, Ze je opravdu obtizné tuto slovni hficku spravné rozlustit. Diky jazykovym
hram, které jsou v textech nejpodstatnéjsi, prichazi pribéhy mnohdy o jasny smysl.
Stavaji se nesmysly, tedy nonsensovymi pohadkami, jez skryvaji tajemstvi a dobry
konec, pohadkami, které rozviji logické mysleni, fantazii, predstavivost a to také
napiiklad diky fecnickym otazkam sméfovanym na divéka. ,,...Nebo to snad mohlo
dopadnout jinak? *“ (Nikl, 2006, s. 42)

Hravé texty skryvaji vedle jazykové komiky, ktera je vystupniovana v dvou
tematicky stejnych, ale ve vysledku protikladnych pohadkach Pohddecka a Pohdda,
také prvky situacni komiky. Zvitata se Istivé skryvaji v abeced¢, aby je nemohl stary
krokodyl sezrat, pismenko X sebe samo pireskrtavd a je nesStastné, protoze je
nepouzivané, zvifata se uc¢i Archimedav zakon, sucho v Pohddce o ozvéné bylo tak
veliké, ze ,,..zasmdla se suSe rosnicka a skocila do F7icniho koryta, az to

zachrastilo. “ (Nikl, 2006, s. 38) atd. Ve vétsin¢ pohadek se tyto prvky misi.
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Lingvistické pohadky maji vSechny znaky hry. Jsou svobodnou a spontanni
jazykovou a obrazovou hfickou s prvky situa¢ni komiky, kazdd zpohadek se
odehrava v urcitém Casoprostoru, autor vytvari fikéni svéty plné nesmyslnych spojeni
a propletenin, v nichz nic neni nemozné. Kazdd z pohddek — kazda hra ma své
pravidlo. Né&jaky logicky zaklad, mysSlenku, podle niZ je napsana. Ale specificka
pravidla, kterd plati pro tvorbu literatury pro déti a mladez, jsou tu narusena. Hie
s jazykem a obrazem je podfizeno vse, nékdy na ukor jasné srozumitelnosti. Détska
fantazie je vSak velice bujna a ¢tenaf, ktery je ochoten piijmout pravidla Niklovy hry,
se v ni neztrati. OvS§em musi udrzet pozornost. V takovém idealnim ptipadé texty
mohou byt pro ¢tenafe velice pfinosné. Poodhaluji mu krasy rodného jazyka, v tomto
sméru by se daly Niklovy texty didakticky vyuzit i ve Skole. Pti ¢teni Lingvistickych
pohadek je nutné zapojit nejen fantazii a predstavivost, ale také intelekt a logické
mysleni, které je tim rozvijeno. Prostiednictvim Cteni textu a obrazu se také rozviji
pozornost, estetické vnimani a schopnost interpretace. Lingvistické pohddky Petra
Nikla nejsou jednoduchou knihou, mnozi budou mozna potiebovat pfi ¢teni pomoc
dosp€lého, ale urcité jsou knihou, ktera ¢tenafe upoutd, zaujme, okouzli a vedle toho

také moznd upevni vztah k hravému ¢eskému jazyku.

3.1.3 Zahadky

V poradi ¢tvrta autorska kniha Petra Nikla, ktera vysla v roce 2007, je hrou
s jazykem, s vypravénim, s obrazy a nesmysly. Je to kniha nonsensovych basni,
tfikadel, jazykovych hratek s Gstfednim hravé sklddacim pribéhem. Obsahuje kratké i
delsi texty s fantastickymi tvory a antropomorfizovanymi zvitaty, které se velice

blizi spontannimu projevu déti a uméni ozna¢ované jako art brut. Projevuje se v nich
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odpoutani se od veskerych pravidel a stereotypli, tvorba podvédomi, volna hra
imaginace a fantazie, kterd vznika z niceho. Proto mohou nékteré basné a ilustrace
pfipominat automatickou spontanni kresbu, automatické psani, které vznikaji
z ni¢eho volnym proudem asociaci.

Petr Nikl si i vtéto knize hraje s celkovou vizudlni podobou. Soubor
tematicky rtiznych nonsensovych textd propojuji drobné linearni kresby
roztodivhych  mékkyst a  plazd. S texty
harmonicky souzni jemné barevné kresby. Autor
si pohrava také se sazbou textu, Iépe feceno
s prazdnym mistem. VétSina prostoru na strance je
totiz prazdna. Texty basni, které vypadaji stejné
drobn¢ jako kresby, umistuje do témér

¢tvercového formatu stranky nepravidelné, mezi

nimi jsou citlivé rozmisténé ilustrace. Celkovée
pak ptisobi slovo a obraz vzdusné a lehce. obr- 8 Nikl, 2007

V Zahadkach je velmi zietelnd hra s basnickymi jazykovymi prostiedky,
s fadou obraznych vyjadfeni. Hra s délkou verSt, hra s rymem (,, Bezelstné tésni/
kolibrik kolibrika./ Jeden nahlas sni,/ druhy v duchu rika... Nikl, 2007). Hojn¢ je
vyuzivana anafora (,,...Mohla se tu past lama,/ ale nepreskocila reku./ Mohl tu
zaklicit baobab,/ ale vitr ho sem nezaval./ Mohlo se tu usadit hejno plamendku,/
ale...“ Nikl, 2007)) fe¢nické otazky, nedokoncené vypovédi (,, Kdyz se ti tri potkali,

to bylo smichu, ale nechme je ted’ stranou...” Nikl, 2007), hra se zvukomalebnosti

textu (,,Slepys Susti hluchavkami... Nikl, 2007) a v neposledni fad¢ hra se slovy,
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jejich uspotadanim (,, Da hezele zele Zop./ Po Zeleze leze had./ Ta bdubu tesy sob./
Bosy se tu budu bat! “ Nikl, 2007) a jejich rozkladanim a skladanim:

,,Pav uci na chudach,

pavucina chuda — ach,

pavouci nach v udach

zafuci a...

V nékterych basnich je patrna experimentalni hra: co by se stalo, kdyby...,
ktera otevira otazky, jejichz zodpovidanim a pfemyslenim nad nimi ziskdva Ctenar
povédomi o zékonitostech svéta. Nekteré z basni si pohravaji s filosofovanim a
vyvozovanim logickych soudu.

., Hlad mouchy je stejné velky

jako hlad hrocha.

Ale kdyz hroch sni mouchu,

na jeho hladu se nic nezmeni.
Zatimco kdyz moucha sni hrocha,
praskne.

Navic kdyz hroch spolkne mouchu tak,
ze mu lita v Zaludku,

ma hlady dva.

Ale jinak je hlad hrocha stejné velky

jako hlad mouchy. “ (Nikl, 2007)
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V Zahadkach nalezneme basn€ s postupnym rozvijenim nesmyslu, déle také
basné, které mohou byt hadankou, které vyzaduji aktivitu ¢tenare, aby z textu logicky
vyvodil odpovéd.

., Vstavat! “ zakokrhal buvol.
, Hus!“ zabucel vyr.
., Jesté neeé! “ zamecel jelen.
,, Uz to bude! * zarehtal medvéd.
,, Uz lezu! “ zahoukal had.
,,No jo!““ zabrucel kohout.
,,Zase slunce!*“ zasycel kozel.
., Za mnou! “ zatroubil...
Kdo? " (Nikl, 2007)

V Zdhdadkach se pomérné casto vyskytuji nonsensové basné, které jsou
nedofecené. Jsou to pocatky vypravéni, jez nenaddle kon¢i nebo kon¢i néhle
nepiedvidatelnym koncem. Naproti tomu je na mnoha mistech v textu patrny princip
kruhové kompozice, jakési mozné opakovatelnosti prib&hu.

,,Ovce spasly pole s jetelem.
Ovcaci ostrithali ovce.

Holici oholili vousy oviakiim.
Vsi se pustily do holicil.

Holici se vyholili dohola,

lehli si na jetelové pole a cekali,

az to vsechno doroste. “ (Nikl, 2007)
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Prostfedni ¢ast knihy bychom mohli oznacit za skladanku. Stranky jsou
roziezany na tietiny (viz obrazek 9 a 10), a tak se da skladat z dvaceti sedmi kratkych
textl a dvaceti sedmi casti ilustraci libovolnd podoba piibéhu ¢i ilustrace
podivuhodnych tvort. Je pouze na Ctenafi, jestli pfistoupi na hru a bude se na ni

podilet.

obr. 9: Nikl, 2007 obr. 10: Nikl, 2007

Tato skladanka je jakymsi labyrintem snid. Je totiz o Snickovi ménavém,
ptakovi nebo spise ,,dvoj-trizivelnikovi, bytosti, kterd touzi rozdavat radost, ale vzdy
v nejlepSim usne. Je totiz ,,snic-spankomil, ktery ztratil kamardda Slonase a ve
skladankovém ptibehu ho hleda. Jelikoz pokazdé usne, nachdzi ho ve svych snech,
v kterych stejné jako vredlném zivoté¢ zaziva spolu s dalSimi zvifaty rizna
dobrodruzstvi v riznych ménavych pievlecich. Nakonec Sloniase opravdu najde a
vzajemné si vypravi, jaka dobrodruzstvi zazili.

,,Co chrapani? “ usklibl se Slonas

., Beze tebe hrozne!

., Mé sny taky nebyly nic moc!... Jdeme snit?

., Tak jo, “ Fekl Snicek, viezl do chobotu, procistil ho

a v tu ranu spokojené usnul, zaroven se Sloniasem. “ (Nikl, 2007)
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Bohaty jazyk tohoto prostiedniho nonsensového piib¢hu je hravy, ale jasny a
srozumitelny. Hra se projevuje ve vyuzivani neobvyklych tvart slov, slovnich
spojeni (,,mlaskl do becky, vzal ploutve na ramena, mluvil chobotem prehozenym
pres celo... “ Nikl, 2007), ptirovnani (,,zrnil jako televize, viaje jako chobot... Nikl,
2007) nebo expresivné zabarvenych slov (,, vite prdinec, zavri zobdk...” Nikl, 2007),
které pomahaji k dotvareni komickych situaci. Ptibéh je vypravén ver formé,
v promluvach je pouzita pfima tfeC. Jazyk je spisovny, misty se objevuji prvky
hovorové Cestiny. VéEty jsou pievazné jednoduché, psané na jednom radku.

At spojime jakoukoli ¢ast textu nebo ilustrace, plynule tyto ¢asti navazuji a
utvari novy piibeh, novou bytost. To umoznuje vytvofit si pii kazdém ¢teni uplné
odlisny ptibeh s odlisnymi podobami postav. Kdyz se hie opravdu podvolime, té¢zko
n¢kdy nakombinujeme pfibeh stejnym zptisobem. At uz se nechavame vést ndhodou,
nebo rozumem.

Ptibéh o Snickovi se tedy da ¢ist postupné i riizné promichany. Vzdy dava
smysl. Vrchni tietina stranky obsahuje vzdy néjakou Snickovu charakteristiku.

,Snicek — to byl ciman. Zhubl a zprouzkovatél.

Se svou tvari se musel znovu seznamovat v rybniku.

Vylezl na borovici ohnutou nad vodu.

Na hladiné spatril letici stin.

Na vetvi za nim pristal sup. To zjeveni Snicka omracilo.

Svesil se pres vetev jako mrtvy brouk.

Honem si vsak znovu sedl, protoze mu blesklo, ze supum chutnaji mrsiny.

Nejradsi by skocil, ale toho se zase bal. Takze jen tak sedeél a cekal.
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Sup ho priklopil kiidlem a Snicek strachy omdlel. *“ (Nikl, 2007)
Odehrava se v ni také urcitd situace, kterd predchazi Snickovu spanku. Spanek a
snéni s riznymi dobrodruznymi piibehy se nachdzi v prostfednim dile stranky. A
spodni dil obsahuje pokracovani snu, které vSak mtize byt i realitou, procitnuti ze snu
a pokracovani pribéhu, ktery navazuje na situaci, ktera se odehrala ve vrchnim dilu
stranky. Casto se zde potkava s ndjakym zvifetem, které se objevuje na dalsich
strankach. Na konci pfibéhu, ktery je psan slehkosti a vtipem, Sni¢ek naléza
Slonase, kterého celou dobu hledd (v pripade, Ze cteme text postupné). Muze se
s nim vS$ak setkat jiz upln¢€ na zacatku a vSechny ptib¢hy a sny zazivat s nim. Zalezi

jen na nas, jakou posloupnost textu uréime.

To znali, Ze je zde i vcelé knize kladen na c¢tendfe jeden pozadavek —
aktivita. Petr Nikl piSe své knihy pro ctenate, ktery bude ochoten s autorem
spolupracovat a spoluutvaret dalsi hry a ptib¢hy, tak tomu neni pouze v Zahadkach,
ale 1 v ostatnich knihach. Zahddky jsou nonsens od pocatku do konce, jsou tedy méné
¢itelné a srozumitelné. Stejné jako v Lingvistickych pohadkach a jesté mnohem vice
je hie s jazykem je podiizeno vse. Ale ve své podstaté se blizi Zahadky détské logice,
jsou blizké détskému mysleni, proto mohou byt pro spontanni dit¢ pochopitelnéjsi
nez pro vazného a konzervativniho dospélého. VSichni ¢tenafi vSak musi pfistoupit
na autorovu hru, dostat se do fantastického svéta, zapojit fantazii a predstavivost a
hrat si. Stejné jako ostatni Niklovy knihy i tato muze utvaret détského Ctenate. Plni
vsak jest¢ vice nez ostatni funkci imaginativni. Dale se rozviji logické mysleni,

pozornost a estetické vnimani.
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Nonsesové basn€, pohadky a obrazy Petra Nikla by se mohly fadit k textim
vhodnym pro Skolni déti. Nejsou vsak jen pro déti. I pro dospivajiciho a dospélého
Clovéka mohou byt pfinosné. Musi se totiz pii Cteni odpoutat od bézného
realistického vnimani Zivota a poddat se hravému svétu fantazie, ktery je tak blizky
détstvi. Ani v dospélosti by se neméla vytratit hra z zivota, i dospély by si na ni mél
udélat ¢as, nemél by se bat spontannosti, aby nepodlehl stereotypu a rychlému tempu

dnesniho svéta, to se mu diky knihdm Petra Nikla mtize podafit.

3.2 FrantiSek Skala

FrantiSek Skala se narodil v Praze roku 1956. Vystudoval fezbafstvi na
Stiedni uméleckoprimyslové Skole v Praze, poté televizni a filmovou grafiku na
Vysoké skole uméleckopriimyslové v Praze. Stal se fascinujicim vytvarnikem a
pozoruhodnou osobnosti ceské kultury. FrantiSek Skala je také jednim ze
zakladajicich ¢lend umélecké skupiny Tvrdohlavi, prilezitostnym hercem (napf.
divadlo Sklep), Clen tajné skupiny B. K. S. (Bude Konec Svéta), ¢len nckolika
hudebnich téles (napt. Tros Sketos), hudebnik, svébytny zpévak a tanecnik.
V neposledni fadé je skvélym ilustratorem™ i autorem knih (komiks Velké putovini
Vlase a Brady (1989), Jak Cilek Lidu nasel (2006), komiks Skutecny pribeh Cilka a

Lidy (2007). Je laureatem ceny Jindficha Chalupeckého (1991).

%2 Frantisek Skala velké mnoZstvi knih pro déti a mladez doprovazel svymi ilustracemi.
Vybér z ilustrovanych knih: Astrid Lindgrenova — Bratii Lvi srdce (Albatros, 1992), Karel Siktanc —
Kralovské pohadky (Albatros, 1994), Michael Ende — Dévéatko Momo a ukradeny cas (Albatros,
2005) a dalsi.

57



FrantiSek Skala je velkym milovnikem pfirody, sbératem vseho, co ho
okouzli, coz se v jeho sochaiské a literarni tvorb¢ zieteln¢ odrazi (hlavné v knize Jak
Cilek Lidu nasel a komiksu Skutecny pribeéh Cilka a Lidy). Je to umélec obdatreny
velkou davkou fantazie, ktery jako by pochazel z jiného svéta. Divakiim a ¢tenaiam
predklada tento sviij svét, pripadné svét svych literarnich hrdind, prostfednictvim
uméleckych dél a predstavuje jim ho zjiné perspektivy, zjiného thlu pohledu.
Rozsitfuje tak jejich obzory, vtahuje je do hravého svéta svého uméni a nenésilné je
stavi pfed zasadni otazky vztahu ¢lovéka k ¢loveéku, ¢lovéka k prirodé i k celému
vesmiru.

Zakladem jeho naprosto pfirozenych her jsou predméty a material, ktery
najde. At uz je ptirodni, nebo se jedna o véc, kterou nékdo jako nepottebnou vyhodi.
Z nich se rodi naptiklad postavy, jez se nasledné stavaji hlavnimi hrdiny ptib&hu.
Frantisek Skala v jednom z rozhovori uvadi: ,, Bavi mé zachranit véci tésné pred tim,
nez se propadnou do zapomnéni, pozvednout je do jakési vyssi formy byti. Vratit je
do Zivota jako uméni. A pak mé taky bavi sledovat to krizeni osudu... (Volf, 1996).
Proto miizeme povazovat FrantiSka Skalu za hravého autora, i kdyz stejné jako Petr
Nikl neméa oznaceni hravy rad. Presto v jeho dilech i mysleni hru najdeme.
V rozhovoru s Irenou Fejtovou (2009) fika, Ze neexistuje v zivot¢ milnik, kdy by si
m¢él ¢lovek prestat hrat. Povazuje hru za vaznou a seriézni véc a zivot ¢loveka, ktery
si umi hrat i v dospélosti nebo kterého hra zivi, za mnohonasobn¢ pestiejsi.
Ptirozenou hravost u Frantiska Skaly mizeme sledovat v ptistupu ke svétu, k ptirodé

a k materialu.
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3.2.1 Jak Cilek Lidu naSel

Jak Cilek Lidu nasel (2006) je druhou autorskou knihou Frantiska Skaly.
Po mnoha knihach jim ilustrovanych a po komiksu Velké putovani Viase a Brady je
tento text prvnim souvislym vypravénim pro déti. FrantiSek Skala je autorem textu,
je doslova autorem a tviircem hlavnich postav a také autorem fotografii, které cely
ptibéh ilustruji.

Tato kniha je autorskou pohadkou, kterd vypravi piibéh z lesa. Fantastické
dobrodruzstvi s popisnym titulem Jak Cilek Lidu nasel je piib&h o chlapikovi
Cilkovi, ktery zacind novy zivot a pii své cesté lesem potkdvd mnoho pratel, se
kterymi zaziva ,,velka i mala dobrodruzstvi‘ (Skala, 2006). A tak pro n&j zadny den
neni viedni.

Cilek je hlavni hrdina tohoto ptib&hu. Je to on, ktery ctenafe provazi lesem a
jehoz ptibehy a dobrodruzstvi dité pfi Cteni proziva. Cilek je dobrosrde¢ny chlapik,
ktery je sice zvykly zit sam, ale nékdy je mu smutno. Vedle Cilka se zde objevuje
postava Lidy — poustevnice, 1éCitelky, kterou kazdy zn4 a kterd ma stdle moc prace.
S Cilkem se stavaji dobrymi ptateli. Tyto dvé postavy jsou hravym vytvorem autora.
Jsou vyrobeny z pfirodnin, hlavy maji z motskych ftas, t€lo Lidy je vyrobeno
z mechovych kulicek. Jejich podobu poznavame diky fotografiim, které cely text
ilustruji. Dal8i obyvatelé lesa, se kterymi se snazi Cilek dobfe vychazet, jsou
napiiklad Bulin z rodiny Strombulinti, tajemné zvitatko, které nevi, kym vlastné je,
Pirdek, slimak Bruno a jeho péstoun Stopka Listek. Jejich pfirozenost a

»samorostlost® je citit z promluv s prvky obecné Cestiny.
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,,Stopka Listek stal na jakési pozorovatelné nejvyssiho patra parezu a dival
se opacnym sméerem. Vypadal, jako kdyz néco uprené pozoruje. ,,Ne aby ses zase
prejedl, “ domlouval Brunovi, ktery se pasl o dvé patra niz. ,, Pak sedis cely den jako
pecka a nic s tebou neni .

,,Je to jeste dite, “ otocil se k Cilkovi, ,,zlatej kluk. Udélal bych pro néj, co mu
na vocich vidim... vite, je to sirotek. Bydleli pobliz Lidina palouku a rodice se utopili
pri tom velkym jarnim desti. Tak jsem se ho ujal. Nevéril byste, kolik toho sezere. Ale
Jjinak je kluk Sikovnej... uz lepi pro cely okoli. A chodéj i z daleka... ostatné... vy taky
nejste zdejsi, ze?... “ (Skala, 2006)

Vypravée je nadosobni, v piibéhu neni ptitomen, ale je plné¢ informovan, vi i
o tom, co se odehrava v dusi hlavniho hrdiny. Pohlizi na Cilkovo putovani zvenci —
hledackem fotoaparatu, ale zaroven se dozvidame i Cilkovy pocity, vime o ¢em
premysli. Vypravéni je v er-formé, autor vyuziva piimé feci pfi promluvach postav,
ale také tim upozorfiuje na Cilkovu wvnitini fe¢. Piibéh ndm jednoduse a
chronologicky popisuje jeho ptihody a osudy.

Cely d¢j se odehrava v lese, prostor a misto déje nam zobrazuji fotografie.
Prostor je ohrani¢en kruhem Cilkovy cesty, i kdyz se zda byt redlny, je zde misto pro
fantazii, protoze Ctenai netusi, kde se Cilkiv a Lidin svét nachazi. Iluzi redlna
podporuje také ¢as v tomto pohddkovém piibéhu. Stfida se noc a den, slunce, dést,
jde o takovou iluzivni zmenSeninu realného svéta. Konkrétni mista, kde Cilek Zzije,
kudy prochazi, v textu vystihuji realistické popisy autora.

Ptib¢h je v podstaté o pouti za Cernym slimakem, od kterého potiebuje Cilek

zalepit batoh z pychavky. V pribéhu svého putovani se setkava s riznymi lesnimi

60



bytostmi, poznava zakouti a tajemnosti lesa, ve kterém zije a seznamuje Ctenafe
s dobrodruznymi piib&hy, které zazil nebo proziva pravé pii své cesté. Kdyz Cilek
najde slimdka Bruna, vydava za tajemnou Lidou (kterou vidime na obrazku 11), o niz
mu fikal Bruniiv opatrovnik Stopka Listek. V Lid¢ Cilek najde opravdovou
ptitelkyni, ona mu také ukdze sviij poklad. Vlastni totiz kouzelné zrcéatko, ve kterém
vidi, na co pomysli. Cilkova cesta nakonec kon¢i tam, kde zacala — u jeho domecku.
Zjisti tak, ze k Lid¢€ nema daleko a od té doby ji navstévuje pravidelné.

w~Mam trochu houbové polivky.
Das  si?...Po polivce Cilek trochu
rozvazal, a pak si Lida sedla s Tutkem
na zaprazi, Cilek naproti do travy a

povidali si a povidali, jako by se znali

rre—— odjakziva..Od té doby chodil k Lidé
pravidelné. Pomdhal ji se v§im moznym. Sbiral byliny, nosil mdk pro Tuika a obcas
néeco opravil. Ze vSeho nejradeji si vSak povidali o tom, co je kde v lese nového,
vymysleli riizné legrace a nekdy dokonce hrali na palouku kopanou. *“ (Skala, 2006)

Ptibéh neni uceleny sjasnym zacdtkem a koncem. Je zde prostor pro
¢tendfovu fantazii a predstavy, co se asi mohlo dit s Cilkem pfedtim, nez piibéh
zacal. Po docteni je tomu tak také. D4 se piimo tusit, Ze na tento text volné navaze
dalsi piibéh, jak se v tomto ptipad¢ také stalo (komiks Skutecny pribeh Cilka a Lidy
je volnym pokracovanim).

Text je prozaicky, piesto se vném objevuje verS v Cilkovych pisnickach.

Ptibé¢h je vystavén ponékud krkolomné a kostrbaté, je jakoby rozkouskovany.
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Postrada jakékoli Clenéni a je malo pifehledny. Neni ¢lenén do kapitol, chybi
paginace. Pfipomina tak do jisté miry komiksy, které hraji v autorské tvorbé
Frantiska Skaly vyznamnou roli. V textu se objevuji véty jednoduché i souvéti, které
autor skladd za sebou jako panely v komiksu. Tim, ze je text hodn¢ c¢lenén
fotografiemi, prevazuji pravé véty jednoduché a soutadna souvéti. Casto zadinaji
spojkou nebo predlozkou. Text se na stranach, kde prevlada fotografie, stava pouze
dopliikkem, popisem toho, co se odehrava na fotografii.

V textu je kladen velky diraz na smysly. Diky slovnim spojenim tak vidime
barevnost lesa a ptirody, citime jeho vini a slySime jeho zvuky. S tim souvisi uzivani
citoslovei, obraznych vyjadieni, eufonie (napt. ,zelené teteleni Skala, 2000),
krajinomalebnych popist. ,, Pozoroval ménici se drahokamy listit, zarici pavucinu na
okné a slunecni koberec rozvinuty od postele na zaprazi. “ (Skala, 2006)

Autor vyuziva bohatou slovni zasobu, s velikou fantazii tvofi hrava vlastni
jména, vyuziva neobvykla ptirovnani. ,,...mél Cilek pocit, Ze se v ném cely rozpousti,
Jako kdyz se tavi vosk. Cepice se mu nafoukla jako balon, ktery chce odletét. “ (Skala,
20006). V piimé teci lesnich tvort se objevuji nespisovné vyrazy, vypravéni je vSak
psano prevazné spisovné, nékdy vyuziva vyrazii z hovorové Cestiny, na nckterych
mistech se v textu vyskytne obecna CeStina a expresivni vyrazy (vyzranou, bobky,
srab...(Skala, 20006).

Nebyl by rozbor této knihy uplny, kdybychom se nezminili o jejim hravém
vytvarném zpracovani, které je diky tomu, ze je celd kniha dilem Frantiska Skaly,
v harmonickém souladu s textem. Text je doplnén fotografiemi zmenSené¢ho svéta,

ktery stvofil sdm autor. Z fotografii na nas mimo ptibéhd Cilka a Lidy také dycha
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poctiva tfemeslnd prace FrantiSka Skaly. Hravost a kreativitu mizeme sledovat
v praci s ptirodnim materidlem pfi tvorbé postavicek, v hledani magickych mist, kde
by mohly zit a vystupovat, v budovani ptirozeného prostfedi pro své hrdiny a
v neposledni fad€ aranzovani a foceni celého ptib¢hu.

Podobné jako v komiksu je zde vyuzivdna technika filmového stfihu, ale
oproti komiksu fotografie nejsou tak navazné. Zobrazuji nejdilezitéjsi momenty
z putovani Cilka. Fotografie jsou provazany s textem, né¢kdy se neda poznat, co bylo
drive, jestli fotografie nebo text. Obrazky
Cilkova svéta jsou tvofeny s velikou
peclivosti, efektnimi optickymi triky nam
pfipominaji svét skutecny — mizeme se

Cilkovi divat ptimo do tvafe, vidime zde

fotografii, ktera zaznamenava pohled _
obr. 12: Skala, 2006

z Cilkova nového domecku. Hra svétla a

stinu ma na zrealisti¢téni fantaskniho svéta také veliky podil. Barevnost fotografii

vyplyva z jejich obsahu. Pfevazuji tu pfirodni barvy — odstiny hnédi a zeleni a barva

slune¢niho svétla — zluta az bila. 1 kdyz jsou fotografie realistické a popisné,

nechavaji prostor pro ¢tenarovu vlastni fantazii a predstavivost.

Tato kniha je autorskou pohadkou o putovani skiitka, o pratelstvi, o setkani, o
ptirodé. Je knihou pro déti Vedle funkce estetické a imaginativni plni funkci
vychovnou. Prostfednictvim tohoto piibéhu dochdzi k rozvijeni vzijemnych

socialnich vztaht s jinymi lidmi a bytostmi, dité¢ se nauci, ze se ke komukoli musi
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chovat s uctou a se sluSnosti. Cilek se se vSemi prateli, se vSemi se snazi dobfe
vychazet. Diky pratelstvi neni na svété sam.

V textu si FrantiSek Skala voln¢ pohrava s mnoha myslenkami, které jsou
blizké jeho stylu zivota. Prostfednictvim tohoto piibéhu se dit¢ dostava do
zmen$eného prirodniho svéta, ktery se 1iSi od bézného zivota. Obsahuje mnoho
pobidek k tomu, Ze ptfirodu je nutné milovat, uctivat a byt k ni privétivy (,,...kdyz
vykopl brouka nebo Zizalu, omluvil se a odnesl je stranou... (Skéla, 2006). A také
poukazuje na to, Ze zadny den neni vSedni. Prostiednictvim této knihy se dnesni déti
mohou navratit do pfirody, mnoho déti to miize do readlného lesa vyldkat. Maji zde i
jisté navody ke hte, napft. jak stavét domecky z ptirodnin. Takovy pocit pfi nalezeni
spravného mista k ziti, ke hie popisuje FrantiSek Skala takto: ,, Chodil tak dlouho, az
to misto jednoho dne nasel. Ten pocit je, jako kdyz se nekde uvniti rozleje hrnicek
s horkym medem. Radost se pomalu $iri, ale musi se opatrné. Jen jakoby nendpadné.
Nedat na sobé nic znat. Lehce naslapovat a po ocku se divat, jako Ze nic, Ze jen tak
jdeme kolem. Abychom to misto nezaplasili. Mohlo by na nas vycenit zuby, a bylo by
po radosti. “ (Skala, 2006).

Se zlem se zde jako v klasické pohadce nesetkdme, ale pozndvame mnoho
kladnych antropomorfizovanych postavi¢ek z pfirodnin a mensi lesni zivoCichy, se
kterymi sva dobrodruzstvi Cilek proziva. Objevuji se zde kouzelné predméty a
nadpfirozené jevy. Je to hravy piibéh, ktery ¢tenat mize vychutnavat v§emi smysly,
a to nejen text (,,zelené teteleni, vSechno se tu mékce vinilo, svételné bzuceni, zarilo
zlate kapradi, vonéla tady pryskyrice” (Skala, 2006), ale také celkovy vytvarny

doprovod - ptibé¢h dokumentujici fotografie, které jsou jakousi hrou svétel a stint.
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3.2.2 Skute¢ny pfibéh Cilka a Lidy

V potadi tfeti autorskd kniha FrantiSka Skaly — fotokomiks Skutecny pribeh
Cilka a Lidy (2007) je vytvarn¢ propracovangjSim volnym pokracovanim piibeht
hrdinti, které jsme piedstavili u ptfedchoziho titulu. Je to Skaltiv druhy komiks, od
prvniho se vSak 1i§i vytvarnym zpracovanim. Ptibéh je podobny — jsou dva ptatelée,
jeden z nich je unesen kviili tomu, ze vlastni kouzelny ptredmét, ktery je velice zadan
postavou, jez v obou piibézich piedstavuje zlo. Druhy z pratel se vydava prvniho
zachranit. V tomto ptipad¢ Cilek zachranuje Lidu. Vydava se na cestu, na které ho
¢eka plno uskali a dobrodruzstvi. Oba napinavé piibéhy jako v klasické pohadce
kon¢i $tastn€, dobro zvitézi nad zlem. OvSem vytvarné zpracovani v tomto druhém
Skélové komiksu je naprosto odlisné.

Cely komiksovy pfib¢h je sestaven z fotografii zmenseného Cilkova svéta.
Pro obraz je ve fotokomiksu vétsi prostor nez pro slova, proto mame cely piibéh
pfimo pred o€ima. I pfesto se musi Ctenarova fantazie zapojovat. Na stranach, kde
jsou fotografie beze slov, musi ¢tenat domyslet piibéh. Musi se vcitit do hlavnich
hrdind, co ziejm¢é ve svém nitru prozivaji. Je to od klasickych prozaickych textt
presné naopak. Zde si nepiedstavujeme podle textu vizualni stranku, ale podle obrazu
si domyslime okolnosti ptibehu.

Tento skute¢ny piibeh je autorskou pohadkou poskladanou z obrazl. Narozdil
od predchoziho piibéhu jsou tu mnohem zietelnéjsi prvky pohadky, i kdyz je
v podobé komiksu. Je tu klasicka polarita dobra a zla, kladny hrdina Cilek, ktery diky
pomoci svych pratel piekonava zlo v podobé Rulika. Kvili kouzelnému predmétu se

cely tento ptibéh odehrava, objevuji se zde dalSi nadpfirozené jevy a postavy,
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antropomorfizovana zvifata a bytosti z ptirodnin. Opét se zde opakuje motiv cesty —
Cilkovo hledani pritelkyn¢ Lidy, setkavani, pratelstvi. Cesta je opét uzaviena
v pomysiném kruhu. Na zavér své cesty se Cilek totiz vraci zpét domt, odkud vysel.
Piibéh je jazykove i vytvarné hravéjsi. Jsou tu mnohé usmévné situace, které se
stiidaji s napétim. Nize v textu se budeme nejprve soustiedit na zplsob vytvareni
déjové linie a poté se zametime na konkrétni ztvarnéni textu.

Cely d&j se opét odehrava v lese, tentokrat se vsSak Cilek dostdva do
vzdalengjSich krajin. Prostor a misto nam zobrazuji fotografie. Iluzi redlna i v tomto
ptibehu podporuje Cas, jde tu vSak o mnohem §irsi asové rozpéti. Nestiida se pouze
noc a den, slunce, dést’, ale také ro¢ni obdobi. Setkavame se tedy i s Cilkem na
sn¢hové pokryvce. VEtsi prostor nez v minulém piibéhu zde dostava interiér pribytka
pratel, které Cilek cestou poznava (viz obrazek 13). Ale prevazna ¢ast pribéhu se
odehrava v exteriéru. V prabc¢hu své Cesty Cilek ptekracuje hranice svého zndmého
kraje, dostava se tedy do koncin jemu i ¢tenafi neznamych, kde se mu po domovu
zasteskne. Zaziva zde dal$i nova dobrodruzstvi, dostava se 1 do mist, kde vladne zlo.
Presto se Stastné navrati zase zpét do své krajiny a do svého domova.

V tomto pifibéhu vystupuje vice zasadnich postav. Cilka a Lidu, o které se
vétSinu pribéhu jen mluvi a kterd vstupuje fyzicky do déje az na konci, jiz ¢tenar zna
z predchoziho pribéhu. V ném je popsano budovani jejich ptatelstvi. Vedle nich se tu
objevuje postava Homéra, Carodéjky Medy (viz obrazek 13), ktefi se stavaji
Cilkovymi prateli. Hlavni zlou postavou je Rulik, jemu pomahaji Zlopoufi. Postavy,
kterymi jsou antropomorfizované figurky z ptirodnin, ptipadné drobna lesni zvifata,

ktera neztraceji své zvireci vlastnosti, ale jsou polidsténa, se déli na dobré a zlé.
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Dobré¢ bytosti se stavaji hlavné Cilkovymi pomocniky proti bytostem zlym. VSichni
mu pomadhaji v tom, aby mohl najit Lidu. Vedle vySe zminénych postav, které jsou
vedle Cilka a Lidy postavami hlavnimi, jsou to naptiklad znamy slimék Bruno,
pidimuzik Olbram, Svaty Umar nebo Hrudo$. Nékteré z bytosti maji nadptirozené

schopnosti. Rulik se dokaze prevtélovat, Meda je carodéjkou.

obr. 13: Skala, 2007

Oproti pfedchozim dobrodruzstvim Cilka a Lidy je toto mnohem
dramatictéjsi. Cilek jednoho dne zjisti, Ze zmizela Lida a sni i kouzelné zrcatko,
jelikoz je to jeho ptitelkyné, vyda se ji hledat. Cilek putuje krajinou dlouhou dobu,
vysttida se slunce, spadané listi i snih. Setkavéa se s mnohymi bytostmi, které na n¢j
¢ekaji, které plni své poslani. Jsou to naptiklad Strombulini, ktefi podavaji Cilkovy
uplné prvni informaci o tom, co se vlastné stalo: ,,Rulik unesl Lidu, chce zrcatko, vice
nevime.* (Skala, 2007)

Cilkovi na cesté hrozi mnohd nebezpeci jako naptiklad ve chvili, kdy ho kvuli
desticce od Lidy napadnou svymi bodlaky Zlopouti. Cilka vSak zachranuje Meda.

Carodgjka, které kdysi patiilo kouzelné zrcatko. Potvrdila Cilkovi, Ze Rulik unesl
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Lidu prave kvili zrcatku. Stava se Cilkovou pritelkyni, 1 kdyz se chvili mtze jevit
jako zradkyné, protoze bez Cilkova védomi se vydava sama hledat kouzelné zrcatko.

Cilek mezitim vyslechne hadanku v nejvyssim stromé, které viibec nerozumi.
Ptichézi podzim, Cilek mysli na domov, nohy ho v§ak zavedou az na vrchol kopce
k Homérovi. Homér je moderni ¢lovek, ktery zije v modernim domé. Dilezité je, ze
vi, kde bydli Rulik. Varuje Cilka pfed nebezpec¢im, ten se ho vSak neboji a vydava se
do boje s Rulikem. Homér
vyrazi Cilkovi na pomoc
svym vozem, ktery jezdi na
mizu stromd (viz obr. 14).
Oba dorazi az k Rulikové
kralovstvi, kde  Rulika

potkdvaji a utkavaji se

s Skt 200 ' v souboji. Rulik pada do
rokle. Na svém skutru ptijizdi i Meda s kouzelnym zrcatkem a varuje je, ze Rulik se
prevtéluje, coz se zahy potvrdi. Ukradne Medé zrcatko a ujizdi ke svému hradu.
Napéti v této chvili vrcholi. Homér stiha Rulika na Mediné skutru, Meda s Cilkem
jedou vysvobodit Lidu. Rulik mezitim jiz diky v§em kouzelnym predmétiim vypousti
na svét zkazu v podobé kapky vody, ktera stidle nabird na objemu. Homér si vSak
vzpomene na Cilkovu hadanku, posledni ver$ je ndvodem k tomu, jak Rulika znicit.
Ohném tedy zni¢i Rulika a jeho ledové kralovstvi. Tim znici i obrovskou snéhovou
kouli, kterou se nepodafilo zastavit Medé. Zahy vysvitne slunce a vSichni jsou

Stastni. Na zavér hoduji a veseli se u Cilka doma.
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Ptibéh zacind uvedenim do déje u Cilka doma, pokracuje na cesté a konci
opét v Cilkové domové. Zacatek textu zni takto: ,, Kdysi ddavno dal jeden mladenec
svoji slecné nausnici z tresné. Z té pecky pak vyrostl strom a jednoho dne si pod nim
Cecil postavil dium. Bylo to dobré misto, ale nejstastnéjsi se citil u poustevnice Lidy,
ktera Zila nedaleko uprostred hustych lesi.* (Skala, 2007) Autor pocita se Ctenaii,
ktefi necetli jeho ptedchozi knihu, proto zde tato slova funguji jako kratké shrnuti
predchozich udalosti. Kompozice odpovida klasickym zasadam tvorby komiksu.
Zvlastni je tato kniha tim, Ze komiks neni klasicky kresleny, ale je tvofen
fotografiemi. Panely s fotografiemi jsou vétSinou vétsi, nez panely kreslené, nékdy
je na strance pouze jedna jedina fotografie. Obrazy jsou vedle sebe a za sebou fazeny
s citem, soumérné, celkové tak tvoii usporadany celek. Stranky komiksu nejsou
¢islovany, ptesto je komiks piehledny.

Uvodnimu slovu odpovida n&kolik Givodnich fotografii, které stejng jako text
uvadéji ¢tenafe do déje. I nadale obraz prevlada na slovy, slova zde funguji jako
doplnéni, objasnéni toho, co se neda vyfotit, tedy zvuky, pfima a vnitini fe¢ postav.
Autor vyuziva i dalSich ze zasad tvorby klasického komiksu, témi jsou technika
filmového stfihu a eliptinost, vidime tedy pouze to podstatné, proto si mezi
jednotlivymi stiihy ¢tendi musi domyslet piibéh podle své fantazie. Nefunguje tu
klasicky rys komikst, a to vyrazna gesta a mimika postav, jelikoz Skalovy postavy
maji stale stejny vyraz a nejsou uplné ptirozené¢ pohyblivé. Pfesto nam to
k pochopeni nalad jednotlivych hrdint staci, jak mizeme vidét na obrazku 14. Text
je umistén v bublinach a je maximalné redukovan. Snadno rozezndme piimou fec a

mySlenky nebo vzpominky. To, co se odehrava v hlavach jednotlivych postav je
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navic jeSt¢ naznaceny rozostienou hranici fotografii. Expresivni projevy nebo
neobvyklé zvuky, vykfiky jsou psany jinym typem pisma a ohrani¢eny jsou zubatou
linii bubliny.

Prace s jazykem je v tomto dile také velice specifickd a hrava. Text piibehu je
postaven na pronesenych dialozich a myslené feci. Pro textovou slozku komiksu je
vedle dialogi obvyklé onomatopoické znazornéni zvuki. S tim se setkavame také
v tomto komiksu, kde se Skala vyhyba tradi¢nim zvukim jako ,,Bang® pro tuder, ale

vytvaii pro svij komiks pfizna¢né zvuky nové, vyuziva tedy velké mnozstvi

rrrrrrrrrrrr

rrrrrrrrrr

co se stalo s Lidou: ,,Ru, [iiitk, une, slll, Liiii, du, chce, zr, ca, tko, viiiic, ne, viii, me*
(Skala, 2007). Mnohdy jsou tyto zvuky a vykiiky graficky odliSené od béznych
promluv. Jazyk je jednoduchy, détem ptistupny, ptevazné spisovny s prvky hovorové
¢estiny. Odpovida bézné mluvené feci. Hra s jazykem a se slovy se tu projevuje vice
nez v ptedchozim dile. Jsou tu naznaky cizi fe¢i (pozdravy zlych duchi, rozmluva
s Lefantem Trobenem), zkratky ,,S.E.D. ZET. PECKO — stromni energie dobijeni
z parezii.., KN.N.K. — kdo necird, neni kamarad* (Skala, 2007), zvlastni jazyk
zaklinadel (slova psana pozpatku) ,,.ES VATSAZ OKCILUK, .AVODEL ELUOK
JUTS* (Skéla, 2007) , hra s vlastnimi jmény — Rulik (rulik zlomocny je jedovata
bylina, jeji druhovy ndzev ptfimo evokuje zlo), Zlopouii, Meda, Zubykui Olbram aj.
Proto, Ze je text redukovan a uvadén v dialozich, nenajdeme zde zadné rozvité vétné

konstrukce. Naopak velmi Casta je apoziopeze, ktera je pro mluvenou fe¢ bézna.
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Bézna je také v komiksu, protoze myslenka nebo monolog se naptiklad pienasi do
vedlejsiho panelu. V jednom tedy konéi tiemi teckami, v druhém zacina tfemi

teCkami.

Kniha je plna pfihod a dobrodruzstvi, kterd jsou napinava a dobtfe konci.
Objevuji se zde 1 typicky détské Cinnosti (¢lrani do snéhu). Kniha je tedy urcena
détem. Jako ptedchozi titul, ma tento pribéh didaktickou funkci. Poukazuje na to, ze
pratelé si musi poméhat. Diky jejich pomoci mizeme ptekonat vsechno zl¢é. Cilek je
hrdina, ale bez pomoci svych pratel by zifejmé neuspél. Pti ¢teni tohoto komiksu
ziskava dité zdkladni moralni poznatky — dobro vitézi, zlo je potrestano. Odkazuje
také k uctivosti, vidime zde totiz, Ze Cilek se ke vSem chova slusné, i z¢ duchy musi
pozdravit, aby je neurazil.

Vytvarné zpracovani tohoto komiksu je neobvyklé, kreativni a velice hravé.
Nejdiive musel autor vytvofit postavicky, postavit jim domy, vyrobit vozidla, poté
musel vSe nafotit a nakonec z toho mohl vzniknout komiksovy ptibéh. To znamena,
ze toto dilo, které se nam dostava do rukou, je vysledkem dlouhodobé a velice pracné
vytvarné ¢innosti autora. Stfetdva se zde mnoho protikladi. Zlo je oproti dobru
opravdu znazornéno zle — bodlaky, viiz z lebky zvitete, hriizostrasné obleceni. Je zde
vSak i polarita mezi ptateli — Cilek je postavicka ptirodni, zatimco Homér je moderni
muz. Je to znazornéno napiiklad tim, ze zije v domé, ktery je vybudovan ze staré
televize, misto batohu nosi pouzdro od mobilniho telefonu, jezdi autem, které je sice
z ptirodnin, ale zna¢i nasi moderni dobu a na zavér vykiesa ohen nabijeckou. Sice

ma FrantiSek Skala k t¢émto a podobnym technickym vymozenostem v osobnim
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zivoté zaporny postoj, zde vSak naznacuje, ze se bez nich neobejdeme. Bez Homéra
by totiz t€zko Cilek pfemohl Rulika.

Cely text je na kvalitnim kiidovém papite. I to je pro komiks netradicni. Celé
vytvarné zpracovani souzni harmonicky s obsahem. Obal knihy je tmavé zeleny se
svétle zelnym pismem a fotografii Cilka, predsadku tvoii dekor ze stovek seminek
z btizy. Ve je dikazem autorovy lasky k ptirodé. Vse svédci o téch stovkach hodin,
které FrantiSek Skala travil v lese pii hledani vhodnych mist pro své pribéhy, pro své

hrdiny.

3.3 Kveéta Pacovska

Kvéta Pacovska se narodila v Praze v roce 1928, vystudovala malbu v ateliéru
profesora Emila Filly na Vysoké Skole uméleckoprimyslové. U nas je znama
predevsim jako ilustratorka détskych knih a autorka volnych grafik. Ve svété je vSak
v roce 1992 ziskala Cenu Hanse Christiana Andersena, kterd je povazovana za
Nobelovu cena za détskou literaturu, dale cenu Goldene Letter pro nejkrasnéjsi knihu
svéta za titul Papier Paradise (1992), ktera je poctou osobnosti Kurta Schwitterse, a
Cenu Vladimira Boudnika. Nejvétsi ptinos Kvéty Pacovské je v tvorbé pro déti. Jeji
autorské knihy byly v tisicovych nakladech pteloZzeny v mnoha zemich svéta, u nas
bohuzel nebyla doposud vydana ani jedna autorska kniha pro déti.

Kvéta Pacovska je tedy malifka, graficka, ilustratorka a autorka
experimentalnich autorskych knih pro déti, dale se také vénuje performance. V jeji

praci mizeme rozeznat paralely k umélciim jako Paul Klee, dadaista Kurt Schwiters
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a dalsi. V tvorbé spojuje moderni uméni s prvky primitivnich kultur a détskych
obrazt, klade diraz na cCistotu a emotivni kvalitu barvy, jejimz prostfednictvim
buduje prostor, udava rytmus, pohyb. Kvéta Pacovskd ve svych dilech pouziva
specifickou vytvarnou fte¢ grafickych znakt, redukovanych plosnych obrazu,
geometrickych tvari, ze kterych ve svych dilech hravé sklada pribéhy. Znaky jsou
natolik ¢itelné, ze knihy nepotiebuji slova k vyjadieni myslenek a pociti. Toto tvori
jeji charakteristicky rukopis.

Autorské knihy Kvéty Pacovské jsou natolik specifické a odlisné od tradi¢ni
podoby knihy, Ze by mohly vytvotit zvlastni kategorii knih pro déti. Jsou to vytvarné
objekty, prostorové obrazkové knihy — bilderbuchy, jejichz obsah je prezentovan
hlavné¢ obrazem. Kdyz je zastoupen text, je sice pouze doprovodny, nema tak
podstatnou funkci jako obraz, ale je snim v naprosté symbidze. Jsou to knihy-
hracky, které nabizeji détem variabilni hru s nimi, knihy, které se daji vnimat nejlépe
vSemi smysly. Kvéta Pacovska pracuje s barvou, zvukem, klade diiraz na to, aby dité
muselo na knihu sahat a zkoumat ji. Diky profezavani stranek muze tak ¢isla nebo
pismena ¢ist i se zavienyma o¢ima. Knihy dité doslova vtahnou do sebe. Dit¢ do nich
muze vstoupit, kniha ho obklopi. Jsou to také knihy, které i beze slov mluvi a plni
vSechny funkce literatury pro déti a mladez. A to hlavné poznavaci a imaginativni.
Jsou to knihy, které aktivizuji détského Ctenare svou netradi¢ni podobou, unaseji ho
do svéta vytvarného umeéni — do svéta plného imaginace a fantazie.

Tyto autorské knihy dokonale reprezentuji ndmi zkoumanou hravost
v literatuie pro déti a mladez. V tvorbé Kvéty Pacovské miizeme za hru oznadit praci

s papirem — profezavani, embosovani, vytvofeni trojrozmérnych objektt, kolazi,
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pruhledt, praci s barvou a kontrasty, praci se znakem, s pismem a obrazem, praci
s geometrickymi tvary, horizontadlami a vertikdlami, bodem a linii. To vSe je
v jednom dile hravé propojeno do prostorovych, vizualnich a vyznamovych vztahii
tak, aby to vystihovalo vSechny hlavni myslenky.

Knihy bychom mohly oznacit jako interaktivni, n€které az didaktické. Jsou to
napiiklad knihy o abeced¢ (Alphabet, 1996) nebo o Cislech (Eins, fiinf, viele, 1990),
barvach (Griin-rot-alle, 1992), tvarech (Rund und Eckig, 1994), v nichz ptedpoklada
Kvéta Pacovska aktivni pristup a hlasité ¢teni. Protoze jak sama uvadi: ,, Abeceda je
kniha, ve které muzeme listovat, je architektura, do které muzZeme vstoupit, a je také
papirovou sochou v nasem pokoji. Kazde pismeno ma svuj viastni zvuk, svoje vlastni
trvani a svoji viastni barvu. Je rozdil, kdyz pismeno vidime, kdyz jej rekneme a kdyz
uslysime barvu jeho zvuku. Abeceda je papirovym méstem a miizeme v nem chodit
sem a zase zpatky.” (Faltynek, 2005). VSechny autorské knihy Kvéty Pacovské
mohou rozvijet feCové dovednosti, logick¢é mysSleni a utvaret estetické hodnoty

étenaru.

3.3.1 Un Livre pour toi (Knizka pro tebe)

Tato kniha ma v angli¢tin€ velice vystizny a popisny titul: Unfold/Enfold
(rozlozit, rozevfit, rozbalit/zabalit), jelikoz je to kniha-objekt, ktera se da cela
rozlozit a poté zase slozit. Ve francouzsting vysla v roce 2004 s titulem Un Livre
pour toi (Knizka pro tebe). Toto vénovani v ndzvu znaci to, ze je to kniha, ktera
vyvola ryze subjektivni zdzitky. Kazdy ji mulze interpretovat po svém, kazdy
z listovani v ni bude mit jiné zazitky, v kazdém z nés tato kniha vyvola jiné emoce,

kazdy ji bude vnimat jinak, kazdy si s ni bude jinak hrat.
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obr. 15: Pacovska, 2004

Jak mlzeme vidét na obrazku 15, je to jakési profezavané papirové leporelo
v pevnych deskach. Obrazky jsou zobou stran. Ve slozené podobé se tedy
oboustranné ilustrace prolinaji, prufezy se piekryvaji. Zalezi jen na nas, jak knihu
sloZime nebo rozlozime, jakou podobu stranky tim vytvotfime. S knihou si musime
doslova hrat, abychom objevili co nejvice podob a obrazll. Je zde tedy ponechan

velky prostor pro piedstavivost a fantazii.
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obr. 16: Pacovska, 2004 obr. 17: Pacovska, 2004 obr. 18: Pacovska, 2004

Tato kniha nemad piib&h, nema d¢j. Ten si kazdy pii hie s touto knihou vytvaii
sam. Je to obrazkova didakticka hra s Cisly, pismem a barvami, které doprovazeji
fantastické obliceje s riznou mimikou, postavy a zvifata, jejichz tvary a obrysy se
v riznych podobach opakuji, jsou zobrazeny zrcadlové, cCastecné nebo v jiné

barevnosti. Pfi¢emz obrazky nejsou pouze malované a barevné. Obrazy tvoii i
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pruhledy v profezanych strankach, zrcadleni, protlateni papiru, prolindni barev a
tvart z riznych stran. A jsou to prave ty pruhledy vytvorené z n¢kolika vrstev rizné
profezanych papirti, které vyvolavaji predstavy, kladou diiraz na logické mysleni,
zkusenosti a davaji prostor pro fantazii. V prithledu totiz nemusi byt vidét vSe jasné a
zietelné, jak vidime naptiklad a obrazku 18. Diky ptfedchozi zkuSenosti (tvary
v knize opakuji viz obrazky 19 a 20) si ctenaf ve své mysli mize tvary a plochy
viditelné v prihledech domyslet a logicky tak urcit, o jaky kone¢ny tvar se jedna,

¢imz se rozviji vizualni a logické mysleni, fantazie a hravost.

obr. 19: Pacovska, 2004 obr. 20: Pacovska, 2004

V této obrazkové knize kladla autorka diiraz na synestezii, kdy vjem jednoho
smyslu vyvolava vjem smyslu druhého. Vizualni vjem tak mize napiiklad vyvolat
vjem sluchovy, Cichovy nebo chutovy. Velky prostor tu dostava také hmat. Stranky
jsou profezavany, embosovany, jsou zde vrstvené kolaze a to vSechno lze vnimat
zkoumavymi prsty. Je to dynamicka hra plna stylizovanych pestrych ploch, tvarti a

barev.

Nejen tato kniha Kvéty Pacovské je hrou, jez piekracuje vesSkerd zazita

pravidla a posouva knihu v systému literatury pro déti a mladez o stupein vys.
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Odhaluje néco, co tu doposud nebylo. Je to kniha-hracka, kniha experimentalni,
objevna, tajemna a zaroven naucna. Kniha, ktera v kazdém z nas, nejen v ditéti,
zanecha hluboky esteticky zazitek. Jeji vytvarné zpracovani mize byt pro ¢tenaie
mostem k sou¢asnému modernimu umeéni, ¢erpa vsak i prvky z minulosti. A je to
prave ta vizualni forma knihy, kterou se kniha tolik lisi od zazité podoby knihy pro
déti a mladez. Je to netradicni skladanka, kterou se ¢tenar mize doslova obklopit.
Na kvalitnim papife vidime stylizované a néznakovité obrazy v symbolické
barevnosti, které 1ze vnimat vSemi smysly, coz se opét neslucuje s tradi¢ni podobou
ilustraci pro malé déti, které maji byt jasné Citelné. Tato kniha ani jeji autorka vSak
nijak nezastiraji fakt, ze to neni kniha jednoducha, klade na détského recipienta
vysoké naroky, protoze je v ni ponechan veliky prostor pro fantazii a predstavy. Pro
dit¢ a pro jeho rozvoj je to velice dulezité.

Znaky hry jsou velice zietelné. Kniha je specifickd tim, Ze je hrave s lehkosti
vytvoiena autorem a sama o sob¢ se stava dobrovolnou hrou pro své recipienty, ktefi
se pti hie s ni ocitaji ve fantastickém svété barevnych ploch a tvart. Kvéta Pacovska
1 pfi praci na této knize vyuzivala prvky hry, které jsou pro ni tak typické. At uz je to
hra s vizualni podobou knihy, prostfednictvim riznych uprav papiru, hry se znaky,
tvary, se symbolikou barev, je to také hra vyvoléavajici dalsi smyslové vjemy, které

jsou ryze subjektivni, pfekvapivé a emoce vyvolavajici.

3.3.2 Le Théatre de minuit (Pulnoéni divadlo)

Kniha Le Theatre de minuit byla ve francouzstiné¢ vydana v roce 1993. Ve
Spanélsku je tato kniha zafazena mezi sto nejlepsich uméleckych knih pro déti a

mladez minulého stoleti. Je to rovnéz kniha, kde je kladen veliky diiraz na vizualni
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Torudhiee or Misurr slozku, ale jak jiz ndzev napovida, obrazy tvofi ptibéh.
: N |
L Tato kniha je autorskou pohadkou a je jednou z prvnich

gl ‘e

\
f -~ autorskych knih Kvéty Pacovské.

Ptibéh knihy pojednava o divadle, kde nemaji
svétlo, a tak herci stale spi. Diky paprsku Mésice, se budi

klaun, ktery cCtenafe ptfibéhem provazi za doprovodu

|
i L W 14 W /4 . /4 A /4 W 14
"J \ Me¢sice. Pozve M¢ésic na divadelni predstaveni. Mésic tak

obr. 21: Pacovska, 1993 . o y . )
sestupuje z oblohy a v zafi jeho svétla se budi herci. Hra

zacind, herci méni masky, kostymy, méni své role. Herci a klaun dékuji Mésici, ze

mohli hrat pod jeho svétlem a tajné doufaji, Ze bude do divadla prichdzet Casto.

P
va el

Ay

obr. 22: Pacovska, 1993 obr. 23: Pacovska, 1993

Jelikoz se opét jednd o obrazkovou knihu, ptibéh tvoii obrazy, které jsou
doprovazeny slovem. Mésic je tvar, kterd je v nékterych listech vyfiznuta, na
nékterych je zobrazend. Mésic ale mize byt v knize i tam, kde neni zobrazen, miize
byt pfitomen na kazdém pfedstaveni. Je vyfiznut z vrchni desky knihy, pfipevnén na
provazku, mize byt tedy vlozen kamkoli si Ctenar preje. Diky Mésici se predstaveni

muze odehrat. Klaun a ostatni postavy jsou stylizované, zobrazené v sytych
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barevnych ténech. Geometri¢nost tvart neni tak znakovita
jako v predchozi knize, obrazy jsou jasnéjsi a Citelngjsi.
Klaun predstavuje Mésici herce, jejich jména jsou
napsdna na prouzcich zroziezané stranky, da se jimi
libovolné otaet a kombinovat tak sestavu hercti pro
budouci predstaveni od dvaactyficeti obrazech. S pievleky

hercti si Ctendi muze hrat podle libosti. Na tfetiny

obr. 24: Pacovska, 1993 rozdélené stranky dovoluji sklddat rizné postavy
s riznymi maskami a kostymy. Méni tak herctim role, v kterych vystupuji na scéné
divadla. Ctenaf tak utvafi vlastni divadelni hru, pfi niZ je prostor pro détskou fantazii.
Masky postav jsou zviteci i lidské, stejn¢ tak i jejich barvami hyftici kostymy. Je jen
na ¢tenafi, jakou bytost sestavi.
Ptibéh se odehrava v divadle v noci. Pulnoc¢ni g
&as ném ilustruji na nékolika mistech zobrazené hodiny. =« o
Hlavni postavou je Mésic, ktery na vSe dohlizi a klaun,
ktery pfibéhem provazi. DalSimi postavami jsou herci
v divadle, které poznavame podle jmen a poté podle

skladacich obrazi. Textu je v knize minimalné a je psan

verzalkami, piibéh je tvofen hlavné fantazijnimi obrazy.

Z obou stran je oramovan motivem hodin. obr. 25: Pacovska, 1993

Tato autorskd kniha Kvéty Pacovské je hrou nejen tematicky. Hravé je i

zpracovani, navic vede ke hie i ¢tenare. Kniha vysla pfed mnoha lety, ale i v dne$ni
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dob¢ by byla na ¢eském kniznim trhu neobvykla, 1 kdyz méné nez titul, o kterém
jsme psali vySe. Do knihy jsou proiezané diry ve tvaru lidské tvare, ktera predstavuje
Me¢sic. Uvnitt knihy jsou roziezané stranky, které umoziuji volnou fantazijni hru
¢tenatti. Do knihy jsou vlozeny listy pauzovaciho papiru, které umoziuji pruhledy na
dalsi stranku. Tato podoba je stale netradi¢ni. I tato kniha je hrackou, kterd muze
formovat détského ctenare. Kniha plni funkci poznavaci a imaginativni, mize
formovat estetické vnimani ctenait. Pfibéh je konkrétni, jednoduchy, ale hravy.
Odnasi ¢tenaie do divadelniho svéta plného barev a tvard. Ilustrace jsou stylizovang,
ale ptesto pochopitelné. Propojeni slova a obrazu je harmonické.

K tomuto ptibéhu Dbyla vytvofena interaktivni  pocitacovd  hra
(MitterNachtsSpiel, Der KreativSpielplatz, 1998), v niz déti pracuji se hudbou, tvary,
barvami. Kreativné si buduji vlastni scény, herce, hudbu pro své piilno¢ni divadlo,
které se nasledné¢ pomoci animaci odehravd. Hra navazuje na tiSt€énou knihu,
vytvarné zpracovani s ni koresponduje. Dit¢ v ni ziskava jesté vice prostoru pro svou

fantazii a kreativni hru.

3.4 Petr Smalec

Petr Smalec je zastupcem nastupujici generace autorit moderni knihy pro déti.
Narodil se v roce 1974, absolvoval Stfedni primyslovou Skolu grafickou v Praze a
poté vystudoval na Vysoké Skole uméleckopriimyslové v Praze v ateliéru ilustrace a
grafiky u Jiftho Salamouna. Jiz na $kole vytvofil dvé autorské knihy: Jediné resent
(1996) a autorské leporelo Maly obrdzkovy Svétoslav (2000). Petr Smalec je precizni

kreslif, ktery se vénuje grafickému designu a ilustraci — vedle Smalcovy abecedy
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(2005), o které se zminime niZe, k niz pak vytvofil Smalcovo pexeso (2006),
ilustroval také dalsi knihy, které vySly v nakladatelstvi Baobab, a to napt. Ferda pav
(2002) od Christiana Morgensterna. V roce 2008 vysla dalsi jeho kniha, na které
spolupracoval s Markétou Simkovou. Jmenuje se Zik a Chdta. V roce 2009 ilustroval
karetni hru Cerny Petr.

Charakteristicky vyraz ilustraci Petra Smalce, které jsou ureny pro
nejmensiho Ctenafe a divaka, je Cisty, jasny, zkratkovity. Ilustrace jsou tvoieny

s vtipnou nadsazkou.

3.4.1 Smalcova Abeceda

Smalcova abeceda (2005) svym &tendfim  piindsi: . Krdsy svéta
v abecednim poradku na dumysinych vyobrazenich a (nikoliv na poslednim misté)
hdadanka na kazdém listé!“ (Smalec, 2005)

Bésn¢ a ilustrace jsou tedy zavislé na abecednim pofadku. Neni to klasicka
autorska kniha, protoZze se na jejim vzniku podilelo nékolik autori, ale autorem
koncepce je pravé Petr Smalec. On vytvofil celostrankové ilustrace vénované
jednotlivym pismentim. On vymyslel mozné ptib¢hy a situace, v kterych by se slova
zacinajici na stejné pismeno mohla propojovat do nejriznéjSich vztaht. Hral si tedy
s nazvy predmétl, zvitat, lidi a ztéchto slovnich her vznikly vysledné situace
zobrazené v ilustracich. Od nich se odvijelo vymysleni hadanek, které harmonicky
dopliiuji celostrankové ilustrace. Podle nich a v souvislosti s nimi pak basnémi
ilustrovali vedle Petra Smalce Radek Maly, Jiti Dvoiak, Markéta Simkova. Takze jiz
samotny vznik obrazl je na zdklad¢ hry. Hry s pismeny, se slovy a jejich obrazy,

které jsou pospojovany do urcitych situaci.
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Basné stejné jako obrazky jsou hravé az nonsensové. Spojuji nespojitelné
predméty, postavy i déje tak, aby jich bylo popsano a zobrazeno co nejvice s jednim
zaCinajicim pismenkem. Tato uvolnéna fantazie porusuje zasady pravdépodobnosti,
ale nesmyslna spojeni zde maji svou logiku. Kniha je pro malé déti a jde o dalsi
knihu, kterd uci obrazem. Smyslem knihy je poucit a naucit, ma tedy funkci
poznavaci. Vedle toho obrazkové hadanky procvicuji pozornost a logické mysleni.
Zaroven také rozvijenim détské fantazie a hravosti plni tato kniha i funkci
imaginativni.

Kniha mé zietelnou kompozici utvafenou z celkd, které se skladaji ze dvou
protilehlych stran. Kazdy z téchto celkli je vénovan jednomu pismenu z abecedy.
Jednu stranu celou zapliiuje barevnd ilustrace. VétSinou je to ilustrace déjova, jak
jsme se jiz zminovali, pfedméty, zvitrata, lidé jsou zobrazeni v uréitych situacich,
dohromady vytvareji piibéh, ktery mulze byt Ctenafem hravé pietvafen nebo
dotvaren. Piiklad mizeme vidét na ilustraci k pismenu Z na obrazku 26. Na druhé
strance (vétSinou leva Cast dvoustrany) je zobrazeno velké a malé tiskaci pismeno
z abecedy, o kterém se na dvoustran¢ jedna, a obrazkova hadanka, ktera dopliuje a
dale rozehrava déj zapocaty obrazem. Ke kazdé slovem uvedené hadance nalezi
obrazek, ktery s ni bezprostiedné souvisi. Dale je na levé strané text, tedy basen
ilustrujici dominantni celostrankovy obraz rozehravané situace.

., Zlodéj leze do zahrady,

ale — co to vidi tady?

Zda se, ze tu zrovinka

Radi divna rodinka.
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., Zvonek, zebra, zapasnici,
Tady bydli potrhlici.
Co zrcadli zrcadlo?

Hriizyplné divadio.

Na zeli se zajic pase...
Radsi bych byl zase v base,

nez bych s touhle rodinou

mél byt chvilku jedinou. obr. 26: Smalec, 2005

(Smalec, 2005)

Basen Radka Malého, ktera ilustruje celostrankovou hru se zobrazenim osob,
zvitat a véci zaCinajicich na pismeno Z, je psana pro deéti srozumitelnym rytmickym
jazykem. Je to slovni hficka rozd€lend do tii strof o ¢tyfech verSich, které spojuje
sdruzeny kalamburni rym. V textu jsou vyuzity feCnické otazky, enumerace
k vyjmenovani n¢kterych slov z obrazku a apoziopeze. Ta naznacuje, ze nejen ze se
zajic pase na zeli, ale ze hrizyplné divadlo ma jest¢ dalsi postavy a zapletky. Basen
popisuje komickou situaci, jez se odehrava na ilustraci. Ta je mozna diky hie se
slovy, ve které nic neni nemozné, kdyz se i zkuseny zlod¢j zalekne divné rodinky.

Hadanky vyzaduji nejen fantazii, ale také dobrou pozornost a duvtip. Zde u
pismenka Z je vyobrazeno bludisté¢ ze silnic a ctendf ma za tkol zaparkovat
zlod&jovo auto na parkovisté. Musi tedy hledat cestu: ,, Zpocatku to vypadalo, ze
zlodéji se do zamku vitbec nepodari proniknout. Necekal, Ze v zahradé Zrzavych bude

tak rusno. Nakonec se prece jen vraci s jakymsi lupem, ale ouha, Spatné zaparkované
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vozidlo upoutalo pozornost dopravni policie. Zkuste zlodejuv velorex preparkovat na
lepsi misto.“ (Smalec, 2005). Diky hadance se dovidame, Ze se lupi¢ pieci jen dostal
ke svému lupu. Ctenaf je zde pfimo osloven autorem, je vyzvan k aktivnimu feseni
obrazové hadanky.

Obrazy jednotlivych situaci jsou jasné a srozumitelné. S ohledem k dé&ji, ktery
je zobrazen, jsou i barevn¢ ladéné, jak mizeme vidét napiiklad na obrazku 28.
Zobrazuje pohieb pana Hrocha, vSe je tedy ladéno do ponurejSich symbolickych
barev nez ostatni ilustrace. Poukazat musime také na barevnost textu, neni totiz
obvykla. Texty basni jsou psany Cernou barvou a jednotlivd pismena abecedy a

hadanky jsou odliSeny dvéma odstiny Cervené barvy.

Hh

Ma hibitove za starou zdi

frobafici v pondéli
ebohého pana Hrocha
ood zem v rakvi spoudtéli,

| o
A\
(8

1

Zrald hrutka na zem spadia.
Bldto je z ni, maminko.
Sly442 V hliné patichounku
jaru zpivé seminko.

obr. 27: Smalec, 2005 obr. 28: Smalec, 2005

Takovéto uceni se pismen, slov, situaci a poznavani svéta prostfednictvim
abecedy nam mize pfipominat knihu Ondieje Sekory. Petr Smalec ale détem nabizi
pohled do soucasného svéta. A cestou zdbavy a hry détem nenasilné vstépuje nové
poznatky. Jak maji Ctendfi s knihou zachazet a pii svém cCteni postupovat, je

zobrazeno a popsano na zadnich deskach Smalcovy abecedy. Déti nejprve poznaji
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pismeno, poté se zamé&ii na ilustraci. Ctenaii musi na obrazech hledat, co a jaka
situace zacina na dané pismenko a vydrzi jim to dlouho, protoze i do tak malého
formatu Petr Smalec vtésnal s diivtipem fadu osob, zvifat a véci. A vsichni ekaji, az
je détské oko objevi. Déti tedy musi ¢ist Smalcovy ilustrace velice pozorng. Pfi ¢teni
dochazi také k interpretaci obraz. Dité si tak formuje i estetické vnimani a
schopnost porozumét vizualni formé komunikace. Obrazové hadanky procvici
¢tenafovu pozornost a duvtip. Basnicky mohou byt ndvodem ke ¢teni ilustraci.
Ptipadné i seznam na konci knihy, v kterém jsou vypsana vSechna slova, jez
zobrazuje ilustrace. Stejné tak v knize nalezneme i feSeni k hadankam. Ale to aktivné
ke knize pfistupujici a pozorny ctendf viibec nemusi vyuzit.

To, Ze je Petr Smalec hravy autor, dokazuje nejen tato kniha. Na Smalcovu
abecedu a jeji obrazovou &ast volné navazuje Smalcovo maxipexeso. Vyuziva tak
dalsi formu hry k u€eni se pismeniim a abecedy. Pexeso zobrazuje stejné postavy a
véci jako ilustrace v knize. Cilem hry je hledat dvojice stejnych pismen.

Pii tvorbé Smalcovy abecedy bylo hrou hledani slov, hrou bylo vymysleni
pribéht, hrou bylo jejich zobrazeni. Neobvyklé je, ze pti tvorbé knihy nejprve
vznikaly ilustrace a teprve po nich texty. Hravy a humorny nadech knihy dokresluji i
ke hie vybizejici hadanky. Kniha se stava pro déti hrackou. Lusténi obrazki, lusténi
hadanek, to vie vede k rozvoji détské fantazie a hravosti. Ctenaf se prostfednictvim
textll vziva do role detektiva, je autorem piimo vyzyvan, aby se zapojil do patrani a
naSel spravné feSeni. Recipient je autorem piimo oslovovan, coz vede k aktivnimu
ptistupu. Diky tomu, Ze se ¢tenaf do knihy muze aktivné zapojit, dostava se do

fiktivnich svéti, které vSak mohou zobrazovat standardni zivotni situace. Dité tak

85



poznava nejen pismenka z abecedy, postavy a predméty, ale také ziskava informace
o souvislostech ze skute¢ného soucasné¢ho zivota. I kdyz jsou basné i ilustrace
nonsensove¢, dité mize hledat zobrazené nesmysly a naptiklad spole¢né s rodi¢em
jim dévat smysl. Nebo se miize nechat dale unaset hrou a ptizplsobit se ji.

Smalcova karetni hra Cerny Petr se Smalcovou abecedou piimo nesouvisi,
ale mohla by byt brana jako dalsi stupenn poznavani svéta formou didaktické hry.
Hraci této hry hledaji dvojice stejnych symbolil, k nimz se na obrazku kazdé karty
z dvojice odehrava piibéh, ktery popisuje povolani a jenz se symbolem souvisi.
Napriklad na kartdich se symbolem ohn¢ je hotici dim a na druhé hasi¢ s hadici,
symbol Iéku spojuje dve karty, na nichz je zobrazena pani doktorka s vybavenim a na
druhé kart¢ nemocny chlapec lezici v posteli. Nejen ze déti spojuji dva symboly
k sob¢, ale spojuji k sobé i dve situace z bézného Zivota, které spolu souvisi. Obrazky
maji opét jiz charakteristicky Smalciiv rukopis a situace jsou zobrazeny s vtipnou

nadsazkou.
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4 Zaver

Cilem této prace bylo nalézt kreativitu a hru v soucasné tvorbé pro déti a
mladez a dale pak zjistit, jak tyto hravé knihy dodrzuji pravidla hry, tedy jak se
autorim knih pfi jejich tvorb¢ dafi dodrzet vSechny specifické rysy a znaky, které by
mély knihy pro déti a mlddez mit. Jak zhlediska literdrniho, tak vytvarného.
Zjistovali jsme, nakolik jsou pravidla dodrzovana ¢i porusovana, zda je porusovani
pravidel Zadouci a prospésné. Vysledky si nyni shrneme v zavéru.

Hravé knihy v této praci reprezentuji knihy autorské, knihy intermedialni,
v kterych jsou stirany hranice mezi jednotlivymi druhy uméni. Propojuji slovo,
obraz, zvuk, propojuji klasické médium knihy s médii elektronickymi. Jsou to knihy,
prostiednictvim nichz se Ctenaf dostava do tajemného, kouzelného a imaginarniho
svéta odliSného od bézného Zivota. Diky hie maji knihy mnohem vétsi imaginativni
funkci, vice u Ctenafli rozviji fantazii a samotnou hravost, vedle toho dale také
predstavivost, pamét’, logické mysleni. Diky hie a prostfednictvim hry dité nenasilné
ziskava poznatky o okolnim svété€ a jeho zakonitostech.

Autorské knihy pro déti a mladez Casto porusSuji tradiéni podobu knihy.
Tvorba autorské knihy je hrou. Nonsensovou hrou s rytmem, zvukem a jazykem,
hrou experimentalni plnou fantazie, imaginace, verbalnich, vizudlnich a sluchovych
predstav, pii niz mnohd z pravidel ustupuji do pozadi. Tyto knihy pfinaSeji vSak
pravidla nova, netradi¢ni, kterd vSak mohou byt pro svét détské knihy velice

pfinosna.
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Intermedialni knihy autort, které byly v této praci rozebirany, maji mnohé
spole¢né. Jsou to knihy, které narusuji ve vétsi ¢i mensi mife tradiéni a zazitou
podobu knihy pro déti a mladez. Avsak vSechny netradi¢ni prvky, které obsahuji,
mohou byt aktivizac¢ni. Autofi v knihdch hravé spojuji obraz a slovo v harmonicky
celek. Zapojuji vsak i dalsi smysly ¢tenaiti (sluch, hmat), od kterych je pozadovana
jista mira aktivity. Jsou to knihy, plné jazykové i situa¢ni komiky, plné netradi¢nich
her se slovy, rytmem, zvukem, které prostiednictvim uméni kultivuji estetické
vnimani, utvareji vkus ctenaiti, uci je, jak porozumét vizualnim formam sdéleni.
Prostiednictvim hry samy vedou ke hie, samy se stavaji hrou, ve které je ponechan
velky prostor fantazii a piedstavivosti. Nejde v nich o raciondlni zobrazeni reality,
jde o tajemstvi, ktera jsou skryta ve hie. Hfe je tedy v téchto knihach ponechan velky
prostor, nékdy na tkor srozumitelnosti. Tyto knihy vedou k samostatné tvoiivé
¢innosti, k ziskavani poznatk, k prekonavani prekazek. Jsou plné ucinnych podnéti,
které aktivizuji a pfitahuji pozornost détského ctenafe. A nejen détského Ctenare,
netradi¢ni u té€chto knih je, ze zaujmou, potesi a do hry vtahnou i dospélého Ctenare,
ktery se diky nim mtize odpoutat od stereotypniho a nespontanniho zivota.

Autori, ktefi byli pro tuto préci zvoleni, dokonale reprezentuji hravost. Petr
Nikl a FrantiSek Skéala svym hravym a tvir¢im ptistupem k zivotu, Kvéta Pacovskd a
Petr Smalec tvorbou knih-hradek. Petr Nikl potiebuje pro sva dila aktivniho
prijemce, ktery se bude spolupodilet na jeho hrach. Jeho hry jsou spontanni a
experimentalni, jsou inspirovany ¢istym a nezkazenym uménim déti. V knihéch Petra
Nikla se vyskytuje mnoho nezazitych a netradi¢nich prvki. Je to mimo jiné i diraz

kladeny na hru. A to ptfedevsim hru s jazykem, hru s obrazem, hru s nesmysly, které

88



je nékdy natolik experimentdlni, ze texty piestavaji byt srozumitelné. Stejné tak je
tomu i u ilustraci. Pfi cetbé textil je nutné soustiedeéni a udrzeni pozornosti, coz mize
byt hlavné u mladsich ctenatrt slozité. Netradi¢ni je také podoba a forma knih. I
presto vSak knihy plni vSechny funkce, které by knihy pro déti plnit mély. Funkci
imaginativni predevsim.

Frantisek Skala je oproti Petru Niklovi mnohem konzervativngj$i. Mimo
netradi¢ni prvky, které jsou pro vSechny autory spole¢né, je nezvykld snad jen
hravost pfi tvorbé a zpracovavani ndméti do knizni podoby, hra s jazykem, ktery je
az krajinomalebny, vyjadiuje hravé barevnost, viiné i zvuky. Nezvykla je i vysoka
umélecka uroven autorské pohadky v podobé komiksu. Jeho knihy vSak mohou
uspokojit vSechny potifeby a zdjmy détského i dospivajiciho ¢tenare, mohou plnit
vSechny estetické funkce.

Knihy Kvéty Pacovské jsou velice ptinosné, ale bohuzel narusuji tradicni
podobu knihy a pravidla natolik, Ze jeji knihy u nas doposud nebyly vydany. Podoba
jejich knih je natolik vyjimec¢na, ze je i velice nédkladné je vyrobit a vydat. Jsou to
knihy-hracky. Knihy interaktivni a didaktické, které Ctenafe ptirozen¢ navedou ke
hte. Tyto trojrozmérné objekty jsou tvofeny hrou s barvou, tvarem, plochou, znakem,
je vnich kladen diraz na to, aby byly pfijimany vSemi smysly. Je to pravé
naznakovitost ilustraci, kterd se neslucuje s tradi¢ni podobou ilustrace v knize pro
nejmensi déti. A jejich ne uplné jasna Citelnost mnohem vice podnécuje
predstavivost a fantazii. Knihy plni funkci imaginativni, vedle toho rozviji fecové
dovednosti, pozornost a logické mysleni. Oproti Petru Niklovi a Frantisku Skalovi

cilem Kvéty Pacovské je vytvofit knihy, se kterymi si budou déti doslova hrat.
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Stejné tak je tomu i u Petra Smalce, jez také svou Smalcovou abecedou
reprezentuje didaktické obrazové hracky doplnéné jazykové hravymi texty. Autor
pfimo vyzyva Ctenaie, aby se jeho her Ucastnil, patral v nich a dotvarel je. Priblizuje
ctenditm, prostiednictvim slov a obrazli soucasny svét. Celkova koncepce knihy
podporuje rozvoj porozuméni vizualnimu sdéleni.

V této praci jsme tedy zjistili, Ze porusovani pravidel v uméleckych knihach
muize byt prospésné a v dnesni dob¢€ piimo zadouci. Vse, ¢im tyto knihy porusuji
tradiéni podobu knihy a zazité¢ znaky literatury pro déti a mladez, mize byt pro
dnesniho ctenafe aktivizacni. Intermedidlni knihy kladou diraz na celistvé estetické
vnimani slova a obrazu, mnohem vice rozviji kreativitu a fantazii. Hlavnim pfinosem
by v dnes$ni dobg, ktera je ptimo zahlcena itoky vizuélnich obrazti z médii, by mohlo
byt to, Ze tyto knihy uci dité porozumét literatuie i uméni, u¢i ho porozumét vizualni
form¢ komunikace, ponechéavaji prostor fantazii, kterou formuji. Knihy také mohou
budovat vztah k naS§emu rodnému jazyku. Pfinosné je také to, ze je autory vyzadovan
aktivni pristup Ctenafe ke kniham. Nevychovavaji tedy pasivni konzumenty, ale
naopak aktivni ¢tenafe, které jsou schopni slovo a obraz kriticky ¢ist a interpretovat.
Proto jsou knihy dobie didakticky vyuzitelné ve Skolni praxi.

Mohou byt inspiraci pro vlastni tvir¢i Cinnost, ¢imz se propoji vytvarna
vychova z Ceskym jazykem a literaturou. Knihy mohou byt vyuzivany pfi vyuce
komunika¢nich dovednosti. Knihy Petra Nikla jsou pfimo zasobniky textl, které
reprezentuji hravy pfistup k naSemu rodnému jazyku, mohou byt tedy vyuzivany
v hodinach ¢eského jazyka. Knihy Kvéty Pacovské a Petra Smalce mohou byt piimo

pouzivany na prvnim stupni ZS k hravé vyuce pismen. Nékteré texty by mohly byt
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podnétem k dramatizaci podle obrazii apod. Autorské knihy tedy nejsou jen pfinosné
pro détského a dospivajiciho ¢tenare. Mohou byt pfinosem pro ucitele a ucitelky,

jenz chtéji ptistupovat ke svému pedagogickému ptisobeni kreativné.
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Resumé

Tato prace se zabyva intermedialni hrou se slovem a obrazem v autorské
knize pro déti a mladez. V prvni teoretické kapitole se Ctenaf seznami se
specifickymi znaky literatury pro déti a mladez z hlediska literarniho a vytvarného,
tedy s pravidly hry se slovem a obrazem a jejich funkcemi v literatuie pro déti a
mladez.

Druha kapitola této prace je vénovana hie, zdkladnim znakiim hry a hie v
literatute pro déti a mladez, kterou nejlépe reprezentuji intermedialni autorské knihy,
knihy-hracky. Jsou to knihy, v nichZ je spojeno v jeden umélecky celek slovo a
obraz, k n¢kterym se piidava hra se zvukem, nékteré zapojuji do hry elektronicka
média.

Tteti kapitola je vénovana konkrétnim ptikladiim propojeni slova, obrazu a
kreativnich her autori souc¢asnych autorskych knih pro déti a mladez, kterymi jsou
dila Petra Nikla, Frantiska Skaly, Petra Smalce a Kvéty Pacovské.

Cilem této prace je nalézt znaky a prvky hry v intermedialni tvorbé pro déti a
mléadez, jejichz prostfednictvim je formovana osobnost jedince. Zaroven zkoumame,
jestli a jak jsou dodrzovana nebo poruSovana obecné zazitd pravidla pro utvareni

knih pro déti a mladez a jak mohou byt netradicné pojimané knihy pfinosné.
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Summary

This thesis deals with intermedial play with words and pictures in author’s
book for children and teens. In he first theoretical chapter, reader learns the specific
attributes of literature for children and teenagers from the literary and art point of
view, it means he will get to know rules of the play with word and picture and their
functions in the literature for children and teenagers.

Second chapter is dedicated to the game, the basic attributes of the game and
game in the literature for the children and teenagers that is best represented by the
intermediate author’s book, by a book-toy. These are the books that unite words and
pictures in one artistic complex, to which the play with sound is added. Electronic
media take sometimes part in the game as well.

Third chapter is dedicated to the concrete examples of words’, pictures” and
creative games’ connection made by authors of books for children and teenagers.
These books are represented with the works of Petr Nikl, FrantiSek Skala, Petr Smalc
and Kvéta Pacovska.

The main point of this thesis was finding attributes and components of game
in the intermedial writing for children and teenagers, through which is the personality
of the individuum formed. In the same time we study whether and how are the
general rules for creating books for children and teenagers being kept or broken or

how beneficial can the untraditionally concieved books be.
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