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ABSTRAKT

Bakalarska prace se zabyva lidskymi vlastnostmi pfisuzovanymi zvifecim hrdinim v
bajkéch a jejich vniméanim détmi ptredskolniho véku. Cilem je zjistit oblibené zvite déti,
podle jakych charakteristik si jej vybiraji a jak vnimaji vlastnosti zvitat v prectenych
bajkéach. Dale prace sleduje, jaké moralni poselstvi si déti z pribéhi odnaseji a jak je

interpretuyi.

Teoretickd Cast je zaméfena na vyznam ilustrace v détské literatute, historické vnimani
zvitat v uméni a zékladni charakteristiku bajky jako literarniho Zanru. Popisuje zakladni
informace o literarnim Zanru — bajka a charakteru osobnosti. Déle poskytuje informace

o ptisobeni ptitomnosti zvitat na déti uz béhem jejich prvopocate¢niho vyvoje.

Prakticka ¢ast je zaméfena na déti predskolniho véku z mé tiidy v mateiské Skole (3—5
let) a jejich vztahu ke zvifatim. Data byla ziskana prosttednictvim polostrukturovaného
rozhovoru s détmi, diskusi, pozorovanim, zucastnénym pozorovanim déti a analyzy
détskych vytvarnych praci. Vysledky ukazuji, ze déti si oblibend zvifata vybiraji
primarné na zaklad¢ jejich vizudlnich a jedineénych ryst. Vysledkem vyzkumného
Setfeni je zjiSténi oblibenych zvifat déti pfedevSim podle vizudlni a unikatni
charakteristiky danych zvitat. Dale je vysledkem urceni vlastnosti zvifat v danych
bajkach, moralniho poselstvi a ptifazeni emotikont ke zviratim z bajek. Jako posledni

cast vyzkumného Setieni jsou détské prace, ve kterych vyjadiuji své porozuméni textu.

Prace s bajkami byla pro mé i pro déti piinosna, pies n¢ si déti dokazaly predstavit

ruzné charakteristiky a vlastnosti lidi skrze zvitata, kterd maji rady.

KLICOVA SLOVA
ilustrace, charakterizace povahy, personifikace, zviteci hrdina, ptfedskolni vék, vytvarné

¢innosti



ABSTRACT

This bachelor thesis explores human characteristics attributed to animal protagonists in
fables and how these are perceived by preschool-aged children. The main aim is to
identify children's favorite animals, the traits influencing their choices, and how they
interpret the behavior of animal characters within the context of the stories. The thesis
also examines the moral messages conveyed through the fables and how children

understand and express these lessons.

The theoretical part focuses on the role of illustration in children's literature, the
historical perception of animals in art and culture, and the fable as a literary genre that
communicates values through personified animal characters. It also addresses the

influence of animals on children during early developmental stages.

The practical part is based on qualitative research conducted in a kindergarten with
children aged 3 to 5. Data were collected through semi-structured interviews,
discussions, observation, and analysis of children's drawings. Results show that children
tend to choose their favorite animals based on visual and other animal — specific
characteristics. They also assigned emoticons to animal characters and expressed their

understanding of the fables through creative activities.

Working with fables proved to be beneficial, as the stories helped children imagine and

understand a range of human traits through animals they are naturally drawn to.

KEYWORDS
illustration, characterization of nature, personification, animal hero, preschool age, art

activities



Obsah

UVOD.c.ouuiuirncneinesssesenssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssessstssssasesssssssssssssssssessssssssassssssss 1
1 TEORETICKA CAST ..uceeeueereresnensensessesssssssssessessessessssssssssssessessassessesssssssssssssssessssssssssasessess 3
11 TLUSTRACE ...ttt e e e e e ettt e e st e e st eesareee s 3
L1.1  Shrouti RiStOrie TIUSTFACE .......................oooieeiiiiiiiii et e e e e 5
1.1.2  Pohled na ilustraci v minulém stolefi............................cccccvviiiiiimiiiiiiiieeiiieciiiiieeeeeeas 8
1.1.3  UménivS KYC VIlUSIFACI. .................ceevieeiiieeiieie ettt e e 9
1.2 HISTORICKE POJET{ ZVIRAT V DEJINACH UMENT ....oooiiiiiiiiiiiiiiiiicciicciec e 14
1.2.1  Historie VAIMARI TVIFAL ....................cccuvvviiiieeiiiiiiiiie et e et e e e e 14
1.2.2  Zvirata a jejich mytické VIASTHOST........................cccc..ooeiiiiiiiiiiiiiee e 15
1.2.3  Zvitata ajejich vpuZiti v RISIOVIL. ........................coooiiiiiiiiiiiiiii e 16
L1.24  ZVIiFAta @ KUltUP@ ........................covooiiieieiei et 17
1.2.5  Zviiata a jejich myticky Kult ......................cccccoooviiiiimiiiiiiiiiii e 17
1.3 DITE A ZVIRE ....oooiiiiiiie ettt ettt et e et e e sate e e e e bee e e 20
14 VYVOJOVA PSYCHOLOGIE DITETE ......ooiiiiiiiiiiiiiieiiieiiie ettt ettt e e 24
141  Prenat@Ini 0BdODI...........................c...oooiiiiiiiiiiiiiiiie et 24
1.4.2  Novorozenecké obdobi..................................ccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 24
1.4.3  Kojenecké obdobi..............................oooiiiiiiiiiiiii e 25
1.4.4  Batoleci ODAOD. ............................cccoeeuuviiiiiiiiiieiiiiiiie et 25
145  PiredSKOINI ODAODI............................c.coccoiiiiiiiiiiiiieie et 26
1.5 BAJKA A CHARAKTER OSOBNOSTI .....cccuutitieiiiiteaiiiieeenitteeeniiteeeaiteeesanttteeenetteeesanbaeeesaneeens 30
L5.1  B@JKQ..........cooooeeeeeee e et 30
L.5.2  CRAFAKLEF .................oooooeeoieeee ettt e e a e 31

2 PRAKTICKA CAST.ueieeeneeneneensensissesssessesssessssssessstsssssssssssssessssssssssessssssesssessesssessssssesases 35
2.1 CiL VYZKUMNEHO SETRENI .....ooiiiiiiiiiiiiit ettt ettt ettt et e e eaae e seeeesneeeens 35
2.2 VYZKUMNE OTAZKY ....ovoieiiieiiteaiteeatteetteestteaasseessseasnseesseaaasseessseasnsesaaseeeasseessseesnseesnseeans 35
2.3 METODY PRIPADOVE STUDIE..........ieitiiatieatitasiteasteaateeaeeeeaseeeasseasnseesnseeenseeessseesnseesnseeans 36
2.4 METODY SBERU DAT ......oiiiiiiiiiteiiiteeitteetteetteeeateeseteasnseeanseaesseesnseasnseesseeensseessseesnneesnseeans 36
2.5 CHARAKTERISTIKA SKUPINY DETI .....oiiiiiiiiiiiiiieiie ettt 37
2.6 CHLE ROZHOVORU ....c..utiiiiiteiiteeiteetteeette ettt e st e eteeasaeeaaaeaanseeessaeesnseasnseesseeeasseesnseesnseeans 37
2.7 CHILE POZOROVANI ...ttt ettt et e sttt e st e e sabeesteeestaeesnneeenneeans 37
2.8 PRUBEH SBERU DAT .......uiiiiiieiiteriiiestieetieetteeseteassseasaseesseaasseesssessnseesseesssseessseesseesnsesans 37
2.8.1 Oblibena zvifata dotazovanych deéti.............................c.coccociiiiiiiiiiiiiiieiee e 38

2.8.2  Vyhodnoceni prvni vyzkumné otazky: Jaké je déti oblibené zviie a proc¢ zrovna to, které
SEVYDFAIY? ... e e s 39

2.8.3  Co je to charakter, piibliZeni slova détem piedskolniho véku........................................ 40



2.8.4  Vyhodnoceni druhé vyzkumné otaizky: Co je to charakter, prFiblieni slova détem
PFedSKOINTIO VERU ...................oociiiiiiiiiiiiii 41
2.8.5  Jaké vlastnosti maji zvirata v bajkdch, které jsme s détmi Cetli...................................... 42
2.8.6  Vyhodnoceni tieti vyzkumné otdazky: Jaké vlastnosti maji zviiata v bajkdch, které jsme
S ACTME COLIL ...t 46
2.8.7 Jak si déti predstavuji zviiata, o kterych jsme si Cetli, pomoci jejich ilustracich a
DFiFazovdnim emotikonit k jednotlivym zvifatitm. ............................ccccoooeviiiiiniiiiiiiiiiieeeiee e, 46

2.8.8  Vyhodnoceni cCtvrté vyzkumné otazky: Jak si déti predstavuji zvifata, o kterych jsme si

Cetli, pomoci jejich ilustracich a p¥ifazovanim emotikoni k jednotlivym zvifatim. .................... 70

2.9 VYSLEDKY VYZIKUMU.....ceitttititaiiteniiteaitte ettt ettt estteeaateesteeateeesateesabeeabeeasbeeesaseesnneesreeans 71
DISKIUSE ...eeiiiiieiieneenenmsesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 72
ZAVER .cucveetesssssessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssessassssessessesssssssassessessssassessessssassasses 73
SEZNAM POUZITY CH INFORMACNICH ZDROJU ......cuoverrurrrerresressssessassssssessssassesssssssssessssans 75
VYJADRENI K VYUZITI NASTROJU UMELE INTELIGENCE........ovestesrsrensenssessessessssessessenns 78

SEZINAM PRILOH....ueeetetieiececteteeeaeseeesesessssscsessssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssnsas 79




I
Uvod

Predkladana bakalaiska prace se zabyva tématem personifikace zvifecich hrdint
v bajkach a jejich vnimanim détmi piedskolniho ve€ku. Soucésti prace je rovnéz
zaméfeni na ilustraci — jeji vyvoj, roli v détské literatuie a specificky vyznam, ktery ma
pro déti v tomto obdobi. (HoleSovky, 1977) Bajky, jako literarni utvar, ve kterém
zvitata vystupuji s lidskymi vlastnostmi, pfedstavuji idealni prostiedek pro piedavani
moralnich hodnot a ptfirozené seznamovani déti s pojmem charakteru a s tim, co je v

lidském chovani povazovano za zadouci ¢1 nezddouci.

Z vlastni pedagogické praxe v matefské Skole mam dlouhodobou zkuSenost s
tim, Ze déti prirozené tihnou ke zvifatim. Maji k nim velmi pozitivni vztah, at’ uz na
zéklad¢ osobnich zkuSenosti se zvitaty, nebo diky piibeéhiim, které¢ o zviratech slySi v
pohadkach, knihach ¢i filmech. Zvitata jsou pro déti ¢asto srozumitelnéjsi nez lidské
doc. PhDr. Katefiny Jancaiikové, Ph.D. je kontakt se zvifaty v predskolnim véku
nesmirn¢ dilezity, protoze pozitivné ovliviluje nejen emociondlni vyvoj ditéte, ale 1

jeho socialni dovednosti a schopnost vciténi. (Jancarikova, 2014)

Déti se v tomto veku teprve uci rozpoznavat, co je spravné a nespravné, jaké
chovani je vhodné a jaké ne. Pravé zvirata v bajkach, ktera jednaji jako lidé, mohou
nebo ,,zIy“. Proto jsem se v této praci rozhodla propojit dvé témata — vztah déti ke
zvifatim a rozvoj charakterovych vlastnosti — prostfednictvim bajek, které jsou zaroven

jednim z nejcastéji ilustrovanych zanrti v détské literatuie. (Voit, 2006)

Cilem této préce je zjistit, jaké lidské vlastnosti déti ptisuzuji zvifecim postavam
v bajkéch, jak interpretuji moralni poselstvi téchto piibéht a jaky vliv maji ilustrace na
jejich celkové vnimani postav i déje. Dale se vyzkum zaméfuje na zjisténi, ktera zvirata

jsou pro déti nejatraktivnéjsi, a proc€ si je vybiraji jako své oblibené.



Za tcelem dosazeni stanovenych cilit byl zvolen kvalitativni vyzkum, ktery
probihal ve skupiné déti ve veku 3-5 let v prostfedi matefské skoly. Zvolila jsem Ctyti
vyzkumné otazky, jejichz prostfednictvim jsem zkoumala jednotlivé oblasti souvisejici
s vnimanim bajek. Data byla ziskavana pomoci polostrukturovanych rozhovort, fizené
diskuse, zucastnéného pozorovani a vytvarnych cinnosti. V rozhovorech jsem se
zaméfila na oblibend zvifata déti, na to, jak popisuji charakterové vlastnosti lidi 1 zvifat,
a jak rozumi pfibéhiim, které jsme spolec¢né Cetli. Déti pii vyzkumu rovnéz piitazovaly
emotikony ke konkrétnim zvifecim postavam a vytvarné zpracovavaly d¢j bajky. Tyto
vystupy mi pomohly 1épe pochopit jejich zplisob uvazovani a vnimani literarnich

postav.

Teoretickd Cast prace je rozdélena do péti hlavnich kapitol. Prvni kapitola se
vénuje ilustraci — jejimu historickému vyvoji, vyznamu v détské literatute a rozliSeni
mezi uméleckou ilustraci a kyCem. Druha kapitola se zabyvd postavenim zvitat v
déjinach uméni a kultur, v€etné jejich symbolického vyznamu. Tteti kapitola rozebira
vztah ditéte ke zvireti, pfiCemz je kladen dlraz na terapeuticky a emocionalni piinos
kontaktu se zvifaty. Ctvrtd kapitola popisuje vyvojovou psychologii ditéte od
prenatalniho obdobi az po predskolni veék, se zaméfenim na vliv zvifat béhem
jednotlivych vyvojovych fazi. Pata kapitola se zaméfuje na samotny literarni zanr bajka

a vysvétluje, co znamena charakter osobnosti.

Prakticka ¢ast ma kvalitativni charakter a vénuje se vyzkumu vlastnosti zvitat na
zéklad¢ bajek, které¢ byly détem predcitany. Rozhovory s détmi byly kombinovany s
pozorovanim reakci a vytvarnou interpretaci pifibéhd. Spole¢né jsme analyzovali
jednotlivé postavy, diskutovali o jejich chovani a urovali, kdo byl ,,hodny* a kdo ,,z1y*.
Tato forma prace s bajkami se ukdzala jako velmi piinosnd, protoze déti nejen
projevovaly zdjem o piibchy, ale zaroven si aktivné osvojovaly zakladni moralni

hodnoty.



1 Teoreticka cast

1.1 Ilustrace

V této kapitole se dozvime, pro¢ je ilustrace v knihach pro déti dilezitd, coz je dulezité i
k vyzkumu této bakalaiské prace. Kdy pomoci obrazkli zvifat déti piitazovaly
emotikony k jednotlivym zvifatim. Dé&ti pak 1 samy kreslily ilustrace k danym

ptibéhim se zvifaty.

[lustrace, latinsky ,.ilustrare, znamena vysvétlovat a tento samotny termin se zacal
pouzivat az kolem poloviny 19. stoleti. V tomto slova smyslu se jiZ nejedna pouze o
vyzdobu, ozdobu, dekoraci apod. zaclenénou do textu; jde zde jiz o pfimé doplnéni
psaného textu vytvarnou Casti, které Casto dokaze vysvétlit popisované vice nez tisic

slov.
Dle zéanru, stylu provedeni a orientace v textu délime ilustraci na dva typy:

1. [lustrace krasné literatury — vytvarnym prozitkem posiluje dany text. S déjovou
linou textu je v blizkém propojeni. Nékdy je Spatné popisovana jako knizni
ilustrace.

2. Ilustrace védeckd — nazorn¢ vysvétluje a popisuje realnou véc. Nema estetickou

ani designovou roli.

[lustrace méa v knihach pro déti predskolniho véku a mladsiho Skolniho véku znaény
vyznam. Ditéti napomahd porozumét ctenému nebo slySenému slovu. (HoleSovsky,

1977)

[lustrace je nedilnou soucdsti obrazkového cteni a pro déti predSkolniho véku jde o
velmi vhodnou formu edukace. Podstatou této metody je rozvoj feci ditéte, podpora
plynulosti slovniho vyrazu (dité si rychle vybavi mozna slova pro vyjadfeni danych
obrazki) a vtiskuje do détského védomi souvislé informace o slovu a obrazu.

(Holesovsky, 1977)



V nejsirSim slova smyslu ji 1ze definovat jako jakoukoli vytvarnou formu doprovazejici
literarni mySlenku, at’ uz védeckou ¢i uméleckou. Jejim zékladnim poslanim je obohatit
vniméani a podnitit pfedstavivost prostiednictvim vizudlnich prvki, které nelze zcela

vyjadrit pouze psanym slovem. (Matéjcek, 1931)

V uz8im pojeti je ilustrace umeleckym vyjadfenim inspirovanym literdrnim dilem,
avSak zlstdva svébytnym a rovnocennym projevem. V rdmci vytvarnych prostiedkl
muzeme ilustraci vnimat jako specifickou formu malifstvi, ktera sdili s klasickym
malifstvim zakladni principy zobrazovani vytvarné piedstavy prostfednictvim obrazu.
[lustrace vyuziva témét vSechny technické 1 umélecké prostfedky, jeZ jsou vlastni
malif'stvi. Po celou dobu svého vyvoje se prizptisobovala proménam knihy a literatury,
aniz by vzdy zlstavala v podfizeném postaveni. Jeji blizky vztah k malifskému uménti ji

umoznil rozsifit své pusobeni i mimo tradi¢ni ramec knihy. (Matéjcek, 1931)

Polsky malif, ilustrator a vytvarny kritik Ignacy Witz kladl vysoké naroky na ilustraci
détskych knih, a to zejména s ohledem na odpovédnost ilustratora vici détskému
Ctenafi. Zdlraznoval, ze ilustraci nelze vnimat pouze jako doprovodnou slozku textu,
nebot’ ilustrator se podili na celkovém vyznéni knihy a stava se jejim spoluautorem.
[lustrace by méla plnit nejen edukacni a zabavnou funkci, ale zaroven napliovat
estetickd kritéria. KliCovym aspektem ilustracni tvorby je také znalost cilové skupiny,
zejména veékovych a sociokulturnich charakteristik déti, pro které je dané dilo urceno.

(Holesovsky, 1977)

Podle Ireny Stonské, polské pedagozky a badatelky v oblasti literatury pro déti, se
funkce ilustrace tfidi do ¢tyt proudi:

1) Vliv na rozvoj psychickych procesii a kvalit

2) Rozvoj poznani

3) Uvedeni ditéte do sveta vytvarného umeni

4) Obohaceni prozitkii, k nimz Fadi i libost a citové uvolnéni pri vaimani ilustrace,

kompenzacni, ¢i dokonce terapeutické funkce umeni. (HoleSovsky, 1977, str. 21)

[lustrace plni funkce, které se vzajemné ovlivituji v zavislosti na faktorech, jako je v€k

ditéte nebo specifika literarniho zanru. Stonska ve svém dile vyzdvihuje, ze klicovym



aspektem détské ilustrace je jeji schopnost stimulovat vniméani a emocionalni prozivani
ditéte, coz je primdrné zajisténo vizualni atraktivitou zpracovani. Ilustrace nemtze byt
posuzovana izolované od textu, nebot’ jejich vzajemnd interakce predstavuje jedno z

kli¢ovych kritérii jejiho hodnoceni. (HoleSovsky, 1977)

Jako ptiklad jsem si vzpomnéla, jak jsem si v détstvi Cetla knizku, kde psali o klukovi,
ktery se oblékal a popsali postup oblékani. V knize bylo napséno, ze kluk si oblékl
zelenou bundu, modré kalhoty, Cepici, boty apod. Na obrazku mél ale kluk bundu
modrou. Dodnes si ten zmatek v mé détské hlavé pamatuji. Nyni v dospélosti
pfemyslim nad tim, jestli nebyla chyba v tisku, kde zaménili podobné barvy, zelenou a

modrou. Ale jako dité jsem tuto zdménu barev hiife vstiebavala.

Obrazny popis tak tvofi nedilnou soucast literarniho dila, které vizualn€ doprovazi,
piicemz samostatné¢ neposkytuje dostateCny zaklad pro zobecnéni zkuSenosti. Jeji
estetickd a interpretacni hodnota spoc¢iva zejména ve zptisobu a mife propojeni s textem.
Skutecnost, ze nékteré ilustrace dosahuji takové umélecké kvality, Zze jsou vydavany
samostatn¢, a presto si uchovavaji schopnost oslovit divaky po vizualni 1 emocionalni
strance, doklada jejich nadCasovy vyznam. K posouzeni role ilustrace v literarnim
kontextu je vhodné analyzovat riizné vytvarné interpretace totozné¢ho dila. Ptikladem
mize byt Babicka Bozeny Némcové, kterou ilustrovali Adolf Kagpar, Vaclav Spala,
Petr Dillinger, Karel Miiller, Milada MareSova, Zden¢k Burian ¢i Viera Krajcarova,
piicemz kazdy z nich piinesl odliSnou vizualni koncepci reflektujici riznorodé estetické
preference Ctenarii. Podobné Staré povésti ceské prosly rukama mnoha vytvarnikl, coz
potvrzuje jejich nadCasovost a Siroké interpretacni moznosti v oblasti knizni ilustrace.

(Holesovsky, 1977)

1.1.1 Shrnuti historie ilustrace

Jejim pocatkim predchazeli piktografy Starych Sumerii na hlinénych tabulkéach, avSak
samotné prvni relevantni pokusy o ni sahaji do starého Egypta, kde postupné vedly
k obrazkovému pismu, hieroglyfim (3000 L. pf. n. 1). Egyptané pouzili k zdznamu
misto hlinénych desticek papyrové svitky. Tento svitek tak byl prvnim typem spojeni

textu s obrazem a stal se pfedchiidcem antické ilustrované knihy. Zviteci bajky pfinesly



do egyptskych svitkii novou ikonografii, kde zvifata ptedstavovala zemielé osoby.
Muzeme se téz setkat i s vyobrazenim egyptskych bohtll s riznymi ¢astmi zvitecich tél
proptjcujicimi jim vlastnosti téchto zvifat; napt. bih Hor byva zobrazovan se sokoli

hlavou apod. Bajky obsahovaly humoristické a satirické prvky (Matéjcek, 1931).

Jako prvni ilustrovanou knihu a soucasné i nejvice ilustrovany zanr knihy lze povazovat

bajky. (Voit, 2006)

Vlivem zmén po rozpadu Zapadotimské fiSe kniZni ilustrace v zapadni Evropé upadala
a prezivala hlavné v nadboZenskych knihach a sakralnich stavbach. V 15. stoleti se s
rozmachem realismu ilustrace ptiblizila deskové a ndsténné malb¢, miniatury se staly
samostatnymi uméleckymi dily. V 16. stoleti se mezi Slechtou rozsifila obliba
obrazovych knih s ilustracnimi cykly krajiny a mést. V 17. stoleti knizni ilustrace
stagnovala a teprve az Vaclav Hollar vynikl v tomto oboru svym preciznim kreslifstvim
(Velky prospekt Prahy z Petrina, Dobra kocka, kterd nemlsa). Pouziti rytin a leptii pro
tisk knih prodrazovalo jejich vyrobu, coz vedlo k omezeni ilustraci v baroknich knihach

ve prospech psané¢ho textu (Matéjcek, 1931).

V Ceském prostiedi je prvni vyznamnou ilustrovanou knihou Orbis pictus (1658) J. A.

Komenského (Habova, 2008).

Rokoko opét propojilo vytvarné uméni s knihou a textem, ¢imz ji opét pridalo
umeéleckou hodnotu. Na pielomu 18. a 19. stoleti dale akceleroval rozvoj knizni
ilustrace diky renesanci dfevorytu, jakozto i objeveni litografie, kterézto ob¢ se ukazaly
jako vhodné reprodukéni techniky pro masovy tisk. DoSlo k tomu diky Thomasi
Bewickovi ktery zdokonalil ryti do tvrdého dieva — coz umoznilo kvalitnéjsi a levnéjsi
tisk ilustraci; a Aloisi Senefelderovi, ktery v roce 1796 v Praze vynalezl zminénou
litografii umoZnujici pfesnéjsi pfenos kresby do samotného tisku. Jeji SirSi vyuZiti vSak
nastalo aZ po roce 1820, kdy se litografové jako Paul Gavarni, Honoré Daumier a

Eugéne Delacroix (Faust, Hamlet) naucili tuto techniku plné ovladat (Mat¢jcek, 1931).

S koncicim 19. stoleti se ukor dfevorytu stdle vice prosazuje perokresba, jejimZ

vyznamnym predstavitelem byl vtéto dobé Randolph Caldecott. S nastupujici



technickou revoluci se objevila fotomechanicka reprodukce nahrazujici ru¢ni grafickou
praci a umoznila piesné preneseni ilustraci do tisku. KliCovou roli zde sehréla autotypie,
vyvinutd v Mnichové Jifim Meisbachem a zdokonalena videtiskou dilnou Angerer &
Goschl. Barevna reprodukce byla umoznéna objevem Jamese Clerka Maxwella, ktery
formuloval princip rozkladu barev. Hermann Wilhelm Vogel jako prvni realizoval
ttibarevny tisk, coz vedlo k rozvoji svétlotisku a technologii ¢tyrbarevného tisku, ktera

umoznila kvalitni reprodukci velkoformatovych ilustraci (Matéjcek, 1931)

Jako ceského zakladatele ilustrace, a pfedevSim ilustrace pro déti lze povazovat
Mikolase AlSe, kdy jeho kresby inspirované lidovym uménim ovlivnily 1 dalsi

ilustratory. (Habova, 2008)

V 50. letech 20. stoleti se polygraficky primysl zlepSoval, 1 tak byl povazovan za
omezujici pro knizni vyrobu. Sto¢ky se zhotovovaly z pérovych kreseb pomoci
fotomechaniky. I tak to bylo naro¢né skrze manualni operace. Ilustrace se tiskly pomoci

pérovek, autokopie nebo jejich kombinaci. (Ryska & Sramek, 2016)

Hnuti za estetickou vychovu déti sehrdlo vyznamnou roli v rozvoji détské ilustrace.
Mezi jeho kli¢ové osobnosti pattili Otakar Hostinsky, Frantisek X. Salda, Alois Mrstik
¢i Zdena Braunerova. Hlavnim cilem tohoto hnuti bylo pozvednout uméleckou troven
tvorby pro déti, pficemz na rozdil od dfive dominantniho dirazu na didakti¢nost

uptfednostiiovalo estetické hodnoty. (Habova, 2008)

Dalsimi vyznamnymi c¢eskymi ilustratory détské literatury patii napiiklad Hanus
Schwiger (O hastrmanovi, 1904), Josef Capek (Poviddni o pejskovi a kocicce, 1929),
Adolf KaSpar (Babicka, 1924), Vojtéch Preissig (Broucci, 1927), Josef Lada (Moje
abeceda, 1911), Zdenck Burian (Babicka, 1940) nebo Ondfej Sekora (Ferda Mravenec,
1933). Pozdéji také Jifi Trnka, Adolf Zabransky, Antonin Strnadel a Kamil Lhotak. Tito
ilustratofi se veénovali specifickym vyzvam détské ilustrace, pfiemz se stile vice
odklan€li od realistického a iluzivniho zobrazovani. Namisto toho objevovali nové

moznosti vytvarné zkratky, ndznaku a grafického vyjadreni. (HoleSovsky 1977).



1.1.2 Pohled na ilustraci v minulém stoleti

Ke konci 40. let zacal stat zasahovat do vSech oblasti vetejného i soukromého zivota. Po
druhé svétové valce se Ceskoslovensko stile vice orientovalo na Sovétsky svaz a tim se
vzdalilo svym zdpadnim spojencim. Tento politicky obrat vedl k zavedeni lidové
demokracie a rozsahlému znarodnovani, které se nevyhnulo ani filmové produkci a
tiskovym médiim. Dohled nad obsahem publikaci mél nejprve publika¢ni odbor
Ministerstva informaci, ktery byl pozdéji nahrazen Narodni edi¢ni radou ceskou.
Nakladatelé museli dvakrat rocné predkladat své edicni plany Statni publikaéni komisi,
ktera rozhodovala, zda jsou v souladu s pfedstavami o rozvoji narodni kultury. (Ryska

& Sramek, 2016)

Na konci 50. let nabizely détské knihy pomérné pestrou skalu vyrazovych prostredki.
Naproti tomu Skolni ucebnice ziistavaly vérné tradicnim a konzervativnim ilustracim.
Déti si doma mohly listovat naptiklad ,,Kouzelnym slabikafem* (1961) s ilustracemi
Zdenka Seydla, zatimco ve Skole pouzivaly ,,Slabikai vydany Statnim pedagogickym
nakladatelstvim, jehoz ilustrace vytvofil Vaclav Junek. Vizudlni podoba ucebnic
vychazela z dlouhodob¢é zavedenych principti nazorného vyucovani, které se formovaly
uz v 19. stoleti, kdy se pfi vyuce vyuzivaly ru¢né malované tabulky ¢i litografické
obrazy. Diky tomu se né€kolik generaci zakt setkdvalo s ilustracemi, jako byl zajic
sedici mezi hlavkami zeli u pismene ,,z*“ nebo zaba doprovazejici pismeno ,,z*“. Politické
zmény vSak zasahly 1 Skolni ilustrace — napiiklad and¢€l, ktery diive reprezentoval

pismeno ,,a%, byl nahrazen automobilem. (Ryska & Sramek, 2016)

V 70. letech 20. stoleti se lidé zacali obavat, Ze televize a film zcela upoutaji détskou
pozornost, a tim by knihy mohly ztratit sviij vyznam. Ella Gankinové ale obhajovala
nazor, ze ilustrace si i tak udrzi kliCovou vzdélavaci roli v détské literature. Podle
Borise Déchtéreva je vytvarna slozka nepostradatelnou soucasti détské knihy a plni
funkce narativni, estetické a dekorativni. Zaroven také piipoustél, ze urCity typ ilustraci
a jejich vyrazové prosttedky mohou do jisté miry ovlivnit rozvoj détské fantazie.

(Holesovsky, 1977)



Pti tvorbé ilustraci do détskych knih by mél ilustrator ptemyslet nad tim, jaky dopad
bude jeho prace mit na détského ¢tenare. Uméleckd intuice autora by méla byt doplnéna
o psychologické porozuméni, aby ilustrace odpovidala vékovému vnimani ditéte a

spravné dopliovala text knihy. (HoleSovsky, 1977)

Ilustrace s dirazem na popisnost byla hajena jejim poznavacim piinosem. V té dobé
vlivny spisovatel Josef Véromir Pleva zastaval nazor, Ze: ,, Cim vic je ilustrace spjatd
s textem, predevsim u prozy a vytvarné dokonalejsi, tim je détskému ctenari blizsi a
milej§i. Proto také dité miluje ilustrace Alsovy, Vénceslava Cerného, Adolfa Kaspara,
Ladovy, Zabranského, Svolinského, Radovy, Trnkovy, Boudovy, Viclava Karla,
Frantiska Doubravy, prosté vSechny, které jsou ditéti srozumitelné a ma k nim pro
Jejich suverénni dokonalost respekt a lasku.* (Pleva, 1960, str, 167 in Ryska & Sramek,
2016, str. 100)

Nejdiive byla ilustrace v knize Cernobild, kdy se tiskl Cerny otisk StoCkem (druh
tiskatské formy — razitkova deska pozn. autora). V 15. stoleti se barevna ilustrace
malovala ru¢né¢ a byla soucasti zdobeného pisma v knihach nebo na pergamentech.
Pokrok nastal s Newtonovou teorii barev, kdy ji vroce 1710 Le Blon pouzil do
hlubotiskové grafiky. Piedloha pro ilustraci se skladala ze tfi zakladnich tona a ta se
poté mnozila ze tii tiskovych desek. Tyto desky obsahovaly Zlutou, modrou a ¢ervenou
barvu a zaroven cast dané kresby. Ve 30. letech 18. stoleti Le Blon aplikoval do tisku i

¢tvrtou, cernou barvu. Diky které ziskal chténou hloubku uméleckého dila. (Voit, 2006)
1.1.3 Uméni vs ky¢ v ilustraci

Malii Vaclav Spéla vyjadfil nazor, Ze kvalita uméleckého dila je odrazem osobnosti
jeho tvirce — jedinec s negativnimi moralnimi vlastnostmi neni schopen vytvofit
hodnotné uméni a pokrytectvi se projevi i ve vytvarném projevu. Schopnost rozliSovat
mezi uméleckou hodnotou a kycem se vyviji s vékem a tzce souvisi s kognitivnim a

estetickym dozravanim jedince. (HoleSovsky, 1977)

HoleSovsky zdiraziiuje vyznam systematického vedeni ditéte k rozpoznani kyce a

umélecké hodnoty. Tato edukace by méla zahrnovat analyzu technického provedeni



dila, miru autorské préace, pouzitou vytvarnou techniku a jeho umisténi v prostoru.
Dospély by mél v tomto procesu vystupovat jako mentor, ktery ditéti pomaha
formulovat vlastni estetické nazory a podporuje jeho schopnost kriticky reflektovat

vizualni podnéty. (HoleSovsky, 1977)
Ilustrace bajek

1. Ezop. (2006). Nejznaméjsi Ezopovy bajky. Fortuna Print.
:

Za par dnf phisla do divodiny skupina loved. Chiell chytit Zivél
Iva. Viyikréibali se na stromy a nastragli sit, L e
Pak tudy bézel lev. Lovel na néj shodill sif. Lev fval a brinil se,
ale nemohl s z¢ silé vymotat,
Lovei se odesli najist a Iva, ktery se nemohl ani pohnout, nechall
tak. Lev fval o pomoc, ale jeding stvofenl, kieré se odvizilo peijit bitz,
byla mald mys.

" Lev jo pyiné a silné zvife - kral svifat. Jednon, kdyz
spal, prebéhla mu po tvAfi drobnd mys. Obrovsky lev se probudil a
zaival. Chytil mysku do své velké tlapy a druhou se zahnal, aby

rozdritl stvotent, kieré ho probudilo. Ach, to Jsi ty,” zasténal lev. Jak mi mitkes pomoci? Jsi tak

.0, mocny Ive.” zapistéla mys, _prosim 1€, nezabijej mé. Peékné t& mald.”
prosim, nechef mé 2it. Kdy? mé pusti3, mein4 se ti budu moct -Snad jsem mald. odpovédela myska, .ale mdm ostré zuby a chel
Jednou odvdedit.” sc t odvdédit”

Pak zatala myska hryzat si. Za chvili vyhryzala takovou diru, 2e

slova va rozesmdly. Predstava, & takové ¢
i e ol se lev skrz ni protdhl ven a utekl na svobodu.

ustrasené stvoieni mohlo nékdy pomoet jemu, krali zvirat, byla tak
smésnd, 2e se nad myskou slitoval,
Utikej.” zavrtel. .nebo si to jedté rozmyslim.”

70 @ 7
\ e

2. Ezop, & Gaudore, P. (2003). Bajky podle Ezopa (Vyd. 3). Aventinum

Lev a my3

Jednou si mysi spolu v bese hrdly a jedna
2 nich nechténé vyskodila na ha, ktery tam
u skily spal. Lev procill a mys chytil
Ta ho Ealostné prosila, aby ji odpustil.

e to neudtlala schvilng.

Levsi pomyslel, e by Lo byla neddstojad
pomsta, kdyby myd zabil, 2 tak j pustil.
My3 mu podékovala a odbihla.

Za ntkolk doi byl lev chycen do pasti.
Reala nafikal tak hlasitg, fe ho mys
uslysels. a bétela zjistit, co s mu stala.
Kdy2 poznala, B byl chycen, fekla mu,
‘aby s¢ el 2¢ se mu za jeho dobrodini
odvdzti. Zadala svimi zuby pichryzival
uzly a provazy, a2 ha vysvobodila, a ten
< moh| vritit zpdtky do lesa.

NAUCENT:

Bajka s i, 2e se nemdme mstit malym
a slabgm, kte# rdm nechtiné ublisil
Tome, kdo uptimné prost za odpustén,
md byt odpustino, nebof se mite stdi,
e mali a slabf mohau byt mocnym
asiligm utitecni
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3. Syrovatka, O. (2011). Bajky a rikanky pro nejmensi. Fragment.

Jak lev s mysi
dobre pochodil

Tu pfibéhla mySka a hned poznala, co se stalo. Pozor-
né prohlédla sité a potom trpélivé pehlodala viechna
ocka. Lev byl zachranén. Ted byla fada na ném, aby
mysce, s kterou tak dobfe pochodil, podékoval,

Jednou odpocival lev po t&kém hoji a unaveny a vy-
sileny usnul. Zéistajasna pribéhly mygi a PpIné odvahy
se honily kolem spiciho Iva. Vtom se jedna z mydek
dotkla spiciho zvifete, lev se probudil a netastnou
mySku chytil. Ostatni my%i se rozprchly, jako kdyz do
nich streli.

MySce v Ivovych tlapach bylo tizko.

~Nezlob se, moceny Ive, nerada jsem t& probudila
Pust mé&. Co mas z jedné slabé mysi, kdyz lovis jeleny
alané a silné byky. K demu ja ti budu?“

MySka prosila, a7 lva uprosila.

+Mas vlastng pravdu,” zavréel a zamhouiil obé ot

Pustil my% a pokragoval ve spénku. My$ podékovala
a bleskurychle zmizela,

] Netrvalo to dlouho a |
Zenych siti, Brapj] se,
do siti zaplgtal, Spustil

ev se jednou chytil do nastra-
zufivé sebou bil, ale tim vic s¢
mohutng fev a zoufale nafika-

% 46 3 5 47 o

4. Vit, A. (2008). T7i tucty bajek --a jedna navrch. Mlada fronta.

V héji pod palmou podfimoval lev. Kolem rejdily mysi, hrély
<i na honénou. Jedna, ta nejmensi, zavadila Ivovi o konecek hii
vy. Lev se probudil, hrébl packou po mySce a uz ji drzel v tlapg,

Myska zoufale zapistéla a prosila krale zvifat, aby byl milo-
srdny a neublizoval ji, odpustil ji tu opovazlivost a nesoudil j
zle, protoze to udélala nerada, chtéla si jen zkratit cestu a pfe:
hlédla kralovskou hfivu, do niZ se ndhodou '

Byl to moudry lev. Pochopil, #e opravdu neslo o zly amyslae
pomstit se na ubohé slabé mysce by mu, mocnému vladafi,
nepfineslo vilbec Zadnou Cest ani slévu, spis posméch a hanbf‘
Proto jen zabrugel: ,Tak si béz — a at se to vickrat nestane!

Myska radostné podikevalaa o d Cupita,,
kv U mocn, oe zaplel
Peén’uvizi zaé:JL nastfran}alo\,—c, VK'#yi'PDCh?pII’ VJ?k?mn 3
Zaslechh)to i ml:|l" alePw = Brosehn® n' afli ah,-.;v\/i B

S a mySka, Zab&hla se podivat, co 5€ 7
stalo, pro¢ tak nafikg Kdy: uvidéla. 3 < 1031y sitich
i idéla, ze bezmocné lezi 5
- Jak jen mysi dovedou — dobéhla pro své ka":o
vzaly uzly, Ney daly do prace, pFek.ousTreEnﬂ
Svobodé a myxy ;'tk ¢ bys napotital do deseti. bydorazili
lovei, nagli jen roszusa‘:q % Sy?rr.h dérach. KdyZ tam
Vs kral gy ou sit, 4 skut’
ky se wyplaci 5 Ee ani malg vlastni kizi, ze konat d°bvrevs:,

Malé a slabé nenf radno podcen®

» POZna| pg
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5. Ezop, & Hollar, V. (1957). Bajky. Nase vojsko.
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Slovart. (ilustrace: Adolf Born)
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~ SVINEAPERLA 0 STAREM LVU A | g

anch Kdo se V)’zzﬂ

. 4 :
N heojie sc pichrabavala sviné 3 hiedsla néco k snedky, 5

i (dyi ochabnou svaly, ke shovs 2 "
o Hledini nala nidbérnou r""n:- “:’l‘j“'t-:“ e o dovsaly, ,,;b,al Tovie, zalesl ,,,.fl':.".lm & :.:':: m""" Jev. ey i nee
© Takovi vaenost” fekla si svi i Yd “" naila mladi gy A hned se k nému zadala trousit zvitag, aby o, fe
ocenic jeii krisu- e : tc:" 4 ‘,:":m Pro mne j, na tom pravdy, aby ho politovala, aby s ;éi h‘ piesvédiila, co je
R DKl ki e S a8 rubi Thdyby o mag, gy 50 ¥4 mazans lev nebyl tak bezmoc, jk predara £ Pk Al
ol md‘”:iwu poncfila rypik do hnoj a5 postupné zabil a seiral <Ak navievniky
B g:fbdd‘:'m ";::; 12 0 ik, e tak €aso nachizime néco g \ P dase s 0 0o pid pouiarchyos i, Zial e i

jeskyni 4 s Ivem hovoila jen 2dilky,
| Neosiychej se a pojd bliz," zval ji lev. 1,
> P : 7 prosého divodu” odpovédéla liska
Pikc  vedek tobé. alc Bidné zpitky™

ne hledali? y
’ ’l . Tod ziistivii venkud®
oo 2xifecich stop
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Shrnuti:

Ilustrace je dulezitou soucasti knihy, zejména v détské literatufe. Slouzi nejen jako
dopln€k textu, ale pomaha détem porozumét piib&éhu, podporuje jejich fantazii, rozvoj
fe¢i 1 vnimani. Ilustrace mize mit rdzné podoby — od védecké, kterda véci presné

popisuje, az po uméleckou, ktera vyvolava emoce a pracuje s fantazii.

V historii vznikaly ilustrace uz od starov€ku — napiiklad v Egypté nebo antickém
Recku. Vyznamny rozvoj nastal v 15. az 19. stoleti diky novym tiskaiskym technikam,
jako byl dfevoryt, litografie nebo fotomechanicky tisk. V ceském prostiedi sehrali
dileZitou roli ilustratofi jako Mikolas Ales, Josef Lada, Adolf KaSpar ¢i Ondiej Sekora.

V minulém stoleti se ilustrace ptizplisobovala vyvoji spolecnosti i politickym zménam.
Ve skolnich ucebnicich byla €asto velmi tradicni, zatimco détské knihy nabizely

v v

estetickd a primétrena véku ditéte.

[lustrator neni jen vytvarnik, ale spolutviirce celého literarniho dila. Ilustrace by neméla
byt chapana jako pouha dekorace, ale jako samostatny prvek, ktery ma edukacni,
estetickou 1 emocionalni funkci. Je dilezité, aby déti byly vedeny k vnimani kvalitniho

vytvarného projevu a postupné se naucily rozliSovat mezi uménim a kycem.
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1.2 Historické pojeti zvirat v déjinach uméni

Néktera zvirata jsme si béhem let ,,zaskatulkovaly” do rtiznych povah, charakterti a
mytt. Toto ,,Skatulkovani® vidime i v bajkach, kde je liska mazana, lev kralem zvifat a

pes ochrancem svého pana. Diky pochopeni historie chapeme, pro¢ to tak je.

1.2.1 Historie vnimani zvirat

Ptiblizné pted 32 000 az 30 000 lety pi. n. L. namalovali pravéci lidé na stény jeskyné
Chauvet ve Francii prvni postavy koni, bizonl a nosoroZcti. Tyto malby, lze brat jako
jednu z prvnich ilustraci z déni na naSem svéte. DalSimi vyobrazenymi zvifaty na
jeskynich malbach byly koné, lvi, mamuti, bizoni a sobi. Zvifata malovali na zed’
cervenym jeskynim prachem a uhliky z ohné. Aby se prach proménil v tekutou podobu
na malovani, lidé si pfed malovanim naslinili prst nebo ho namocili do tuku z jidla.

Také si vyrabéli modely zvitat jako talismany nebo hracky pro déti. (Bird, 2022)

Zvitata m¢la veliky vyznam v dob¢ ledové, kdy si lidé z jejich kizi vyrabély obleceni.
Sobi a lis¢i kiaze byly pouzivany na obleceni pro dospélé. Kralici jemnéjsi ktze
pouzivaly na odévy pro déti. Z kosti zvitat si lidé vyrabéli zbrané, jehly, domaci nacini
a véci denni potteby. Z dutych kosti ptaka lidé vyrabéli flétny. Zvitata slouzila jako
hlavni zdroj potravy a odivani. Loveni zvéfe bylo nebezpecné, lidé museli vytvofit

tlupu, aby dokdzali ulovit mamuta a jina velika zvitata. (Bird, 2022)

Nasi ptfedkové béhem svych migraci se zacCali usazovat na stepich, na kterych museli
pro svou obzivu lovit zvitata. Béhem této doby je zvirata zacala zajimat a 1idé je chtéli
vice probadat. Diky tomu zacalo Slechténi, vytvofili jsme nové druhy, zdroven s tim
jsme ale 1 nckteré druhy vymytily. Z jinych zvifat jsme stvofili posvatna zvifata a
z jinych bezvyznamné bytosti. Podle toho, v jakém prosttedi se zvife vyvinulo a ve
kterém Zije vznika jeho rys, ktery mu pomaha ptezit. Tento rys pak pfendsi na své dalsi

potomky. (Saunders, 1996)

Mezi prvnimi zdomestikovanymi zvifaty byli kozy a ovce pro svoje mléko, vinu, kiizi a
maso. Nebezpecnd a cizokrajna zvifata méla duchovni vyznam pro lidi. Lidé se zacali
szivat se zvifaty ne jenom kvuli pfeziv§im podminkdm, ale také pro jejich tajemnou

moc. Diky v¢elam 1idé poznali, Ze ptichazi boute, kdyz se véely zacaly vracet do svych
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ult. Ptéci, ktefi odlétali na podzim do teplych krajin uréovali ptichod zimy. (Saunders,

1996)

Rekové se zajimaly o moudrosti a moralnim pravu zvifat, jestli jsou na stejné irovni
jako lidé. V zidovské a kiestanské tradici byl ¢lovék nadfazen nad zvifaty Adam
pojmenoval vSechny druhy zvifat a rozd¢lil zvifata na divoka, uzitecnd, ozbrojena
(rohy) a neozbrojena. Az v 18. stoleti, kdy cestovatelé objevovali nové krajiny se ucelila
klasifikace zvifat diky novym objevenym zivocichtim a rostlinam. Cirkev ve stfedoveéku
vnimala zvitata skrze Bibli jako bozska stvotfeni. Véfilo se, Ze zvitata maji dusi, zaroven
je ale povazovali za ménécenné tvory. Pokud zvife zranilo ¢i zabilo ¢loveka, bylo
povazovano za d’abelské stvoteni, posedlé d’ablem. V severni Italii v roce 1541 uvalili

trest smrti hejnu kobylek, které ji devastovalo. (Saunders, 1996)

Lov zvitat byl, a jesté stale ale v mensSi mife neZz diive, obliben u Slechty a vladait.
Evropska Slechta rada lovila exoticka zvirata ¢imz piedstavovala svou kurdz a tzemni
moc. Drive byl ale lov dulezity pro obzivu lidi. Lidé Slechtili psy, sokoly, koné pro

moznost lovu s jejich pomoci. (Saunders, 1996)

1.2.2 Zvirata a jejich mytické vlastnosti

Smyslena 1 opravdicka zvirata nalezneme ve velkém poctu v riznych mytologii svéta.
Prevazné ztélesnuji vlastnosti ptipisujici danému bozstvu. Napiiklad sova pro svou
moudrost je symbolem bohyné Athény. Vychytrala liska je znamou postavou v bajkach
a jinych ptibézich. Ve stfedovéku byly oblibené piib&hy s lisdkem Ferinem. Na Aljasce
zastupoval lisku se svou vypocitavosti Kojot (prérijni vlk). V taméjSich ptibézich je
nenasytny, kdy se dokonce proméni v misku, aby dostal co nejvice jidla. Samotny kojot
v pfirodé¢ umi hrat mrtvého, aby pfildkal svou kofist. V japonské mytologii je liSka
brana kladné a je pfisuzovéana k bohu ryze Inari. Dogoni z Mali maji svou bajku o liSce,
kterd ukradla jejich stvofiteli Ammovi semena, aby lidé mohli orat pole. (Saunders,

1996)
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Skoro celosvétovym symbolem pro nekonecny vesmirny kolobéh je ,,Ouroboros® —

drak/had pozirajici sviij ocas. (Saunders, 1996)

Mnoho zvifat byla symbolem ochrany majetku, zdravi, moci, kmeni a bohatstvi.
V Cin& byl drak chapan jako ochrance cisafe a jeho kralovstvi. Germani a Keltové
uctivali draka jako ochrance naroda. Lev a jaguar byly povazovani za ochrance krald.
V Evropé a Africe to byl lev. V Severni a Stfredni Americe to byl jaguar. V kiestanské
tradici jsou ochranci zdravi a zivotni cesty ¢loveéka jelen a jednorozec, ktefi ochranuji
strom Zivota. Ochrance najdeme 1 v oblasti podsvéti a posmrtného Zivota.
Nejznaméj$im zastupcem v této oblasti je Kerberos, tfihlavy pes feckého boha podsvéti
Hédese, ktery hlida vstup do svéta mrtvych. EvropSti umélci vyobrazovali ve
sttedov€ku tento vstup jako draci tlamu, kde je timto mytickym stvofenim hlidan jak
materialni poklad boha Hada, tak i duse zemielych. V Cing byly ochrancem dusi a
hrobtl tygfi a zlod¢je symbolizovala opice, kterd se v jednom piibeéhu piejedla

broskvemi nesmrtelnosti, které byly ur€eny bohtim a Buddhiim. (Saunders, 1996)

Nelze opomenout strazce kmenii. Indiani uctivali zvitata jako je sojka, havran, medvéd,
norek a orel, ktefi byli zakladatel¢ jejich kmeni a za jejich ochrance. Zvirata

vyobrazovala na svych totemech a jinych kmenovych symbolech. (Saunders, 1996)
1.2.3 Zvirata a jejich vyuziti v historii

Zvitata se vyuzivala jako dopravni prostfedek, nosi¢ véci, strazci a pomoc pfi
obd¢lavani pudy. Mezi zéastupce téchto zvitat patfili volové, koné, oslové, kravy a;.

Dnes se dobytek chova hlavné jako zdroj mléka a masa. (Saunders, 1996)

V pravéku byl kit loven pro své maso. Az o nékolik staleti pozdéji byl ochocen a lidé
ho mohli zaptdhnout za viiz. Jezdit na ném jeSt¢ nemohli, protoZe kin jesté¢ nebyl
dostate¢né krotky, aby byl v klidu, kdyZ na ném nékdo sedi. To se udalo az pozdéji a
nasledné na to v Ciné v 5. stoleti pi. n. 1. vynalezli tfmeny. Diky tfmeniim je lidé zagali
vyuzivat a pii bitvach a stal se z néj ,,valecny stroj*. Diky tomu v mnoha kulturach
symbolizoval smrt, valku a rychlé plynuti. V jinych kulturach naopak symbolizuje mir,

spaseni, spole¢nika a pomocnika. (Saunders, 1996)
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Ptedkem vsech zdomestikovanych pst je vlk. Pes nasleduje svého pana, spolupracuje
snim a pomdha mu s lovenim zvifat. Koovni nomadi si vazi velbloudii diky jejich
vydrzi bez vody az na vzdalenost 40 km. Aztékové uctivali papousky pro jejich peii a
imitaci lidské fe¢i. Citiané si vysvétlovali zvuky papouskt jako indikitor manZeliny

nevery. (Saunders, 1996)

1.2.4 Zvirata a kultura

Jiz vroce 2 500 pf. n. L. byl na Krété¢ vyobrazen byk nad kterym skacou lidé. Toto
vyobrazeni lze povazovat za zacatek cviCeni a trénovani zvitat. Ve stiedoveéku potulni
muzikanti a Saskové s sebou vozili cvicené psy, medvédy nebo opice. Az o nékolik
staleti pozd¢€ji, v roce 1770 vznikl ve Velké Britanii cirkus, ktery dominuje artistickymi
prvky jako je stoj na cvalajicim koni, vlozeni hlavy do lvi tlamy, slonech, ktefi si
stoupaji na malé stolicky a jiné. AZ postupem let lidé tato vystoupeni odsuzovala,
protoze si zacali uvédomovat krutosti tohoto nacvicovani. Jiné to je u cviceni kosatek a

delfinti, ktefi jsou lépe ucenlivéjsi a maji jemnéjsi trénink. (Saunders, 1996)

Dalsi diive dobrou zabavou, nyni povazovanou za krutou, bylo postvavani zvirat proti
sob¢. Nejznaméjsi jsou kohouti zapasy. Existovali 1 zdpasy bykl nebo beranii. Ve Velké
Britanii bylo oblibené poStvavani pst proti spoutanym zvifatim jako byl medvéd,

jezevec 1 byk. (Saunders, 1996)

Abychom ale nebyli jenom u toho negativniho. Delfini byli oblibenymi postavami

v bajkéach u ptimofiskych statt pro jejich zvuky a skoky. (Samsula & Adamec, 2009)
1.2.5 Zvirata a jejich myticky kult

Jedno asi z nejzndméjSich uctivanych zvitat byla kocka. Nejvétsi uctivani kocek béhem
let bylo ve starovékém Egypté. Kocky zde byly vnimany jako opozice vici urcitému
bozstvu. Kocka Sachmet se Ivi hlavou Egyptané uctivali jako ochranu proti zlym
duchiim, pfirodnimi katastrofami a nemocemi, hlavné morem. Druha kocka Bastet méla
hlavu koci¢i a nékdy byla vyobrazovana s kotaty. Tato kocka byla symbolem lasky,
plodnosti a matetstvi. Moznym divodem, pro¢ byly v Egypté kocky symbolem

plodnosti je fakt, Ze lovi hlodavce a chrani tim trodu pro lidi. (Saunders, 1996)
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V Egypté, pokud nékdo zabil kocku, usekli mu za to hlavu. I kdyz, ironicky za to, se
tato zvifata pouzivala pfi zdduSnich ritudlech a vétSinou se jednalo o mlad’ata. (Bird,

2022)

Béhem mumifikovani nosili knézi masku boha Anubise v podobé psa nebo Sakala, ktery

vedl duse k poslednimu soudu. (Saunders, 1996)

V Recku bylo spousta mytickych zvifat diky Reckym bajim a povéstem. Jednim
z nejznamgjSich je o Minotaurovi. Lidském tvorovi s by¢i hlavou. Podle legendy to byl
syn Minoi a posvatného byka, ktery ztélesiioval boha. Nazev tohoto zvitete je slozen ze

dvou slov Minoa — jeho matka a taurus — byk. (Samsula & Adamec, 2009)

V Rimé& je znaméa povést o vi¢ici. Vlci se stali symbolem Rima diky jejich hojnému
poctu v jeho okoli. NejznaméjSim vyobrazenim vlka je vi¢ice s dvojéaty Romulem a
Remem. Postavy dvojcat byly ptidany pozdéji v dobé renesance. (Samsula & Adamec,

2009)

Zviteta se Spatnou symbolikou byl havran a vrana. V Irsku byly piisuzovany bohyni
valky Badhbh. Ta jako havran ¢i vrana poletovala nad bitevnimi poli a hledala mrtvé
vojaky. Tyto ptaci jsou mrchozrouti a v kulturach symbolizovali smrt. U indiant
havran, predstavoval zlodéje. Kanadsti indidni povazuji havrana za zlodéje podle
povesti, kdy mél havran ukrast vSechny bizony, antilopy, losy a kraliky. Indianim
pomohl jejich buh ,,Stafec” proménény ve psa (pes ma dobry ¢ich) a veskerou zvéer

s nacelnikovym synem nasel. (Saunders, 1996)

Had v nasi spolecnosti je symbolem zla a temnych sil. NejzndméjSim zastupcem hada je
had z Bible, ve které Adama a Evu uvedl v hiich. Existuje ale i pozitivni pohled na
hada. Aztékové hada uctivali a byl spjaty s jejich bohyni Zemé, Coatlicue. (Saunders,
1996)

Zvirata viddme 1 na no¢ni obloze, diky pfedkim, ktefi na obloze a hvézddm na ni,
ptisuzovali vyznam a podle legend a povésti najdeme na nebi draka, velkou medvédici a

malého medvéda, psa, Stira, kozoroha a jind zvitata. (Saunders, 1996)
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Shrnuti:

Zvirata provazeji lidstvo od pocatkd d&jin. Prvni zndmé jeskynni malby ve Francii
zobrazovaly zvitata jako koné, soby nebo mamuty a slouzily jako jeden z prvnich
obrazovych zdznami déni svéta. Pravéci lidé si zvirat vazili, protoze pro né byla
zdrojem potravy, obleCeni 1 nastrojii.. Zaroven je zobrazovali a modelovali — nékdy jako

talismany, jindy jako hracky.

Postupem casu se vztah clovéka ke zviratim proménoval. Nékteré druhy lidé
domestikovali (napf. ovce, kozy, psy, kong), jiné zlistaly symbolem moci, ochrany nebo
spirituality. Zvifata sehrdvala vyznamnou roli 1 v mytologii — sova jako symbol
moudrosti, liSka jako vychytrald postava nebo drak jako ochrance krali a cisafa. V
ruznych kulturach byla zvifata povazovana za duchovni priivodce, ochrance kment,

nebo dokonce bozstva.

Zvitata se v historii vyuzivala nejen k praci (jako tazna sila ¢i dopravni prostfedek), ale
1 v kultufe — naptiklad v cirkusech, bajich a povéstech. Jejich symbolika se
proméiovala — zatimco v jedné kultute byl had povazovan za zlo, v jiné byl posvatny.
Uctivani zvirat (napf. kocek v Egypté) bylo spojeno s ochranou, plodnosti nebo

duchovni silou. Néktera zvifata se stala soucasti myth, ptibéhl o stvotfeni 1 hvézdné

oblohy.

Tato kapitola ukazuje, jak silné byla zvifata od pradavna spojena s lidskym zivotem —
prakticky, symbolicky i duchovné. V mnoha smérech formovala nejen nasi kulturu, ale 1

zpusob, jak pfemyslime o svéte.
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1.3Dité a zvire

Dité a zvife jsou dle mého uvazeni dva subjekty k sobé velmi blizké. V détském svété

najdeme spoustu motivll, nAméta a hracek se zviraty.

Vezméme v potaz oblibenou pohadku ,, Tlapkova patrola“ (2013 - dosud), hrdiny
této pohddky najdeme skoro v kazdém obchod¢ od hrnecku na piti az po détské boty.
Hrdiny této pohadky je tym pst riznych plemen s danou charakteristikou plemen.
Naptiklad psi policista je zastoupen z rasy psi Némeckym ov¢akem, psim hasi¢em je
Dalmatin, psim prizkumnikem v divo¢iné je Basenji (Starodavné africké psi plemeno,
které v dZungli pronasleduje zvéf a nahani ji do jiz pfipravenych siti svych pani.), psim
horskym a snéhovym psem je Sibifsky husky a dal$i jind plemena jsou v této pohadce

zastoupeny.

Deti se mnohem lépe umi vcitit do zvirete nez do ¢loveka. Kdyz probirame néjaké emoce
a je tam smutny pejsek, tak ty deéti to sebere mnohem vic, nez kdyz je tam smutny
kamarad. Zvirata jsou podle mé pro deti blizsi, protoze jsou pro né vice pochopitelni a
jednodussi v predvidani. A pro déti je tézsi odhadnout to, jak se tvari clovek, nez kdyz
vidi pejska, ktery se tvari smutné a vice umi procitit ten smutek. (napr.: psi oci,

kocourek ze Shreka) (17.12. 2024 osobni komunikace s kolegyni Terezou Piikrylovou)

Stejn€ jako kolegyn¢ Piikrylova i psycholozka Marie-Louise Von tvrdi, ze déti davaji
piednost pribéhiim se zvifecim hrdinou nez ptibéhum, kde se tieba vyskytuji princezny
a nadpfirozené bytosti. Da se fict, Ze je to nejstarsi a nejdalezitéjsi zplisob vypravéni

vibec. (Galajdova & Galajdova, 2011)

Vztah déti ke zvifatim se nejcastéji projevuje skrze interakce se psy, kockami nebo
Jjinymi drobnymi domacimi mazlicky. Je to 1 tim, Ze tyto zvifata, lze chovat i
v méstskych bytech, kde vétSina nasi ¢eské populace zije. Pes je jednim z nejbéznéjsich
spole¢nikil ¢loveka, jelikoZ kromé bezpodmine¢ného pratelstvi podporuje také socidlni
interakce a fyzickou aktivitu. Spole¢né prochdzky a pobyt venku prospivaji jak majiteli,
tak zvifeti, coZ pozitivné ovliviiuje duSevni i1 fyzické zdravi ¢loveéka. (Galajdova &

Galajdova, 2011)
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V historii byla zvifata Clovéku predevSim uzite¢nd, slouzila jako zdroj potravy a
poméhala mu v praci. Casem ale zadali lidé vnimat zvifata i jako emocionalni a
terapeutickou bytost. Zvifata nam poskytuji pocit klidu a jistoty. Také maji Gizasny dar,
ktery je u lidi velice vzacny, dokaZou nas bezpodmineéné milovat. (Bickova & Ed,

2020)

Prvni zminky o vyuziti zvitat v 1é€eni sahaji az do 8. stoleti, kdy byla zvitata zaclenéna
do lécebnych procesi. V roce 1792 vznikla v Anglii klinika York Retreat, kde byli
dusevn¢é nemocni 1é€eni formou aktivizujicich terapii. Dal§i pokusy o vyuZziti zvifat v
terapii byly zaznamenany na konci 19. stoleti v Némecku, kde byli pacienti s epilepsii
zapojovani do interakci se zvifaty. Rozmach terapeutickych aktivit se zvifaty nastal
béhem druhé svétové valky, kdy byla zvitata vyuzivana k rehabilitaci vojaka. V 70.
letech 20. stoleti definoval americky psychiatr Boris Levinson zvife jako ko-terapeuta,
ktery vyznamn€ napomaha terapeutickému procesu. V nasledujicich desetiletich se
zooterapie dale rozvijela a dnes je b&Zné vyuZivana v mnoha oblastech (Bickova & Ed,

2020)

Soucasny zivotni styl ¢asto détem neposkytuje dostatek ptilezitosti k pohybu a pobytu
venku, coz mize mit negativni dopad na jejich vyvoj. Kontakt se zvifaty miize tyto

negativni dsledky eliminovat. (Jancatrikova, 2014)

Vlivem modernich civiliza¢nich zmén se 1idé stale vice vzdaluji od ptirody, coz v nich
podnécuje potfebu kontaktu s zivym tvorem. Domaci mazlicci pomahaji lidem udrzovat

spojeni s pfirodou a Zzivymi tvory (Bickova & Ed, 2020)
Zooterapie se déli na nékolik typt, podle toho, s jakym zvifetem pracujeme:

Canisterapie: Ndzev odvozen z latinského ,,canis* = pes. Podle Galajdové tato terapie
predstavuje zapojeni psa jako lécebného prostiedku, ktery pusobi pozitivnim vlivem na

zdravi cloveéka.

Hiporehabilitace: Tento termin v sobé zahrnuje veskeré aktivity a terapie, které ke své

cinnosti vyuzivaji koné.
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Felinoterapie: Felinoterapie je zalozena na kontaktu ¢loveka a kocky, pri némz dochazi

ke vzdajemnému pozitivnimu piisobeni.
Ornitoterapie. lécebné vyuZiti ptactva (zejména papousci)
Delfinoterapie: lécebné vyuziti delfina.

Ostatni typy zooterapie: Caviaterapie (zapojeni malych domacich zvifat — morce,
krecek, kralik, akvarijni rybicky, obojzZivelnici, plazi...), Farmingterapie (hospodarska
zvifata — kozy, ovce, prasata aj.), terapie za pomoci exotickych zvirat (zoologické

zahrady a zdchranné stanice). (Bickova & Ed, 2020, str. 29, 30)

Od 60. let 20. stoleti se védci systematicky zabyvaji vlivem interakci mezi ¢lovékem a
zvitaty na lidské zdravi. Bylo prokazano, ze kontakt se zvifaty posiluje pocit vlastni

hodnoty, zmirfiuje izkost a napomaha feSeni socidlnich obtizi (JanCatikova, 2014).

Fyzicky kontakt se zvitaty ma pfimy vliv na fyziologické procesy v téle ¢loveka. Kdyz
se ¢lovék mazli se zvifetem zvySuje se mu tim hladinu endorfinti a dalSich hormoni
piispivajicich k pocitu Stésti, zatimco hladina stresového hormonu kortizolu klesa.
Ptitomnost zvifete podporuje komunikaci a aktivitu — naptiklad pii krmeni, ¢esani nebo

hrani. (Odendaal in Jancatikova, 2007).

V Ceské republice se zooterapie nejastéji vyuziva u osob se specidlnimi potiebami,
seniortl, drogové zavislych ¢i déti s détskou obrnou. Béhem let se ukazuje, ze interakce
se zvifetem mize pomoci i détem s poruchami komunikace, naptiklad s mutismem
(onéménim), poruchou pozornosti nebo hyperaktivitou. Zooterapie vSak ptinasi piinosy
nejen specifickym skupindm, ale i zdravym détem a dospélym. Kontakt se zvifetem

podporuje rozvoj socidlnich a emocionalnich dovednosti, zejména empatie

(Jancarikova, 2014).

Predskolni deti, jez viastni zvire prokazuji vice empatie nez jejich vrstevnici, kteri zvire

nevlastni. (Baarda, Endenburg, 2009 in Jancatikova, 2014, str. 10)

22



Zvite muze pro dit¢ predstavovat diilezitou socidlni oporu — déti si k nému vytvareji
silné emocionalni vazby a v krizovych situacich jej vnimaji jako zdroj bezpeci a

podpory. (Galajdova & Galajdova, 2011)

Shrnuti:

Déti a zvitata maji k sob¢ piirozené blizko. Zvifeci motivy se v détském svété objevuji
velmi Casto — v pohadkach, hrackach 1 kazdodennim Zivoté. DéEti se se zvifaty snadnéji
ztotoznuji, 1épe vnimaji jejich emoce a €asto je vnimaji jako bliZsi neZ lidské postavy.

Zvitata pro déti nejsou jen spolecnici, ale 1 prostfednici emoci a vychovy.

rwr

Souziti se zvifaty ptfinasi détem mnoho pozitiv — podporuje empatii, odpoveédnost i
fyzickou aktivitu. Zvife mize byt pro dit¢ dilezitou oporou a poméha i v obtiznych

situacich.

Velkou roli v této oblasti hraje zooterapie, ktera vyuziva kontakt se zviraty pro lécebné
nebo podplirné ucely. Mezi nejznaméjsi patii canisterapie (se psy), hipoterapie (s
konimi) nebo felinoterapie (s kockami). Zooterapie je vyuzivana nejen u déti se
specialnimi potfebami, ale 1 u zdravych déti, kde pfispiva k rozvoji socidlnich a

emoc¢nich dovednosti.

Kontakt se zvifaty ma také prokazatelny vliv na psychické i fyzické zdravi — zvySuje
hladinu ,,hormonti §tésti, snizuje stres a podporuje komunikaci. V modernim svété, kde
déti travi méné Casu venku, je kontakt s zivym tvorem dtilezity pro udrzeni rovnovahy

mezi technickym svétem a pfirozenym vyvojem ditéte.
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1.4Vyvojova psychologie ditéte

V této kapitole jsem uvedla i vliv zvifete na dit€¢ béhem jeho vyvoje. Jak vyplyva i
z vyzkumu, néktera zvitata si déti oblibila vice nez v jinych ptectenych bajkach. Dale
kapitola vysvétluje vyvoj v kresbé a jak by ucitel mél pracovat s détmi béhem vytvarné

vychovy, cemu by se mél vyvarovat.

Vyvoj ditéte ma svou danou posloupnost, ale nastup jednotlivych fazi je individualni.
Zrani zavisi na zkuSenostech, dovednostech a reakcich na podnéty. Ditéti nelze klast
naroky, na které jesté neni pfipravené, zaroven je diilezité nepropasnout vhodné obdobi
pro jeho rozvoj. Jednotlivé faze postupuji od jednoduchého ke slozitéjSimu a pomahaji

ditéti zazit uspéch. (Bednaiova & Smardova, 2015)
1.4.1 Prenatalni obdobi

Prenatalni obdobi jedince trva od poceti ditéte a konc¢i jeho narozenim, toto obdobi trva
piiblizné 40. tydn tj. 9 mésici. Pro nékoho se zda byt toto obdobi ve vyvoji
nevyznamné, ale opak je pravdou. Béhem vyvoje v déloze matky se plodu vyviji
veskeré diilezité organy, dokaze reagovat na nepifijemné momenty a matce to umi dat
najevo, respektive, matka to pozna a citi. Ke konci tohoto obdobi plod vnima okolni
zvuky, tlak, bolest i svétlo. Vznik4d komunikace mezi matkou a plodem, ale 1 okolim a je

vhodné, aby matka s plodem komunikovala. (Langmeier & Krej¢itova, 2006)

Myslim si, ze pokud je v domacnosti nastdvajici maminky zvite (pes, kocka aj.). Muze
to myt kladny vliv na pribéh te¢hotenstvi. Mazleni se a obecné kontakt se zvifetem mize
maminku uklidiiovat a tim padem je i dit¢ v d¢loze klidné. Nebo kdyz je maminka

rozrusend, zvife to vyciti a bude se ji snazit uklidnit svym kontaktem.
1.4.2 Novorozenecké obdobi

Dité na svét pfichdzi jiz s fadou zdkladnich nepodminénych reflexti (hledaci, saci,
polykaci, vyméSovaci, obranné, orientacni, ichopové a polohové), které mu pomahaji
adaptovat se na nové prostfedi. Na rozdil od jinych savci, ihned po porodu vidi a

pozoruje okoli, 1 kdyz ostrost jeho zraku je mensi nez u dospélého ¢lovéka. Motoriku
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ale oproti jinym mladatim méa nedovyvinutou a je zavisly na své matce a jinych

osobach. (Langmeier & Krej¢irova, 2006)

Sténata se rodi slepa a hluchd, pii¢emz zrak a sluch se jim zaéinaji vyvijet piiblizné ve
dvou tydnech zivota. Chodit zacinaji kolem tietiho tydne, kdy se jim zaroven postupné
zaCinaji profezavat prvni zuby, coz je rozdil oproti lidskym novorozencim. (Taylor,

1992)

1.4.3 Kojenecké obdobi

Obdobi se vyznacuje silnym duSevnim vyvojem, jehoz procesem je fyzicky vyvoj a
formovani centralni nervové soustavy. Fyzicky vyvoj ditéte se postupné rozviji od
pohybu hlavou, sedu s dopomoci, pozdé¢ji samostatného sedu, lezeni po kolenou az po
postaveni se na nohy. Zrakové vnimani okolo 9. mésice pokrocilo do stadia, kdy ho
zajimaji malickosti a malé pfedméty (napf.: kostka Lega nebo Dupla) oproti diivéjSimu
vnimani, kdy ho zajimali velké a barevné predméty (napt. barevna podlozka na hrani).

(Langmeier & Krej¢itova, 2006)

Déti, které vyrtstaji od raného détstvi se zviraty jsou kooperativnéjsi, 1épe se zapojuji
do socialniho prostfedi a projevuji méné agresivity. Zvirata aktivuji u déti vyssi
nervovou c¢innost (pfedstavivost, fantazie, pamét) a postupné se zbavuje détského

egoismu. (Jancatikova, 2014).

1.4.4 Batoleci obdobi

V tomto obdobi dité jiz chodi samostatné a vzpiimené. Do schodii ze zacatku obdobi
chodi po ctytech, kolem 3 roku zvlada chiizi ze schodd. Jeho jemna motorika se rozviji,
dokaze postavit véz z kostek bez velkého problému a jeho manipulace s vécmi se stava
obratnéjsi. Ve trech letech zvladne dité zvlada navlékat koralky, pokud jsou rozméry
koralkli a provazku piizpisobeny jeho véku. V oblasti jemné motoriky se zlepSuji
pokusy o ¢mardni, v batolecim obdobi, mava nebo boucha o stil predméty nebo i s
tuzkou, postupem Casu se sam od sebe pokousi o prvni tahy na papite. Ze zacatku je to
¢marani ndhodné a prvni tahy nezasahuji pouze papir ale i misto, na kterém papir lezi.

Kolem 2,5 let se dit¢ pokousi kopirovat a kopiruje ¢ary nakreslené starSim ¢lenem
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rodiny a jinych dospélych. Na konci tohoto obdobi dokéze napodobit kruh dle predlohy,
né¢kdy 1 kiizek po predeslé ukazce. Cela uvodni faze pokust, kresleni a napodobeni
tvard je vSak slozitéjsi a uskutecnuje se v malych vyvojovych fazich podle celkového

vyvoje ditéte. (Langmeier & Krejcitova, 2006)

V raném détstvi je vztah ditéte ke zvireti zalozen predevSim na fyzickém kontaktu,
naptiklad na mazleni se zviteci srsti. Teprve pozdéji dité zacind chapat, Ze zvife ma take

pocity a potieby. (Galajdova & Galajdova, 2011)

Utvareni a rozvijeni vztahu ke zviratim je soucdsti prevence socialné patologickych

jevii. (Meckelburg, 2004 in Strej¢kova (Ed.), 2005 in Jancatikova, 2014, str 10).

1.4.5 Predskolni obdobi

V tomto obdobi nejsou nijak vyrazné zmény ve vyvoji jako v ptedeslych. Dulezité
zmény v tomto obdobi je prostiedi, ve kterém dité zije, jeho pohybova mobilita a
samostatnost. Diky samostatnosti ma dité¢ vysSS$i zrucnost, kterou podporujeme
manipula¢nimi schopnostmi a jemnou motorikou pii hrach se sypkym, pevnym,
nemodifikovanym a mekkym pfizpisobivym materidlem. (Langmeier & Krej¢itfova,

2006)

Vyznamnym subjektem v jemné motorice je hmat a vnimani pfedmétu srze néj. Tento
druh vnimani ma nenahraditelné poslani v objevovani svéta a rozsifuje schopnost emoci

a komunikace. (Bednafova & Smardova, 2015)

Motorické schopnosti a jejich stupenl ovladani je soucasti celého vyvoje ditéte. Zavisi na
ni fyzické radost, volba fyzickych aktivit, zapojeni se do skupiny déti, pozornost, fec,
kresleni a nasledné psani. Méné pohyblivé déti se nekterym aktivitdim vyhybaji, coz

ovliviiuje dal§i vyvojové funkce. (Bednafova & Smardova, 2015)

Motorické schopnosti souvisi i1 s kontaktem se zvifetem a ma klicovou roli pro vyvoj
ditéte, avSak v soucasné dobé mnoho déti vyrlistd bez piimého kontaktu se zvifaty.
Pritomnost zvifat pozitivné ovliviluje jak psychicky, tak fyzicky rozvoj ditéte.

(Jancatrikova, 2014)
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Béhem kresleni napomahame se spravnymi navyky: a sice, aby dit¢ drzelo spravné
tuzku v ruce, spravné sedélo u stolu, mélo uvolnénou ruku, kterou kresli a netlacilo
tuzkou na papir. Volnost pohybu ruky pii kresleni predurcuje schopnost kresby ditéte a

jeho radosti z kresleni. (Bednatova & Smardova, 2015)

Vyznamnou a dulezitou roli hraje pro dit€¢ v tomto obdobi hra. Potieba hry souvisi se
svobodou clovéka, s jeho fantazii, tvofivosti a kreativitou. (Langmeier & Krejéirova,

2006)

Hra sama o sobé existovala dfive neZz ¢lovék. Hru mizeme pozorovat i mezi jinymi
Zivodichy, predeviim u mladat savcll. Svycarsky filozof Karel Groos vytvoiil analyzu,
ve které sledoval hru zvifecich mlad’at a déti. Na konci své analyzy doSel k zjisténi, Ze
hra je pro mldd’ata a déti béZny podnét k vytvareni si kliCcovych pudii pro nynéjsi i
budouci Zivot. Diky hie si dité¢ zkousi rizné role a dovednosti, které v Zivoté bude
potiebovat. Teorie uCeni podle Hulla a Skinnera je hra vniména jako dany projev
jednani ditéte. Piaget byl toho ndzoru, ze hra uzce souvisi s rozvojem mysleni a
intelektu ditéte. Hry pak rozliSuje na: senzomotorické (6 mésicii — 2 roky), symbolické
(2-7 let) a konkrétni logické operace (7-11 let). Seberealizace ditéte se utvari

piredevsim pii hrach. (Kotatkova, 2005)

Krom¢ her se v matefské Skole hodné¢ vénujeme vytvarnym cinnostem. Ucitelka
v matetské Skole planuje vytvarnou vychovu a vytvarné ¢innosti podle dané vzdélavaci
nabidky, které na sebe navazuji. Déti béhem vytvarné vychovy pozoruje a nedostatky u
jednotlivell si poznamenava do pedagogické diagnostiky. Dit¢ muze kreslit postavu
Clovéka na zacatku své dochazky do matetské Skoly velmi Spatné oproti détem, ve
stejném veku. Jiné dité mize Cekat, az za€nou kreslit ostatni déti a poté prekresli jejich
kresby. Nejisté, ale nadané dit¢ se mize u ucitelky ujisStovat, jestli kresli spravné. Podle
téchto kazuistik by ucitelka méla zjistit, co je pfi¢inou tohoto chovani. Ucitelka by si
méla byt védoma jaké ma cile pro celkovy rozvoj ditéte, respektovat individualitu ditéte
a mit kriticky pohled na svoje rozhodovani pti vytvarnych ¢innostech. Nehodnoti pouze
hotovy vytvor, ale i jeho proces a cesty, které k nému vedly. Vytvarnd vychova

zpravidla pozoruje rist vytvarnych predpokladii ditéte. Déti ve svych dilech znazornuji
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situace. Vazby mezi jeho blizkymi lidmi a vazby clovéka se zviretem, diky

zkuSenostem, které ma. (Hazukova, c2011)

Vétsing dospélym se mizou zdat vytvarné projevy déti jiné, nez si predstavuji. Dité
nenakresli pfesné dany obrazek, jak by si to dospély ¢loveék predstavoval. Détské

zobrazeni zavisi na vyvojové urovni jednotlivého ditéte. (Hazukova, c2011)

Za znaky grafického pohybu ditéte povazujeme obycejnost a skromnost tahil,
zaoblovani ostrych rohti a linie kresby pisma, které piijde pozdéji. Dale R — princip
(komin svisle ke stfese), rytmus, opakovani znamych tahii a mechanické kresleni.

(Hazukova, c2011)

Déti se snazi kreslit objekty tak, aby bylo hned poznat o co se jednd. Pti kresleni
michaji profily objektt i lidi. Lpi na detailech, které jsou pro né vyznamné. Dité objekty
na papife nepiekryva, rozmistuje je po plosSe tak, aby vSe bylo vidét celé. Kresli
LSrentgenovym vidénim®, co je pro n¢ vyznamné, nakresli viditelné, tfebaze je to
schované (pt.: veverka ve strom¢). Zachycuje cely prubéh déje a bez popisu od ditéte je
tézké se v kresbé orientovat. Co je pro dité dulezité je velké, prestoze ve skuteCnosti je
mensi nez jiny objekt na obrazku (pf.: Zelva je vétsi nez zajic). Dité jeden symbol mize
pienaset z jednoho prvku na druhy (pt.: oblicej ¢loveka, nakresli psovi). Co nepovazuje
za dulezité, nenakresli (pf.: svétla na auté) naopak co povazuje za duilezité je vétsi, nez
ve skutecnosti (pf.: ruce maminky). Kresleni prostoru miize dit€ rozmistit po celém
papitfe, na spodni kraj papiru (mize jej vnimat jako zemi nebo podlahu), horizontalni

zobrazeni (rozdé€leni papiru na dvé casti), svislé uspotradani. (Hazukova, c2011)

Dilezité jsou 1 barvy a jejich vyznam. Dit¢ mize malovat podle reality a kdy je pro
dany objekt typicka barva (pf.: nebe modré, slunce zluté). Nekteti si voli barvu, kterou
maji radi a na svém vytvoru je na prvni pohled vidét. Barevnost si mohou zvolit 1
ledabyle tfeba kdyz pastelka s oblibenou barvou je neofezand nebo kdyz kresli
v rychlosti a na barevnost nebere zietel. Volba barev ma i psychologicky vliv na dité a

milZze a miiZe si zvolit barvu, které ho uspokojuji. (Hazukova, c2011)

V matetské Skole se mizeme setkat s détmi, které odmitaji se zapojovat do nékterych

nebo vSech vytvarnych aktivit. Tyto situace ale nepojednavaji o vyvoji ditéte, ale o
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prostifedim, ve kterém dité zije. U ditcte, ktery ma tento blok k vytvarné vychoveé, by
mél posilovat jeho sebedivéru a vést ho kladnym zpiisobem, najit u n¢j vytvarné
odvétvi, které dobie ovlada a upfednostiiovat ho. Také dbame jako pedagogové na to,
aby se déti 1 my doty¢nému ditéti neposmivali za jeho dilo, at’ uz je, jakkoliv

vypracovan¢. (Hazukova, c2011)

Shrnuti:

Vyvoj ditéte probiha v urcitych fazich, ale kazdé dité¢ dozrava individualnim tempem.
Dulezité je respektovat vyvojové moznosti ditéte a zaroven vyuzivat obdobi, kterd jsou
piithodna pro rozvoj schopnosti. Vyvojova psychologie poméaha pochopit zmény v

chovani a proZivani ¢lovéka v pribchu Zivota.

V prenatalnim obdobi dochdzi k dulezitému vyvoji nervové soustavy a smyslového
vnimani. Jiz tehdy mze mit kladny vliv kontakt matky se zvifetem, ktery piinasi klid.
Po narozeni se dit¢ adaptuje na nové prostiedi pomoci reflexti, zatimco v dalSich

obdobich se rozviji motorika, fe¢, vnimani, socidlni vztahy 1 tvotivost.

Zvitata sehravaji v zivoté ditéte dilezitou roli — podporuji rozvoj empatie, snizuji
agresivitu a pomahaji détem Iépe se zaclenit do kolektivu. Dité si ke zvireti vytvari

emocionalni vazbu a postupné chape, ze 1 zvife ma své potieby a pocity.

Ve vyvoji ditéte hraje dillezitou roli hra a vytvarny projev. Prostfednictvim kresby dité
vyjadiuje své prozitky, vztahy i zkuSenosti — vcetn¢ vztahu k lidem a zvifatim. V
kresb¢ dit¢ kombinuje vnimani reality s fantazii, pouzivd symboly a barvy dle své
potieby nebo momentalni nalady. Détskd kresba tak vypovidd nejen o vytvarnych

schopnostech, ale 1 o citovém a psychickém stavu ditéte.

Ucitel by mél vytvarné ¢innosti planovat citlivé, s respektem k individualité déti.
Dilezité je hodnotit nejen vysledné dilo, ale i proces jeho tvorby a pfistupovat k détem s

podporou, zejména tém, které maji k vytvarnym aktivitam blok nebo nejistotu.
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1.5 Bajka a charakter osobnosti

Pomoci bajek provadim vyzkum ve své bakalatské praci, proto je vhodné, vysvétlit si,

co to vlastn¢ bajka je a jaky ma vyznam.
1.5.1 Bajka

Bajka je jednim ze zékladnich Zanri literatury. Jedna se o didakticke, kratké, verSované
1 neverSované¢ symbolické vypravéni piibéhu. D¢ sméfuje k mravnimu nebo
praktickému pouceni, které mize byt vyjadieno kdykoliv b€hem piibéhu a mize z néj

vychazet. (Vlasin, 1984)

Podle Ottova nau¢ného slovniku je slovo bajka odvozené od slovesa bajati (=mluviti).
V SirSim vyznamu symbolizuje kratky vymySleny a nepravdivy ptibéh vkusnou
obrazotvornosti. Dand mySlenka, zpravidla néjaké zivotni moudro je vyjadiena

obrazem a textem. (Otto, 1890)

Ptibeh je smysleny, kratky, typicky svym vychovnym poucenim, proto je oblibenym
prvkem détské literatury. V letech evropského stiedoveéku zlidovély hlavné naméty o

zvitatech, kterd zlid$tuji rizné typy lidského charakteru. (Voit, 2006)

Znamou spisovatelkou té doby je Marie de France, ktera psala bajky kolem roku 1200.
U nés jsou znamé bajky z této doby ,,Nova rada zvirat* z roku asi 1378 a ,LiSka a

dzban* z roku 1460. (Vlasin, 1984)

Myslenka déje je zde znazornéna obrazem, ktery vychéazi z konkrétniho ptibéhu, ktery
nam ukazuje pohled na skutecnost. Hlavni myslenka spocivd v ptibéhu. Pokud tento
ptibéh ukazuje obecny vzor, stava se piikladem. Pokud jeho zobrazeni zamérné
nepopisuje skutecny piibéh, ale pouze jeho obraz v podobé ptfirovnani, jedna se o
alegorii. Abychom alegorii v bajce pochopili, musi mit jednoducha a jasna. K tomu
napoméaha samotny obsah bajky a také nadpis bajky nebo jeji pod nadpis — pouceni.
Bajka se vyskytuje bud’ samostatné, nebo jako soucast souvislého textu, kde plni funkci
citatu ¢i prislovi. Samostatné se miiZze objevit jako jeden piibeh — tedy jednotliva bajka,

nebo jako soucast vétsSiho celku, kde se prolind s jinymi povidkami. V tomto piipadé
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tvofi celé pasmo piibehl,, vzajemné propojenych do jednoho celku — tento typ se
oznacuje jako rdmcova bajka. Styl bajky je jednoduchy, divérny, radostny, nenuceny i
prostomyslny. Obliba bajek je pfedevsim u déti, kdy poukazuje na rozum, mravnost,
emoce a obrazotvornost. A détem slouzi jako mravni vychovny prvek. Nazor na
vyuzivani bajek jako vychovnych metodik pro déti je rozporuplna. J. J. Rousseau bajky
zavrhoval, jini je zase upfednostiiuji pred jinymi ,,povidackami®. Bajky mohou byt pro
déti Spatné uchopitelné, pokud je necteme v literarnim urovni pro né¢ urcené. Je nutné

zvazit, které bajky jsou pro déti vhodné a kterym budou rozumét. (Otto, 1890)

Udajnym prvnim autorem bajek na svéte byl fecky otrok Ezop (Aisdpa) v 6. stoleti pf.
n. 1. Jeho bajky vroce 50 n. 1. pfelozil Phaedrus do latinského jazyka. Phaedrus je
napsal ve verSované form¢ a jeho verze se pak stala predlohou pro psani bajek od
dalSich autorti do dnes$nich dnli. Dnes jsou bajky spiSe satirické nez didaktické, a také

muzou byt psané pro jednotlivé vyznamné osobnosti. (Vlasin, 1984)

Ezopovymi bajkami se inspirovalo spoustu lidi, z ¢eho vzeSlo lidové ¢teni a Skolni

vzdélavaci potieby. (Voit, 2006)

Dalsimi nejznaméjSimi bajkami po Ezopovi jsou bajky od Jeana de La Fontaine, ktery

zil v dob¢ klasicismu. Jeho bajky jiz schovavaly v sob¢ satirické podnéty proti Slechté.

.....

Rusku. (Vlasin, 1984)

V nové¢jsSich bajkach se misto zvifecich postav miizeme setkat i s rostlinami nebo
predméty. U nas jsou zname bajky od Karla Capka — Bajky a podpovidky. (Vlasin,
1984)

1.5.2 Charakter

S bajkou souvisi charakter osobnosti a vlastnosti lidi. Zvifata v bajkach a dalSich
piibézich maji lidské vlastnosti, podle kterych usuzujeme, jak se zvifata chovaji.

Vlastnosti lidi déti Iépe chapou, skrze zvifata a pohddkové bytosti.
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V psychologickém slovniku od Pavla Hartla a Heleny Hartlové je charakter definovan
jako: V tisknuta znacka, urceni véci a jejich rozliseni, rozlisitelnost zivych bytosti a

kostra osobnosti. (Hartl & Hartlova, 2015, str. 207)

Charakter ovliviiuje, jak se ¢lovék chova k sobé samému, k ostatnim lidem, k socidlnim
skupindm, k institucim a k okolnimu prostfedi. Celkové jadro ¢lovéka tvofi rozliéné
hodnoty (etika, morélnost, estetika aj.). Tyto hodnoty jedinec ziskava a formuluje je
behem svého vyvoje skrze uceni se ve spolecnosti. Béhem vyvoje jedince se utvaii bud’
Spatny nebo dobry charakter. Jaky ¢lovek bude mit v zivoté charakter je pfedurcen jeho
zazitky a zkuSenostmi z détstvi. Charakter tedy lze chdpat jako mentalni schéma

jedince, ktery se utvari lidskymi kontakty jedince a neni vrozeny. (Cakirpaloglu, 2012)

O charakter ¢loveka se jiz kolem roku 319 pi. n. 1. zabyval Theofrastos, ktery definoval
tficet negativnich typli povah a je povazovan za zakladatele uceni o charakteru. Jesté
pied nim se této problematice vénoval Aristoteles, jenz se zamétil na vztahy mezi

jednotlivymi rysy, jejich protiklady a vzajemnou souvislost. (Hartl & Hartlova, 2015)

Theofrastos a jeho dilo Povahopisy, kde popisuje zminénych tficet negativnich typa
piidal témto typlim jméno, které souvisi s danou vlastnosti: Pokrytec, Pochlebnik,
Tlachal, Chrapoun, Ulisnik, Mravng otup€ly, Mluvka, Bachorkai, Nestoudnik,
Lakomec, Vyzyvavy, NeSika, Dotéra, Roztrzity, Hrubian, Povércivy, Mrzout,
Neduvetivy, Odporny, Protiva, JeSitny, Skrblik, Chlubil, Hrdopysek, Zbab¢lec,
Panovacny, Pozdni ucednik, Pomlouvac, Ptitel nicemi a Hamiznik. (Cakirpaloglu,

2012)

DalSim dulezitym moralistou v pfed oblasti psychologie charakteru je Jean de La
Bruyere, ktery napsal knihu Charaktery. V této knize piSe jizlivé o francouzské
predvale¢né Slecht¢ a o jejich Spatnych vlastnostech. Zamétil se hlavné na jeji
predpojatost a licomérnost. Kniha obsahuje Sestnact ptibéhtli, ze kterych usoudil, Ze
charakter je utvafen ¢lov€kem a prostfedim béhem jeho vyvoje. La Bruyere povazoval
lidské chovani jako univerzalni, které se pfizptisobuje okoli, kultufe a historii.

Theofrastos a La Bruyere ovlivnili vyvoj dneSni psychologie charakteru. Jejich
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poznatky nalezneme u dalSich psychologii napiiklad u Piageta a Maslowa.

(Cakirpaloglu, 2012)

Immanuel Kant rozdélil charakter na dvé kategorie:

1. Zakladni charakter predstavuje vrozenou podstatu c¢lovéka, tedy to, kym
skute¢né je.
2. Empiricky charakter se naopak projevuje v konkrétnich situacich a odrazi jeho

chovani v daném okamziku. (Hartl & Hartlova, 2015)
V dnesni dobé€ je charakter vyuzivam v oblasti pozitivni psychologie, 1ze ho ale take
najit v nékterych strukturalnich teorii osobnosti. C. R. Cloninger vypracoval systémovy
schéma osobnosti, ve kterém je temperament stanoven pro dédicnosti, vyvojove

stability a emoci, které vychazi z rysti osobnosti. (Blatny, 2010)

Souhrn ziskanych osobnostnich ryst, definovanych jako charakter, piedstavuje
psychologicky konstrukt, ktery zajistuje stalost v etickém a moralnim jednani jedince.
Vytvati se skrze psychologického pribéhu uceni. Skrze n¢j mizeme posuzovat chovani
jinych lidi a podle toho se zachovat. U podobnych vzorct chovéni se jedinec zachova

stejné nebo podobné, protoze charakter je relativné konzistentni. (Cakirpaloglu, 2012)

Biologickou casti osobnosti je temperament: Teorii o temperamentu vymyslel
Hippokrates a Galenos pokracoval v jeho préci a tuto teorii predvedl svétu. Tato teorie
vytvofila zndmou Ctvefici pojmu: sangvinik, cholerik, flegmatik a melancholik. Tyto

terminy definuji rizné typy temperamentu, které se u jedincti vyskytuji. (Blatny, 2010)

Sigmund Freud klade silny diiraz na moralku. Jeho teorie o charakteru je zaloZena na
psychosexualni mySlence. Hlavnimi €initeli ve Freudové teorii o charakteru je moralka
a svédomi jedince. Jako dalSi psychologové i on tvrdi, Ze charakter je cloveku
pfeduren zkuSenostmi z raného vyvoje Cloveéka, pfedev§im do patého roku ditéte.
Charakter je psychologicky konstrukt, ktery zastupuje libido. Libido znamena pudovou
silu, ktera souvisi se sexualitou. Pro ¢lov€ka ma stejnou hodnotu jako pud hladu, ktery

¢lovéka psychicky nasyti. (Cakirpaloglu, 2012)
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Shrnuti:

Bajka je tradicni literarni zanr s kratkym ptibéhem, Casto se zvifecimi hrdiny, ktery
obsahuje moralni nebo praktické ponauceni. Pfibéh je smysleny a symbolicky, jeho
hlavnim cilem je pfedat ¢tenafi zivotni moudrost formou alegorie. Styl bajek byva
jednoduchy a srozumitelny, coz je divodem, pro¢ jsou oblibené zejména u déti. Jejich

porozuméni ale zavisi na vhodném vybéru textu a jeho ptizpiisobeni véku ditéte.

Za nejstarsiho bajkare je povazovan Ezop, jehoz dilo ovlivnilo mnoho dal$ich autort,
napiiklad Jeana de La Fontaina. V modernich bajkéach se kromé zvitat objevuji 1 rostliny

nebo predméty, které zrcadli lidské vlastnosti.

S bajkami uzce souvisi pojem charakter, ktery oznacuje soubor morélnich a etickych
vlastnosti Clovéka. Charakter neni vrozeny — formuje se bchem Zivota vlivem
zkuSenosti, vychovy a prostiedi. Déti si ptes personifikované zviteci postavy v bajkach

snadnéji osvojuji rozdil mezi zddoucim a nezadoucim chovanim.

Ucenci jako Theofrastos nebo La Bruyere se vénovali studiu riznych typt charakteru a
jejich projevim. Vyznamnou roli v teorii charakteru hraji také filozofové a
psychologové jako Aristoteles, Kant, Freud nebo Cloninger. Charakter je dnes chdpan
jako relativné staly rys osobnosti, ktery ovliviiuje naSe chovani, vztahy a moralni

rozhodovani.
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2 Prakticka cast
2.1 Cil vyzkumného Setieni

Vyzkumné Setfeni zkoumd vztah déti ke zvifatim a k charakteru osobnosti skrze
personifikaci v bajkach se zvitaty. Cilem je zjistit kvtli kterym vlastnostem maji rady
jednotlivd zvifata. Budeme analyzovat konkrétni zvifata v bajkdch a jaké zosobiuji
lidské vlastnosti a jak tato personifikace ptispiva k pochopeni moralniho poselstvi. Po
analyze budeme pracovat s kartickami emotikoni a obrazkd zvirat, kdy déti
k jednotlivym zviratim z pfectenych bajek, budou ptifazovat jeden z emotikont, ktery

vyrazem naleZi k povaze zvitete v dané bajce.
2.2 Vyzkumné otazky

1. Jaké je oblibené zvite déti a proc€ zrovna to, které si vybraly.

2. Co je to charakter, pfiblizeni slova détem piedSkolniho véku. Jak je mozné
piiblizit problematiku charakteru détem piedskolniho veéku.

3. Jaké vlastnosti maji zvifata v bajkach, které jsme s détmi Cetli.

4. Jak si déti predstavuji zvitata, o kterych jsme si Cetli, pomoci jejich ilustraci a

piifazovanim emotikont k jednotlivym zviratim.

Prvni otazkou chceme zjistit, jaké vlastnosti na zviratech déti maji rady, podle ceho je
vybiraji. Druhou otdzkou chci détem vysvétlit pojem charakter osobnosti a vlastnosti,
coz jsou pojmy, kterymi uréujeme oblibu nebo nezajem o dané zvife. Tteti otazkou se
zaméfujeme na vlastnosti zvitat v piectenych bajkach a soudime, jak se kdo zachoval a
co bylo moralnim poslanim dané bajky. Ctvrta otazka se zaobird détskym vytvarnym
projevem, jak si déti dana zvifata piedstavuji ve svoji ilustraci piibéhu a jaky emotikon

by ke zvitatim z bajek ptiradily.
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2.3 Metody pripadové studie

Pro praktickou ¢ast své bakalaiské prace jsem zvolila metodu rozhovoru (individudlni,
polostrukturovany) a pozorovani, jelikoz si myslim, ze jsou vhodné pro praci s détmi
predskolniho véku. Tyto metody mi umozni ptirozené¢ reagovat na odpovédi a otazky

déti, coz ptispiva k hlubSimu porozuméni jejich myslenkdm a ndzortim.
2.4 Metody sbéru dat

1. Individuélni rozhovory s détmi o jejich oblibeném zvifeti.
2. Rozhovor a zucastnéné pozorovani pii ¢teni bajek a nasledna diskuse s détmi o

tom, jaké vlastnosti méla zvifata v ptibéhu a jaké ponauceni z ptibehu plyne.

3. Zucastnéné pozorovani pii pfitazovani obrazkl zvifat a emoci k sobé do dvojic.
4. Zicastnéné pozorovani béhem kresleni ilustrace zvifat z vybranych bajek.
Vyzkumna otazka Metoda sbéru dat Respondenti

1. | Jaké je déti oblibené¢ zvife a pro¢ | Polostrukturovany

zrovna to, které si vybraly. rozhovor

2. | Co je to charakter, pfiblizeni slova | Rozhovor

détem predskolniho véku. Diskuse

3. | Jaké vlastnosti maji zvitata v bajkach, | Rozhovor 5
. e AV L, Déti v MS
které jsme s détmi Cetli. Zucastnéné pozorovani

4. | Jak si déti predstavuji zvifata, o | ZuCastnéné pozorovani
kterych jsme si Cetli, pomoci jejich
ilustracich a piifazovanim emotikonti

k jednotlivym zviratim.
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2.5 Charakteristika skupiny déti

Ptipadovou studii jsem provadéla s détmi v matetské Skolce, ve které pracuji jako

ucitelka. Do této tiidy chodi déti véku 3 az 5 let. Studie se zGcastnilo 23 déti.
2.6 Cile rozhovoru

Pti rozhovoru s détmi se budu snazit, o to, aby dité¢ mélo klid a ¢as na odpovéd’ a jaké
emoce v ném vyvolava odivodnéni, pro¢ dané zvife ma rado. Po rozhovoru se vSemi
détmi vyvodim vysledky o tom, jaké zvifata se nejvice opakovala a jaké vlastnosti
prevladaly pti volbé zvifete.

Pfed Ctenim bajek détem rozhovorem vysvétlim pojem charakteristika osobnosti a
vlastnosti. Objasnénim téchto dvou terminl plynuje pfejdeme na cteni jednotlivych

bajek.
2.7 Cile pozorovani

Béhem prace s kartickami se zvitaty a emotikony se budu sousttedit na to, jak déti mezi
sebou komunikuji. Jak diskutuji nad tim, jaky emotikon by pfitadili k danému zviieti.
Déle budu sledovat jejich emoce a prozitky, pti ¢teni bajek a nasledné jeji reflexi. Poté
déti pozoruji pii kresleni piib&hii jednotlivych bajek, jak mezi sebou hovofti, jak hovoti

se mnou, jaké jsou jejich poznatky.

2.8 Prubéh sbéru dat

V kapitole o vyhodnoceni vyzkumu zjistime podle jakych vlastnosti u zvifat si dané
zvite vybrali jako své oblibené. Jako dalsi zde rozebereme bajky s poznatky a reflexemi
déti na né. Pii reflexi bajek se zaméfime na vlastnosti danych zvitat, podle kterych
nasledné déti priradi karticky s emotikony k obrazkiim. Kazda karticka s obrazkem
zvitete ma svlij emotikon, které jsem k danému zvifeti vytvotila pomoci ChatGPT a Al
modelu DaVinci. Vyzkumem zjistime, jestli déti pfitadily stejné obrazky jako ja, kdyz
jsem tyto kartiCky vytvafela. Karticky nejdfive pfifazujeme k jednotlivym obrazkiim

zvitat, o kterych jsme dany den Cetli bajku. AZ posledni den vyzkumu, pfitadime vSech
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sedm karti¢ek s emotikony ke vSem sedmi zvifatim. Také po kazdé bajce déti kresli,

dand zvifata podle charakteristiky v ptibehu.

2.8.1 Oblibena zvirata dotazovanych déti

Respondenti | Jejich oblibené zvife Proé¢ je dané zvire jejich oblibené
1. Kocka Hezky chodi a mam rada ko¢iéi jazycky. O
2. Lachtan Jak mlati ploutvemi do vody. O
3. Kun Libi se mi ¢erny kan. O
4. Opice Ma rada banany jako ja.
5. Krali¢ek Libi se mi jejich Seda barva. O
6. Nosorozec Jejich rohy, jak jsou pichlavé a jeho Seda barva.
0]
7. Zirafa Je Zlutohnéda a ma dlouhy krk. O,
8. Kocka Je nejroztomilejsi tim, jak je chlupata.
9. Lev Je veliky a ma hfivu.
10. Liska Byl jsem za ni na masopustu a je oranzova. O
11. Tygr Libi se mi jeho pruhy.
12. Tygr Libi se mi jeho srst.
13. Ponik Libi se mi hnédy ponik. O
14. Liska Mam ji rada v pohadce Zootropolis.
15. Kocka Umi se branit drapky.
16. Slon Ma dlouhy nos — chobot.
17. Kocka Neumeélo odivodnit to, pro¢ ji ma rado.
18. Pes Mam rad Chase z Tlakové patroly a je modry.
19. Kocka Je roztomila.
20. Zaba Umi skakat. O
21. K Krasné béha. O
22. Kocka Je heboucka a prede.
23. Nic Reklo, Ze nema oblibené zvife.
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2.8.2 Vyhodnoceni prvni vyzkumné otazky: Jaké je déti oblibené zvire

a proc zrovna to, které si vybraly?

Nejcastéji zminované zviie byla kocka, na druhém misté¢ se umistil kan/ ponik, na
ttetim tygr spolecné s liSkou. Ostatni zvifata byla zminovana pouze jedenkrat. Déti si
vybirala oblibena zvirata podle jejich vizualni charakteristice, vztahu k jejich zptisobu

Zivota, vlastnosti, pohybu a barvy.

O Oblibena zvirata déti, podle toho, jak se hybou byla kocka s jeji chiizi, ktera se vaze
k jejimu charakteru. Kocka mé ladnou a tichou chizi, coz souvisi s jejim lovem, pii
kterém musi mit zru¢né pohyby. Lachtan, ktery mlati ploutvemi o hladinu vody, Zaba,
ktera dokdze skdkat jsou téz vlastnosti pohybu, pro dané zvife. Pro koné je
charakteristicky jeho klus a cval. Jeho rychlost je dilezita pro jeho zivot jako ochrana

pted predatory, aby jim stihl utéct.

O Déti si vybirala zvitata 1 podle jejich barvy. Coz je pro déti predSkolniho véku
typické. Maji rady barvy. Dvé zvifata se détem libi, protoZze maji Sedou barvu

(nosorozec, kralik). Dvéma détem se libila liska pro svou zrzavou barvu.

Zvitata maji v oblibé 1 pro jejich charakteristické vlastnosti. Nosorozec ma rohy,
které jsou pichlavé a jiné zvife takovéto rohy nema. Zirafa ma dlouhy krk, ktery nas, a
predevsim déti fascinuje, zvlast pokud ji vidi nazivo. Kocka je oblibena pro svij
kozich, stejn¢ tak tygr, ktery je charakteristicky pro svoje pruhy. Kocka se jim libi taky
pro jeji drapky, kteryma i ¢lovéka dokaze poskrabat a diky nim dokéaze vylézt na stromy
pred predatorem. Nadale je oblibend, protoze umi pfist, ¢imz projevuje své emoce, jak
pozitivni, tak negativni. Lev ma stejné jako kin hiivu. U lva povazujeme jeho hiivu
jako korunu, a i proto je bran jako kral zvifat. Slon ma chobot, ktery je jeho specifickym

rysem.

Dvé déti tekly jako své oblibené zvife pohadkovou postavu. Liska, respektive lisdk
(Nick) se vyskytuje v kreslené pohadce Zootropolis (Walt Disney Pictures, 2016). Pes

(Chase) je z animovaného seridlu pro déti Tlapkova patrola (Nelvana 2013 — dosud)

39


https://cs.wikipedia.org/wiki/Walt_Disney_Pictures

jako dalsi vlastnost pro vybér psa byla modré barva, protoze Chase ma v serialu modrou

policejni uniformu.

Dalsi dvé déti si vybraly jako oblibené zvife podle toho, co oni maji radi za jidlo a

spojuji si to se zvitaty, jako je banan — opice a koc¢ka — kocic¢i jazycky.

Jedno dité nefeklo zadné zvite, vyjadrilo se, ze nema rado zadné zvife. Z rozhovoru
vyznélo, Ze nijak nefesi zvifata a jejich oblibu. Ne, Zze by je nemélo rado, ale nema

k nim hlubsi citovou vazbu. Dité€ je dosti introvertni a uzaviené do sebe.

2.8.3 Co je to charakter, priblizeni slova détem predSkolniho véku

Diskuse nad slovem charakter — co to je. Déti tento pojem neznaly, vysvétlila jsem ho

pfiblizenim skrze chovani lidi.

Nezadouci chovani od lidi, které se ndm nelibi, co nechceme, aby nam lidé¢ délali —
ublizuje lidem, ni¢i hracky, boura stavby, mluvi sprosté. S t€émito lidmi se nikdo nechce

kamaradit, protoze vi, ze jsou zli a miizou ndm ublizit.

Zadouci chovani od lidi, které se nam libi, co nas t&si, kdyz lidé délaji— poméah4 lidem,
je hodny, umi se rozd¢lit, umi pozdravit, poprosit a podékovat. Lidé nas budou mit radi

a budou s nami radi travit spole¢né chvile.
Otazka na déti po vysvétleni tohoto pojmu:
»Znate néjakého Cloveka, ktery déla néco, co se vam nelibi, které nam ublizuje?
Odpovédi déti:
Zlodg;.
Zombie.
Déti ve skolce obcas.

Maminka, kdyZ mi da na zadek.
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Obcas se ke mn€ nechova hezky bracha/ ségra.

Znate né¢jakého ¢loveka, ktery se vam libi, jak se k vdm chova?“

Odpovédi déti:
Maminka.
Pani doktorka. (ProtoZe mi dala lizatko)
Jmenovani kamarada ze Skolky 1 mimo Skolku.

Pani ucitelky. (Na toto vyjadieni se divdm s odstupem a jsem piitomna pii této

situaci a beru to jako radost od déti béhem rozhovoru ©)

2.8.4 Vyhodnoceni druhé vyzkumné otazky: Co je to charakter,

pribliZeni slova détem predSkolniho véku
Déti rychle pochopily, co je to charakter, diky mému vysvétleni a prikladtim.

Dé&ti pojem charakter neznaly, coz jsem oCekavala, protoZe neni soucasti jejich slovniku
v predSkolnim veéku. Tento pro né abstrakt jsem jim pfiblizila pouzitim konkrétnich
piikladii u chovani lidi, které znaji ze svého okoli. Charakter jsem si rozdélila na
zédouci a nezadouci chovani lidi, aby slovu 1épe porozuméli. Nezadouci chovani jsem

jim popsala neptijemnymi pocity nebo Gjmou.

Jako sviij priklad nezddouciho chovani déti Casto uvadély chovani mezi nimi a jejich
sourozenci (které jsem shrnula, do jednoho ptikladu). DalSim ptikladem byla maminka,
kdyz se na né€ zlobi a jim se to nelibi. Tento poznatek naznacuje, Ze déti hodnoti chovani

nejen podle jeho zdméru, ale také na zéklad€ vlastnich emoci a prozitki.

Zadouci chovani déti popisovaly projevy laskavosti, pomoci a ohleduplnosti. déti ¢asto
jmenovaly své maminky, kamarady ze Skolky i mimo ni, pani u¢itelky a pani doktorku,
pfi¢emz tato odpoveéd’ byla motivovana konkrétni situaci (obdrzenim lizatka). Odpovédi
ukazuji, ze déti si Zadouci chovani spojuji pfedevSim s projevy laskavosti, péce a

pozitivni interakce s druhymi.
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2.8.5 Jaké vlastnosti maji zvirata v bajkach, které jsme s détmi cetli.

1. Bajka: Zlodéj a pes (Ezop & Gaudore, 2003, necislované)

Jaké vlastnosti déti prisuzovaly postavam v bajce:

Zlodéj Pes

zly hodny — poslusny

osklivy nelibil se mu zlod¢j — nediveétivy
nechtél zklamat svého pana — vérny

OtazKky na déti: Odpovédi déti:

Zachoval se pes spravné?

Ano, chranil svého pana a hlidal.

Co byste udélali vy na misté psa, vzali | Ne, protoze ho nezname.

byste si chleba nebo tfeba bonbon, kdyby | Ne, protoze to jsou jeho bonbdny.

vam ho nékdo nabizel?

Myslite, ze tam zlod¢j ptjde jesté nékdy | Ne, kvili pejskovi a ten by ho mohl

krast?

kousnout.
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2.

Bajka: Zajic a Zelva (Ezop, 2006, str. 38, 39)

Jaké vlastnosti déti prisuzovaly postavam v bajce:

Zajic Zelva

Pomaly (protoze usnul) Hodna

Rychly Klidna

Velky Pohodarka

Zly (protoze se zZelvé posmival)

Otazky na déti: Odpovédi déti:

Kdo wvyhrdl zavod pomald Zelva nebo

rychly zajic?

Pomala zelva

Proc¢ rychlejsi zajic nevyhral?

Protoze usnul, kdyz ¢ekal na Zelvu.

LeZel pod stromem.

Pro¢ je zelva pomalejsi nez zajic?

Ma kratké nohy. Ma tézky krunyt.

Je malinka.

Co byste tekli zajicovi, kdybyste byli

zelva.

Nelibi se mi, jak se mnou mluvis. Nesm¢;j

se mi.

Jak byste se =zachovali vy, kdybyste

prohrali zavod?

Byl/a bych smutna. Mrzelo by mé to.
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3. LiSka a ¢ap (Ezop, 2006, str.64, 65)

Jaké vlastnosti déti prisuzovaly postavam v bajce:

Litka Cap

Vtipna Hodny

Mazana Klidny

Trochu zl4. Chytry

OtazKky na déti: Odpovédi déti:

Pro¢ liska dala ¢apovi jidlo do mélkého | ProtoZe si z néj vystielila.

talife?

Jak se liSka citila, kdyz ji ¢ap vratil Zertik? | NaStvané.

Byla liska dobra kamaradka? Ne, protoze by nas mohla taky napalit.

Jak se citil ¢ap, kdyz se nemohl najist | Byl smutny, odesel.

z talife?

Co chtél udélat ¢ap, kdyz se vratil domt? | Oplati to lisce.

Jak se choval, kdyz liSce neSlo jist ze | Byl v klidu.

dzbanu?

Udé¢lal ¢ap dobte, kdyz lisce vratil zertik? | Ano, protoze aspon véd¢la, jaky to je.
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4. Lev a mys (Ezop, 2006, str. 70,71)

Jaké vlastnosti déti prisuzovaly postavam v bajce:

Lev Mys

PySny Hodna
Posmévacny Malinka.

Veliky. Roztomila.
OtazKky na déti: Odpovédi déti:
Jak se choval lev na zacatku ptib&hu? Byl zIy na mysku.

Proc¢ se lev smal mySce, kdyz mu tekla, Ze

mu jednou odvdeéci?

ProtoZe je mala.

Jak mu pak mySka pomohla?

Rozkousala sit’.

Umi rozkousat 1 kabely a krabice.

Jak se citil lev, kdyz byl chycen do sité?

Byl smutny.

Jak se citila mys, kdyz ji lev chytil?

Strasné. Bala se.

Taky jste né€kdy do nc€koho omylem

str¢ili? Jak jste se pak zachovali.

Omluvili jsme se.

Pohladime ho.
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2.8.6 Vyhodnoceni treti vyzkumné otazky: Jaké vlastnosti maji zvirata
v bajkach, které jsme s détmi Cetli.
Déti se nejdiive zaobiraly vizudlni strankou zvifete az pozdéji Sli do hloubky a

zkoumaly, jak se zvitata chovaji.

Jako prvni popsaly danou vlastnost a pak az se dostali k tomu, jak ji pojmenovat. S tim

jsem jim pomahala, nékteré byly na jejich vek tézké (napft. nedivetrivy, posmévacny)

Skrze popis celé bajky se déti dostaly k personifikaci jednotlivych zvifat. Déti si
postupné zacaly uvédomovat, jak jednotlivé vlastnosti zvifat maji disledky na jejich
chovani. Po téchto uvédomeénich se vice vcitovali do jednotlivych zvitat a bajku zacali

vice prozivat po precteni.

Postupnym ¢tenim vSech Ctyf bajek uz lépe uméli popsat jednotlivé postav a jejich
charaktery. Dokdazali 1épe odpovidat na dané otazky a véde€li na co béhem poslechu
zaméfit.

byla z diivodu, Zze se jednalo o prvni bajku a neznali tento druh piibéhu. DalSim
aspektem byla psand forma bajky, text byl oproti dalSim bajkam téz8i pro jejich
chapani. Ja jsem tuto bajku zvolila na zacatek, protoze tam bylo pouze jedno zviie a

zéaroven tim zvifetem byl pes, kterého vsSichni dobie znaji.

2.8.7 Jak si déti predstavuji zvirata, o kterych jsme si cetli, pomoci
jejich ilustracich a prifazovainim emotikoni Kk jednotlivym
zviratim.

Pro pfifazovani emotikonil ke zvifatim z prectenych bajek jsem pomoci Chatu GPT a

Al mode DaVinci vytvotila karticky, které déti prifazovaly po docteni jednotlivych

bajek. Dohromady jsem zhotovila 7 karticek se zvifaty a 7 karticek emotikonll. Po

docteni kazdé bajky déti mély moZnost k obrazku zvifat ptiradit jakoukoliv kartiC¢ku

s emotikonem.
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1. Bajka: Zlodéj a pes

Ma piedstava zvifete s emotikonem vlastnosti:

r N A

PES Vérny, posludny, hlidac

. J

Pfedstava déti zvifete s emotikonem vlastnosti:

R e T R B A

Moudry, kral zvifat

Déti k psovi ptiradily smajlik, ktery mél patfit ke lvovi. Jeden z hlavnich divoda
jejich vybéru bylo, Ze je zaujala koruna na daném emotikonu. Vybér odiivodnili tim, Ze

je pes hodny a je pdnem toho staveni, ve kterém zije jeho Clovek.
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Vybér détskych ilustraci k bajce:
Respondent 8 (4,5 roku)

Holcicka, ktera je autorkou této prace se predevSim snazila zachytit psa, ktery vypada
désivé a mé zahnat zlodéje svym cenénim zubl. Pokousela se o Ctyfi rizna zachyceni
psa, ktery tak ptisobi. Kombinovala také barvy, coz d¢€la Casto, protoze ma rada barevné
obrazky.

Dale tato hol¢icka je velice citlivd a empatickd, umi se vzit do lidi, a i dané povahy
predvést. SpiSe, nez kresleni mé rdda nadmétové hry. Podobu hlidaciho psa hezky
pfedvedla dramatizaci, kdy cenila zuby a vrcela jako pes. Myslim si, ze dramatizaci

transformovala 1 do obrazku.
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Respondent 6 (4,5 roku)

Chlapec, ktery kreslil tento obrazek nejdiive namaloval psa uprostied. Poté si uvédomil,
ze pes v bajce hlidal staveni a nenechal se zlodéjem obelstit. Po tomto uvédoméni
nakreslil psa na pravé stran¢ papiru, ktery hlida svého pana a mraci se na zlod¢je. Poté
jesté dokreslil malého pejska v levém dolnim rohu, protoze fekl, ze ma rad psy, kteii se
radi mazli. Chlapec je velmi citlivy, da se o ném fict, ze by ani mouse neublizil. Cokoliv
zlého — drsného ho rozesmutni az rozbreci. Proto ho asi nejspiSe napadlo jako prvni

nakreslit hodného psa a az po poznamce jednoho kamarada nakreslil pfisného psa.
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Respondent 5 (4,5 roku)

Holc¢icka, ktera kreslila tohoto pejska mi diive pti rozhovoru fekla, ze jeji oblibené zvife
je kralic¢ek. Jak si miizeme v§imnout, dala i prvky kralika do postavy pejska. Predev§im
to mizeme vidét u uSich a u ocasu psa. KdyZ jsem ji o tom informovala, Ze mi
pfipomina 1 kralicka, kterého ma rada. Bylo poznat, Ze o tom vi, Ze jeji pejsek se podoba
krali¢kovi. Hol¢icka predevsim kresli kralicky a skoro vSem zvifatim ptikresluje kralici

podobu.
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Respondent 3 (4,5 roku)

Kresba této hol¢icky mé velice piekvapila, az doma jsem si vSimla, Ze nakreslila ve
zlodé&jove€ ruce kus chleba, ktery nabizel psovi. Asi ze vSech détskych praci je tato
nejvice podobna déji z bajky. MiiZeme si také vSimnout, Ze nakreslila i mésic a hvézdy
coz také odpovida bajce, kdy zlod¢;j Sel loupit v noci. Z oblieje zlodéje miizeme vycist
jeho zlomyslnost obalamutit psa kusem chleba a psa, ktery se tvari, Ze mu nedivétuje a
chleba si nevezme. Hol¢icka realizuje své predstavy skrze své vytvarné prace, jeji dalsi

vytvarné prace vypadaji podobné jako tato a dokaZe zachytit detail daného piib&hu.
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2. Bajka: Zajic a Zelva

Ma predstava zvifete s emotikonem vlastnosti: Predstava déti zvifete s emotikonem vlastnosti:

\

ZAJ IC Vychloubagny, pysny

JELVA Rozvdind. vytrvald

U této bajky déti z poloviny spravné ptifadily karticky emotikonil ke zvifatim. U zelvy
ptifadili emotikon uréeny k mysi, protoZe si pamatovali, Ze zelva je mala a pomala.
Také jim ptiSel roztomily stejné jako Zelva. U zajice jim pomohla ruka u emotikonu.
Pfipominalo jim to, jak zajic leZel pod stromem a spal, dal§Sim symbolem v emotikonu

urceny pro zajice byly pfizaviené oci, jako kdyz usina.
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Vybér détskych ilustraci k bajce:
Respondent 5 (4,5 roku)

Hol¢icka nakreslila zajice, ktery lezi pod stromem a zelvu, kterd je jiz v cili zavodu.
Nejdtive jsem nechdpala, proC zajice takto nakreslila, Ze visi skoro ze stromu. Kdyz
jsem se ji zeptala, pro¢ zajice namalovala takto vzhlru nohama, tekla, ze lezi pod
stromem. Zajice nakreslila velice vérohodné, je to ta sama holcicka, kterd nakreslila
psa, ktery vypada jako kralik v bajce Zlodéj a pes. Zde mohla vypodobnit zvife, které
ma ze vSech nejradSi. Bohuzel ale neni tak vyrazny jako zZelva, ale i tak si myslim, Ze se

Jipovedl
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Respondent 7 (5 let)

T 3 5 8 LT W K e g -
T 2

Chlapec nakreslil zelvu a zajice v realistickych barvach. Kdyz se zadivame na zajice,
muzeme vidét v obliCeji v irovni st vodorovné ¢ary. Chlapec fekl, ze cary vyjadiuji
pusu zajice, a ze se tvari smutn¢€, protoze Zelva je uz v cili, daleko od n¢j a on zavod
prohral. Chlapec kresli pfedevSim auta a kluCici motivy, i tak si myslim, ze se mu

ilustrace zvitat z bajek podafila, predevsim pak zajic, které nakreslil jako prvniho.

54




Respondent 17 (4 roky)
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Hol¢icka nakreslila zajice i zelvu a spole¢né s nimi i1 zavod, coz znaci neuplny Cerny
Ctverec. Zvirata na obrazku si spolu povidaji jesté¢ pfed samotnym zavodem, nez
spole¢né vystartuji k cili. Hol¢icka si rada kresli, ale pfijde mi, Ze tato jeji ilustrace je
trochu odbytd. Myslim si, ze je to tim, ze rada kresli to, co chce a co ji napadne nez to,

co dostane ,,za ukol*.
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Respondent 11 (5 let)

Tato hol¢icka velice vérohodné a detailn¢ nakreslila zelvu i zajice. U zajice si mizeme
vS§imnout ocasku, tlamy s cumakem a vouskll. U Zelvy vidime pfedevsim detaily na
krunyii a obli¢ej se vSemi znaky. Zapomnéla ale dokreslit ¢tvrtou nohu u zelvy a u
zajice jenom carami dokreslila pfedni packy. Hol¢icka je velice empatickd a da se fict,

ze je ,,nezkazena* vSe co ma na jazyku vyslovi a svoje pocity vzdy dokaze vyjadrfit.
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3. LiSka a ¢ap

Ma predstava zvifete s emotikonem vlastnosti:

-

LI3KA

(

Mazana, vychytrala

\

-
(

.

Klidny, ma rozhled

J
N

_/

Piedstava déti zvifete s emotikonem vlastnosti:

Mazana, vychytrald

U této bajky déti zvolily stejné emotikony jako ja se stejnym popisem. Cap piisobil

klidné a vyrovnang a liSka byla mazana a chtéla ¢apa napalit. Navic se mu posmivala. U

emotikonu ¢apa déti diskutovaly nad dvéma kartickami. Nad zvolenym emotikonem

jesté uvazovali nad emotikonem, ktery jsem zvolila k Zelvé. Nakonec zvolili ,,spravny*

emotikon podle bliz§i podoby s ¢apem (krk a Spicaty nos).
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Vybér détskych ilustraci k bajce:

(Thustraci k bajce Liska a cap a Lev a mys déti malovaly ve stejny den, protoze v den,
kdy jsme ¢etli bajku o LiSce a ¢apovi bylo také divadlo, tudiz jsme kresleni nechali na
dalsi den. Dalsi den méli déti na vybér, Zze mohou nakreslit liSku s ¢apem nebo lva
s mySi. Respondent 6 nakreslil oboji (proto v jedné détské praci uvidite zvitata z obou

bajek).

Respondent 6 (4,5 roku)

Jak jsem jiz zminila, chlapec nakreslil oba ptibéhy na jeden papir. Nemohl si vybrat,
kterou z bajek nakresli, tak nakreslil obé. Nejvetsi problém mu délal ¢ap, kterého
dohromady nakreslil 4x na danou préci. Z oblicejii nejde Uplné zietelné¢ vycist, jak se

dand zvirata tvari. Jediny Citelny mi pfijde ¢ap vlevo, plisobi klidné jako ¢ap v bajce.
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Respondent 9 (4,5 roku)
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U této détské prace je nejvice rozpoznatelny cdp s dlouhym oranzovym zobdkem.
Holcicka je cizinka a teprve letos nastoupila do matetfské skoly. Nevédéla, jak ma lisku
nakreslit, ale myslim si, ze ¢apa, krom¢ kiidel, docela vystihla. Hol¢icka jen vyjimecné

kresli ve volné chvili, radsi si hraje s konstruktivnimi hrackami.
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Respondent 7 (5 let)

Chlapec vystizné nakreslil ¢apa a lisSku ve stylu ,.hlavonozce. Na obrdzku jsou vidét
charakteristiky jednotlivych zvitat. U lisky nakreslil jeji hunaty ocas, u ¢apa jeho zobak.
Capa nakreslil béZovou barvou, protoze bilou by to nebylo vidét a &erny obrys ho
nenapadl. Chlapec ma své ilustrace k bajkdm barevné syté, je to i tim, Ze tla¢i na
pastelku. Zaroven je to kluk, kterého bavi zbrané, auta a dalsi kluci¢i hry. Je to velice

razny kluk, ale v dobrém slova smyslu. Dalo by se fict, Ze je to chlap s détskou dusi.
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Respondent 17 (4 roky)
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Hol¢icka nakreslila ¢apa s liSkou ptfed tim, nez ho napali. Obrazek popsala jako
prochézku obou hrdinti z bajky jesté pred tim, nez byla liska mazana. Hol¢icka vystihla

velikosti obou zvifat a nakreslila jim charakteristické rysy jako je zobdk ¢apa a zrzavy

kozisek lisky
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4. Lev a my§

Ma predstava zvifete s emotikonem
vlastnosti:

4 N [ )

LEVI Moudry, krdl zvifat

Ptedstava déti psa s emotikonem vlastnosti:

B N/

Rozvaind, vytrvala

Mald, hodnd

HY; Mald, hodnd

Vybér emotikonu pro lva byl zvolen podle toho, ze jim ptisel ospaly, jako lev,
ktery spal a myS ho probudila. Zaroven na né pusobil pySné¢ a nadfazené. Emotikon

mysi zvolili stejné jako ja z divodu, ze je malicka a roztomila.
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Vybér détskych ilustraci k bajce:
Respondent 18 (5 let)

Chlape, ktery nakreslil tuto praci velice rad a vystizné maluje. Rad kombinuje rizné
barvy i kdyZ neodpovidaji danym vécem nebo zvifatim. Obrazek mi nijak nepopsal,
Spatn€ mluvi a vyjadfuje se hlavné skrze obrazky. MiZeme si vS§imnout, ze ho zaujal
pfedevSim lev, na kterym si dal spoustu prace a myS je v praci trochu odbytd. VétSina
jeho vytvarnych praci je v tomto stylu — pestrosti. I kdyZ chlapec pfi kresleni ma Spatny

uchop tuzky, dokaZe nakreslit na sviij vé€k krasné vytvarné prace.
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Respondent 8 (4,5 rokt1)

Oproti pfedeslému obrazky respondenta 8 u bajky Zlodej a pes vidime vyvoj v ilustraci.
Holcicka nakreslila lva ve chvili, kdy ho mys vysvobodila ze sit¢ a oba maji radost, ze
si navzajem dokazali pomoci. Hol¢icka tento piibéh velice prozivala a zachytila chvili,

kdy mys pomohla lvovi, 1 kdyZ je malinka.
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U této détské prace vidime ilustraci bajky, kterou bych si dokazala predstavit u bajky

v knizce. Hol¢icka velmi vystizné maluje své obrazky a na svij vek ji fadim s jeji praci
nadprimér détské kresby v jejim veéku. 1 zde vidime lva s mySi potom, co ho mys
zachrénila ze sité. Hol¢icka na svlij vék maluje velice dobie a propracované. VSechny
bajky proZzivala a nakreslila ve stejném stylu. Dokonce jsem zjistila, Ze v patek misto do

Skolky chodi na vytvarny krouzek.

65



Respondent 14 (5 let)

Oproti pifedchozim détskym pracim je tato barevné nevyrazna, i tak je jedinecna. Jako
jedina ptredstavuje Iva chyceného v siti. Hol¢icka popsala ze lev v siti je smutny, ale
mys uz je nablizku a jde mu pomoci ho dostat ven. Hol¢icka malo kresli ve Skolce,
skoro vibec. Jeji kresby vypadaji podobné — malo barevné. Hol¢icka i nosi oble¢eni
s nevyraznymi barvami — zemité. Evidentné se to promitd i do jejiho vytvarného

projevu.
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Spontanni navazani na bajky skrze détskou iniciativu

Béhem tydne, kdy probihal vyzkum, déti samy aktivné navrhovaly ¢innosti souvisejici
se zvifaty. Pfi rannim cviceni naptiklad pfiSly s napadem napodobovat chiizi riznych
zvitat — psa, zelvy, ¢apa nebo zajice. Postupné se ptidavala i dalsi zvifata, ktera se sice v
bajkéach nevyskytovala, ale déti je znaji a maji k nim vztah — naptiklad kocka, had nebo

Zaba.

Po precteni posledni bajky Lev a mys si déti zacaly tuto scénu samy dramatizovat. Hraly
si na chyceného lva, kterého vnimaly jako smutného a bezmocného, protoze byl
uvéznén, a na hodnou mysku, kterd mu chtéla pomoci. Nabidla jsem détem rekvizity —

sit’ a kostym mysky — a ti, ktefi chtéli, si mohli zahrat tento ptibéh formou kratkého

dramatického ztvarnéni.
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Prirazeni vSech karti¢ek zvirat a emotikonu:

Pti zaveérecném prifazovani zvifat a emotikonti déti nékteré emotikony piifadily jako pti

¢teni samotnych bajek, nékteré jinak. Ukazalo se, Zze pro piifazeni sedmi emotikona
k sedmi zvifatim déti byly prehlceny emotikony. Ke konkrétnimu zvifeti by
nakombinovali 1 vice emotikonid, které dle nich symbolizuji jejich vlastnosti —
charaktery (viz niZe v této kapitole)

U lva si nejvice v§imli jeho pychy a posméskiim vii¢i mySce, ze je mala a jak by tak
velkému zvifeti mohla pomoci. Zcela vytésnili, Ze je to kral zvifat. Proto emotikon
s korunou vzdy prifadili k psovi, jakozto panu domu, ktery ho hlida a nenecha se uplatit
zlod¢jem. Také si myslim, Ze je pro né pes jeden z hlavnich zvirat, které mohou znat ze
svého bezprostifedniho okoli, a proto k nému maji siln€j$i vazbu nez ke lvovi. Je to pro
né takovy kral zvirat imérny k jejich v€ku. U zajice stejné jako pti Cteni samotné bajky
ptitadili stejného a ,,spravného* smajlika. I kdyz mysi ptifadili emotikon, ktery vidime
na obrazku u Zzelvy, emotikon vystihujici malickost na zavér ptitadili Zelvé. Mysi
ptifadili emotikon pro céapa, jelikoz jim zbyl. LiSce pfifadili emotikon uréeny psovi,
protoZe ho povazovali za zly jako byla samotna liska. K ¢apovi pfiradili emotikon dany

zelvé, protoZe na n¢ plsobil klidné, jako samotny ¢ap.
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Nasledujici den jsem détem nakopirovala vSechny emotikony 4x, aby si mohli vybrat,

co by ke zvifatim za emotikon piidali. KdyZ méli moznost tohoto vybéru, dokazali
prifadit 1 emotikony, které jsem pro dana zvitata vytvotfila. Zaroven pfidali i n¢jaké
dalsi, které jim ke zvifatim pasovali. Jediné zelvé prifadili ¢tyfi emotikony a aZ ten
ctvrty byl ten, co k Zelvé ptivodné patii.

Ke psovi kromé emotikonu s korunou a spravného emotikonu pfiradili emotikon pro
zelvu, protoze na né€ u psa pusobil jako vyrovnany a diveéryhodny jako pes ke svému
panu.

K zajici pfidali 2x stejny emotikon, a navic emotikon k liSce, ktery u zajice na né

pusobil jako zly a posmévacny.
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K Zelveé, krome spravného emotikonu, ktery vybrali podle podoby s ni (oci, nos) a
puvodniho emotikonu ptiradili emotikon s hlavou optfenou o ruku coz ma znamenat, ze
je zelva vklidu a nic si ze zdvodu nedéld. Emotikon s korunou pititadili, jakozto
vyherkyni zavodu.

Lisce ptiradili jako druhy emotikon pro psa. JakoZto nastvany, protoze liSka byla
nastvand, ze ji ¢ap také napalil. Emotikon ureny pro zelvu u lisky chépali jako
vysmivavy.

U c¢éapa, kromé spravného emotikonu a diive vybraného emotikonu piidali emotikon
pattici mysi, protoZe fekli, Ze ¢ap nosi déti.

Lvovi pouze piivodné vybraného emotikonu, ptidali i spravny emotikon, protoze si
vzpomnéli, Ze je kral zvirat.

U mysi, kdyz méli na vybér z vice emotikont, pfidali i ten spravny, Ze je mala.

2.8.8 Vyhodnoceni ¢tvrté vyzkumné otazky: Jak si déti predstavuji
zvirata, o kterych jsme si Cetli, pomoci jejich ilustracich a
prirfazovanim emotikonu k jednotlivym zviratim.

Détské ilustrace odpovidali ¢tenym bajkam. Kazdé dité je nakreslilo podle svych

moznosti. Kazda prace je jedineCnd a je na nich vidét, co bylo pro né v jednotlivych

bajkach dilezité.

Nekteré déti se zaobiraly detaily na svych pracich, nékteré nakreslilo jen jedno zvite
z bajky a zbytek papiru zlstal prazdny. Velikosti zvitat nakreslili podle reality (lev —
velky, myS — mald). Myslela jsem si, ze oblibenéjsi zvife nakresli vétsi, ale nestalo se
tak, kreslili je v redlnych velikostech. Asi to bylo zplsobeno i tim, Ze v bajce jsou

popisovany realisticky a podle velikosti déti urovaly jejich charakteristiku.

Pfifazovani karticek zvifat a emotikont bylo t&z8i. Ze zacatku neuméli prodiskutovat a
domluvit se na dané karti¢ce emotikonu ke zviteti. Casto davali jiné emotikony ke
zvifatim, neZ jsem si pfedstavovala, ale dokéazali to popsat, pro¢ tak cini. Jejich
mySlenky volby byly zajimavé. Oproti mné nebo jinym dospélym na n€ koukali svym

détskym pohledem.
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Emotikony déti nejdfive ptidavaly k jednotlivym bajkam, pfi kterém méli moznost si
vybrat ze sedmi karticek. Pfi pfifazovani vSech karticek ke v§em zviratiim, bylo to pro

né tézke.

Po moznosti ptidani vice emotikonti k jednotlivym zvifatim ptidali i uréené emotikony
ke zvitatim. Tato volba pro n¢ byla nakonec jednodussi, protoZze nemuseli premyslet
nad tim, kde emotikon chybi a méli vétsi moznost volby. Také diky tomu urcili vSechny

emotikony ke spravnym zviratim.
2.9 Vysledky vyzkumu

Vyzkum ukézal, Ze déti maji rdda zvifata a podle rozhovoru jim pfipisuji
charakteristické vlastnosti danych zvifat nebo jiné charakteristiky. Také ukézal, ze
nektera zvitata maji radi, ale nemaji pro to ditvod nebo ho mozna neumé;ji vyjadrit. Bylo
1 dité, které nema rddo zadné zvite. 1/3 dotazovanych déti ma rado zvifata exotického
puvodu. Z toho vyplyva, ze déti ¢asto navstévuji ZOO a ZOO parky, coz i samy fekly

béhem rozhovoru.

Charakter osobnosti pochopili skrze piiklady a ukazal nam, ze déti vnimaji chovani
druhych lidi diky konkrétnim zkuSenostem a situacim. Je patrné, ze jejich usudky jsou
ovlivnény jejich prozitky a emocemi. Zaroven dokazali rozliSit spravné a nespravné

chovani mezi lidmi a posuzovat chovani druhych vii¢i sobe¢.

Préace s ptibéhy zvitatek z bajek zaujala. Ze zacatku déti charakterizovaly zvirata podle
jejich vizualni strance a az pozdé&ji pti hlubSim popisu zvifat dokazaly popsat jejich
vlastnosti. Nékteré déti siln€ prozivaly ptib&hy. Nejvice je zaujala mald zvirata jako
my$ a zelva. PfiSla jim roztomild svoji velikosti a obéma se velici zvifata posmivala.
Lze to brat jako pohled na dospély — dité. Myslim si, Ze kazdy zndme z détstvi ten pocit,
kdy jsme jako malé déti byli n€kdy dospélymi zavrhovani pro svou vysku nebo vék.

Prace déti pii ilustraci ptib&hil z bajek byla velmi obohacujici. Nékteré déti byly do této
prace vice ponofeni a kreslily 1 detaily jako je obloha, trava a okoli. Né&které déti se
upnuly pouze na zviie a nakreslily pouze to. Jiné déti kreslily ob& zvitata nebo i ¢loveéka

bez pozadi. VétSina praci odpovidala barevné realité.
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Diskuse

V ramci diskuse jsem se rozhodla porovnat nékteré poznatky ze své bakalaiské prace s
diplomovou praci Kristiny Habové ,, [lustrace pro déti — nova vina sedesatych let —
inspirace pro soucasnost? “, kterou také cituji v kapitole o ilustraci. Jeji zpracovani me

zaujalo a vedlo mé k zamysleni nad tim, v ¢em se naSe pohledy shoduji a v ¢em se lisi.

Ob¢ se ztotozilujeme s nazorem, ze ilustrator ma v knize podobné dulezitou roli jako
autor textu. Ilustrace je rovnocennym spoluautorem knihy, obdobné jako spisovatel.
Neni jen doplnék, ale aktivné se podili na sd€leni ptib&hu, ovliviiuje ¢tenafovo vnimani

a mize pomoci détem porozumét i naro¢nejSim tématim.

Hébova se detailné¢ vénuje obdobi 60. let 20. stoleti, které oznacuje za ,zlaty vek*
ilustrace. Uvadi, ze ilustrace v té dobé podléhala mensi kontrole nez jiné umélecké
obory, jako byla malba nebo sochaistvi. Ve své praci zminuji, ze i ilustrace byla pod
kontrolou, nicméné se zpétné ukazuje, ze tento dohled skutecné nebyl tak restriktivni
jako v jinych oblastech uméni. Tuto historickou etapu jsem vSak ve své praci
nezpracovavala podrobnéji — zaméfila jsem se spiSe na obdobi, ktera byla pro ilustraci
naro¢na, a také na kulturni varovani, napiiklad obavy ze ztraty détské pozornosti kviili

rozmachu televize.

Rozdil lze nalézt také v ptistupu k jednotlivym autorim. Habova jmenuje vyznamné
ilustratory 60. let, jako jsou Daisy Mrazkova, Eva Bednarova ¢i Adolf Born, a vénuje se
1 lyrickému proudu ilustrace, ktery je charakteristicky jemnosti, metaforou a
pfedstavivosti. Ve své praci jsem konkrétni jména autort neuvadéla a misto toho jsem

se vénovala vyvoji ilustrace z historického hlediska.

Tato komparace ukazuje, Ze 1 piestoze jsme ob¢€ zpracovaly téma détské ilustrace, kazda
jsme k nému pfistoupila jinak. Zatimco Habova se soustiedila vice na vytvarné sméry a
predstavitele konkrétniho obdobi, ja4 jsem se vénovala SirSimu kulturné-historickému
vyvoji a vztahu ilustrace k vnimadni déti. Ob& prace se tak vzajemné dopliuji a
potvrzuji, Ze ilustrace v détské literatufe je mimotfadné bohaté a inspirativni téma, které

nabizi rizné moznosti zpracovani.
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Zavér
Predkladana bakalaiska prace predstavila personifikaci zvifecich hrdinii v bajkach a

jejich vnimani détmi piedskolniho véku.

Na zaklad¢ teoretickych poznatkli i praktického vyzkumu bylo mozné si ovéfit, ze
piibéhy se zviraty skutecné predstavuji vhodny a efektivni nastroj, jak détem ptiblizit
pojem charakteru a jednotlivé charakterové vlastnosti lidi. Bajky, v nichz zvitata jednaji
jako lidé, umoznuji détem snaze porozumét moralnimu poselstvi piibéhu a pochopit, co

je zéddouci a nezadouci chovani.

Aby bylo mozZné vysledky spravné interpretovat, bylo nejprve nutné porozumét SirSimu
kontextu — jaky vyznam maji zvifata pro déti v pfedskolnim véku, jaké misto maji bajky
v détské literatuie, jak byly zvifata zobrazovana napii¢ dé&jinami a proC je prave

personifikace pro déti tak pfitazliva a srozumitelna.

Z hlediska vyzkumné casti hodnotim ziskané vysledky velmi pozitivné. Prestoze
nckteré situace béhem prace s détmi piinesly piekvapeni, ukdzalo se, Ze détské
uvazovani ma svou vlastni logiku, ktera je ¢asto jina nez ocekavani dospélého Cloveka.
Naptiklad pfi ptitazovani emotikond k jednotlivym zvitatim déti zvolily vyrazy, které
se na prvni pohled lisily od mé predstavy. Po jejich odiivodnéni vsak jejich volba davala

smysl a odpovidala tomu, jak vnimaly konkrétni zvife.

Zajimavym poznatkem byla také skute¢nost, Ze déti nevnimaly postavu jednostranné,
ale vnimaly vice jejich charakterovych vlastnosti najednou. To se ukazalo ve chvili, kdy
jsem rozsitila nabidku emotikond — v piivodni verzi jich bylo pouze sedm a né¢kterym
détem chybéla moznost jemnéjsi volby. Pii1 vét§im mnozstvi symbolii dokazaly déti Iépe
vytvéiela pomoci umélé inteligence (ChatGPT), protoZe jsem chtéla zachovat jednotny
styl vyrazu a vyhnout se barevnému zpracovani, které by mohlo ovlivnit détské
vniméani. Vizudlni neutralita byla zamérna, aby se déti soustfedily pouze na vyraz
oblic¢eje, nikoli na barvy ¢i dalsi detaily. Vytvofeni téchto emotikonli vSak nebylo bez
komplikaci — i pfes zaddni pozadavkl, aby emotikony byly co nejjednodussi a

cernobilé, Al generator opakované vkladal stinovani nebo rtizné dopliiky. Po dosazeni -
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vyprseni mé trpelivosti jsem si emotikony, které odpovidaly mym predstavam z Chatu
GPT stahla a upravila na tabletu, aby byly jenom Cernobilé bez stinovani a okolnich

detaild.

Stejn¢ jako obrazky emotikoni i obrazky zvirat jsem chtéla jednotné. Al ndstroj
(DaVinci) v nékterych ptipadech vygeneroval idedlni vystupy, ale v jinych situacich se
objevily chyby — naptiklad pes, ktery mél pé nohou. Tato zkuSenost ukazuje, Ze
technologie umélé inteligence ma potencial 1 v oblasti vzdélavani a pfipravy vyukovych

materiall, ale stale vyzaduje lidskou kontrolu a zasah.

Celkov¢ lze tict, Ze prace s bajkami se ukdzala jako velmi pfinosnd. Déti mély moznost
nejen aktivné zapojit svou fantazii a emo¢ni vnimani, ale také si pfirozenou formou
osvojovaly zakladni hodnoty, jako je ptatelstvi, laskavost, spravedlnost nebo neziStna
pomoc. Vysledky potvrzuji, ze bajky jsou nejen literarnim zdnrem s bohatou tradici, ale
také uc¢innym pedagogickym nastrojem, ktery mize détem pomoci pochopit svét kolem

sebe.

Jak jiz bylo uvedeno v tvodu této prace, déti v piredskolnim véku piirozené tihnou ke
zvitatim. Zvitata pro n¢ Casto predstavuji prostfedek pro zprosttedkovani rtznych
situaci, porozuméni emocim. (Jancafikova, 2014) i1 osvojovani si charakterovych
vlastnosti. Vysledky vyzkumu potvrdily, ze pravé skrze zvifeci postavy déti snaze

chapou moralni ponauceni a dokazou je vztahnout na bézny zivot. (Vlasin, 1984)

Na zéklad¢ téchto zjisténi zvazuji v budoucnu vyuziti zvifete 1 v pedagogické praxi. V
matetské Skole, kde pisobim, bych rdda chtéla détem zprostfedkovat tuto zkuSenost
formou canisterapie. PfedevSim détem, které nemaji moznost byt v kontaktu se zvifaty v
domécim prostfedi. Planuji do budoucna vyuzit pro tento ucel vlastni fenku, ktera je
aktudlng jesté Sténétem. VErim, Ze tento typ kontaktu se zvifetem muize mit pro déti
nejen terapeuticky, ale i vychovny piinos, a Ze vhodné doplni dosavadni pfistupy k
rozvoji socidlné-emocnich dovednosti u déti pfedSskolniho veku. (Galajdovda &

Galajdova, 2011)
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Vyjadreni k vyuziti nastroji umélé inteligence

Prohlasuji, ze pfi psani této bakalarské prace na téma: Zvifeci hrdinové — personifikace
v ptibézich pro déti pifedskolniho véku, byly vyuzity néstroje umélé inteligence (Al),
v souladu s obecné zavaznymi pravnimi piedpisy, vnitinimi piedpisy univerzity a

fakulty, v€etn¢ Etického kodexu Univerzity Karlovy.

Chat GPT AI nastroj byl pouzit pro vygenerovani emotikonli k vyzkumné casti
bakalarské prace a pro Upravu stylistiky textu.
DaVinci Al byl pouzit pro vygenerovani obrazki zvirat k vyzkumné casti bakalarské

prace.
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Seznam priloh

1. Bajky
Zlodéj a pes

Zlodej vesel v noci do jednoho domu, kde chtel krast, a natrefil na psa. Ulekl se a strkal
mu kus chleba, aby na néj nestékal, ale aby si lehl a byl zticha. Na to ten pes povida
zlodéjovi: ,,Davas mi chléb, protoze mé chces podveést, abys mohl krast. Budes mi ho i

potom davat, kdyz teé necham ukrast, co chces? Ja nechci, abys mi svym chlebem zacpal

chrtan, abych byl zticha a zradil svého pana. Naopak, budu na tebe stékat a vsechny
probudim, abych jim prozradil, zZe je v domé zlodéj. Nemohu se spokojit s tim, co mi
davas ted, ale musim myslet na budoucnost, a proto radéji utec.” A tak se tenhle

ostrazity pes nedal chlebem oklamat a svého pana nezradil.

(Ezop & Gaudore, 2003, necislované)

Zajic a Zelva

Zajic byl jako vSichni z jeho rodu rychly bezec a najednou si kvuli tomu domiral starou
zelvu. ,,Jak jsi pomalad.* Vzdychal pokazdeé, kdyz se zZelva kolem néj viekla. ,, Nedivil
bych se, kdybys byla nejpomalejsi zvire na svéte. Ty asi ani nevis, co je to pospichat. "
., Myslim, Ze kdybych musela, dovedla bych se pohybovat docela rychle.* Rikala Zelva
Stastné a posouvala se po centimetrech vpred. Zajic se rozesmal. ,,To je dobré!*
vysmival se. ,, Ty si snad dokonce myslis, Ze bys mé porazila v zdavodé?* Zelva se
zastavila a zamyslela se. ,, Ano, porazila.* Rekla nakonec. Vyborné.: vykrikl zajic.
,,Chees-li se zesmésnit, budeme zavodit. “ Zdavod vyvolal mezi ostatnimi zviraty velky
zajem. V den, kdy se mél konat, se vsichni sesli, aby se podivali, jak liska odstartuje
zavod na trati, kterou sama vybrala. Zajic nasadil od zacatku takoveé tempo, Ze za chvili
ztratil Zelvu z dohledu. Zahy sepred nim objevil cil. Najednou ho cosi napadlo a prudce
zastavil. ,, Ted' té zelve ukazu!* ekl sam sobé. ,, Pockam, dokud se chudéra nedoplazi az
sem, a pak pred jejima ocima probéhnu cilem.* Zajic si sedl pod strom a cekal, az se
zelva ukaze. Byl vSak parny den a zajic brzy usnul. Stard Zelva se zatim pomalu ale

houzevnate drala vpred. Prosla vedle stromu se spicim zajicem a konecné dorazila do
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cile. Zajice vzbudili az ovace, jimiz ostatni zvirata Zelvu vitaly. Zajic ke svému velkému

uzasu zavod prohral.
(Ezop, 2006, str. 38, 39)

LiSka a ¢ap

Lisku jednou napadlo, Ze si s capem zazertuje. Pozvala ho tedy do své nory na obéd.
Kdyz éap prisel, nabidla mu na mélkém taliri skvélou polévku.

»Mmmm, ta je dobra.* Chvdlila ji liska a hitavé chlemtala z talive. ,, Chutna ti priteli?
,,Co ja vim?“ odsekl ¢ap, marné dobajici zobdkem do mélkého talire. ,, Talii je moc
meélky. Nemohu si z ného nabrat do zobdku ani trochu polévky. *

A pravé toho chtéla stard mazand liska docilit. Capa nahnévala a udélala z ného
hlupdka. Poradné se pritom pobavila a s potmésilym usmévem snédla vSechnu polévku.
Cadp se jesté dvakrat pokusil néco nabrat zobdkem, ale pak to vzdal a odesel domii.
Uminil si vsak, ze to lisce oplati.

Za nekolik dni ji pozval na obéd do svého domu u vody zase on. Pripravil také
polévku, Prinesl ji ve dzbanu s uzkym hrdlem.

,,Dobrou chut.* Popral lisce, strcil hlavu do dzbanu a poradné si nabral do zobdku.
»Mmmm, ta je dobra! Chutna ti, pritelkyné moje? “
,Co ja vim?* odsekla liska, ktera marné pokousela prostrcit hlavu hrdlem dzbanu.
“Nemohu se k polévce vitbec dostat.
, Skoda. “ Rekl cap klidne.
Bez zbytecnych reci dojedl polévku, zatimco liska zlostné prihlizela. Nakonec odesla
rozmrzela liska domii. Tentokrat se karty obratily, ale lisce to mnepripadalo viibec
zabavné.

(Ezop, 2006, str.64, 65)
Lev a mys§
Lev je pysné a silné zvire — krdl zvirat. Jednou, kdyz spal, prebéhla mu po tvari drobnd
mys. Obrovsky lev se probudil a zarval. Chytil mySku do své velké tlapy a druhou se
zahnal, aby rozdrtil stvoreni, které probudilo.
L0, mocny lve, “ zapistéla mys, ,,prosim té, nezabijej me. Pékné té prosim, nechej mée

zit. Kdyz mé pustis, moznd se ti budu moci jednou odvdécit. **
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Myst slova lva rozesmala. Predstava, ze by takové malé a ustrasené stvoreni mohlo
nekdy pomoci jemu, krali zvirat, byla tak smesna, ze se nad myskou slitoval.

,, Utikej, ““ zavrcel, ,,nebo si to jesté rozmyslim. “

Za par dni prisla do divociny skupina lovcii. Chteli chytit Zivého Iva. Vyskrabali se na
stromy a nastrazili sit.

Pak tudy beézel lev. Lovci na néj shodili sit. Lev val a branil se, ale nemohl se ze siteé
vymotat.

Lovci se odesli najist a lva, ktery se nemohl ani pohnout, nechali tak. Lev ival o pomoc,
ale jediné stvoreni, které se odvazilo pribliZit bliz, byla mala mys.
,Ach to jsi ty, “ zasténal lev. ,,Jak mi miizes pomoci? Jsi tak mala.

,Snad jsem mala, *“ odpovedéla myska, ,,ale mam ostré zuby a chci se ti odvdeécit.

Pak zacala myska hryzat sit. Za chvili vyhryzala takovou diru, Ze se lec skrz ni protdhl

ven a utekl na svobodu.

(Ezop, 2006, str. 70,71)

81



2. Souhlasy se zpracovanim informaci

Souhlas participanta (déti)

Nazev bakalaiské prace: Zvifeci hrdinové — personifikace v piibézich pro déti
predskolniho véku

Strucny popis vyzkumného projektu:

Vyzkum se zabyvéa zvifecimi postavami v ptibézich pro déti. Jde o to zjistit, jaké
lidské vlastnosti se ptipisuji zvitatiim a jsou s nimi uz neodmyslitelné spjaté (napt. liska
— mazana, pes — vérny).

Béhem vyzkumu, budu spolupracovat s vasSimi détmi, kdy snimi povedu
rozhovor o jejich oblibeném zvifeti a pro¢ je dané zvife jejich oblibené. Déle budou
soucasti mapovani zvifat skrze bajky a jakou charakteristiku lidského chovani maji
zvitata v prectenych bajkach.

Cokoliv vaSe déti teknou nebo nakresli bude anonymizovano, jména ve
vyzkumu plné¢ anonymizuji respondenta (respondent 1), 2), 3),...)

Ucast v projektu je dobrovolna, pokud se nechcete Gicastnit, nebo pokud se
rozhodnete, Ze nechcete, aby byly pouzity vytvarné prace a texty vaSich déti, na
pozadani tyto prace odstranime z databaze shromazdénych praci.

Pokud souhlasite s ucasti svého ditéte v tomto projektu a s pripadnou publikaci
svych praci, prosime, uved’te nize svoje jméno a podepiste tento formular.

ProhlaSeni (prosime, zakrouzkujte “ano” nebo “ne”)

Datum a podpis ......ooeieiiiiiiiiiieee

Souhlasim s t¢asti mého ditéte na vySe jmenovaném vyzkumu, a byl/a jsem informovan/a o tom, ze sviij
souhlas mohu v kterémkoli okamziku stdhnout.
Ano/Ne

Souhlasim, ze prace mého ditéte, tedy texty a vytvarné prace, mohou byt pouzity pro publikacni Gcely jak
na internetu, tak v tisténé podobé.
Ano/Ne

Rozumim, ze jakékoli informace, které moje dité poskytne, bude udrzovana v utajeni, a Ze identita mého

ditéte nebude uvedena v zadnych publikacich vyzkumnych nalezt.
Ano/Ne
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Souhlas participanta (kolegyné)

Ja, T.P,

Souhlasim s uvefejnénim mého rozhovoru, ktery prob&éhl béhem konzultace pti
bakalafské praci. Jsem si védoma, ze moje vyroky budou napsany do Bakalarské prace
Anezky Stejskalové na téma:

Zviteci hrdinové — personifikace v pfibézich pro déti pfedskolniho véku.
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vErng. posiuing,

ZELVA

8 i L1 sm Mazand, wychytrala

LEV Moudrf, kril zwifat

Hvs Mald. bodnd
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