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ABSTRAKT

Tato diplomova prace se zabyva vyuzitim interaktivnich tabuli ve vyuce na 1. stupni
zékladnich Skol. Cilem této prace je zmapovat, jak ucitelé vnimaji efektivitu zapojeni
interaktivnich tabuli do vyuky, jaké digitalni néstroje maji k dispozici a jakym zplisobem
ziskavaji ¢i vytvareji své vlastni vyukové materidly. V teoretické Casti se prace zamétuje na
obecné informace ohledné digitalnich technologii ve vzdélavani, roli interaktivnich tabuli ve
vyukovém procesu, jednotlivym typtm tabuli, jejich piinosech a limitech. Stejné tak se vénuje
souc¢asnému kontextu rozvoje digitalnich kompetenci ucitela a zakh. V praktické Casti je
pouzit kvantitativné-kvalitativni vyzkum zahrnujici dotaznikové Setfeni mezi uciteli 1. stupné
zékladnich skol a je doplnén o hloubkovy rozhovor. Pro dotaznikové Setfeni byli osloveni
prvostuptiovi uéitelé napii¢ CR. Tento vyzkum ukazuje, Ze interaktivni tabule je vniména jako
efektivni néstroj pro zvySovani motivace, nazornosti a také zapojeni zakt. Tabule dle
vyzkumu jsou pfinosem zejména v moznosti obohaceni vyuky o vizualni, pohybové a
interaktivni prvky. Tabule jsou vSak spojené s vyzvami, kterym musi ucitelé Celit. Jedna se
napiiklad o ¢asovou narocnost pfiprav a rozdilnou uroven technickych dovednosti a zdzemi
Skol. Mezi nevyhody patii také jejich poruchovost. Pozornost je rovnéZz vénovana i otdzce
vyuzivani nastroji umélé inteligence ve vzdélavacim prostiedi, které se stavaji stale

dostupnéjsi a pouzivanéjsi.
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ABSTRACT

This diploma thesis deals with the use of interactive whiteboards in teaching at the first level
of primary schools. The aim of this work is to map how teachers perceive the effectiveness of
including interactive whiteboards in teaching, what digital tools they have at their disposal
and how they obtain or create their own teaching materials. The theoretical part of the work
focuses on general information about digital technologies in education, the role of interactive
whiteboards in the teaching process, their benefits and limits. It also addresses the current
context of the development of digital competences of teachers and pupils. The practical part
uses quantitative-qualitative research including a questionnaire survey among teachers at the
first level of primary schools and a complementary in-depth interview. The research shows
that interactive whiteboards are perceived as an effective tool for increasing motivation,
clarity and involvement of pupils. According to the research, whiteboards are beneficial
especially in the possibility of enriching teaching with visual, movement and interactive
elements. However, whiteboards are associated with challenges that teachers have to face.
These include, for example, the time-consuming preparation and the different level of
technical skills and background of schools. Attention is also paid to the issue of using
artificial intelligence tools in the educational environment, which are becoming increasingly

available and used.
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Uvod

Téma, které jsem si pro svou diplomovou praci zvolil, se tykd vyuziti interaktivni tabule na
prvnim stupni zékladni Skoly, nebot’ v dneSni dob¢ se digitalni technologie staly nedilnou
soucasti kazdodenniho zivota. A to nejen v oblasti volného casu, profese, ale také ve
vzdélavani. Mladsi generace si jiz nepamatuje zivot bez modernich technologii a nedokéze si
ho bez nich ptedstavit. Pouzivani modernich technologii nam uleh¢uje kazdodenni ¢innosti a
to plati 1 ve vzdélavacim procesu, nebot’ v dneSni dobé se jednd o béznou didaktickou
techniku, se kterou jsem mél moznost setkat se a pracovat uz na praxich. Diky pfitomnosti
téchto technologii ve Skolnich tfidach dochéazi ke zméné pojeti vyuky, kterd se stale vice
zamétuje na individualizaci, ndzornost a aktivni zapojeni zaki. Interaktivni tabule je jednim z
nastrojii, ktery tuto proménu vyrazné¢ podporuje. Diky své multifunkénosti a schopnosti
propojovat rizné vyukové formy poskytuje ucitelim moznosti zatraktivnit vyuku a zaroven
efektivnéji dosdhnout vzdélavacich cilt. Interaktivni tabule zde mtze sehrat vyznamnou roli
jako prosttedek pro ndzorné vyucovani, prostor pro spole¢nou praci celé tfidy, ale predevsim i

jako nastroj podpory digitalni gramotnosti déti.

Téma této diplomové prace jsem si zvolil na zaklad¢ osobni zkuSenosti z pedagogické praxe
na Skole, kde u€im na ¢astecny uvazek a opakované jsem se zde setkdval s rozmanitym
pfistupem ucitell k vyuZivani interaktivni tabule. Néktefi ucitelé tabule vnimaji jako
nepostradatelny nastroj vyuky, jini ji zase vyuzivaji pouze okrajové nebo viibec. Prave tato
zkuSenost me piivedla k hlubSimu zkoumani otazek spojenych s jejim zatazenim do vyuky.

Cilem mé prace je, na zakladé zpracovani odborné literatury a empirického vyzkumu zjistit,
jaké jsou moznosti zapojeni interaktivnich tabuli do vyucovani, tak aby proces uceni byl
efektivni. V teoretické Casti jsou zafazeny kapitoly, které se vénuji historii a vyvoji
interaktivnich tabuli, vymezeni pojmu ICT, e-vyuka, interaktivita, modely interaktivnich
tabuli. Dale je zde vénovana kapitola efektivnimu vyuZiti interaktivnich tabuli a vyhodam ¢i
nevyhoddm vyuzivani interaktivnich tabuli béhem vyuky. V empirické ¢asti prace je zvolena
metoda kvantitativné-kvalitativni. V ramci empirické casti bylo provedeno dotaznikové
Setfeni, které bylo uréeno pro uéitele prvniho stupné ZS a tyka se predevsim toho, jak uéitelé
interaktivni tabule ve své vyuce vyuzivaji. Dale je zde Cast, kterd obsahuje hloubkovy

rozhovor, ktery je zaméfen na podrobnéjsSi zodpovézeni vyzkumnych otdzek. Rozhovor je



realizovany s pani ucitelkou ze tfeti tfidy zékladni skoly. Vysledky vyzkumu nabizi pohled na

skute¢né vyuziti interaktivnich tabuli v kazdodenni pedagogické praxi.



1 Historie a vyvoj interaktivnich tabuli

Interaktivni tabule pfedstavuji vyznamny milnik v oblasti vzdélavacich technologii. Zasadnim
zpusobem se proménuje zpusob, jakym se vyucuje a uci. Historie a vyvoj saha do konce 20.

stoleti, kdy byly prvni prototypy testovany v riznych vzdélavacich a firemnich prostredich.

1.1.1 Vyvoj interaktivnich tabuli a jejich implementace ve $kolich

vvvvvv

mély moderni technologie prostupovat i do §kol vyvolavd mnoho diskuzi. Na jedné strané
mizeme jeji zavedeni povazovat za kliCové pro pfipravu déti na moderni svét, dale
spatfujeme 1 uzitecnost rozvoje digitalnich dovednosti a zefektivnéni vyuky. Na stran¢ druhé
existuji jist¢ obavy ohledné nedostatetné infrastruktury, mozné ruSivosti a také jisté
narocnosti pro ucitele. Zavedeni modernich technologii do $kol tedy ptedstavuje jak

prilezitosti, tak vyzvy, které je tfeba brat na ztetel.

Tento trend vede k rostouci popularité interaktivnich tabuli, které se v posledni dob¢ na fadé
Skol stavaji nedilnou soucésti vyu€ovacich jednotek. Interaktivni tabuli lze vyuZzivat naptic
predméty. V hodinach ¢eského jazyka, matematiky, prvouky ¢i pfi vyuce cizich jazyku. Jejich
uzivani probiha na vSech typech kol - na druhém stupni zakladni Skoly, na Skolach stfednich
1 vysokych. V této praci se budu veénovat uzivani interaktivnich tabuli na prvnim stupni

zékladni skoly.

Vibec prvni interaktivni tabule se v Ceské republice objevila v roce 1999. Hejnova s
Kolatovou (2009) ve svém ¢lanku zdiraziuji, Ze je nezbytné si uvédomit, Ze interaktivni
tabule neni vSelék pro cCeské Skolstvi. Klicem uspéSného vzdélavani neni samotna
technologie, ale vzdé€lany a motivovany ucitel. Tento nadzor jim potvrzuje zahrani¢ni
zkuSenost z Velké Britanie, kde se ukazalo, Ze masivni investice do drahych technologickych

vybaveni tfid nutné nemusi pfinést ocekavané vysledky. (Hejnova a Kolafova, 2009)

Inspirativni se jesté zdaji myslenky Botlika Nuce (2024), kdy piSe o sdileni zkuSenosti s
pouzivanim interaktivnich tabuli napti¢ pedagogickym sborem dané Skoly. ,,Zamysleme se
nad konkrétnim piikladem, kdy je vaSe Skola dostate¢né vybavena systémem interaktivnich

tabuli SMART Board, ale tento systém vyuziva intenzivné pouze ¢ast uciteld. Pokud budou
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tito ucitelé inspirovat ostatni, poukazovat na to, jak jim to Setii ¢as v ramci ptiprav hodin, jak
je snadné materidly recyklovat a znovu vyuzivat, dale jak to zaky bavi apod. Je mozné, ze se
budou chtit ptidat postupné¢ i ostatni ucitelé a za¢nou s ndstrojem pracovat pravidelné.”

(Botlik Nuc, 2024)
2 Vymezeni pojmu ICT

Pojem ICT ma v odborné literatufe mnoho ekvivalentd. Nejkrat$i verze je IT (z angl.
Information Technologies), ddle MICT (z angl. Modern Information and Communication
Technologies) ¢i ¢esky nové technologie. Dle Zounka (2006) je zac¢lefiovani komunikacnich a
informacnich technologii pon¢kud narocny proces, kdy se stietavaji piedstavy a potieby hned
nékolika subjektid. Mimo Skolu do hry vstupuji aktéii z politické nebo privatni sféry. Ti maji

samoziejme riznorodou predstavu o vyuziti ICT ve Skole. (Zounek, 2006)

Na jedné stran¢ tak muazeme sledovat aktivity a iniciativy jak Skolské politiky na urovni
jednotlivych zemi, tak i Evropské unie, které¢ vyvijeji aktivity shora. Na druhé strané stoji
predevsim feditelé a ucitelé, ktefi maji v rovin¢ konkrétni Skoly implementovat nové
technologie, a to nejen na zdkladé tlaku Skolské politiky, spolecnosti, ptipadné vyrobcii
technologii, ale také na zaklad€ svého vlastniho ptesvédceni, Ze ICT jsou pro né vyznamnym

piinosem. (Zounek, 2006, s. 43)

KrpejSkova s Betdkovou (2021) s odkazem na jejich pedagogickou praxi popisuji, Ze praveé
vlastni presvédceni kvili nedostatecnému porozuméni problematice vedou k odsouzeni
technologii a odporu ugitele k jeji aplikaci do praxe. ,,Casto jsme také slychaly nazory kolegi
a kolegyi, Ze pfemira technologii Skodi anebo Ze déti se dobie ucily diive 1 bez pocitace, tak
pro¢ se s nim ted’ zaté¢Zovat.” (KrpejSkova s Betakova, 2021, s. 12) Tento nazor vSak pfi
koronavirové krizi pozbyl relevance, kdy jind vyuka nezli distancni, skrze pravé pocitac,

nebyla mozZna.

Krpejskova s Betdkovou také tvrdi, ze zvladnuti informacnich a komunikacnich technologii
(na kazdém stupni vzdélavani) je v dneSni dob¢ naprosto klicové. V souladu s nimi i Kursch
(2022) hovoti o znaénych zménach, které nastaly v poslednich desitkach let. Pfipisuje je prave
komunika¢nim a informacnim technologiim, diky kterym se rozsifuje dostupnost vzdélavani,

informovanost a moznost sdileni znalosti a dovednosti.
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Vnimam také jako nutné zminit zpravu OECD z roku 2021, ktera pojednéva o problematice

implementace ICT do vzdélavani. Zprava popisuje tfi hlavni diivody:

1. Ekonomické divody - lepsi uplatnéni na pracovnim trhu
2. Zakladni dovednosti dnesni spole¢nosti - socializace jedince

3. Pedagogické diivody - inovace ve vzdélavani

2.1.1 Pocatky vyuzivani technologie ve vzdélavani

V poslednich letech prosla nase spolecnost, tedy i1 Skolstvi, mnoha vyznamnymi zménami.
Oblast informacnich a komunikac¢nich technologii (ICT) je v soucasnosti jednou z nejrychleji
se rozvijejicich oblasti, ktera sehrava v zivot¢ Skol velmi dulezitou roli. (Zounek, 2006, s. 9).
Technologie prostupuji do vzdélavaciho procesu a podle Krpejskova s Betakovou (2021) do

kazdodenniho stereotypu zéka i ucitele.

Ve shodé se Zounkem piSe i Krpejskova s Betakovou. Ty nastinuji, ze zijeme v dobé¢, kdy
technologie prostupuji téméei kazdou oblast vSedniho Zzivota. Dnes si jiz nedovedeme
pfedstavit Zivot bez mobilniho telefonu ¢i pfistupu k internetu. At uZ hovotime o zajisténi
potravin, sluzeb ¢i socidlniho kontaktu; vyuziti technologii k profesnimu ¢i osobnimu rstu.
(Krpejskova a Betdkova, 2021) Se zajimavymi mySlenkami ptichazi také Sak (2007), kdy
velky uspéch mobilnich telefonl pfipisuje faktu, Ze jde o flexibilni technologii se schopnosti
vsttebavat dalsi technologie. Na pocatku, kdy mobilni telefon vstoupil do povédomi
spolecnosti, jeho funkce také odpovidala jeho nazvu. Dnes jiz vime, Ze nazev si nese jen ze
setrvacnosti. Také jeho vyvoj neni zdaleka ukoncen, jelikoz kazdy novy model vyrazné

prekonava své predchudce. (Sak, 2007)

Podle Jitiho Zounka a Klary Sed’ové (2009) ma integrace technologie do vzdélavani kofeny v
poloviné 20. stoleti, kdy byly ve Skolach zavedeny prvni audiovizualni pomicky. Kursch
(2022) propojuje tento nariist vyuzivani ICT ve vzdélavani se spojenim uzld do siti. Jedna se
o vytvotfeni sit¢ ARPANET (Advanced Research Project Agency Network), ktera byla
vyvinuta americkym ministerstvem obrany v roce 1969. Z této jmenované sité pravé vznikl
internet. ,,ARPANET ptvodné propojil Stanfordsky vyzkumny ustav s Kalifornskou
univerzitou v Santa Barbate, University of Utah a Kalifornskou univerzitou v Los Angeles.

Rozsifil se o zavedeni komunika¢nich cili zvanych uzly na patnacti mistech, vcetné
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Narodniho ufradu pro letectvi a vesmir (NASA), Massachusetts Institute of Technology a

RAND Corporation a Harvard.” (Kursch, 2022)

Pocitace se ve Skolstvi objevily v 60. letech, avsak jejich ptinos byl v té dobé spiSe minimalni.
Pfesto pravé v tomto obdobi vznikl koncept vyuky podporované pocitatem (Computer-
Assisted Instruction, CAI). Tento pristup klade diiraz na individualizaci vzdélavani,

interaktivitu a vedeni zdka prostfednictvim technologie.

V 70. a 80. letech 20. stoleti doSlo s rozvojem pocitacovych technologii k rozmachu prvnich
forem vyuky, které pfinesly interaktivitu pfimo do tfid. Zna¢nym diivodem bylo vynalezeni
kifemikovych mikro¢ipti (v 60. letech 20. stoleti), diky nimz doslo ke zmensSeni velkych
sadlovych pocitact. ,,Spolecnost RAND Corporation vyvinula plné distribuovanou sit’ s
pfepinanim paketl, aby usnadnila vojenskou komunikaci, a védci z Narodni fyzikalni
laboratofe vyvinuli hardware pro fyzické piipojeni pocitacli, aby mezi nimi mohli pienaSet
digitalni informace.” (Kursch, 2022, s. 17) Pravé ono vylepSeni hardwaru mikropocitact

vedlo k ohromnému naristu vyroby v pocitacovém primyslu.

Pokroky v oblasti informacnich technologii umoznily pedagogtim piedavat informace nejen
vizualné, ale také dynamicky, ¢imz podpofily aktivni zapojeni zakii do vyukového procesu.

Konceptt vyuZiti ICT ve vzdélavani je mnoho a neustéle se vyvijeji.

Kopecky a kolektiv (2021) uvadi ve své publikaci Moderni technologie ve vyuce. ,,Zavadéni
digitalnich technologii do vzdélavani je téma, o kterém se na Urovni Ceského Skolstvi
diskutuje desitky let. Zavadéni digitalnich technologii se vénuje hned nékolik strategickych
dokumenti statu — Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020 (MSMT, 2014) a Strategie

digitalni gramotnosti 2015-2020 (MPSV, 2015) — a je také soucasti nové Strategie vzdélavaci
politiky CR do roku 2030+. Pfestoze tyto dokumenty deklaruji celou fadu cild, v praxi se
zavéry téchto strategii nedaii napliiovat a realizovat. Podle tematické zpravy Ceské $kolni
inspekce (Neumajer, 2017), zamétené na podminky pro vyuzivani digitalnich technologii ve
vzdélavani, jsou koncepce a financovani neefektivni, persondlni zajiSténi je nedostatecné,
pocitace jsou zastaralé a pfipojeni je omezené, situace je kritickd. Z malych zakladnich Skol

(do 150 zaki) splnuje stanoveny standard pouhych 4,8 %, z velkych 9,5 % Skol.”
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2.1.2 Digitalni technologie

,»Digitalni kompetence dnes piedstavuji klicovou dovednost, kterd saha mnohem dal nez jen
k ovladani technologii. Diky nim umime smyslupln¢ vyuzivat moderni nastroje, ale také jim

rozumime a pristupujeme k nim s kritickym myslenim.” (Fanfulova, 2024)

Fanfulova (2024) v c¢lanku (https://digitalizace.rvp.cz/clanky/digitalni-technologie-protinaji-

vsechny-predmety) doporucuje zacinat s rozvojem digitalnich kompetenci u déti v niz§im

véku. S ni se shoduje i Stikarovska (2024), ktera jestd pfidava myslenku, Ze pasivnim
sledovanim technologii se jejich potencial nenapliiuje. (Stikarovska, 2024) Neznamené to ale
nutng, ze dité¢ musi digitalni technologie pouzivat. K mlad$im détem by se informace mély
dostavat spiSe ptibéhem ¢i diskusi. Dilezité je také myslet na to, ¢eho chceme u takto malych
déti docilit. Fanfulova také nastifiuje konkrétni zkuSenost, jak déti jiz ve Skolce sezndmit s

kyberbezpecnosti:

»Kuratko mélo pfistroj a skrze n¢j komunikovalo se svymi novymi kamarady. Myslelo si, Ze
na druhé stran€ je kachnatko a housatko, ale kdyz je k sob& pozvalo na navstévu, piisli

ptestrojeni vlk s liskou.”

V RVP ZV najdeme mezi kliCovymi kompetencemi pravé kompetenci digitalni. ,,Pfedstavuje
soubor znalosti, dovednosti a postojii, které umoziuji zZakiim ucelné, bezpecné a efektivné
vyuzivat digitdlni technologie pfi praci, pii u€eni, ve volném case i1 pii zapojovani do
spole¢nosti a obCanského zivota, aktivné a respektujicim zptisobem se podilet na utvareni

digitalniho svéta a nachazet rovnovahu mezi svétem digitalnim a fyzickym.” (RVP ZV, 2021)
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VYUZITI DIGITALNICH TECHNOLOGII

Ocekavané vystupy

zak

CSP-9-7-01 ovlidd zikladni funkce digitilni techniky; diagnostikuje a odstraiiuje
zakladni problémy p¥i provozu digitdlni techniky

CSP-9-7-02 propojuje vzdjemné jednotliva digitdlni zaFizeni

CSP-9-7-03 pracuje uzivatelskym zpiisobem s mobilnimi technologiemi — cestovdni,
obchod, vzdélavani, zabava

CSP-9-7-04 oSetiuje digitilni techniku a chrdni ji pied poskozenim

CSP-9-7-05 dodriuje zdkladni hygienickd a bezpeénostni pravidla a piedpisy p¥i préci
s digitalni technikou a poskytne prvni pomoc p¥i urazu

Minimalni doporuéena iiroven pro tipravy oéekiavanych vystupt v ramci podpirnych opatieni:

zak

CSP-9-7-01p oviada zdkladni funkce vybranych digitalnich zafizeni, postupuje podle ndvodu
k pouziti, pri problémech vyhleda pomoc ¢i expertni sluzbu

CSP-9-7-02p propojuje vzajemné jednotliva vybrand digitalni zarizeni

CSP-9-7-03p pracuje uZivatelskym zpiisobem s mobilnimi technologiemi v situacich, které
odpovidaji okruhu jeho zajmii a potreb

CSP-9-7-04 oSetruje digitalni techniku a chrani ji pied poskozenim

CSP-9-7-05 dodrzuje zakladni hygienickd a bezpecnostni pravidla a predpisy pFi prdci
s digitalni technikou a poskytne prvni pomoc pFi urazu

RVP ZV 2021 Vyuziti digitalnich technologii

HyneSova (2024) popisuje, ze pristup ulitelli k problematice neni jednotny. Nékdo zkousi
rozvijet digitdlni kompetence v riznych predmétech, jini pedagogové jsou zdrzenlivy.
Zminuje také roli ICT koordinatora, ktery ,,pomahd Skolam vytvatfet digitalni strategii a

zavadét zmény do vzdélavacich plant.” (HyneSova, 2024)

ICT koordinator by podle HyneSové (2024) mél podpofit ucitele v rozvoji vlastnich
digitalnich kompetenci. Samoziejmé na zdkladé moZnosti skoly, moZnosti konkrétniho ucitele
a technického vybaveni skoly. K ziskani této kvalifikace je zapotiebi ro¢ni studium. To
znamena, Ze pomulze pii zaclenovani zmén v oblasti digitdlnich kompetenci a zaroven

poskytne oporu kolektivu, ma své vzdélani 1 dalsi pfidanou hodnotu. (HyneSova, 2024)

3 eVyuka

Miroslava Cernochovéa (2003) ve své publikaci pouziva pojem eVYUKA (také e-learning).
Tento pojem je zaloZen na vyuce, ktera je podporovana ICT. Podle Ulovce (2008) ma oviem
vyuziti e-learningu fadu vyhod, nevyhod a specifik. Definic tohoto pojmu je hned nékolik a

mohou byt velmi rGznorodé. Podle Ergra se jednd o vzdelavani, které je poskytovani
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elektronicky, nezbytnym prostfedkem je pocitac se softwarem a prohlizecem, ktery umoznuje
pracovat v siti (internet i intranet), soucasti je 1 multimedidlni platforma zalozena na CD-
ROM anebo DVD. Primarni je uzivani pocitace, sit€ a vizualniho a interaktivniho prostredi,

hlavni je zamé&feni na vzdélavaci cile. (Edger, 2004)

Mezi Ulovcem (2008) zminéné vyhody patii:
1. Flexibilita - moznost studovat z domova
2. Pfistupnost - tu spatfuje v moznosti riznych operacnich systému
3. Dostupnost - vysoké procento zakl s pocitacem/tabletem

4. Strukturovanost - volba individualni obtiznosti

Na stran¢ druhé ale popisuje i nevyhody, ke kterym fadi:
1. Velké pocate¢ni naklady - vzdélavani ucitelt, tvorba kurzt
2. Obtizna komunikace v n¢kterych predmétech (naptiklad v matematice, kdy se texty

nesnadno zapisuji a jesté narocnéji se opravuji)

Jako efektivni se jevi vyuZivani takzvaného blended learningu (kombinace prezen¢ni vyuky a
e-learningu). Uvadi, Ze touto cestou se eliminuje obtiznd komunikace a snizuji se naklady.
»Praktické vyuziti e-learningu prvotn¢ zasahovalo akademickou oblast. Pozd¢ji se uchytil v
komercnich firméch a statnich institucich. Spolu se zpfistupnénim odpovidajici techniky na
stfednich a zakladnich $kolach se e-learning dostava i do této oblasti skolstvi.” (Ulovec, 2008)
Na zakladnich a stfednich Skolach slouzi k riiznym ¢innostem:

e vzdélavani nadanych déti

e vzdélavani hendikepovanych déti

e podpora bézné vyuky

e komplexni podpora Zakovskych projektl

Ve ¢lanku Meliskoveé (2025) se ¢tenat docte o umélé inteligenci (Al), kterd se pomalu stava
nepostradatelnou soucasti vzdélavani. Popisuje Robotel SmartClass, ktery byl vytvoren
specialné pro vyuku cizich jazykd. Zakim by mél pomoci nenasilnou a efektivni formou
zlepSovat jejich konverzacni dovednosti. Vyhodou je okamzitd zpétnd vazba, témata
konverzaci z realnych situaci a vyhodnocovani podle pouziti slovni zdsoby, gramatické

spravnosti a relevance odpovédi. (Meliskova, 2025)
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NPI CR vytvoiil navod pro uéitele, jak s umélou inteligenci pracovat. ,,Jednim z doporudeni
je, ze Al muze slouzit jako virtudlni kolega k brainstormingu nebo coby oponent pfi
stanovovani cili a obsahu vyuky. Chatboti mohou ucitelim pomoci s pfipravou vyukovych
plani a vyhodnocovanim jejich napliovani, sformulaci slovniho zadani, generovanim
kvizovych otazek nebo vytvaienim pracovnich listti ¢i ndvrhem znéni pokynti pro odjezd do
Skoly v ptirod€. Zajimavou oblasti vyuziti nastroji Al je pomoc ulitelim pii vyuce zaki se

specialnimi potfebami.” (NPI, 2024)

3.1.1 Interaktivni vyuka

Metoda, jejiz hlavni podstatou je méné stereotypni formy vyuky a také podstatnéjsi hravost ve
vyucovacim procesu. Cili na vét§i zapojeni zakli a na spoluvytvareni samotné vyucovaci
hodiny. ,,Zatimco v dfivéjSich dobach stacil kantorovi k dodrzeni zasady ndzornosti nasténny
obraz, meotar nebo néjaky ten diapozitiv, dnes tyto prostiedky vystfidaly pocitace a

interaktivni tabule.” (Preisler, 2010)

Pro interaktivni vyuku neni synonymem vyucovani s interaktivni tabuli. Ta sama o sobé
interaktivni vyuku rozhodné¢ nezaruci. Je to pouze prostiedek pro dosazeni pozadovaného cile.
Zalezi tedy zejména na didaktickych dovednostech ucitele, zda jejim prostfednictvim dosédhne
efektivni interaktivni vyuky. Hlavnim znakem interaktivni vyuky ndzornost a systemati¢nost.
Vice smyslové vjemy, které zdk zapojuje u audio a video nahravek, vyrazné ptispivaji k

interaktivite.

Nutné je také vysvétlit zminény pojem interaktivita. V SirSim slova smyslu piedstavuje
vSechny aktivity uZivatele s technickym zafizenim, které je schopné reagovat na podnéty
vzeslé od uzivatele. Jedna se konkrétné o dotek nebo signal hlasovaciho zatfizeni. Pavlovkin
(2007) uvadi, ze interaktivita odliSuje multimedialni dilo od klasického audiovizualniho dila.
Je zde umoznéna oboustrannd komunikace. ,,Student tak mé& moznost prostfednictvim
uzivatelského rozhrani aktivné zasahovat do chodu programu a nejen pasivné percipovat jeho

obsah. ” (Klement, 2012, s. 133)

Dostal (2009) predpokladd aktivni spolutcast student a vidi ucitele v roli facilitatora.
Usmérnuje diskuze, reaguje na Zakovska feSeni problémt, provazi Zaky pti skupinovych ¢i
individudlnich pracich. ,,S vyuzitim interaktivni tabule je moZné prezentovat tiidé ucebni
latku neobvyklym zplisobem, dynamicky, se zvyraznénim vazeb a souvislosti.” (Dostal, 2009,

s.5)
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Interaktivni vyuka podle Hausnera (2005) ma tyto obecné zasady shrnuté do nékolika bodii:

1. Interakce je zalozena na dialogu mezi zdkem a ucitelem, cemuz musi odpovidat obsah

pfipravy na hodinu.

2. Otazky typu: jak, na¢, pro¢ jsou jadrem piipravy vyucovaci hodiny, nikoli otazky typu:
kdo, kde, kdy.

3. Interaktivni tabule umoziuje spolupraci zaka. Pokud ucitel nechd zaky vytvaret na
interaktivni tabuli celou sadu tkold, vznikne tak z té€chto ukolii na samotném konci jeden

celek.
4. Pokud maji ndzory a myslenky z4kt odpovidajici zpétnou vazbu, jsou cestou k uspéchu.

5. Ucitel zaktim ukazuje pouze cestu, nebot’ zaci se mohou ke spravnému feseni dostat

riznymi zpisoby.
6. Diskuzi nad feSenim za¢indme od divérné znamych véci ptes jasn€ vyjadiené ukoly.

7. Jadrem poznani je konflikt.

4 Interaktivni tabule
4.1.1 Vyvoj Skolnich tabuli v ¢ase

wewvr

zékladni Skoly. Definici pro ni miZe byt svisla plocha deska, ktera slouzi pro psani informaci.

Vzhled tabuli se ovSem spolecné s dobou vyviji a proménuje.

Od pradavna se lidé snazili zaznamenavat své poznatky v§im, co méli k dispozici. Podle

Baumana (2019) ,,jeji ptedchiidkyné v podobé hlinénych tabulek byly v rudimentarni podobé

znamy jiz ve staroveéku, napiiklad v Babylonii a Sumeru.” (Bauman, 2019) Mezi nejstarsi

pfedchiidce tedy dozajista patii hlinéné desticky ze smési hliny a jilu. Vynalézavi lidé také

kreslili do pisku nebo ryli do jeskynnich zdi. Szotkowski (2013) uvadi, ze jako tabule mohly

slouzit stény skalniho masivu, zdi obydli, ptidni povrch nebo kiira stroma.

18



Ke konci 18. stoleti prichazi desticky z biidlice ¢i kusu difeva potazené barvou a piskem, tato
podoba byla totiz daleko cenové dostupnéjsi, nezli papir a inkoust. Tabule zatim nebyla
umisténa ve stfedu ucebny. Kazdy zadk mél svoji “tabulku” a pedagog se tak musel zakiim

vénovat individualné.

Vyznamnou zménou byla v roce 1800 novinka skotského profesora Jamese Pillanse, ktery
prichdzi s prvni skolni tabuli. Tento ucitel zemépisu potieboval o poznani vétsi plochu, aby
pro své zaky kreslil nacrty map. Propojenim vice biidlicovych tabulek tak dosahl svého a

vznika prvni Cerna tabule (,,blackboard”).

V roce 1801 na Americké vojenské univerzit¢ West Point zacal George Baron, ucitel
matematiky, vyuzivat podobnou tabuli z bfidlicovych desticek, aby co nejefektivnéjSim

zpusobem svym studentiim vysvétloval slozité matematické vzorce. (Buzbee, 2017)

Pro oci pfijemnéjsi byla zelena tabule, ktera pfichazi ve druhé poloviné 20. stoleti. K dosud
pouzivanym bilym kiiddm se ptfidavaji kiidy barevné, které slouzi k véEtSi nazornosti a

poutavosti.

Dalsi posun smérem dopiedu piichdzi spolu s pouzivanim bilych tabuli (,,whiteboards) a
mazacich fixii. Mezi vyhody patii suché mazani ¢i vyuZziti bilého povrchu pro promitani. Tyto

bilé tabule na n&kterych Skolach vytlacily po dlouhou dobu vyuZivané tradi¢ni tabule.

Soucasnou nejmodernéjsi variantou se jevi tzv. interaktivni tabule (,,Interactive Whiteboard*),
o niz budu podrobnéji psat v dalSich kapitolach. Do naSeho povédomi se dostala teprve
nedavno a jiz si stihla vybudovat své misto. Jak anglicky ndzev naznacuje, jednd se o

zdokonalenou (interaktivni) bilou tabuli.

4.1.2 Vymezeni pojmu interaktivni tabule

Definic interaktivnich tabuli dnes existuje nespocet. Podle pedagogického slovniku je
interaktivni tabule ,,zafizeni analogické velkému displeji, které ve spojeni s dataprojektorem
umoziiuje ve tiidé promitat zvétSené vystupy z pocitace, a naopak ovladat pocitac
prostiednictvim pohybu prstu nebo svételného pera po této specialni tabuli. Spojuje funkci
klasické tabule, pocitace a multimedialniho zafizeni jako ptehrava¢ CD nebo DVD.* (Pricha,

Walterova, Mares, 2009, s. 111)
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Interaktivni tabule je moderni vyukovy néstroj 21. stoleti, ktery spojuje tradicni tabuli s
digitalnimi technologiemi. Tento moderni néstroj byl vyvinut primérné pro Gcely vzdélavani
do Skol. Dle Dostala (2009) je interaktivni tabule dotykova plocha, prostfednictvim které
probiha vzajemna aktivni komunikace mezi uzivatelem a pocitaCem s cilem zajistit maximalni
moznou miru nazornosti zobrazovan¢ho obsahu. Dostal (2009) také hovoii o tom, Ze se
nejedna o zcela novou technologii, jelikoz byla v povédomi jiz v devadesatych letech 20.

stoleti. Pro ¢eské skoly ale byla cenové nedostupna.

Dalsi zajimavy pohled na definici interaktivni tabule piinasi Kopecky a kolektiv (2021).
,Jednd se o sdruzené technické zafizeni sestavajici ze tfi hlavnich soucasti: specidlni
projekéni plochy (vlastni tabule), dataprojektoru a pocitace, ve kterém je spusténa specialni
aplikace. Pomoci dataprojektoru je na projekéni plochu tabule promitdn obraz z pocitace. Na
tento obraz je mozné vpisovat a zakreslovat poznamky prstem ruky, popt. elektronickym
perem. Projekéni plocha tabule slouzi zaroven jako velkd dotykova obrazovka, pomoci které

1ze ovladat spustény a promitnuty program.” (Kopecky a kolektiv, 2021, str.126)

Obecné mizeme hovofit o rizné velké dotykové obrazovce, kterd umoziiuje interaktivni praci
s obsahem na obrazovce pomoci dotyku, pisma nebo specidlniho pera. Ucitelé 1 zaci mohou
na interaktivni tabuli psat, kreslit, ovladat multimedialni obsah, otevirat ¢i promitat aplikace,
prezentace nebo internetové stranky. Ve Skolach lze nalézt napiiklad tabule SMART

BOARD, ACTIV BOARD, EBEAM, IWETA.

Diana Wieden-Bischof (2008) ve svém c¢lanku nabizi pfehled vybranych typi interaktivnich

tabuli. Nutné ovSem podotknout, Ze vyvoj IWB je velmi rychly a konkurence piekotné roste.

Nazev produktu Vyrobce Sidlo spole¢nosti
ACTIVboard Promethean UK

Smart Board Smart technologies Kanada
CleverBoard Sahara Pres. Systems PLC USA

E-Kreide Freie Universitat Berlin Némecko
Interwrite elnstruction USA
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eBeam Luidia USA

Tab ¢. 1 Pfehled dodavatelu interaktivnich tabuli

K obsluze interaktivni tabule je nutny pocitac, ktery je vybaveny specializovanym programem
a propojeny s tzv. receiverem. Ten slouzi jako rozhrani mezi pocitatem, projektorem
prenasejicim obrazovy signal na IWB a ostatnimi zafizenimi. Interaktivni tabule je spojena s

pocitacem, ktery zpracovava pokyny.

Neumajer (2012) vyjadiuje ndzor, ze interaktivni tabule jsou v Ceskych Skolach hodné
oblibené. Vysvétluje to faktem, ze feditelé skol mnohdy prezentuji svoji skolu jako moderni a
progresivni pravé diky poctu téchto technologii. ,,V fadé Skol byva tabule pusténd i o
ptrestavkach a déti si s ni rady hraji. Sice nezlobi, ale moc si neodpo€inou. Pro rodice to je ale

informace, ktera utvari image Skoly. >’ (Neumajer, 2012)

Problémem je ale skuteCnost, ze technika pomérné¢ rychle zaostava. Podle Neumajera (2012)
modernizace tabuli znamena nakup tabuli novych. Lampa v dataprojektoru ma vysoky ptikon
a po jejim piekroCeni se sniZuje svitivost, obraz je mdly ¢i neostry. Pro jeji vyuZivani je
potom nutné zatemnovat anebo piesunout zaky do bezprostfedni blizkosti zatizeni, aby na

tabuli viibec néco vidéli. (Neumajer, 2012)

Na to ve svém ¢lanku reaguje Kraus (2025). Ten totiz upozoriiuje na preventivni hloubkové
¢isténi audiovizudlni techniky, kdy metastudie potvrzuji, Ze spravnd péce dokaze prodlouzit
zivotnost projektorii az o 50 %. Skoly potom nemusi investovat do vybaveni nového a 3etfi

tim svlij rozpocet. (Kraus, 2025)

4.1.3 SMART Board

V Ceské republice se interaktivni tabule objevily relativné nedavno, pfesto u nas nalezneme
Jiz stovky vybavenych interaktivnich uceben. Jako prvni na svété zahdjila rozvoj trhu s
interaktivnimi tabulemi spolecnost SMART Technologies Inc., se sidlem v Calgary (provincie
Alberta) v Kanad¢, byla zalozena v srpnu 1987. Smart ptedstavil prvni interaktivni tabuli v
roce 1991. Je lidrem na poli interaktivnich tabuli 1 dalSich pomiicek a prvni pozici si udrzuje

rovnéZz v oblasti inovaci interaktivnich tabuli. (Hausner M. a kol., 2005, s. 8).
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Shodné 1 Louzecka (2014) ve svém ¢lanku potvrzuje, Ze SMART Board jsou nejoblibenéjsi
interaktivni tabule na svété. Divodem je jednoduché ovladani zatizeni a vlastni ,,pracovni
prostfedi”. Dilezité je zminit SMART Notebook, ktery je skutecné jadrem této technologie.
Louzecka (2014) klade daraz na intuitivni ovladani, moznost tvorby vlastnich ucebnich
materidlti a dotyka se také dalSich nastroji, které je mozné ptidat. Jedna se o SMART
Response - zde se daji tvofit testy a kvizy. SMART Notebook Math Tools - zde jsou nastroje
pro nazornéjsi vyuku matematiky a SMART dokumentové kamery - zde uzivatel vklada
vlastni obrazky nebo tieba snimky z mikroskopu, dokonce poskytuje praci s 3D objekty.
(Louzecka, 2014)

Tabule je vybavena panelem, na kterém se nachazi Ctyii specidlni fixy riznych barev a jedna
houba. Fixy jsou vyrobeny z umélé hmoty, jejich podoba je ale totozna s tradicnim fixem.
Jakmile uZzivatel uchopi fix, Smart Notebook piepne do rezimu psani a pfi dotyku hrotu fixu
na tabuli zaCne zaznamenavat text. Diky elektronickému snimaci pod kazdym fixem dokaze

tabule rozpoznat jednotlivé barvy fixt.

Louzeckd (2014) ve svém c¢lanku popisuje vyuku budoucnosti. Tu vidi ve vice tabulich v
jedné tride, kdy déti spolecné tesi zadany ukol, odpovidaji na otdzky ¢i pracuji na prezentaci.
Ashram College v Alphen ann den Rijn v Nizozemi, ktera patii mezi SMART Vzorové Skoly
(SMART Showcase School).” (Louzecka, 2014)

ZkuSenost s vyuzivanim dvou interaktivnich tabuli ve tfidé¢ popisuje ve svém ¢lanku
Kiistelova (2016). I ona hovofi o intuitivnim ovladani zafizeni, kdy zaci pochopili ovladani
témet okamzité. Kiristelovd hodnoti zkuSenost jako zajimavy experiment, na ktery Zaci

reagovali pozitivné a prace je nadchla a bavila. (Kfistelova, 2016)

Szotkowski (2010) ve svém clanku popisuje princip, na kterém interaktivni tabule SMART
Board od spolec¢nosti SMART Technologies funguje. ,,Samotny SMART Board, tvofeny
velkoplosnou IT, musi byt doplnén o dataprojektor a pocitac, jediné tehdy tvoii funk¢ni celek.
Prostfednictvim dataprojektoru je na plochu tabule SMART Board promitan obraz, zobrazeny
na pracovni ploSe pocitate. SMART Board funguje na principu elektrického odporu, tudiz lze
pracovat se zobrazenymi projekty na plose tabule SMART Board pomoci prstu, nebo SMART

Board stylusu, pficemz jednotlivé prvky jsou navzajem propojeny pomoci USB ¢i sériového
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portu. VSe je fizeno piisluSnym software — aplikaci SMART Notebook.” (Szotkowski, 2010,
str.17)

4.1.4 ActivBoard

Szotkowski (2010) dale popisuje dalsi zndmou interaktivni tabuli, ktera se fadi na piedni
pricky a tou je ActivBoard od spolecnosti Promethean. ,, Podobn¢ jako SMART Board
predstavuje i ActivBoard velkoplosnou dotykovou tabuli, doplnénou o dataprojektor a
pocita¢. Obraz pracovni plochy pocitace je prostfednictvim dataprojektoru promitan na plochu
tabule, a protoze ActivBoard pracuje na principu elektromagnetické indukce, neni mozné
pracovat se zobrazenymi projekty na ploSe IT pomoci prstu — ovladani plochy probihé
vyhradné prostiednictvim specidlniho elektronického pera. Ridicim a ovladacim softwarem

jsou aplikace ACTIVstudio a ACTIVprimary.” (Szotkowski, 2010, str.17)

4.1.5 eBeam

Szotkowski (2010) ve svém clanku popisuje 1 tabule eBeam, které jsou ve vySe uvedené
tabulce prehledu dodavateli IT také zminény. ,,JJde o interaktivni, multimedialni, pfenosny
systém, jenz diky kompaktnimu pfijimaci s unikatni technologii snimani Idea Capturing
TechnologyTM dokaZze ve spojeni s pocitatem, daty a pfislusSnym ovlddacim software (eBeam
Scrapbook) vytvofit z jakékoli béZné bilé tabule tabuli interaktivni (eBeam Projection). Pohyb
eBeam elektronického pera snima na zéklad¢ infracervenych paprski a ultrazvuku eBeam

pfijimac. Spole€nost Luidia Inc. dodava systém eBeam ve trojim provedeni:

1) eBeam Whiteboard je ur€en pro popisovani bilé tabule nebo flipchartu a pro pfenos

poznamek do pocitace skrze specidlni zachytavaci software (eBeam Capture software).
2) eBeam Projection se pouziva s projektorem jako IT kompletné ovladana pocitacem.
3) eBeam Complete sestava z obou piedchozich variant systémt eBeam.

Vsechny varianty systémt eBeam je moZno propojit s pocitacem pomoci USB nebo
kombinace USB a Bluetooth.” (Szotkowski, 2010, str.17)
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4.1.6 eckoTAB

Pfestoze se tento typ tabule neobjevuje v tabulkéach s prehled dodavatelll interaktivnich tabuli
od Diana Wieden-Bischof (2008) povazuji za dulezité tento typ zminit, jelikoz se jedna o
tabuli, kterou vyrabi jedna z tradi¢nich ceskych spolecnosti. Jak také Szotkowski (2010) uvadi
ve svém cClanku. ,,ekoTAB IT vyrabi spolecnost VMS VISION, s.r.o. (9), jez patii mezi
tradicni Ceské vyrobce prostiedkii vizualni komunikace s patnactiletou historii. ekoTAB
predstavuje plnohodnotnou IT s magnetickym projekénim povrchem, ktery je popsatelny
béznymi barevnymi fixy a odolny proti prorazeni. Technologie sniméni pohybu kurzoru mysi
je zaloZena na ultrazvuku a infraerveném zéreni. Systém je ovladan pomoci signdlniho pera a
piijimac signalu, ktery se instaluje pfimo na keramickou tabuli, je s poc¢itacem propojen USB

kabelem, popft. bezdratovym provedenim Bluetooth.” (Szotkowski, 2010, str.19)

4.1.7 Modely interaktivnich tabuli

Interaktivni tabule jsou moderni vzdélavaci nastroje, které propojuji tradi¢ni vyukové metody
a digitalni technologie. Tim umoziuji efektivnéjsi a interaktivnéjsi vyuku. Na trhu je mnoho
typt interaktivnich tabuli, které se 1i$i technologickymi vlastnostmi, funkcemi ¢i zplsoby

interakce. V kapitole nize se zamé&fim na jednotlivé typy a jejich vyuziti.

4.1.8 Typy interaktivnich tabuli a jejich vyuziti

4.1.8.1 Dotykova interaktivni tabule

Dotykové folie interaktivni tabule jsou zalozené na systémech, které se ovladaji pomoci prstu
nebo jiného jednoduchého ukazovaciho zatizeni. NejCasteji jsou pouzivany systémy odporové
folie, jiz je potazen povrch tabule, a ktera se tlakem deformuje a tim se dostava do kontaktu se

zadni deskou.

Umisténi ,,bodu dotyku* je registrovano v elektronické podobé podobné, jak je tomu u
pohybu mysi a kliknuti levym tlac¢itkem myS$i. Vzhledem k tomu, Zze odporové dotykové
interaktivni tabule nejsou zavislé na specifickych popisovacich perech, mohou na nich byt
pouzivany jakékoliv typy ukazovacich zafizeni, napf. stylus, ukazovatko, popisova¢ nebo

pero. (European Schoolnet, 2012, s. 39)
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4.1.8.2 Elektromagneticka interaktivni tabule

Elektromagneticka interaktivni tabule mé za pevnou podlozkou umisténou draténou miizku.
Povrch tabule je v interakci s civkou na hrotu pera, a tak dochazi k uréeni soufadnic polohy
pera. Civka v hrotu pera vysila signal pifimo na pasivni povrch elektromagnetické interaktivni
tabule. V pfipad¢, ze pera nefunguji na baterie, nebo jiny zdroj, interaguje s civkou na hrotu
pera aktivni povrch tabule, ¢imZ jsou urceny soufadnice polohy pera. Tabule navic dokaze

reagovat na vice per soucasn¢. (European Schoolnet, 2012, s. 39)

4.1.8.3 Prenosna ultrazvukova a infracervena interaktivni tabule

Pfenosna ultrazvukova a infracervena interaktivni tabule je vybavena bud’ snimaci, které se
nachdzeji v rozich nahote a vlevo, nebo se jedna o tradi¢ni tabuli, kterd sleduje, kde je pero
(vybavené reflexnim paskem) umisténé na povrchu desky. Po jednoduché kalibraci
promitaného obrazu pomoci elektronického pera muize pak uzivatel zacit ovladat pocitac.
Zatizeni nebo snimac¢ skenuje plochu velkou az 1,5 x 3 m, ¢imz je teoreticky k dispozici
interaktivni tabule o 110 palcich. Mohou byt ptfidany dalsi konzoly, takZe uzivatelé mohou

sdilet obsah v rtiznych prostorech a mezi u¢ebnami. (European Schoolnet, 2012, s. 40)

4.1.8.4 Prenosna perem ovladatelna interaktivni tabule s elektromagnetickym
snimanim

Pfenosna perem ovladatelna interaktivni tabule s elektromagnetickym snimanim ma mftizku

umisténou za pevnym hardwarem. Vzhledem k tomu, Zze poskytuje vSechny vyhody

interaktivni tabule, nabizi uciteli alternativu k pevné interaktivni tabuli. Pfina$§i moznost

pohybovat se vice po tfid¢é, nebo mezi u¢ebnami a dalSimi prostory, nebo je mozné sdilet

zafizeni se Zzéky k prezentaci nebo pro potieby diskuze nad praci. Potencidlné mohou tyto

nastroje 1épe podporovat kolaborativni metody vyuky. (European Schoolnet, 2012, s. 40).

4.1.8.5 Kamerou ovladané interaktivni tabule

Nedavno zavedené interaktivni tabule mohou byt misto dotyku prstem ovladany kamerou. Ty
jsou obsluhovany pomoci dotyku a/nebo pera nebo ukazovaciho zatizeni, pticemz kontaktni
misto samo o sob& neni aktivni. Misto kontaktu zaznamenavéa kamera. Kamerou ovladané
interaktivni tabule mohou také podporovat soucasnou préci vice uzivatell, spolupraci a praci

ve skuping. (European Schoolnet, 2012, s. 40)
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4.1.8.6 Interaktivni projektor

Interaktivni projektor je alternativou k interaktivnim tabulim. Projektor pfeménuje jakoukoliv
plochu ve virtualni tabuli. Aktivni pero vysild infraCerveny paprsek a o své pozici informuje

projektor po tom, co se dotkne povrchu, na kterém je promitan obraz.

4.1.8.7 Interaktivni tablety

Interaktivni tablety (také nazyvané nékterymi dodavateli jako pienosné interaktivni tabule)
jsou se softwarem interaktivni tabule nebo Skolni siti spojeny bezdratové. Rozméry se mohou
lisit, ale obvykle maji rozmér notebooku a vejdou se Zaklim na lavice. Prodejci nabizeji celou
fadu feSeni, nekterd umoznuji vyuziti nékolika tabletli najednou. Tento zplsob umoziiuje, aby
se zapojilo co nejvice zakl, aniz by byla hodina naruSena tim, Ze zafizeni koluje po celé
mistnosti. Tablety umoziuji praci vice zakl zaroven (u nékterych systémii az devét), zaci
mohou pracovat v tutéZ dobu v jedné pracovni mistnosti nebo na nékolika na sobé

nezavislych mistech. (European Schoolnet, 2012, s. 42)

4.1.8.8 Interaktivni dotykové panely/ interaktivni pera

Interaktivni panel a interaktivni pero kombinuji funkce interakaktivni tabule s pouzitim LCD
obrazovky a vstupniho zafizeni pro pero. Panel podporuje komunikaci se zaky a jejich
zapojeni do vyuky. Pii pouzivani panelu se sice ucitel nemtze pohybovat po tfide, ale maze si
délat poznamky nebo opravy do prezentace promitané na tabuli a pfitom sledovat zaky a

komunikovat s nimi. (European Schoolnet, 2012, s. 42)

Podle autora Vijaye Sharmy, vedouciho Optoma Corporation v Indii, pravé interaktivni
ploché panely (IFP) piedstavuji markantni zménu v procesu uceni. Méni zplsob, jakym
ucitelé predavaji znalosti a jakym zplsobem se studenti uci. Tyto panely jsou pokrokovéjsi,
nez jakékoliv interaktivni tabule a kombinuji funkce tradi¢nich tabuli a modernich
interaktivnich technologii do jednoho zatizeni. Tato skute¢nost pfindsi fadu vyhod. Prvni z

nich je interaktivita a zapojeni.

Interaktivni ploché panely umoziuji ucitellim a studentim aktivni zapojeni do vyuky pomoci

dotykovych funkei a psani na obrazovku, coz podporuje lepsi porozuméni a spolupréci. Dalsi
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vyhodou je, Ze tyto panely nabizeji Sirokou Skalu néstrojii a funkci, které podpoii jakékoliv

potteby vyuky, vCetné integrace multimedidlniho obsahu a pfipojeni k riznym zatizenim.

Jednou z nejvétSich vyhod je jednoduchost pouziti. Prestoze interaktivni ploché panely maji
velké mnozstvi pokrocilych funkci, tak jsou uzivatelsky velice privetivé. To umoziuje i méné
technicky zdatnym ucitelim snaz$i adaptaci pifi jejich pouzivani. DalSi velice zasadni
vyhodou je vylepsena viditelnost a ochrana o¢i. Diky optimalizovanému pozorovacimu thlu a
nizké urovni modrého svétla jsou IFP Setrné k oCim a zéaroven zajistuji, narozdil od
klasickych interaktivnich tabuli, jasny a viditelny obraz po celé tfid¢. Zaroven tyto panely
podporuji integraci riznych vyukovych materialti a platforem a tim podporuji hybridni model
vyuky. Jednozna¢né dochazi k rostoucimu pfijeti interaktivnich plochych panelti do skol a
pozitivhimu dopadu na modernizaci vyukovych metod a zlepSeni vzdélavaciho prostiedi.

(Sharma, 2021)

Dle Andiho jsou interaktivni ploché panely vice nez jen nablyskané obrazovky. ,,Interaktivni
ploché panely jsou vice, nez jenom ozdobnym vylepSenim tradi¢nich tabuli. Ptfedstavuji
zménu paradigmatu ve vzdélavani a vytvari tak interaktivnéj$i, poutavéjsi a inkluzivngjsi
prostfedi pro studenty vSech schopnosti. I kdyz se pocatecni investice miize zdat sklicujici,

dlouhodobé ptinosy pro studenty 1 ucitele jsou nepopiratelné.” (Andi, 2024)

4.1.8.9 Dopliikova zarizeni

Jednd se o zafizeni, ktera nejsou nezbytna pro to, aby interaktivni tabule mohla fungovat.
Nekterd ale mohou zvySovat efektivitu prace, uzivatelsky komfort a pedagogicky piinos.
Doplnkova zafizeni jsou propojena se systémovym, vyukovym nebo obsluznym softwarem a

diky tomu jsou komaptibilni.
Mezi dopliikova zatizeni patii:

e Externi zdroje obrazového signdlu nebo obrazovych dat (video, DVD piehravace nebo
rekordéry)

e zafizeni pro pfijem televizniho signalu o pfipojeni k internetu

e soustava reproduktori

o digitalni kamera
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e mikrofon

e dalkové ovladani

e bezdratova klavesnice a my$
e svételné ukazovatko

® pienosny pocitad

e tabulka nebo tablet

e hlasovaci zafizeni

e videokonferenéni zafizeni

e tiskarna

(Kopecky, 2022)

Jako velice zajimavy nastroj pro interaktivni vyuku se jevi interaktivni stil SMART Table.
Dle Louzeckeé (2015) se jedna o vyborny néstroj pro praci v malych skupinach. ,,U¢itel ma k
dispozici moderni ndstroj pro vétsi riznorodost vyuky, ktery reaguje na aktudlni potieby
dnesnich déti.” (Louzecka, 2015) Louzecka také zmiinuje benefit v podob¢ pojizdnosti tohoto

zafizeni. TudiZ je mozné pievazet stolek do jinych tiid.

»Stolek je urcen pro idealni skupinu 4 déti, které stolek ovladaji a pracuji na ném vSemi deseti
prsty. V praxi u stolku pracuji skupiny vétsi, a v nékterych ptipadech i cela tfida. Samoziejmé
vSe pod odbornym vedenim ucitele, tedy alesponl ze zacatku. Dé&ti intuitivhimu prostiedi
programu, ktery stolek ,,ovlada®™, velmi rychle pfivyknou a je tedy mozné tvofit vyukové
materidly pro jejich samostatnou praci. Na feSeni ukolu se vzdy podili cela skupina az do jeho

spravného vyteseni.” (Louzecka, 2015)

5 Pedagogické aspekty pouzivani interaktivnich tabuli

O efektivnim vyuziti, vyhodach a nevyhodach tohoto moderni néstroje, ktery spojuje prvky
klasické tabule, pocitate a multimédii popiSu v kapitole nize. Efektivita interaktivni tabule
tkvi ve zplsobu integrace do vyukového procesu, v dovednostech ucitele a ptizplisobeni
specifickym potiebam zakt. Meliskova (2023) se ve svém c¢lanku zamysli nad otdzkou, pro¢
je tabule stale centrem tiidy. Pro pojem tabule pouzivéa ekvivalent centralni zobrazovac a pise

o ném: ,,je dalezity pro vyuku, protoZe umoziuje ucitelim koncentrovat pozornost studentii a
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jednoduse prezentovat informace a materialy na velké obrazovce a nasledné s nimi pracovat v

ramci celé tfidy.” (Meliskova, 2023)

Hlavni vyhodu centralniho zobrazovace vidi v nendrocnosti a nazornosti. Déle zminuje
snadné sdileni informaci a materiali s celou tfidou najednou, piepinani mezi riznymi zdroji
informaci a materialii v pribéhu hodiny ¢i v usnadnéni organizace hodiny a prace ve tfide.

(Meliskové, 2023)

5.1.1 Efektivni vyuziti interaktivnich tabuli

Interaktivni tabule a dotykové panely predstavuji dnes dllezity nastroj, diky kterému ucitelé
mohou pfenést vyuku na novou troven. Aby ale doslo k uspésnému vyuziti je potfeba nejprve
pochopit pedagogické principy a pfistup zaméfeny na studenta. V knize The interactive

vvvvvv

Malcolm, 2009, s. 63).

Prvnim z klicovych principt je byt zdatni. Pedagogové by méli ovladat software interaktivni
tabule, aby pro né bylo mozné maximalné vyuzit jeho potencial. Vyuziti funkci jako vkladani
médii, prace s vrstvami ¢i interaktivnimi prvky tak zvySuje jejich schopnost ucit tvofiveé a

spontanné. (BETCHER, Chris a LEE, Malcolm, 2009, s. 63)

Druhy z klicovych principt je byt organizovany. Tabule by méla byt snadno pfistupna a jeji
vyuziti nevyzadovalo slozitou manipulaci. MoZnost digitalnich materiala Setii ¢as a podporuje

konzistenci ve vyuce. (BETCHER, Chris a LEE, Malcolm, 2009, s. 66)

vvvvvv

tabule je interaktivita, ktera by méla byt vyuZivdna k zapojeni studentl jak fyzicky, tak
mentaln€. To mize zahrnovat naptiklad manipulaci s digitalnimi objekty nebo simulace

(BETCHER, Chris a LEE, Malcolm, 2009, s. 67-69)

Ctvrtym kli¢ovym principem je byt flexibilni. Schopnost reagovat na neo¢ekavané otazky

studentl ¢i jiné zajimavé odbocky od planované vyuky je pro kazdého ucitele dilezita. IWB
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umoznuje rychle prozkoumat nové zdroje nebo pfizplsobit lekci aktualnim potiebam.

(BETCHER, Chris a LEE, Malcolm, 2009, s. 69-71)

Patym klicovym principem je byt konstruktivni. Cilem tohoto principu je vytvaret
konstruktivni hodiny. V souladu s teorii konstruktivismu by ucitelé méli navrhovat své hodiny
tak, aby zaci mohli manipulovat, zkoumat a hrat si s koncepty a dosSlo tak k hlubsimu

porozuméni. (BETCHER, Chris a LEE, Malcolm, 2009, s. 71-72)

Sestym klicovym principem je byt otevieny. Ugitelé, ktefi efektivné vyuzivaji interaktivni
tabule, se vyznacuji kreativitou a otevienosti k novym napadiim, coz jim umoznuje 1épe a
efektivné pracovat s technologiemi. Jejich schopnost neni podminéna vyssi technickou
zdatnosti, ale pfistupem zalozenym na ochoté zkouSet nové véci a ucit se. Klicovou roli v
praci s technologiemi hraje zvédavost, kterd pomahé zvladat neustdlé zmény a vyuzivat nové
moznosti, jez technologie nabizeji. Dulezitou zéasadni dovednosti je tvofivost, inovace,
schopnost myslet “outside of the box” a nachazet zajimava feSeni. Pedagogové by se tedy
méli ptat, jak mohou nové technologie vyuzit a pfemyslet o tom, jak prostfednictvim téchto
nastroju pretvaret svét podle vlastnich pfedstav. Otevienost k novym technologiim jim nejen
umoziuje tento piistup uplatnit, ale také inspirovat studenty a rozvijet jejich potencial, aby

byli pfipraveni na vyzvy budoucnosti. (BETCHER, Chris a LEE, Malcolm, 2009, s. 72-73)

Sedmym klicovym principem je sdileni vyukovych materidli v digitdlnim prostiedi.
Vyuzivani digitalnich technologii nam vyznamné usnadnuje sdileni a opétovné vyuziti
vyukovych materidlti. Moznost ukladani, archivace a pfistupu k témto materialim umoziuje
ucitelim efektivnéji planovat a organizovat vyuku. Mezi klicové vyhody patii konzistentni
vyuka napric tridami, opakované vyuziti lekci, spoluprdace mezi uciteli, kolektivni tvorba

vyukovych materialii, sdileni na narodni urovni, globdlni sdileni.

Konzistentni vyuka se rozumi, Ze ucitelé mohou vytvaret jednotlivé vyukové balicky
obsahujici poznamky, videa, pracovni listy a dal§i materidly a mlZou je pak vyuzit pro
skupinu tfid studujici stejny predmét. Zajistuji tak, Ze studenti obdrzi stejné zakladni

informace konzistentnim zptisobem.
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Digitalni materidly Ize uchovavat a kazdy rok znovu pouzit, ¢imz se minimalizuje Cas, ktery
je potiebny pro ptipravu. Prestoze nékteré ¢asti vyzaduji aktualizaci, zakladni struktura lekci

zustava zachovand. Pro ucitele je tedy mozné opakované vyuziti lekci.

Spoluprdce mezi uciteli mize usnadnit jejich praci moznosti rozd¢lit ptipravu jednotlivych
ucebnich jednotek. Dochdzi tak ke snizeni individudlni zatéze a zaroven umoznuje lepsi

vyuziti odbornosti jednotlivct.

Kolektivni tvorba vyukovych materidlu umoziuje online spolupraci na vyvoji lekci, ¢imz se

podporuje spoluprace a sdileni napadu.

Sdileni na narodni urovni - ptestoze se vzdélavaci systémy v jednotlivych zemich 1i$i, mnoho
témat se prekryva. Proto mé smysl sdilet vyukové materidly mezi Skolami a regiony, ¢imz se

eliminuje zbyte¢né “znovuobjevovani kola”.

Diky internetu mohou ucitelé sdilet své vyukové materidly na mezindrodni rovni a dochézi
tak ke globdlnimu sdileni. To umoziuje piistup k §irsi Skale zdrojii a podporuje inovativni
piistupy k vyuce. Vyuziti digitalnich technologii tak nejen zefektiviiuje ptipravu vyuky, ale
také posiluje spolupraci mezi uciteli na lokélni 1 globalni trovni. (BETCHER, Chris a LEE,
Malcolm, 2009, s. 73-74)

Osmym kli€¢ovym principem je planovani a implementace digitalnich technologii ve Skolnim
prostfedi. Pro efektivni zaclenéni digitalnich technologii do vyuky je zéasadni, aby jejich
vyuziti bylo soucasti celkové strategie rozvoje Skoly. Misto samotného ICT planu je nutné
technologie integrovat do vSech aspektii fungovani Skoly. Historie ukazuje, Ze odd¢lené plany
casto vedou k neucinnym feSenim, které se nestanou piirozenou soucasti Skolni kultury.

(BETCHER, Chris a LEE, Malcolm, 2009, s. 74-75)

OECD (2002) zdtraznila, Ze zavadéni ICT by mélo byt chapano jako soucast SirSi strategie
Skolniho rozvoje, nikoli jako izolovany technicky problém. K nejlepSimu vyuziti dochazi
tehdy, pokud technologie pomahaji fesit konkrétni vzdélavaci vyzvy, misto aby byly vnimany
jako cil samy o sobé&. Pfesto se mnoho $kol i nadale dopousti stejnych chyb tim, Ze se

zamé&fuji spiSe na potizeni techniky nez na jeji smysluplné vyuziti.
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Uspésné zaélenéni vyzaduje promyslenou implementadni strategii, ktera zahrnuje jak
technické aspekty, tak lidské a organizacni faktory. Plan by mél klast dtiraz na kvalitu vyuky a
efektivitu uCeni studenti, nikoli pouze na technologické vybaveni. Historicky vétSina
vladnich a technologickych planti sméfovala k dodani hardwaru a zatizeni do kol bohuzel uz
ale nasledn¢ nedochazi ke spravnému zavedeni. (BETCHER, Chris a LEE, Malcolm, 2009, s.
75-76)

5.1.2 Vyhody interaktivnich tabuli

Moderni technologie se mohou stit pomocnikem ucitelt v jejich pfipravé na vyuku a
rozhodné existuje spoustu divodl, pro¢ je do vyuky zavadét. Dle internetového portalu

elektrotechnika (https://coptel.cz/pluginfile.php/17089/mod_resource/content/1/sumo-

paint.pdf) Ize k interaktivni tabuli pfifadit tyto vyhody:

e diky interaktivnim tabulim lze zaky Iépe motivovat do procesu uceni

e moznost vizualizace napomaha k lep§imu vnimani. Je moZné vyuZivat animace,
pfesouvat objekty, uplatituje se tak zasada ndzornosti

® vice poutavé a zaci udrzi déle pozornost

e jiz vytvorené vyukové materidly 1ze ukladat a znovu pouzivat, coz je vyhodné zejména
pfi paralelnim vedeni vyuky, a pfipadné je snadno ptfizplsobit aktualnim potiebam

e ucitelé mohou do vyuky jednoduseji zapojit Zaky aktivnim zplisobem

e poznamky vytvofené behem hodiny Ize rychle a jednoduse ulozit a sdilet se studenty
prostfednictvim internetu

e 74ci pii préci s interaktivni tabuli rozvijeji své digitalni a informaéni dovednosti, které
jsou zasadni pro soucasny zivot

e pokud je tabule nebo pocitac pripojen k internetu, je mozné pfimo pracovat s online

zdroji
Meliskova (2023) jesté pridava lepsi porozumeéni a zapamatovani predavané informace, déle

potom moznost ziskani zpétné vazby a ovéfeni (zméfeni) vysledk. Hovofi téz o posileni

skupinové dynamiky pomoci spolecného sdileni informaci. (Meliskova, 2023)
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5.1.3 Nevyhody interaktivnich tabuli

Jako vSe 1 tato moderni technologie ma své meze, které mohou byt vnimany jako nevyhody.

e cxistuje riziko, Ze diky vyuzivani interaktivni tabule sklouzne vyuka k
encyklopedickému pfistupu, coz 1ze omezit kvalitnim metodickym vzdélavanim
uciteld

e vyuziti interaktivnich tabuli mtize potlacit rozvoj abstraktniho mysleni

e pii prili§ Castém vyuzivani interaktivnich tabuli miize dojit ke ztrat€ zajmu a nabyti
dojmu, Ze vyuzivani takové tabule je samoziejmost

e ncktefi ucitelé tabuli pouzivaji pouze jako promitaci zafizeni, ¢imz se vytraci jeji
interaktivni potencial

e priprava vlastnich materialti pro vyuku je ¢asové naro¢na a vyzaduje pokrocilé
znalosti prace s ICT

e existuje jen malo ucebnic pro interaktivni tabule (tzv. i-ucebnice) a dalSich hotovych
vyukovych materiald

e zafizeni je nachylné k posSkozeni pfi neSetrném zachazeni, naptiklad béhem prestavek

e tradicni tiSt€né ucebnice ustupuji do pozadi, coz omezuje schopnost Zakl pracovat s
knihami

e psani rukou na klasické tabuli je nahrazovano prevazné “klikanim”, coz omezuje
rozvoj pisemného projevu Zaka

e nckteii pedagogové mohou upfednostiiovat préci s tabuli na ukor ukazek skute¢nych

experimentll, pfirodnin ¢i jinych fyzickych pomicek (Neumajer, 2012)
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6 Vymezeni cile prace a charakteristika vyzkumné metody

Dnes je interaktivni tabule ve tfid¢ na vétSin¢ zakladnich skol témét samoziejmosti. Tabule se
daji pouzivat mnoha riiznymi zpisoby a napfi¢ vSemi pfedméty. Ne vzdy je ale zapojeni ICT
do vyuky efektivni a pozbyva potom smysl ho ve vyuce pouzivat. Proto je empirickd ¢ast
diplomov¢ prace vedena praveé timto smérem. Cilem vyzkumu bylo zmapovat, jak ucitelé¢ na

prvnim stupni zakladnich skol vyuzivaji interaktivni tabuli ve vyuce.

Praktickd cast je realizovana kvantitativné-kvalitativni metodou sbéru dat pomoci
dotaznikového Setfeni a jednoho hloubkového rozhovoru. Aby byl vyzkum smysluplny a
objektivni, bylo potfeba dosdhnout vétsiho poctu respondenti a k tomu je metoda
dotaznikového Setteni idedlni. ,,Empiricky vyzkum ma usilovat o nejvyssi moznou kvalitu dat.
Jelikoz vysledky a zavéry kazdé studie jsou tak dobré, jak dobré jsou pouzita data, na kterych

je zalozena.” (Punch, 2008, s. 58)

Dle Skutila a BartoSové (2011) je tato metoda jednou z nejvice vyuZivanych metod pro
pedagogicky vyzkum. Hlavni vyhodou je piedev§im moznost oslovit vétsi pocet respondentil
a ziskat tak rozsahlejsi vzorek odpovédi. Pii elektronické formé dotazniku je také vyhodou
rychld a jednoducha administrativa. Nevyhodou je vSak u této metody pfedev§im subjektivita
odpovédi respondentid. Smysl otdzky nemusi byt pro kazdého stejny a tak mize dojit k
pochopeni v jiném smyslu. Také zde neni prostor pro dovysvétleni otazky. Zaroven je zde
omezend moznost odpovédi, tzn. respondent je v n€kterych ptipadech nucen zvolit takovou

odpovéd, kterou by jinak zfejmé nevolil. (Skutil, BartoSova, 2011, s. 80—88)

Dotaznik byl sestaven ze sedmndcti otazek. Jednalo se o otazky jak uzaviené, tak oteviené.
Na uzaviené otazky respondenti odpovidali vybérem z nékolika moznosti ¢i ze Skaly
moznosti. Dotaznik byl k dispozici k vyplnéni po dobu Ctyt tydnl. Béhem této doby bylo
zaznamenano 183 odpovédi. Dle Punche, ktery piSe o atraktivit¢ dotazniku, jsem se také

zamyslel nad timto aspektem. (Punch, 2008)

Dotaznikové Setfeni bylo uréeno pouze pro ucitele na 1. stupni zakladni Skoly a cilem bylo
dozvédét se informace o tom, do jaké miry je zapojovani interaktivnich tabuli do vyuky

efektivni. Interaktivni tabuli dnes dokaze ovladat skoro kazdy ucitel se zakladnimi znalostmi
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ICT. Ne vSichni jsou ale schopni vyuzit jeji potencial a prispét tak ke zkvalitnéni vyucovaci
jednotky. VétSina se tak nevyhne zasadnimu problému, kterym je pouhé promitani uciva na

interaktivni tabuli.

Hlavnim cilem vyzkumné casti této diplomové prace jsem si dal za kol zjistit, jak ucitelé

efektivné zapojuji interaktivni tabule do vyuky na 1. stupni zékladnich skol.

6.1.1 Vyzkumné otazky

Vyzkumné otdzky vychazeji z teoretické casti této diplomové prace. Je zjevné, Ze téma
vyuziti interaktivnich tabuli ve vyuce na ZS je velmi $iroké a nebylo by mozné dopodrobna
zasahnout do vSech dil¢ich oblasti. Pokusil jsem se tedy zmapovat a zasdhnout do oblasti,

které se mi jevily jako nejstézejnéjsi.
VO ¢.1 Jak vnimaji ucitelé efektivitu interaktivnich tabuli ve své vyuce?

VO ¢.2 Jaké digitalni technologie jsou uditeliim k dispozici?

rwr

VO ¢.3 Jakym zpiisobem vytvarite a kde hledate interaktivni materialy?

6.1.2 Soubor respondentii

Pro vyzkumny vzorek této diplomové prace byla moznost respondentii zaZena na ucitele od
prvnich do patych tfid. V ramci Setfeni byla snaha ziskat co nejvice respondentd, aby
sesbirand data byla obrazem v co moZna nejkomplexnéj$i podob¢ odrazela realitu. (Reichel,
2009) Povazoval jsem za dileZité, abych oslovil respondenty z co nejvice riiznych &asti Ceské

republiky. Z tohoto diivodu byl dotaznik umyslné rozeslan na emailové adresy mnohym

-----

Dotaznikové Setfeni bylo zcela anonymni a dotaznik byl rozesldn, jak uz je vySe zminéno,
feditelim a zastupctim zakladnich §kol s prosbou o pieposlani pedagogickému sboru 1. stupné
na danych $kolach. Mezi zapojené $koly patii zékladni $kola Seberov. Velikou inspiraci pro
téma této diplomové prace byla spoluprace pravé se skolou Seberov, jelikoZ je nové

vybavena, a tak mé k dispozici jak IPady, tak interaktivni panely. Piesto tyto technologie
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spousta ucitelll nevyuziva. Mezi dal$i zapojené Skoly patii naptiklad Skoly z centra Prahy a
jejiho okoli. Dale $koly z Ceskych Budg&jovic. Dal$imi zapojenymi $kolami jsou i zakladni
$koly z okoli Krumlova, Tieboiiska a Sumavy. Dokonce se podaiilo do vyzkumu zapojit i

malotiidni $kolu z Jiznich Cech.
Jak je jiz uvedeno vyse bylo evidovéano 183 odpovédi. Respondenti byli z 88 % zeny az 12 %

muzi. Jejich vékové rozlozeni je podrobné popsano u ptislusné otazky. V tvodni ¢asti byli

zéaroven dotazovani na délku své praxe.
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6.1.3 Vyhodnoceni otiazek dotaznikového Setieni

1. Otazka - Pohlavi respondenta
Prvni tii otdzky v dotazniku jsou sméfovany na osobnost ucitele a poté nasleduje dalsi cast,
ktera obsahuje Ctrnact otdzek zamétfenych na vyuzivani interaktivnich tabuli. Prvni tfi otdzky

mi tedy poskytly pfedstavu o osob¢ respondenta.

Prvni polozka v dotazniku byla zaméfena na pohlavi respondenta. Odpoveéd’ je vyjadiena

v grafu 1.

1) Pohlavi respondenta:
183 odpovédi

® Zena
® Muz
) Nechci uvadét

Graf' 1 Pohlavi respondenta

Interpretace vysledku

Setieni ukazalo, Ze z celkového poétu 183 respondentli na prvnim stupni je pouze 22 muzi a
zbytek jsou Zeny. Dle Ceského statistického tfadu tvoif muzi v uéitelském sboru zakladnich
Skol dlouhodobé zhruba Sestinu. ,,Rozdilna situace je samoziejmé na jednotlivych stupnich.
Zatimco na druhém stupni je jejich podil pomérné stabilni a pohybuje se okolo jedné Ctvrtiny,
na prvnim stupni za poslednich 10 let pozvolna roste. Dnes (k roku 2021) prvostupiiové zaky
uci o 622 ucitelt vice nez v roce 2010/11, kdy tvofili 5 % vSech vyucujicich. Nyni je to 6 %.”
(HykySova, 2021)
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Stejné jako Cesky statisticky ufad i EDUin v roce 2019 ve svém ¢lanku upozoriiuje na
genderovou nevyvazenost. ,,Pro regiondlni Skolstvi soucasné plati genderova nevyvazenost
(pouze 19,2 % uvazklh muzh), kterd se naprosto dominantnim zplUsobem projevuje u
matetskych skol (0,7 % ivazkd muzil) a na 1. stupni zakladnich skol (6,5 % Gvazkt muzl). S

vysSimi urovnémi vzdélavaciho systému postupné zastoupeni muzii nartista.” (EDUin, 2019)

2. Otazka - Jaka je délka vasi praxe?

Tato polozka v dotazniku byla zaméfena na délku praxe. Odpovéd’ je vyjadiena v grafu 2.

2) Jaka je délka Vasi praxe?
183 odpovédi

@ ucitelé s kratkou praxi 1 -5 let

@ ucitelé se stfedné dlouhou praxi 6 — 15
let

ucitelé s dlouhou praxi 16 a vice let.

Graf 2 Délka praxe

Interpretace vysledku

Setteni odhalilo rozloZeni odpovédi mezi ugitele s rtiznou délkou pedagogické praxe. Z
celkového poctu 183 respondentli na prvnim stupni se do Setfeni zapojilo 30,1 % ucitelt s
krat$i praxi, tedy v rozmezi 1 - 5 let. Tato skupina je tvofena uciteli, kteti jsou na zac¢atku své
profesni drahy a teprve ziskavaji zkuSenosti s vyukou a vedenim tfidy. Jejich odpovédi ale
mohou reflektovat nadSeni a nové ptistupy k vyuce. Podlahova (2004) ptinasi pohled, kdy se
zamysli nad faktem, ze zacinajici ucitel od prvniho dne nastupu do ucitelské praxe musi
zvladat vSechny oblasti ucitelské profese. Digitdlni kompetence nevyjimaje. (Podlahova,

2004)
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Ucitelé se stfedn€é dlouhou praxi, tedy v rozmezi 6 -15 let tvotili 31,7 % respondenti. Tato
skupina ma za sebou jiz zna¢né zkusenosti, ale stale je oteviena novym metodam a trendiim
ve vzdélavani. Jejich odpovédi tak poskytuji vyvazeny pohled na vyuku a zahrnuji jak

tradicni, tak moderni piistupy.

Nejvétsim podilem respondenti jsou ale ucitelé s dlouhou praxi, tedy s vice nez 16 lety
pedagogické praxe. Jejich odpovédi mohou byt ovlivnény dlouhodobou praxi a pfistupem,
ktery si béhem let osvojili. Tariq et al. (2019) in Slunskd (2023) provadéli kvalitativni
testovani u 4 ucitell, kteti byli starSi 45 let. ZjiStovali pfistup kantori k problematice
digitalniho svéta, jejich zkuSenosti a nazory, které k tématu pocituji. Tito jejich respondenti
pocitovali strach - kvili technologické neznalosti, a nostalgii - schazi jim tradi¢ni

konzervativni pfistup. Ptipustili ale, Ze technologicky posun je nevyhnutelny. (Slunska, 2023)
Celkové rozlozeni respondenti mezi jednotlivé kategorie naznacuje pomérné vyvazené

zastoupeni ucitelli riznych zkuSenosti. To umoziluje ziskat uceleny pohled na problematiku z

ruznych perspektiv.
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3. Otazka - Vékova kategorie

Tato otdzka v dotazniku byla zaméfena na vek respondentii. Respondenti méli na vybér z

nékolika moznosti. Odpovéd’ je opét vyjadiena v grafu 3.

3) Do jaké vékové kategorie spadate?
182 odpovédi

@ 20-25
@® 26-35
36-45
@ 46-55
@ 56-65
@ 66 +

Graf' 3 Vekova kategorie

Interpretace vysledku

Vysledky Setieni ukazaly, ze nejméné zastoupenou skupinou jsou ucitelé ve véku 66 let a vice
(1,1 %). Procentuédlné na tom byly podobné& skupiny 36 - 45 let (25,3 %), 26 - 35 let (25,3 %)
a 46 - 55 let (25,3 %). Podstatné mensi zastoupeni mély kategorie ve véku 20 - 25 let (11 %)
a 56 - 65 let (12,1 %). Je tedy ziejmé, Ze vzorek respondentil je opravdu Siroky a piinesl

odlisné a zajimavé postoje k této tématice.

V roce 2019 zvetejnil EDUin analyzu, kterd se vénuje stavu ucitelit v regionalnim Skolstvi.
Cilem zkoumani bylo poskytnou udaje, které¢ by potvrdily ¢i vyvratily informace o podstavu
na Skolach s regiondlnimi vychylkami a zvySujicimu se primémému véku ucitell.
,»Pedagogové maji hlavni vliv na kvalitu vzdélavani, a tak je zdsadni mit kvalitni informace

nejen o jejich praci a vysledcich, ale také kapacitach a demografii.” (EDUin, 2019)
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4. Otazka - dostupné interaktivni technologie
Vyse uvedené otazky se smérovaly k osobnosti ucitele, poté v dotazniku néasledovala
sekce otdzek zaméiujicich se na vyuzivani interaktivnich technologii ve vzdélavani. Tato
otazka v dotazniku byla orientovdna na zjisténi vybavenosti jednotlivych skol interaktivnimi
technologiemi. Respondenti si mohli vybrat bud'to z dané moznosti nebo dokonce ptidat dalsi
zafizeni, kterd v moznosti odpovédi nebyla na vybér. Také zde byla moznost vice odpovédi.

Celkové odpovédi jsou k vidéni v grafu 4.

Interpretace vysledkt

s v

4) Jaké interaktivni technologie jsou na vasi skole dostupné? (moznost vice odpovédi)
183 odpoveédi

Nemame zadné dostupné
tablety

interaktivni tabule/displeje/p...
hlasovaci zafizeni

interaktivni stul

notebooky

0 (0 %)

151 (82,5 %)
178 (97,3 %)

12 (6,6 %)
6 (3,3 %)
121 (66,1 %)

mobilni telefony 38 (20,8 %)
nevim}—1 (0,5 %)
Pocitate}—1 (0,5 %)
Vizualizérf—1 (0,5 %)
Pocitace}—1 (0,5 %)
projektor, pocitatova u¢ebna}—1 (0,5 %)
mozna jesté néco, ale netusim}—1 (0,5 %)
graficky tablet}—1 (0,5 %)
Projektory}—1 (0,5 %)
Bee-bot}—1 (0,5 %)

0 50 100 150 200

Graf 4 Dostupnost interaktivnich technologii

Tato otdzka zjiStovala vybaveni Skol interaktivnimi technologiemi. Celkové bylo evidovano
183 odpovédi na tuto otazku. Druhy interaktivnich tabuli, které se vyskytuji na zakladnich
Skolach je mozné vidét v grafu Cislo 4. Podle dotaznikového Setfeni se na Skolach nejcastéji
vyskytuji interaktivni tabule nebo panely. Tuto interaktivni technologii uvedlo 178

respondentt (97,3 %). To znamen4, Ze tato technologie je bohaté zastoupend skoro na vSech
Skolach.
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Dalsi velice ¢astou pomickou jsou tablety, které vybralo 151 respondenti (82,5 %) a
nezistavaji daleko za interaktivnimi panely. JeSté jednou velice silnou kategorii jsou
notebooky, které ziskaly 121 zaSkrtnuti (66,1 %). Mobilni telefony uvedlo 38 respondenti
(20,8 %) a hlasovaci zafizeni 12 (6,6 %). Sest respondentti dokonce uvedlo, Ze maji na
Skoléach interaktivni stll (3,3 %).

Interaktivni stiil jsem zmifoval i v teoretické Casti. ,,Naprosto unikatni je ve srovnani s jinymi
bézné dostupnymi technologiemi podpora 40 dotykl. Sama spole¢nost SMART Technologies
povazuje tento produkt za jeden z nejdokonalejSich nastrojii, které Skoldm v ramci své

nabidky dokéze poskytnout.” (Louzecka, 2015)

Ucitelé uvedli i dalsi dostupné technologie - vizualizér, pocitacova ucebna, graficky tablet,
projektory, Bee-bot. N&které technologie, jako Bee-bot nejsou Uplné béznou pomiickou.
Nikdo z ucitelti neuvedl, Ze by se na Skole nenachazela Z4dna interaktivni technologie. Jeden
respondent uvedl, ze nevi, jaké technologie jsou na jeho Skole dostupné. Pouze jeden ucitel

uvedl Bee-boty a zadny z respondentt neuvedl Ozoboty.

5. Otazka - Jak Casto pouzivate interaktivni tabuli ve své vyuce?
Tato otazka v dotazniku zjiStovala, jak Casto ucitelé pouzivaji interaktivni tabuli ve svych
hodinach. Respondenti m¢li na vybér z nékolika moznosti. Odpoveéd’ je opét vyjadiena v

grafu. Cetnost pouzivani je vyjadiena na grafu &islo 5.

Interpretace vysledku

s oz

5) Jak ¢asto pouzivate interaktivni tabuli ve své vyuce?
183 odpovédi

@ pravideln&, kazdou hodinu

@ jen pfi vykladu nové latky
jen ob&as

@ vibec nepouZivam

Graf' 5 Jak casto pouzivate interaktivni tabuli ve své vyuce?
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Ctvrta otazka zkouma, jak Casto uéitelé pouzivaji interaktivni tabule ve vyuce. Vysledky
Setfeni ukazuji, Ze pravidelné pouzivani interaktivni tabule, tedy v kazd¢ vyucovaci hoding,
uvedlo 70,5 % uciteld. Tuto moznost tedy zvolilo 129 respondenti ze 183. Z vysledkl
vyplyva, Ze vétSina ucitelli povazuje interaktivni tabuli za efektivni a nezbytny néstroj pro

vyuku, ktery aktivné pouzivaji ve své pedagogické ¢innosti.

Dalsi skupina respondentt, konkrétn€ 23,5 % uvedla, ze interaktivni tabuli ve svych hodinach
vyuziva jen obcas. Tyto vysledky mohou naznacovat, ze tito ucitelé pouzivaji interaktivni
tabuli pfimo na konkrétnich typech uloh, pfedmétech nebo tématech, kde povazuji pouziti

interaktivni tabule za pfinosné.

Mensi ¢ast respondentl, konkrétn€ 4,4 % (8 uciteltl) odpovédela, ze tabuli viibec nepouziva.
To muze byt zplsobeno riznymi faktory, napiiklad nizkou mirou zkuSenosti s timto

nastrojem, nedostatkem technického zazemi nebo preferenci tradi¢nich vyukovych metod.
Pouze 1,6 % respondentll, coz odpovida tfem ucitelim uvedlo, ze tabule vyuZivaji vyhradné

pfi vykladu nové latky. Je pro né tedy uZitecnym nastrojem zejména pii prezentaci novych

informaci, zatimco v dalSich fazich vyuky voli jiné metody.
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6. Otazka -V jaké Casti hodiny nejcastéji interaktivni tabuli pouzivate?
Tato otdzka v dotazniku smeéfovala ke zjiSténi, v jaké Casti hodiny ucitelé pouzivaji
interaktivni tabuli ve své vyuce. Respondenti méli na vybér z nékolika moznosti. Odpovéd’ je

op¢t vyjadiena v grafu 6.

Interpretace vysledku

6) V jaké ¢asti hodiny nejcastéji interaktivni tabuli pouzivéte?
183 odpovedi

@ Nepouzivam

@ Bé&hem celé vyugovaci hodiny
0 Na zacatku hodiny

@ Uprostfed hodiny

@ Na konci hodiny

Graf 6 V jaké casti hodiny nejcastéji interaktivni tabuli pouZivate?

Graf 6 ukazuje, ze drtiva vétSina vyuziva interaktivni tabule v pribehu celé vyucovaci hodiny.
Jedna se tedy o 71 % respondentti, tedy 130 ucitelti ze 183 vybralo tuto moznost. Uprostied
hodiny vyuziva tabuli 18 % kantord, tedy 33 ucitelti z celkového poctu. Mén¢ zastoupené uz
jsou odpovédi, kdy ucitelé pouzivaji interaktivni tabule na konci hodiny 3,8 % a na zacatku

hodiny 2,7 %.
Interaktivni tabule do vyuky viibec nezacleniuje pouze 4,4 % ucitel. To znamend, Ze z

celkového poctu 183 respondentli pouze 8 uciteli vybralo moznost, Ze interaktivni tabule

béhem vyuky vilbec nepouzivaji.
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7. Otazka - prednosti zapojeni interaktivni tabule do vyuky
Tato dotaznikova polozka zjistovala vyhody a piednosti, které podle ucitelli interaktivni
tabule do vyuky pfinasi. Jednalo se o otevienou otdzku, na kterou ucitelé mohli odpoveédét
voln¢ dle svého ndzoru. Na tuto otazku bylo zaregistrovano 168 odpovédi. Neékteré z
odpovédi respondentii se objevili vicekrat. Seznam jiz vytfidénych a nejvice zastoupenych

odpovédi je nasledujici:

Interpretace vysledku

7) Jaké ptednosti podle Vas ma zapojeni interaktivnich tabuli do vyuky?

Na zékladé analyzy odpovédi na tuto vyzkumnou otazku lze identifikovat nékolik nejcastéji
zminovanych a hlavnich pfinost vyuzivani interaktivni tabule ve vyuce uditeli. Moderni
technologie stale vice pronikaji do Skolniho prostfedi a interaktivni tabule piedstavuji jedno z
nejvyznamngj$ich a pomalu stalych feSeni, které se na Skolach vyskytuje. Proto je nutné s
takovou technologii umét zachéazet. Interaktivni tabule méni zpuasob, jakym ucitelé predavaji
informace a jakym 7zéci ziskavaji nové znalosti. Vysledky vyzkumu ukazuji, Ze tato pomicka

824

piinasi dlouhou fadu benefiti, z nichz nejvyraznéji kantoti vnimaji nasledujici:
“Nazornost a vizualizace uciva”
“Zvyseni motivace a zapojeni Zakii”
“Zrychleni a usnadnéni vyuky”

“Moznost vyuziti multimedidlnich prvki”
“Interaktivni prvky a zpétna vazba”
“Lepsi organizace a struktura vyuky”

“Podpora spoluprace mezi zdaky a uciteli”

Jednou z nejcastéji uvadénych odpovédi na tuto otazku v dotaznikovém Setfeni je prave
moznost nazorného vysvétleni uciva prostfednictvim vizualizace. Interaktivni tabule
umoziuje ucitelim pracovat s obrdzky, videi, mapami, ¢i schématy, coz zZakim umoznuje

1épe pochopit abstraktni pojmy a slozité koncepty.
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V oblasti ¢lovék a jeho svét lze naptiklad detailné zobrazit v prvouce razné kosti nebo
rostliny. Ve vlastivédé naopak mohou Zéci sledovat interaktivni ¢asovou osu nebo shlédnout
dobové zaznamy, 1épe tak pochopit klicové udélosti a jejich vzajemné souvislosti.

Nazornost hraje klicovou roli zejména u 74kl s rGznymi styly uceni. Pro nékteré zaky je
vizualni pfistup velice dulezity a pomaha jim Iépe porozumét, diky grafiim, obrazkim,
interakci a barevnym zvyraznénim klicovych informaci. Pro zéky s odliSnym matefskym
jazykem nebo specifickymi poruchami uceni, jako je dyslexie, je kombinace obrazu a textu

zéasadni pro snadnéjsi pochopeni probirané latky.

Dalsi nejcastéji uvadénou odpovédi je motivace zapojeni zaku. Interaktivni tabule ma
vyznamny vliv na motivaci zakl aktivné se podilet na vyuce. Mnoho respondentli na otazku
uvedlo odpovéd, Ze Zaci s nadSenim ptichazeji k tabuli a Gc€astni se vyuky prostfednictvim
ruznych interaktivnich aktivit, jako jsou hry, kvizy nebo skupinové tkoly.

Tento prvek interaktivity umoznuje kantorim Iépe upoutat pozornost zakl, zejména u
mladSich déti, jejichz doba soustiedéni je kratsi. Gamifikace - tedy zapojeni hernich prvki

podporuje soutézivost a ta piispiva k vyssi angaZzovanosti zakda.

Dalsi odpovédi respondentii bylo to, ze interaktivni tabule umoznuji ucitelim zrychleni a
usnadnéni vyuky. Pfedem pfipravené materialy, které mezi sebou ucitelé mohou sdilet a je
velice snadné je ihned promitnout. Dle respondentii se jednd o prezentace, pracovni listy,
tydenni plany, vyukové lekce, testy, rizné hry atd. Na rozdil od klasické tabule je zde mozné
psany text ithned editovat, mazat nebo ukladat pro pozdé;si pouziti ¢i upravy. Diky moZnosti
rychlého pfepindni mezi riznymi vyukovymi nastroji, jako je bila tabule, e-ucebnice, videa,
interaktivni aplikace nebo ¢asova¢ dochazi ke sniZzeni asové narocnosti pii ptiprave a hlavné
realizaci hodin. Naptiklad zadani Gloh Ize promitnout béhem né¢kolika vtefin, coZ sniZuje
prostoje ve vyuce a umozinuje uciteli vénovat vice ¢asu samotnému vysvétlovani a

individualni praci s zaky.

Respondenti ve svych odpovédich také uvadéji, ze jednou z nejvétsich vyhod interaktivnich
tabuli je jejich schopnost kombinovat rtizné formaty obsahu. Jedna se o formaty jako jsou
naptiklad texty, obrazky, zvuky a videa. Zapojeni téchto prvki pfispiva k bohatSimu a
rozmanitéjSimu vyukovému procesu. Pfi vyuce jazykd mohou studenti poslouchat spravnou

vyslovnost slov a zaroven na tabuli sledovat odpovidajici text poslechu.
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Jednou z dalSich nejcastéji uvadénych odpovédi na tuto otdzku v dotaznikovém Setfeni je
moznost okamzité zpétné vazby. Prostiednictvim interaktivnich testl, kvizli a cvi¢eni mohou
zéci ihned vidét vysledky a zapamatovat si tak spravna feSeni ¢i postupy. To podporuje
sebereflexi a pomaha ucitelim odhalit slaba mista, kterd vyzaduji dalsi vysvétleni.

Respondenti uvedli opravdu hodné¢ piikladi prednosti vyuzivani interaktivnich tabuli, nékdo z
respondentll dokonce napsal, ze si neumi vyuku bez interaktivni tabule predstavit. Je vSak
tieba zdlraznit, ze efektivita vyuzivani interaktivnich tabuli zalezi na konkrétnich faktorech
jako je, vek zaku, predmét a pedagogické dovednosti ucitele. Piesto 1ze ale konstatovat, ze jeji
implementace do vyuky podle odpovédi respondentl piinasi moderni pfistup ke vzdélavani

spole¢n¢ s fadou benefiti.

8. Otazka - nevyhody nebo limity zapojeni tabule do vyuky
Tato dotaznikova polozka zjistovala naopak nevyhody a limity, které podle ucitelt
interaktivni tabule do vyuky pfinasi. Jednalo se opét o otevienou otazku, na kterou ucitelé
mohli odpovédét volné€ dle svého nadzoru. Na tuto otazku bylo uvedeno 161 odpovédi. Nekteré

z odpovedi respondenti se objevili vicekrat. Seznam jiz vytfidénych odpoveédi je nasledujici:

Interpretace vysledku

8) Jaké ma naopak zapojeni nevyhody nebo své limity?

Na zéklad¢ analyzy odpovédi této otazky je ziejmé, Ze interaktivni tabule piindSeji fadu
vyhod, které sebou ale nesou fadu problémi. Respondenti uvedli n€kolik hlavnich nevyhod a
limitd, které spole¢né mohou negativné ovlivnit efektivitu vyuky. Tyto nevyhody se tykaji
technickych aspektd, ale také zptsobu, jakym jsou tabule ¢i panely vyuZzivany ve vzdélavacim
procesu. Odpovédi bylo zaregistrovano opravdu hodné, ale po disledné analyze se podatilo

urcit nejcastéji zmiované nevyhody:

“technické problémy a poruchovost”

“premira digitalnich technologii na ukor tradicnich metod”

“prevaha frontadlni vyuky a pasivita Zakii”

x L oy y T
casovad ndrocnost na pripravu a nutnost skoleni ucitelii

“financni narocnost”
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“zrakova unava a vliv na soustredeni Zaki”
“Zaci pouze sleduji tabuli, ale aktivné nepracuji”

“nezapojuji se vsichni Zaci”

Z analyzy odpovédi vyplyva, ze jednim z nejcastéji uvadénym problémem je technicka
nespolehlivost interaktivnich tabuli. Ucitelé zminuji problémy jako je naptiklad nefunkéni
tabule, problémy se sparovanim s pocitatem, nestabilni internetové piipojeni, problémy s
projektory ¢i dotykovou plochou. Respondenti ¢asto zdlraziuji, ze pokud ma ucitel piipravu
hodiny zaloZenou na vyuZiti interaktivni tabule, naprosto na ni spoléha, mize ho jakakoliv
technicka chyba zaskocit a ptekazit mu tak plynulost hodiny. Tento fakt vyzaduje mit

pfipraveny zalozni plan vyuky.

Mezi dalsi Casté odpovédi patii premira digitadlnich technologii, kterd podle uciteld piinasi
negativni dopady jako napiiklad mensi vyuziti papirovych sesitd a knih. To potlacuje
klasickou formu zéapiskd. Poté se mlize jednat o omezeni mechanického psani. To ovliviiuje
grafomotorické schopnosti zakli. Také podle ucitelt mize dojit k digitalnimu presyceni. Déti i

mimo Skolu travi velkou ¢ast dne pfed obrazovkami.

Z analyzy odpovédi vyplyva, Ze nckteti ucitelé upozoriiuji na to, Ze interaktivni tabule
podporuji spiSe frontalni vyuku. Dochazi tedy k tomu, ze ucitel prezentuje obsah a Zaci ho
pasivné piijimaji. Pro vSechny Zaky tento styl vyuky nemusi byt efektivni. Ucitelé také
poukazuji na skute¢nost, ze pokud se nejedna o né€jaké audiovizualni prvky, tak u tabule miize
pracovat pouze jeden nebo nékolik zakti soucasn€. Ostatni pouze sleduji, coz vede ke ztraté

jejich pozornosti.

Dalsim limitem, ktery respondenti ve svych odpovédich uvadi je zna¢né mnozstvi Casu, které
musi vénovat ptipravé materialli a osvojeni si prace s interaktivni tabuli. Nékteti respondenti
pfiznavaji, Zze kviili nedostate¢nému $koleni ¢i znalostem nevyuZzivaji tabuli na maximum a

neznaji vSechny jeji funkce.

Ve vysledcich je 1 zminén fakt, Ze pofizovaci a provozni naklady mohou byt problémem.
Interaktivni tabule ptfedstavuji velkou financni investici pro zfizovatele. Ne kazda Skola si
muze takové ndklady dovolit. Tyto néklady nezlstavaji pouze u pofizeni tabule, ale zahrnuji

také servis a udrzbu, licencované programy a aplikace.
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Na zavér lze k této otazce konstatovat, Ze interaktivni tabule maji sice mnoho vyhod, ale
jejich vyuziti ve vyuce pifindsi i urCité vyzvy a omezeni. UCitelé se musi vyrovnat s
technickymi problémy, ¢asovou narocnosti pfipravy a rizikem piiliSné digitalizace vyuky.
Tyto nevyhody sice 1ze minimalizovat spravnym pfistupem, ale i tak je dilezité si uvédomit,

ze interaktivni tabule by méla byt jen jednim z mnoha néstroji ve vzdélavani.

9. Otazka - Ziskavani interaktivnich materiala
Tato otazka v dotazniku zjistovala, odkud pouzivané materidly ucitelé ziskavaji. Jednalo se
opét o otevienou otazku, na kterou ucitelé mohli odpovédét volné dle svého nazoru. Na tuto
otazku bylo zaznamenéano 166 odpovédi. Nekteré z odpovédi respondentt se objevili vicekrat.

Seznam jiz vytfidénych odpovédi je popsan v analyze:

Interpretace vysledkt

9) Odkud pouzivané interaktivni materialy ziskavate?

Tato otazka z dotaznikového Setfeni je velice dulezita, protoze poskytuje vhled do toho, co
ucitelé vyuzivaji za moznosti a odpovédi respondentti mohou byt velice inspirativni. Vysledné
odpovédi respondentil ukazaly, Ze ucitelé ziskavaji interaktivni materidly z riznych zdroj,
pfi¢emz nejcastéji vyuzivaji kombinaci volné dostupnych internetovych stranek. Ziskana data

se daji rozttidit do n¢kolika hlavnich kategorii:

Internetové zdroje - zde ucitelé uvadeli obecné internetové stranky jako je napiiklad google,
rizné webové stranky, socidlni sité, youtube, CT edu, umimecestinu.cz, imysleni.cz a dalsi

online platformy s videi.

Oficidlni interaktivni u€ebnice a podplirné materidly - mezi digitdlnimi ucebnicemi ucitelé
zminili MIUC, Flexibooks, Nova $kola, Fraus, Klett, Cambridge One. Déle respondenti
zminuji dopliiky a riizné podpory k ucebnicim a pracovnim sesitim. Konkrétné uvadi ptiklady

jako je Skolakov, Ugitelnice, didakticka podpora nakladatelstvi.
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Vlastni tvorba a komunitni obsah - hodn¢ respondentii uvedlo, Ze si tvofi své vlastni materialy
a to v Canvé, Google Forms, Learning Apps, Edupage. Nékolik uciteld zminilo, ze si mezi

sebou tyto materidly sdili a spoluvytvaii.

Online platformy a aplikace pro vyuku - Ve vyzkumu nechybély ani odpovédi jako je tvorba
materialii v prostfedi procvicovacich webi jako jsou Kahoot, Wordwall, Quizizz, Blooket,
Umime to a Twinkl. Dale respondenti uvedli specidlni didaktické nastroje jako je naptiklad

GeoGebra, MediaCreator nebo ActivUcitel.cz

Nektefi ucitelé uvedli, ze maji moznost pouzivat Skolni licencované programy anebo
individualné placené programy. Celkové se ukazuje, ze ulitelé kombinuji riizné zptisoby
ziskavani interaktivnich materidld — vyuZzivaji internetové zdroje, digitalni ucebnice, vlastni

tvorbu 1 moderni vyukové aplikace.

10. Otazka - tvorba vlastnich materiali
Tato otdzka v dotazniku se naopak vénovala tomu, jestli si ucitelé vytvaii své vlastni
materidly pro interaktivni vyuku. Pokud ano, tak jaké a kde. Jednalo se opét o jednu z
otevienych otdzek, na kterou ucitelé mohli odpovédet volné dle svého ndzoru. Na tuto otdzku
bylo zaznamenano 159 odpovédi. Nékteré z odpovedi respondentl se opét objevili vicekrat, a
tak doslo k jejich protiidéni'. U této otazky je také vlozen kratky seznam par odpovédi, ale

vSechny odpovédi jsou analyzovany a popsany v souvislém textu.

Interpretace vysledku

10) Vytvéfite si své vlastni interaktivni materialy? Pokud ano, jaké?

“ano, krizovky, cviceni, prezentace, casomira”
“wordwall, liveworksheets”

“wordwall, testy ve Vim to, Kahoot”

“ano - do vyuky krizovky, hry, unikovky”
“Ano, DUMy, prezentace”

“Kvizy treba pres Blooket”

“Ve Wordwallu a prostrednictvim Chat GPT”

! Prottidéni = respondenti uvedli jednu a tu samou odpovéd’ vicekrat, v praci je uvedena jednou
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Analyza odpovédi ukazuje, ze pfistup uciteld k tvorbé vlastnich interaktivnich materiala se
mezi uciteli vyrazn¢ lisi. Zhruba tfetina respondentll uvedla, ze si své vlastni materidly
nebo vyuzivaji materidly bez vlastniho zasahu. Zbyla cast uciteli si vSak aktivné vytvari
vlastni materidly. Respondenti uvedli nékolik zptsobl a moznosti, jak své materialy vytvareji.
Nejcastéji se jedna o prezentace, které slouzi jako vizualizace uciva ¢i jako osnova hodiny.
Krom¢ klasickych prezentaci v PowerPointu ¢i Canvé ucitelé pouzivaji také programy jako
Activelnspire nebo Promethean, které umoznuji lepsi zapojeni zakt do vyuky. Dalsi popularni
formou vlastnich materidld jsou kvizy, testy a procvicovaci aktivity. Tyto interaktivni
materialy ucitelé tvoii pomoci aplikaci jako Wordwall, Kahoot, LearningApps ¢i Blooket.
Nékteti respondenti dokonce uvedli unikové hry, kiizovky a dopliiovacky, které podle nich
podporuji hravy pfistup k vyuce. V odpovédich ucitelé také zminuji vyuziti digitdlnich tabuli
ke spoleénému feSeni cviceni, naptiklad ve wordwallu ¢i pomoci aplikace GeoGebra. V
oblasti pracovnich listl je pfistup rozmanity - nékteti ucitelé je vytvareji, jini je kombinuji jiz
s dostupnymi materidly. Kromé& klasickych pracovnich listi se objevuji také mySlenkové
mapy a graficka schémata. Tyto materidly ucitelé vytvareji v Canvé€, wordu, ¢i je ziskaji
zdarma na webové strince DUMY .cz a nésledné je upravi.

Velice zajimavym trendem je vyuZzivani umélé inteligence k tvorb& nebo upravé vyukovych
materiald. Konkrétn¢ byl v odpovédich uveden Chat GPT. N¢kteti ucitelé vyuzivaji Al pro

generovani textil, kvizl ¢i obrazka, ¢imz si usnadniuji pfipravu materialti na hodiny.

11. Otazka - predméty, ve kterych se tabule vyuziva

V této otdzce se dotaznik zaméfoval na to, v jakych pfedmétech ucitelé interaktivni tabule
pouzivaji. Respondenti méli na vybér z n€kolika moznosti, ale také mohli ptidat své dalsi.

Vysledky jsou opét vyjadieny v grafu 7.
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Interpretace vysledku

11) Ve kterych pfedmétech vyuzivate interaktivni tabuli nejcastéji?
178 odpovédi

matematika 115 (64,6 %)
Cesky jazyk 109 (61,2 %)
anglicky jazyk 72 (40,4 %)
hudebni vychova 46 (25,8 %)
vytvarna vychova 34 (19,1 %)
informaéni technologie 46 (25,8 %)
pfirodovéda/prvouka 92 (51,7 %)
vlastivéda 61 (34,3 %)
Fyzika 4 (2,2 %)

NJJI—2 (1,1 %)
Zemépisli—2 (1,1 %)
nemam moznost pouzivat... 1 (0,6 %)
chemie}—1 (0,6 %)
némecky jazykJl—1 (0,6 %)
Dé&jepis,ZSV ob&anska na... 1 (0,6 %)
Nemecky jazyk, obcanska...}—1 (0,6 %)
zemépis, déjepisf—1 (0,6 %)
Zemepis, obCanska vychoval—1 (0,6 %)
fyzikall—1 (0,6 %)
Ostatni neucim.}—1 (0,6 %)
kdyz jsem ucila na prvnim...J—1 (0,6 %)
Ve vsech, které uéimj—1 (0,6 %)
VkzJ—1 (0,6 %)
Fyzika, chemie}—1 (0,6 %)
Chemie—1 (0,6 %)
Némecky jazykl—1 (0,6 %)
chemie, fyzikaf—1 (0,6 %)
ve v8ech co uéimj—1 (0,6 %)
Pracovni ¢innosti—1 (0,6 %)
Déjepisf—1 (0,6 %)
Vlastivéda}—1 (0,6 %)
Jen z povinnostil—1 (0,6 %)

0 25 50 75 100 125

Graf' 7 Ve kterych predmétech vyuzivate interaktivni tabuli nejcasteji?

V rémci vyzkumu bylo zjisténo, Ze uplatnéni interaktivnich tabuli je vysoké a tabule tak
nachéazeji uplatnéni v Sirokém spektru vyufovacich pfedméti. Nejvice zastoupené vyuziti
podle respondentii bylo zaznamenano v hlavnich pfedmétech jako je matematika a cesky
jazyk. U matematiky vysledky dosahuji az 64,6 % odpovédi, to znamena 115 respondenti. U
ceskeho jazyka se jednd o velice podobnd cisla 61,2 % odpovédi. Tyto predméty se
pravdépodobné objevily v odpovédich vétsSiny respondentil, protoze zde tabule mohou slouzit

jako mozZnost vizualizace abstraktnich konceptu.
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Daéle bylo zjisténo, Ze interaktivni tabule jsou hojné vyuzivany i v anglickém jazyce. Takto
odpovédélo 72 respondent (40,4 %). Vyuzivané jsou také v prirodovédnych predmétech
(51,7 %), vlastivede (34,3 %) a informacnich technologiich (25,8 %).

Zajimavé je, Ze n¢ktefi ucitelé uvedli, ze interaktivni tabule vyuzivaji ve vSech pfedmétech,
které uci. Tento fakt naznacuje, ze interaktivni tabule mohou byt univerzalnim nastrojem,

ktery je adaptabilni na rizné didaktické potieby a metody.

Naopak se vyskytly i odpovédi, které uvadéji, ze interaktivni tabule nejsou v jejich Skolach
dostupné, piipadné je vyuzivaji pouze z povinnosti. Toto mize ukazovat na to, ze i kdyz je
tato technologie povazovana za uzite¢nou, jeji implementace né¢kdy narazi na infrastrukturalni

nebo pedagogické bariéry.

Celkové z téchto vyzkumnych dat vyplyva, ze se interaktivni tabule staly dtlezitou soucasti

vzdelavaciho procesu a jejich vyuziti se rozsitilo napfic¢ riznymi predméty.

12. Otazka - icel vyuzZivani interaktivni tabule
V této otazce se dotaznik zaméfoval na to, za jakym UcCelem nejcastéji ucitelé interaktivni
tabule vyuzivaji. Respondenti méli na vybér z né¢kolika moznosti, ale také mohli ptidat své

dalsi. Cetnost pouzivani je vyjadiena na grafu ¢islo osm 8.
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Interpretace vysledku

12) K jakému Gcelu nejCastéji interaktivni tabuli ve vyuce vyuZivate?

180 odpovédi
motivace 133 (73,9 %)
nosi¢ obsahu (prezentace, p... 141 (78,3 %)
vizualizace 157 (87,2 %)
testovaci nastroj 54 (30 %)

doplnék 79 (43,9 %)

3(1,7 %)
1(0,6 %)
1(0,6 %)
1(0,6 %)
1(0,6 %)
1(0,6 %)
1(0,6 %)
1(0,6 %)
1(0,6 %)
1(0,6 %)
1(0,6 %)
1(0,6 %)
1(0,6 %)
1(0,6 %)

0 50 100 150 200

Kontrola feseni

viz otazka 11

Sdileni vysledku prace déti...
Pokud bych vyuzival tak:
Procviceni

Procvicovani

Vyhledavani na webu, ¢asov...
procvi€ovani uciva
Mezioborové propojeni, uci...
hry

Ucebnice

Procvi¢ovani latky
Procvi€ovani uéiva.

Graf 8 K jakému ucelu nejcastéji interaktivni tabuli ve vyuce vyuzivite?

Z odpovédi na tuto otdzku vyplyva, Ze nejcastéji ucitelé interaktivni tabule pouzivaji jako
vizualiza¢ni prvek. Tuto odpoveéd’ zvolilo 87,2 % respondentil. Nasledujici nejcastéji zvolena
moznost byla jako nosi¢ obsahu, kterou vybralo 78,3 % respondentli. Naopak jako motivaci
vyuziva 73,9 % kantord. Dale jsou pomérn¢ hodné zastoupené odpovédi, kdy ucitelé
interaktivni tabuli pouzivaji jako testovaci nastroj ¢i doplnék. Neékteii ucitelé zde uvedli i
vlastni odpovédi napt. kontrola feSeni, procvicovani daného uciva, sdileni vysledkl prace,

vyhledévani na webovych strankach, mezioborové propojeni, hry a elektronické ucebnice.

Dle vyzkumu je tedy jasné, ze velky pocet ucitelli zafazuje interaktivni tabule do vyuky

pfedevsim za Gielem motivovat a aktivovat Zaky k ¢innosti.
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13. Otazka - cile zarazeni interaktivni tabule do vyuky
Tato otazka v dotazniku se naopak vénovala tomu s jakymi cili interaktivni tabuli ucitelé
zatfazuji do vyuky. Jednalo se opét o jednu z otevienych otazek, na kterou ucitelé mohli
odpovédét volné dle svého nazoru. Na tuto otazku bylo zaznamenano 156 odpovédi. Nékteré
z odpovédi respondentli se opét objevili vicekrat, a tak doslo k jejich protfidéni. Nize je
uvedeno par konkrétnich odpovédi respondentii a seznam jiz vytiidénych odpovédi je popsan

v nasledujicim textu:

Interpretace vysledkt

13) S jakymi cili interaktivni tabuli zafazujete do vyuky?156 odpovedi

“Procvicit, vyvodit, upevnit, zndzornit”

“Podporuje déti v uceni a zaroven zvysuje efektivitu uceni.”

“Ndzornost, zvySeni atraktivity vyuky”

S e ;o .
Vétsi zapojeni Zakui, vizualizace a podpora pochopeni uciva, rozvoj prdce s digitalnimi

technologiemi”

“Zjednodusit zakum prehlednost materialu”™

“Posilovani IT dovednosti, vizualizace”

Analyza této otazky ukazuje, Ze ucitelé zafazuji interaktivni tabule do vyuky s nékolika
hlavnimi cili. Vétsina uciteld pouziva tabule ke zpestfeni a zatraktivnéni vyuky. To zaroven
podporuje motivaci zaki a pomaha jim udrzet pozornost. Dle odpovédi jsou interaktivni
tabule vnimany jako efektivni néstroj, ktery miiZze u¢ivo pfiblizit zabavnéjsi formou a zaroven
zvysit zdjem Zakt o probiranou latku. DalSim kliCovym cilem je vizualizace uliva, tedy
nazornost pomoci obrazkil, videi, schémat nebo simulaci. Podle n€kterych ucitelli interaktivni
zmenSovani, 3D modely a dalsi interaktivni prvky, mohou Zéci 1épe pochopit vztahy mezi
jednotlivym ucivem. Interaktivni tabule jsou podle odpovédi také casto vyuZzivané k
procvi¢ovani a upevnéni uciva. Z odpovedi jednoznacné vyplyva, Ze ucitelé tabuli zatfazuji do
vyuky pfi opakovani, testovani znalosti ¢i shrnovani latky. Né&ktefi respondenti vyuzivaji
tabule s cilem rychlého ovéfeni nauceného uciva a sledovani pokroku tfidy. Dal§Sim
vyznamnym cilem je aktivizace zakli a zapojeni celé tfidy do vyuky. Dle respondenti

interaktivni tabule umoziiuje dynamickou praci s ucivem, kterd prispiva k vétsi variabilité
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vyuky a pomaha udrzet vyS$i miru pozornosti zaka. Ucitelé uvadéji, ze interaktivni tabuli
vyuzivaji i k organizaci a strukturalizaci vyuky. Daéle se i jeden z respondentli zminil o vyuziti
tabule za uc¢elem individualizace vyuky ve smyslu ptrizpisobeni u¢iva potiebam zakii. Nekteri
respondenti také zminuji ve svych odpovédich, ze interaktivni tabule slouzi k rozvoji digitalni

gramotnosti zaka, ktera je v dnesni dobé velice dilezita.

14. Otazka - Dari se Vam tyto cile napliiovat?
Tato otdzka pfimo navazuje na tfindctou otazku a snazi se zjistit, zda se ucitelim jejich
stanovené cile pro vyuzivani interaktivnich tabuli dafi napliiovat. Jednd se o otazku
uzavienou, kdy respondenti maji na vybér pouze ze dvou mozZnosti. Ziskand data jsou

znazornéna v grafu 9.

Interpretace vysledkt

14) Daii se Vam tyto cile naplriovat?
163 odpovédi

® Ano
® Ne

Graf 9 Dari se Vam tyto cile napliovat?
Dle vyzkumu se skoro uplné vétSiné kantord daii tyto stanovené cile napliovat. Graf 9

ukazuje, Ze celych 99,4 % uciteltt dosdhne naplnéni danych cilii. To znamena, Ze pouze jeden

respondent uvedl, Ze se mu nedafi cile napliiovat.
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15. Otazka - dostupnost interaktivnich tabuli ucitelim
Tato otazka v dotazniku byla sméfovdna na zjiSténi pfistupnosti interaktivnich tabuli.

Respondenti méli na vybér ze ctyf moznosti. Celkové odpovédi jsou k vidéni v grafu 10.

Interpretace vysledka

15) Jak dobfe pfistupné jsou interaktivni tabule u¢iteldm?
180 odpovédi

@ Velmi dobfe
@ Dobie
) Spise nejsou
@ Nejsou

Graf" 10 Jak dobre pristupné jsou interaktivni tabule uciteliim?

Z vysledkd vyplyva, ze ne vSechny skoly jsou idedlné¢ vybavené k moznosti interaktivni
vyuky. Moznost, kde jsou Skoly velmi dobie pfistupné zvolilo pouze 57,2 % respondentu,

dobfte ptistupné zvolilo 33,9 % a spiSe nejsou piistupné uz jen 8,9 % uciteld.

Na druhou stranu ale nikdo nevybral moznost, ze nejsou vibec pristupné.

58



16. Otazka - zii¢astnéni na seminari ohledné ovladani interaktivni tabule
Ptedposledni otdzka v dotazniku byla sméfovdna na zjiSténi predispozice ucitelii k praci s
interaktivnimi tabulemi. Respondenti mé¢li na vybér ze dvou moZnosti. Celkové odpovédi jsou

k vidéni v grafu 11.

Interpretace vysledku

16) Zucastnili jste se nékdy seminare tykajiciho se ovladani interaktivni tabule a préce s ni?
182 odpovédi

® Ano
® Ne

Graf 11 Zucastnili jste se nékdy seminare tykajicitho se ovladani interaktivni tabule a prace s ni?
Z vysledkt vyplyva, ze 52,7 % se nékdy zucastnila seminafe tykajiciho se ovladani

interaktivnich tabuli a prace s nimi. U téchto respondentt je tedy zfejmé, Ze do jisté miry maji

lepsi predispozice pro praci s touto technologii, nez u zbylych 47,3 %.
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17. Otazka - prinos mozZnosti takového seminare na vysoké Skole
V posledni otdzce dotazniku bylo cilem zjistit, jestli by ucitelé povazovali za pfinosné mit
moznost se béhem vysokoskolského studia zOcCastnit seminaie tykajiciho se ovladani

interaktivni tabule a praci s ni. Celkové odpovédi jsou k vidéni v grafu 12.

Interpretace vysledku

17) Prislo by Vam pfinosné mit moznost se béhem vysokoskolského studia takového seminare
zUcastnit?
182 odpovédi

® Ano
® Ne

Graf 12 Prislo by Vam prinosné mit moznost se béhem vysokoskolského studia takového seminare ziicastnit?

Z tohoto grafu vyplyva, Ze drtiva vétSina respondentd (85,2 %) povazuje moznost Gcasti na
takovém seminaii béhem studia za diilezitou a rada by ji béhem studia na vysoké skole méla

zprosttedkovanou.

7 Rozhovor

Empiricka ¢ast je doplnéna rozhovorem, ktery byl uskute¢nén s pani ucitelkou z Prahy, ktera
ma Sestiletou praxi. Momentalné pani ucitelka pracuje na zékladni Skole v centru Prahy a uci
treti rocnik. Cely rozhovor byl anonymni a jméno Jana je pouze pseudonym. Rozhovor pfinasi
jesté vétsi vhled do problematiky vyuZivani interaktivnich tabuli ve vyuce na ZS. Hloubkovy

rozhovor trval kolem ctyficeti minut a dotykal se otazek, které jsou nize uvedené v ptiloze 2.
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7.1.1 Vyhodnoceni otiazek rozhovoru

Respondentka Jana dokoncila studium v kvétnu roku 2024. U¢i Sestym rokem v centru
hlavniho mésta. Jeji pedagogickd praxe je takto dlouhd, jelikoz studovala kombinované
studium na Pedagogické fakult¢ UK a zaroven ucila jako tfidni ucitelka na plny tvazek.

., Takze ted’ka ucim viastné prvni rok, kdy uz nestuduji a venuji se jenom uceni deti.”

Jana uvadi, Ze na zakladni Skole, kde vyucuje, maji v kazdé tiid¢ interaktivni tabuli Smart
Board ¢i interaktivni plochy panel BenQ. Tyto interaktivni ploché panely BenQ zakoupila
Skola ve Skolnim roce 2024/2025. ,,A mdame tablety, ale ty jsou strasné zastaralé, takze na
nich nejde nic spustit. Tim pddem tablety nemame. A nemame Zadné hlasovaci zarizeni,
nemame ozoboty, nemame nic jiného k dispozici nez interaktivni tabuli.” Jana tikd, ze maji v
budové prvniho stupné pocitacovou ucebnu, kde je zhruba 20 pocitact. Do této ucebny je ale
obtizné se s zaky dostat, protoze je primarné urcena k vyuce jazykt a informatiky pro 4. a 5.

tridy.

Kdyby si Jana mohla vybrat, ocenila by z interaktivnich technologii pro svoji vyuku prave
tablety. ,, Mé by se hrozné libilo, kdybychom méli tablety pro kazdé dité ve tride k dispozici. 1
kdyby byla sada 30 tabletii na celou Skolu, tak si myslim, ze by to bylo uzitecné. ProtozZe bych
mohla tvorit détem néjaké interaktivni materidly. A takhle, kdyz s nimi néco takového chci

’

délat, tak musime jit do pocitacové ucebny, kterd je porad plna.’

Dale jsme se vénovali tomu, jakym zpilisobem Jana s technologiemi ve své vyuce pracuje.
., Vzhledem k tomu, Ze mdam dostupnou jen a pouze interaktivni tabuli, kterou oviadam pres
svuj pracovni notebook, tak pouzivam ji. Pouzivam ji viastné prakticky cely den, je spusténa
cely den, déti tam vidi, co si maji pripravit, co bude za hodinu.” Jana si dobfe uvédomuje, Ze
vyuzivé interaktivni tabuli spiSe jako klasickou tabuli. Vyhodu jasné spatfuje v tom, ze do
Smart Notebooku mize pro déti napsat mnohem vice informaci, mezi strdnkami muze
piepinat, psat barevne, odpovédi predem napsané miize zakryvat atp. Na interaktivni tabuli
ma piipravenou kazdou vyucovaci hodinu. PiSe tam informace o tom, co si déti maji na

konkrétni hodinu pfipravit a struény popis toho, co je danou hodinu ¢eka.

Popisuje také, ze Skola ma licenci na klasickou verzi Smart Board Notebook, ale nemaji k

dispozici zadné dalsi programy. Pfipousti, Ze se nikdy o dal$i moZnosti nezajimala. Zminuje
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interaktivni prostredi jako Kahoot a Wordwall. Problematické pro ni ale je, ze nema pro déti
jiz zminované tablety. ,, Viastné deti nemaji prosté k dispozici kazdy sviij tablet, takze kdyz je
delam, tak je delam zpiisobem, Ze si to bud’ pisou nekam na papir anebo ze je 1 mluvci z té

’

skupiny a jde kliknout na interaktivku.’

V naSem rozhovoru jsme se také vénovali otdzce sméfujici na piinos interaktivnich tabuli.
Pani ucitelka fik4, Ze interaktivni tabule je pro ni rozhodné pfinosem. Domniva se, Ze i pro jeji
zéky je interaktivni tabule vybornym néstrojem. ,, Tyhle deéti, které tedka ucim, tak se uz
narodily do doby digitdlnich technologii. Uz jsou to ty déti, které mély tablet v ruce v kocarku.
Uz jsou to ty déti, které umi s digitalnimi technologiemi. A jsou ¢im dal tim Sikovnéjsi, protoze

Jjim je to prirozené s tim pracovat.”

Respondentka také vnima interaktivni tabuli jako motivaéni prvek. Uvadi, Ze materialy jsou
vétSinou interaktivni a hodné barevné. ,, Moje trida miluje Wordwall, kdyz tam maji kolo stésti
a miizou si roztocit a pak se jim ukaze v cestiné tieba néjakeé slovni spojeni nebo v matematice
priklad, tak je to rozhodné pro né privetivejsi, nez sloupecek v pocetniku ¢i opisovani slovnich
spojeni z ucebnice.” Jana pracuje ve své vyuce s vyukovymi videi z webové stranky Jeden
svét na Skolach (https://www.jsns.cz/), kdy mize déti vzdé€lavat v oblasti medidlniho a
globalniho vzd¢lavani, socialni a lidskopravni problematiky, Zivotniho prostfedi ¢i modernich
ceskoslovenskych déjin. Zde se nabizi propojeni na RVP ZV (2021), kdy v etapé zakladniho
vzdélavani jsou vymezena tato prifezova témata:

e (Osobnostni a socialni vychova

e Vychova demokratického ob¢ana

e Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech

e Multikulturni vychova

e Environmentalni vychova

e Medialni vychova

Respondentka tak muize jednoduSe zaclenit prifezova témata do své vyuky s interaktivni

tabuli o to snadnéji.

Dotyka se také dal$ich online vyukovych platforem, které ve vyutovani zafazuje. Skoldkov

(https://skolakov.eu/) pro vyuku ceského jazyka, matematiky, prvouky, vlastivédy, ale i

anglické¢ho jazyka. Umimeinformatiku (https://www.umimeinformatiku.cz/), kde muizeme
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mimo jiné vybirat praci pro déti jednak podle rocniku, ale také podle tématu. Jsou zde
vytvofena cviceni napfiklad k digitdlnim technologiim, pouziti technologii, um¢l¢ inteligenci
a strojovému uceni, praci s daty ¢i logice a feSeni problémt. Samoziejmé, Ze jednotlivé ukoly
jsou obtiznostn¢ sméfovany piimérené k veéku déti. Nenasilnou formou ale ucitel mize déti

vést k seznamovani se s digitalnimi technologiemi a k prohlubovani znalosti o nich.

Respondentka dale zmitiuje Skolu s nadhledem (https://www.skolasnadhledem.cz/), kde lze

zdarma opét nalézt cviceni jak z matematiky klasické, tak dle profesora Hejného, z ¢eského
jazyka, informatiky, c¢lovéka a jeho svét ¢i  anglického jazyka. Umimematiku

(https://www.umimematiku.cz/), je zdbavné procvi¢ovani klasické matematiky. Zahrnuje také

riznd interaktivni cvieni, kde déti mohou pfesouvat ¢isla, body ¢i objekty a rozvijet tak své

aritmetické i funk¢éni mysSleni.

Vynikajici misto s Hejného matematikou je Matematika.in (https://www.matika.in/cs/), kde
opét podle ro¢niku mizeme s détmi pracovat v riznych prostfedich. At uz se jedna o
krokovani, s¢itaci a od¢itaci pyramidy, hady ¢i nasobilkové obdélniky. Dalsi, graficky trochu
starsi, ale také k uzitku, jsou matematicka online cviceni

(https://www.onlinecviceni.cz/exc/list_sel topics.php). Jana popisuje, jak v téchto online

webech s détmi pracuje. ,, Déti muzu vyvolavat a oni chodi k tabuli klikat. TakzZe je to pro né
takové motivacni. Myslim si, Ze je to hodné bavi a Ze se i zvednou ze Zidle. Kdyz hodnée
piseme, tak se alespon miizou projit k té tabuli a zpatky. Nerikam, Ze jdou vidycky vsichni.

Tim, Ze je tam I interaktivni tabule a 30 déti. Ale motivacni to rozhodné.”

Popisovala také dalsi benefity, které pfi praci s interaktivni tabuli pocituje. ,, Pro mé to je
urcite ohromné zjednodusSeni, jako kdybych vsechny ty informace, co jim davam do toho
Smart notebooku, méla psat na klasickou kridovou tabuli, tak je to neredlné. Ja tam mdm
vlastné pripravu na celych 5 hodin. Co budeme délat, co budou potrebovat, co si maji
nachystat... Muzu tam i kopirovat ruzné texty, se kterymi budeme pracovat a oni to vidi
viastné vizudlné na té interaktivni tabuli. A muzu k ni chodit, podtrhavat, jsou tam rizné
barvicky.” Dale Jana popisuje funkce Smart board Notebook, kdy miize vyuzit opravdu
pestrou Skalu barev, rtizné §itky a moznosti ve psani. ,, Kdyz treba kontrolujeme néjaké behacit
diktaty, tak deti miluji, kdyz sami na tu interaktivni tabuli miizou psat. Takze to je taky néjaka

’

pomoc a néjakd motivace pro née.’
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Déle se Jana zminuje o dalSich vyhodach, které ji interaktivni tabule ptinasi. ,, Kdyz prijdu do
prdce, tak na tom pocitaci oteviu Smart notebook, oteviu Google prohlizec, kde vétsinou
hledame néejaké obrazky k vyjmenovanym sloviim. Pak otviram casovac, protoze kdyz davam
nejaky ukol, tak vétsinou je nejak casové ohraniceny, takze deti krasné vidi, jak se odpocitava
cas a vi, kolik ¢asu maji. Plus potom je tam néjaky zvuk, Ze ho po vyprseni toho casu slysi.”
Navic Ize pry zvuk ¢asovace ménit, takze prvostupnové déti se predhanéji v tom, kdo vybere

lepsi zvuk oznamujici konec samostatné ¢i skupinové prace.

Respondentka zmiiluje pracovni seSit z matematiky od vydavatelstvi Taktik, ktery miize
promitat také v online podob¢. ,,Kde zase déti mohou chodit klikat a ukazuji se spravné
vysledky.” Dale mluvi o nainstalovanych aplikacich od Nové Skoly - DUHA. Ta nabizi
interaktivni pracovni sesity a ucebnice. Jedna se konkrétné o Cesky jazyk a prvouku. Po
zakoupeni pracovnich seSitu Skola obdrZi licenci k vyuzivani téchto online néstroji a kazdy

ucitel tak mize mit aplikaci staZzenou ve svém pracovnim notebooku.

Dalsi otdzka, na kterou respondentka odpovidala, se tykala tvorby a vyhledavéani

interaktivnich materiald. Jana pfiznava, Ze sama si interaktivni materidly moc nevytvari.

Zminuje webovou stranku U¢itelnice (https://www.ucitelnice.cz/), kterou dle svych slov hojné
vyuziva. Lze zde najit zalozka s interaktivnimi materialy ¢1 on-line vyukovymi materialy,
jako jsou online hry, unikové hry ¢i interaktivni hra riskuj a AZ-kviz. Pro déti ze tfidy pani
ucitelky Jany je také velmi zabavné procvicovani v matematice, kde si mohou spravnost

vysledku ovéfit pomoci svého chytrého telefonu a QR kodu.

Dotazoval jsem se také na Kahoot a Blooket. Zda je pani ucitelka znd a vyuziva. ,, Zndm, ale
vitbec nevyuzivam. Ja mam vlastné problém s tim, Zze v tom Kahootu se ukdze otazka a ubyva
tam néjaky cas, nebo je to vétsinou na rychlost a tim, ze nemam tu technologii pro kazdého
toho zadka, tak vlastné mi to postrada smysl to delat s 30 détmi. Proto to neni soucasti mych
hodin.” Zaroven ale pfiznava, Ze ani jednu z nabizenych webovych platforem nikdy moc
neprozkoumavala a o Sirokosti jejiho vyuziti tak moc nema povédomi. Co ale velmi dobie znd
je platforma jiz zminéného Wordwallu. ,, 4 pracuju na Wordwallu s détmi, ale tam vidycky
pouzivam uz od nekoho jiného pripraveny material. Taky mi prijde, Ze se to da promitat na
interaktivni tabuli. A kdyZztak mizu dité vyvolat a ono si jde bud’ zatocit

kolem stesti, rozbalit krabici, vybere kartu ¢i spusti Spendlik na sprdavné misto na obrazku.’

Wordwall nabizi také flash karty, kde déti mohou na ptedni stran€ vidét otazku a na zadni
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stran¢ po otoceni spravnou odpovéd’. Mohou piesouvat pismena do spravnych pozic, aby
rozlustili slovo nebo frazi. Kliknou na odpovidajici odpovéd’, aby ji odstranili. Toto opakuji,
dokud vSechny odpovédi nezmizi. Hledaji ukrytd slova v mfizce pismen. Pietdhnou a pusti
slovo pro zménu usporadani kazdé véty do spravného potadi. Prozkoumaji sérii
oboustrannych dlazdic tak, Ze klepnou a pfiblizi a piejedou prstem pro otoceni. Hledaji

shodné dvojice a mnohé dalsi.

Respondentka Jana také doplnuje, ze pokud s détmi d¢la centra aktivit, ,, tak vétsinou mam 1
stanoviste, kde jsou déti samy na interaktivni tabuli a tam je néjaky interaktivni

material, ktery ony zvladnou samy bez néjaké mé podpory plnit.”

Dalsi otazka mifila ke dnes aktudlnimu tématu a to je uméla inteligence (Al). ,,Jo, jd musim
priznat, Ze jsem zkousela umélou inteligenci pozZadat o pripravu télocviku a obcas se ji zeptam
na néjakou aktivizacni metodu, kdyz to potirebuji trosku obmeénit. Ale ze by mi strukturovala
celych 45 minut a ja podle toho potom ucila, tak to ne. Viastné mi ani nikdy nedélala testy,
nebo néjaké jiné materialy, takZe s tim zkusenost nemam.” Hovofii také o moznostech pro
ucitelem jak se v této oblasti vzdélavat. Kdy se ucitel mize ptihlasit na néjaky vzdélavaci
kurz a Skola mu ho bud’to proplati anebo se na financovani podili. ,,4 myslim si, Ze uméla
inteligence se do nasich Zivotii a nejen téch pedagogickych bude dostavat ¢im dal tim vic,

’

protoze to bude prosté soucasti. A asi bude potieba se s tim naucit néjak pracovat no.’

Ptedposledni otazka v nasem rozhovoru byla sméfovana na zaky. Konkrétné na to, jak na
interaktivni tabuli reaguji. Zaci ve tfidé pani u¢itelky jsou na préci s interaktivni tabuli zvykli.
,, Od prvni do posledni hodiny. A ja vlastné nemam odzkousené, kdyz ta interaktivni

tabule nefunguje, protoze mné se nastésti nestalo, ze by vibec nefungovala. Kdyz uz

nefunguje, tak treba nefunguje dotyk a to uz jsem se naucila sama néjak opravit.”

Respondentka uvadi, ze vi, Ze s nefunkéni tabuli bojuje mnoho jinych kolegyn. Hovofi o
problému, kdyz na interaktivni tabuli postavite celou vyucovaci jednotku, pfijdete do ucebny,
a interaktivni plocha nefunguje. Ucitel pak musi, dle slov Jany, byt velmi kreativni a
piizplsobivy a smifeny se situaci. ,, My jesté mame tu nevyhodu, ze nas spravce IT systému
neni ve Skole kazdy den pritomny, takze nemiize obratem pribéhnout a zacit ten problém resit.

)

Takze to byva velkou nevyhodou, ze je to zkratka jenom technologie a je rozbitna.’
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Pani ucitelka také zminuje zivotnost interaktivni tabule. ,,Jd uz mam druhou interaktivku.’
Upozoriiuje na vlastni zkuSenost s opotifebovanou lampou, kterd ma urcitou zivotnost.
., Strasnée casto se u téch interaktivek opotiebovava ta lampa, takze ony prestavaji svitit, takze
deti potom na né nevidi a musi se trida zatemnovat. Takze jsme tam jak v katakombe a sviti
jenom velka obrazovka. Jinak na né neni vitbec videt. Takze se mi stalo, Ze treba nékteri

kolegové ji potom prestali pouzivat, protoze nebyla funkcni.”

Co se jeste tyCe zaka a jeho zajmu a motivace, kdyz se pouziva interaktivni tabule, Jana
zminuje jesté jeden zajimavy fakt. ,, Strasné zalezi na ucivu, které se zrovna probird. Strasné
zavisi na naladeni té tridy na naladeéni ucitele. Jak se vsechny tady ty konstelace sejdou... A
nekdy je ta interaktivka nezbytna a je to perfektni nastroj. A nekdy si myslim, ze vitbec neni
zapotrebi, a Ze je super, Ze se ty déti koncentruji na praci, nekoukaji do toho velkého
monitoru. A néjakym zpiisobem se soustreduji jenom na sviij sesit nebo na sviij pracovni sesit.

Nerozrusuji se tim, Ze si néco hledaji na interaktivce ocima.”

Posledni otazkou bylo, co by podle Jany mohlo ucitelim pomoci k efektivnéjSimu vyuZzivani

interaktivnich tabuli. ,, Urcité se vzdelavat.” Podle respondentky to ale v dnesni dob€ neni pro
ucitele 21. stoleti uplné snadné. Naroky na prvostupiiového ucitele jsou enormni. ,,Je
pomerné jako nemozné vSechno obsahnout a byt vynikajici ve vsem.” Kompetence, kterymi se
dnesni ucitel musi vybavit, nebo by jimi minimaln€ vybaveny byt mél, jsou znacné Siroké.
,,Pedagog by mél byt inspirativni ¢lovek, dobre ty déti vést, dodrzovat vSechna pravidla, byt
vyborny metodik, didaktik...Vsiem odpovidat, odrdzet emocni naladeéni déti. Tohle v§echno v
jedné osobe. Jesté se vyznat v Edupage nebo v Bakalarich, odpovidat na emaily, telefony no.”
Neni to jednoduché, ale Jana se domniva, Ze je velky potencial v tom, kdyZ pedagog digitalni
technologie dobie ovlada. A kdyZz ma Skola moZnosti a predev§im zajem digitalni technologie

vlastnit. ,, Coz tFeba nase nema. Ale kdyby ta Skola méla ty nové inovace a nové programy a

nastroje, tak si myslim, Ze je to jediné dobre pro budoucnost déti, Ze to je uzitecné.”

Pomoc by si Jana predstavovala jiz v obdobi vysokoskolského studia. ,, Tak, kdyby se méla
reflektovat dnesni doba, tak by to melo byt uz pri studiu. A urciteé, pokud ten reditel ma néjaké
prostiedky, tak by asi mél ty svoje podrizené motivovat k tomu, aby se vzdelavali. A vzdélavali

>

se vlastné smeérem, ktery je v dnesni dobé nejvic potreba.’
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Diskuze k vysledkiim Setieni

Cilem empirické ¢asti této diplomové prace bylo zjistit, zdali a jak zarazuji ucitelé interaktivni
tabule do vyuky. Ziskana data ukazuji, ze vétSina uciteli néjakym zpiisobem interaktivni
tabule do vyuky zatazuje, ale ne vSichni uditelé v§ak rozuméji pojmu “interaktivni” a pletou si
ho s pojmem “elektronicky”. Mnoh¢ uvedené odpovédi ¢innosti nebo materialt, které ucitelé
na interaktivnich tabulich s zaky d¢€laji, bohuZzel interaktivni funkci postradaji. Odpovédi na
stanovené vyzkumné otazky vyplyvaji z vySe zminéné¢ho dotaznikového Setieni. Nerad bych
ziskana data na zékladé dotazniku a hloubkového rozhovoru jakkoliv zobeciioval, ale rad

JOA)

bych ¢tendiim poskytl co mozna nejobjektivnéjsi odpovédi na vyzkumné otazky.

VO ¢€.1 Jak vnimaji ucitelé efektivitu interaktivnich tabuli ve své vyuce?

Na tuto vyzkumnou otdzku se zamétuji otazky 5, 6, 7, 8, 11, 12, 13 a 14. Dle dotaznikového
Setfeni ucitelé vnimaji interaktivni tabule pfevazné jako efektivni nastroj, ktery zvysuje
nazornost, motivaci a aktivni zapojeni zakti. Diky vyuziti interaktivnich materidlt a dalSich
prvki dochdzi ke zvySenému zajmu a soustfedénosti zaki. To podle uciteld pozitivné
ovliviluje proces uceni i zapamatovani si uciva. Jako efektivni ucitelé také vnimaji okamzitou
moznost vizualniho znézornéni 1 vyuZziti multimédii (videa, zvuky, obrazky, hry). Nékteti
ucitelé uvedli opravdu zajimavé ptiklady efektivniho vyuziti (inikové hry, ovétrovaci testy a
kvizy). Zaroven ale nékteti ucitelé poukazuji na urCité limity, které se pfi pouzivani této
techniky mohou projevit. Pfesto vétSina z nich hodnoti interaktivni tabuli jako uzitecny a
obohacujici dopln€k vyuky, zejména pokud je pouZzivana cilené¢ a v souladu s obsahem

hodiny.

Také na zaklad€ hloubkového rozhovoru bylo zjiSténo, Ze interaktivni tabule je vniména jako
pfinos a motivacni prvek pro vyuku. Zdraznéno bylo hned né¢kolik vyukovych platforem,
které respondentka denné vyuziva. Dal§im vyraznym benefitem byla ¢asova Gispora a moznost

rychlého vyhledavani a nasledného prezentovani zaktm.
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VO ¢.2 Jaké digitalni technologie jsou uciteliim k dispozici?

Na tuto vyzkumnou otazku odpovidd zejména otazka 4 a 15 v dotazniku. Mezi nejCastéji
dostupné technologie na vétSiné Skolach urcité patii interaktivni tabule nebo panely a
dataprojektory, které jsou ¢asto propojené s pocitacem.

Ucitelé vyuzivaji tablety ¢i Skolni notebooky pro zaky, kde je samoziejmé, Ze pocet téchto
technologii zavisi na konkrétnich moznostech §koly. Casté jsou pocitadové ucebny vybavené
stolnimi pocitaci pro kazdého zdka. Mnohé skoly také disponuji chytrymi telefony, které zaci

vyuzivaji pfi vyuce mimo jiné naptiklad pro QR kédy a kvizy.

Mnohokrat zmiflované byly také online vyukové platformy a nastroje jako Classroom,
Microsoft Word, PowerPoint, Google Workspace. Interaktivni ucebnice a vzdélavaci portaly
jsou dnes také samoziejmosti.

Z vyzkumu je o€ividné, ze dostupnost technologii se 1i$i podle konkrétni Skoly. Také zalezi na

vedeni Skoly a financnich moZznostech, kterymi Skola disponuje.

Na zaklad¢ hloubkového rozhovoru lze potvrdit tvrzeni, Ze zalezi na moznostech konkrétni
skoly. Skola, na které mnou oslovena respondentka uéi, ma k dispozici interaktivni tabule (v
kazdé trid¢) a pocitacovou ucebnu. Pracuje také s interaktivnimi ucebnicemi a dalSimi
vzdélavacimi portaly. Kladna odpovéd’ byla také v ptipad¢ online vyukovych platforem.

VO ¢.3 Jakym zpiisobem vytvarite a kde hledate interaktivni materialy?
Tuto vyzkumnou otdzku v dotazniku popisuji otazky 9 a 10. Na zdklad¢ vyzkumu miizeme na
tuto otazku odpovedét nasledovné:

ucitelé pro ziskavani interaktivnich materiali voli n¢kolik cest. Jednou z cest je vytvareni si
vlastnich vyukovych materidld a to v programech jako je Smart Notebook, PowerPoint,

Canva, Activinspire, Google Forms ¢i Liveworksheets.
Druhou z cest, kterou ucitelé¢ uvedli, je pouzivani jiz existujicich zdroji na internetu a to z

portalti jako je Skolni svét, Skola s nadhledem, Umime.to, Wordwall, LearningApps, Matika.
in, Kahoot, Blooket a Educlik.
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Ttfeti variantou je vzajemné sdileni s kolegy v ramci sborovny, Skolnich tymi nebo

ucitelskych skupin na socidlnich sitich.

Ctvrtou variantou je nakup & piistup k placenym zdrojim a interaktivnim uéebnicim. Mezi
tyto patii napiiklad ucebnice od nakladatelstvi Fraus, Nova Skola, Alter atd. Nekteti
respondenti také uvedli, Zze se Casto inspiruji ze zahraninich zdroji, YouTube videi,

Pinterestu nebo tematickych blogi.

Dle hloubkového rozhovoru lze vySe zminéné potvrdit. Respondentka uvedla nakup ¢i ptistup
k placenym zdrojiim, praci s interaktivnimi pracovnimi sesity a u¢ebnicemi. Hovofila také o
webech, jako je Matika.in, Skoldkov, Umime informatiku, Umime matiku, Skola s nadhledem

a dalsi. Vytvéfeni si vlastnich vyukovych interaktivnich materiali pani ucitelka nepotvrdila.

Zavér

Cilem této diplomové prace bylo nejen zmapovat vyuziti interaktivnich tabuli ve vyuce,
dostupnosti digitdlnich technologii pro ucitele, ale také zpisob tvorby interaktivnich
materiald. Vyzkumné otazky byly formulovany tak, aby poskytly uceleny pohled na efektivitu

zapojeni interaktivnich tabuli a na to, jak jsou v praxi vyuzivany.

Teoreticka ¢ast prace zahrnuje pojmy a oblasti, které se vyuZiti interaktivnich tabuli ve vyuce
tykaji, ale vzhledem k $ifi tématu nebylo mozné pojmout dopodrobna vSechny oblasti.
Teoretickd Cast se proto vénuje vyvoji interaktivnich tabuli a jejich implementaci ve Skolstvi,
pedagogickym aspektim pouZzivani interaktivnich tabuli ¢i interaktivni vyuce. VSechny
dilezité kapitoly a podkapitoly tak tvoii dulezity zaklad pro empirickou ¢ast této prace a

umoziuji propojovani ziskanych praktickych poznatka s poznatky teoretickymi.

Vysledky ukazuji, ze u€itelé vnimaji interaktivni tabule jako pfinosny a uzite¢ny nastroj, ktery
muze zvysit efektivitu vyuky a zlepSit motivaci a zapojeni zakli. Mnozi respondenti ocefiuji
vizualni a interaktivni prvky, které tabule do vyuky pfinaSeji. Tyto prvky pravé podporuji
aktivni zapojeni zakti do vyuky a také umoznuji lepsi pochopeni probirané latky. Nekteti
ucitelé ale vnimaji a poukazuji na technické problémy, které se pii vyuZzivani interaktivnich
tabuli béhem vyuky mohou piihodit. DalSim faktorem je Casovd naro¢nost pii piipravé
materidlli, coz mize zamezovat CastéjSimu vyuzivani této technologie.
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Ohledn¢ dostupnosti digitalnich technologii vyzkum odhalil, Ze krom¢ interaktivnich tabuli
jsou skoly vybaveny i dalSimi néstroji, jako jsou pocitaCe, tablety, vizualizéry a online
vzdélavaci platformy. Ucitelé tak maji Siroké moznosti. Dostupnost téchto technologii se vSak

1181 v zéavislosti na finan¢nich moznostech dané skoly.

Vyzkum ukézal, ze tvorba interaktivnich materidld je mezi ucliteli riznorodd. Ne&kteti
vyuzivaji hotové zdroje, které jsou jiz dostupné online. Zatimco jini preferuji tvorbu vlastnich
materialii pomoci specializovanych softwart, jako jsou SMART Notebook nebo rtizné online
aplikace ¢i webové stranky. Zjisténé vysledky naznacuji, Ze kantofi, ktefi se aktivné vénuji
tvorb¢ svych vlastnich materidli vnimaji nasledné uzivani interaktivnich tabuli jako

efektivngjsi a jejich piinos pro vyuku hodnoti pozitivné;ji.

Celkoveé lze konstatovat, ze zapojeni interaktivnich tabuli pfedstavuje vyznamny prvek
moderni vyuky, ktery maze pii spravném vyuziti kladné ovlivnit vzdélavaci proces. Toto vSak
vyzaduje nejen technickou podporu, ale také dostatecné schopnosti ucitelit tuto technologii
pouzivat. Bylo by dobré ucitelim poskytovat kvalitni Skoleni, aby mohli tyto nstroje
vyuzivat jesté¢ efektivnéji. DalSim podnétem pro praxi by mohla byt podpora sdileni
interaktivnich materialti mezi kolegy a rozvoj digitalnich kompetenci pedagogti bud’to v praxi
nebo jiz béhem jejich studia na vysoké Skole. To vSe by mohlo pfispét k SirSimu a

efektivnéjSimu vyuziti interaktivnich technologii ve vzdélavacim procesu.
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8 Vyjadreni k vyuziti nastroji umélé inteligence
Pti vypracovani této diplomové prace byly vyuzivany nastroje umélé inteligence v souladu
s etickym kodexem Univerzity Karlovy. Nastroje byly pouzity zejména jako podpora v téchto

oblastech:

Pi‘eklad cizojazy¢nych texti

Nastroje byly vyuzity k ptekladu z cizojazycnych ¢lankt nebo knih.

Piepis nahraného rozhovoru

Umeéla inteligence byla také vyuZita pro ptepis rozhovoru z formatu mp3 do textu.

Oprava stylistiky
Nastroje umélé inteligence byly také ¢astecné vyuzivany k upravée stylistiky jednotlivych

texta.

Zavér

Veskeré vyuziti um¢lé inteligence prob&hlo v souladu s etickym kodexem Karlovy
Univerzity. Nebyla vyuZita ke generovani autorského obsahu, ale pouze jako podpora ve vySe
zminénych oblastech. Prostfednictvim Al tak nebyla poruSena originalita a integrita celé

prace.
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Ptiloha 1 - dotaznik pro ucitele
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdz7yAOw7hrBSCxKjj9GlwzpOLLZnS fUbHMxal gsM4kdUVQ/viewform?usp=header

Dotaznik k diplomové préci - VyuZiti interaktivnich tabuli ve vyuce na 2§ 11.04.2025 13:21

Dotaznik k diplomové praci - VyuZziti
interaktivnich tabuli ve vyuce na ZS

Dotaznik k diplomové praci - VyuZiti interaktivnich tabuli ve vjuce na Z$
Vazené respondentky, vaZeni respondenti,

obracim se na Vas s Zadosti o vyplnéni dotazniku, ktery poslouZzi jako podklad pro diplomovou préaci n:
téma ,VyuZiti interaktivnich tabuli ve vyuce na ZS". VypInéni dotazniku zabere okolo 10 minut. Ugast v

vyzkumu je anonymni a dobrovolna.

Predem dékuji za spolupraci. Jan Bucek, student 5. roéniku Pedagogické fakulty UK.

1. 1) Pohlavi respondenta:
Oznacdte jen jednu elipsu.
Zena
Muz

Nechci uvadét

2. 2) Jaka je délka Vasi praxe?
Oznacte jen jednu elipsu.

ucitelé s kratkou praxi 1 -5 let
ucitelé se stfedné dlouhou praxi 6 — 15 let

ucitelé s dlouhou praxi 16 a vice let.

https://docs.google.com/forms/d/1sYxu4ETBxrMcUmr8KdgP8ubPwWTBS1EFKIZ2bP1tB_t4/printform Strénka1z 6
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3. 3) Do jaké vékové kategorie spadate?
Oznacte jen jednu elipsu.

) 2025
() 2635
) 36-45
) 46-55
) 56-65
) 66 +

4. 4) Jaké interaktivni technologie jsou na vasi s$kole dostupné? (moznost vice odpovédi)

Zaskrtnéte vsechny platné moZnosti.

| | Nemdame zadné dostupné

| | tablety

[] interaktivni tabule/displeje/panely
D hlasovaci zafizeni

" | interaktivni stal

[] notebooky

[] mobilni telefony

|_| nevim

| Jiné:

5. bB) Jak ¢asto pouZivate interaktivni tabuli ve své vyuce?

Oznacte jen jednu elipsu.

() pravidelng, kazdou hodinu
() jen pii vykladu nové latky
D) jen obcas

_) viibec nepouzivdm

https://docs.google.com/forms/d/1sYxu4ETBxrMcUmr8KdgP8ubPwWTBS1EFKFZ2bP1tB_t4/printform Strdnka 2z 6
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6. 6) V jake casti hodiny nejCastéji interaktivni tabuli pouzivate?
Oznadte jen jednu elipsu.

) Nepouzivam
Béhem celé vyucovaci hodiny
Na zacatku hodiny
) Uprostied hodiny
) Na konci hodiny

7. 7) Jaké prednosti podle Vas ma zapojeni interaktivnich tabuli do vyuky?

8. 8) Jaké ma naopak zapojeni nevyhody nebo své limity?

9. 9) Odkud pouzivané interaktivni materialy ziskavate?

10. 10) Vytvafite si své vlastni interaktivni materialy? Pokud ano, jaké?

https:/fdocs.google.comfforms/d/1sYxu4ETBxrMcUmr8KdgP8ubPwTBS1EFKfZ2bP1tB_t4/printform Strédnka 3z 6
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11.  11) Ve kterych predmétech vyuzivate interaktivni tabuli nejcasté;i?

Zaskrtnéte vsechny platné moZnosti.

: matematika

: Cesky jazyk

| anglicky jazyk

| hudebni vychova

| vytvarnd vychova

| informaéni technologie
| pfirodovéda/prvouka
| vlastivéda

: Jiné:

12. 12) K jakému Ucelu nej¢astéji interaktivni tabuli ve vyuce vyuzivate?

Zaskrtnéte vsechny platné moZnosti.

|| motivace

" nosié& obsahu (prezentace, poznéamky, zadani atd.)
| vizualizace

.| testovaci nastroj

__ doplnék

| Jiné:

13. 13) S jakymi cili interaktivni tabuli zafazujete do vyuky?

14. 14) Dafi se Vam tyto cile naplfiovat?

Oznacte jen jednu elipsu.

) Ano

) Ne

https://docs.google.com/forms/d/1sYxu4ETBxrMcUmr8KdgP8ubPwTBS1EFKfZ2bP1tB_t4/printform Strdnka 4 z 6
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15. 15) Jak dobfe pfistupné jsou interaktivni tabule ugitelim?
Oznacte jen jednu elipsu.
) Velmi dobfe
") Dobie
) Spige nejsou

) Nejsou

16. 16) Zucastnili jste se nékdy seminare tykajicino se ovladani interaktivni tabule a prace s n

Oznacte jen jednu elipsu.

) Ano

) Ne

17. 17) Pfislo by Vam pfinosné mit moZnost se b&hem vysokoSkolského studia takového
seminare zagéastnit?

Oznacte jen jednu elipsu.

) Ano
) Ne
Obsah neni vytvoren ani schvalen Googlem.
Google Formulare
https://docs.google.com/forms/d/1sYxudETBxrMcUmr8KdgP8ubPwTBS1EFKFZ2bP1tB_t4/printform Stranka 5z 6
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Ptiloha 2 - Otazky k rozhovoru s pani ucitelkou

1)
2)
3)
4)

5)
6)

7)
8)

9)

Jaka je délka Vasi ucitelské praxe
Kdy jste dokoncila studium?
Sla jste ugit hned po ukonéeni studia?
Jaké mate na Skole dostupné interaktivni technologie?
a. Jaké interaktivni technologie byste ocenila a pro¢?
Jakym zplisobem tyto technologie pouzivate?
Myslite si, Ze jsou pro Vas interaktivni tabule ve vyuce piinosné?
a. Pokud ano, tak jakym zptisobem?
Jak tvoftite a kde hledate interaktivni materialy?
Myslite si Ze v budoucnu budou hrét nastroje umélé inteligence vEtsi roli ve
vzdélavani?
a. Mate zkusenost s vyuzivanim takovych nastroju pfi pfipravé ¢i realizaci
své vyuky?
Jak na préci s interaktivni tabuli reaguji zaci?

a. Vnimate u nich vys$si zdjem nebo motivaci?

10) Co by podle Vas mohlo ucitelim pomoci k efektivnéjSimu vyuzivani

interaktivnich tabuli?

83



