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ANOTACE

Hlavnim zdmérem diplomové prace je vymezeni Zanru komiksu, jeho roz¢lenéni podle
rliznych kritérif a nastingnf jeho vzniku a vyvoje ve svété i v Ceské republice s dirazem
na historii klasického komiksu a na specifika Zanru pro pfed$kolni a mlads$i Skolni vék
a jeho didakticky potencidl. Diplomovda price navrhuje soubor ndméti a her a mapuje

soucasnou komiksovou produkci na strankdch ¢asopisu.

ANNOTATION

The main topic of the graduation thesis is the genre of comics and its dismemberment
about different criteria. This graduation thesis is concerned with the beginning and the
progression in Czech Republic and in the world. There is the emphasis on the history of
the classical comics and its specificity for pre-school and younger school age. The
graduation thesis suggests group of ideas and games, it maps the current comics

production on the pages of contemporary periodicals.
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UVOD

Obrazovy piibéh je fenoménem provézejicim lidstvo od pocatku v&kd. Pro svou
sd€lnost a srozumitelnost je né€im, co pfesahuje rozdilnosti jazykl i plynuti Casu.
Komiks pro déti a mlddeZ je stdle v Ceské republice tém&f nepopsanym listem.
Domnivadm se, Ze by nemél byt opomijenym Zanrem pro velky potencidl, ktery se v ném
skryva, pro bohaty svét, jakym disponuje a pro svij vliv, jaky md ¢i miZe mit na své

Ctenare.

Je podceiiovanym uméleckym médiem. Pod jeho povrchem se skryvd mnoZstvi
mySlenek a obrazil, rizné Zanry, styly, ndméty, motivy. Je tfeba oddélit poselstvi nesend
piibéhem se samotnym poslem. Stejné jako v jinych Zanrech zde existuji vedle

kvalitnich dél i ta méné zdafild.

Komiksovd tvorba je velmi obsdhld a rozmanitd. Svou prdci zacilim na détského
Ctendfe, pfevazné na piedSkolni a mladS$i Skolni ve€k, s podrobngj$im pfihlédnutim k

tituliim, jejichZ oblibenost od doby svého vzniku pietrvala napfi¢ generacemi &tendfi.

Jednim z duleZitych cild pedagogl a rodi€t je pomoci détem, aby nally zalibeni ve
¢teni, vjeho pestrych forméch, a toto zacind diive, nez dit€¢ dovede &ist. Platny
kurikuldrni dokument Ramcovy vzdé€ldvaci program pro predSkolni vzd&lavani
vymezuje mezi svymi cili osvojeni si poznatkli a dovednosti, které pfedchazeji &teni
i psani, rozvoj zdjmu o psanou podobu jazyka i dal§{ formy sd&leni. Skrze obrdzkové
¢teni ziskdva dit€ zakladni Ctendfské ndvyky, af uZ je to zachdzeni s ti§t€nym nosiem
¢i levopravd orientace na strance. Prvn{ kniZky, které dostava dité do ruky jsou leporela,
zpoCdtku bez textu, ale velmi Casto uZ s dileZitym komiksovym atributem — jednim

hlavnim hrdinou, ktery malého Ctenafe provazi celym piib&hem.

Komiks je skrze svou obrazovost détem velmi blizky. Kombinace textu a obrdzkd

rw s .

vytvaii ojedin€lé piib&hy blizké filmu. U filmu jsou také rdmelky vedle sebe, ale



promitaji se na stejny prostor — na platno, zatimco u komiksu musi kaZzdy ramecek
zabirat jiné, své vlastni misto. Mezi jednotlivymi ramelky je prostor pro osobitou
fantazii a kreativnost ¢tendfi, kazdy si muze utvofit svou vlastni pfedstavu toho, co se
uddlo — ucelit pfibéh. Zde je skryta diivérnost mezi tvircem a publikem. Je to umélecka
forma, kterd nejen Ctendfi ddva, ale zdroveii cosi vyZaduje — aby byl n&fim jako

spolutvircem.

Ve své praci se zaméfim na osvétleni vybranych pojmil a na ¢lenéni Zanru podle
riznych aspektd a kritérii. Dale chci zmapovat vyvoj obrdzkového &teni od jeho
prvopocatki, které sahaji vice neZ tfi tisice let do minulosti s bliz§im pfihlédnutim na
vlastni historii u nds i ve svété. V dal§ich kapitoldich vymezim typy publikaci pro
pfedSkolni a mlad$i Skolni vék a dotknu se problematiky diferenciace Eetby podle véku
a specifik daného Zinru pro déti a mlddeZ. V neposledni fadé se budu zabyvat
moznostmi komiksu jako ndstroje vzdélavani a vychovy. RovnéZ minim pfedstavit
periodika urCend pro déti a mlddeZ a zabyvat se jejich obsahem, pfevazné komiksovymi

¢astmi. Pfipojim i soubor ndmétl na hry a Cinnosti, které se dotykaji daného tématu.

Komiks je Zivym médiem. NeslouZi jen pro receptivni ¢innosti, ale i vybizi a podnécuje
ke hfe, pfedstavivosti, fantazii. Lze z néj stale Cerpat informace, poueni i pobaveni.

Dokaze zaujmout i pohltit.

Jako téma mé diplomové prace jsem si jej vybrala z divodu mé osobni ndklonnosti
k tomuto Zanru. Nebyla jsem trpélivym Etenafem, komiks mne zaujal svou zabavnosti,
dynamic€nosti, spddem. Pravd€podobné jen maéla z nds se komiksové pfib&hy a postavy
béhem jeho Ctendfstvi nedotkly. At uZ to byli Cour a Courek, Kocour Vavfinec,
Barbanek, Detektiv Stika, Rychlé Sipy &i jiné piibéhy. Vzpominam na lasku, s jakou mi
milj tata ukazoval svdzané piibéhy Rychlych 3ipd, na svou pychu, na kompletni sadu
prvnich sta €isel Ctyflistku, na Casopis ABC, u kterého jsme vZdy jako prvni &etli zadni
komiksovou stranu. KdyZz jsem byla neddvno se svym malym synkem na vitini

ob¢anki, dostal tam dérkem leporelo — sviij prvai komiks.

,» Potencidl komiksu je bez hranic a viZasny!“ (S. McCloud, 2008, 3).



1. CO JE TO KOMIKS ?

Je to intersémioticky narativni Zanr, li€ici uddlosti ¢i ptib&h prostfednictvim série kreseb

zpravidla doplnénych textem (Mocn4, Peterka, 2004).

Komiks spojuje postupy nékolika druhi uméni — vytvarného (kresba), literarniho (text)

a filmového (fazovani pohybu).

Je masové rozsifenym a prudce se rozvijejicim Zanrem 20. stoleti. Je povaZovan za Zanr
populdrnfi literatury, i kdyZ tematicka $kdla komiksd je velmi Sirok4. Zahrnuje klasicka
dila adaptovand do komiksu a plivodni seridlové ptib&hy, vyznalujici se vétSinou

ustalenou strukturou (Ceiikova, 2006).

» Komiks dokdZe byt nesmirné komunikativnim médiem, je rychlejSi a mnohem
pohodinéjsi neZ textovy sloupec, komiks je sdélnéjsi nez obraz, epi¢téjsi ne? karikatura

a kreativnéjsi nez film*“ (P. Stdpén, 2003, 16).

Komiks je chdpan jako médium, které je recepéné zvyhodnéno soudasnosti textu
aobrazu. Tento rys ho odliSuje od kreslenych pfibéhd (Bildgeschichte), u kterych
pozorujeme nejdiiv obrdazek a poté text. Vizudlni vjem je u komiksu dominantni
(Mueller in Cer‘nkové, 2006). Slovni zasoba textové ¢asti sméfuje k jednoduchosti, Casto
je proto jazyk komiksu vnimdan jako schématicky, neinvenéni, pouze ilustrujici pfib&h.

Na pocatku 20. stoleti byly stanoveny nejdileZitéjsi elementy komiksové gramatiky
— stabilni postavy, pribéh dé€je zachyceny jednotlivymi obrizky a dialogy ve formé
bublin. Ptitomnost minimdln€ jedné stalé postavy je jednim z nejvyrazn&jiich atributd

komiksu.

Z4nru dlouho chybélo jméno, byl oznalovan jako ,,the new humor*, , funnies* — pozdgji

nahrazeno zndmym comics — (do &eStiny transkribovdno jako komiks). V3echny ndzvy



poukazovaly na duleZitou sloZku, jiZ byl humor. Vyraz komiks ¢i comics pochdzi
z angliCtiny, zkrdcenim terminu comic-strips, coZ byly komické obrazkové prouzky

(termin je zndm v angloamerickém svét& od konce 19. stoleti).

V Cesku se komiks oznaCuje 1 jinymi, Casto neprili§ vystiZnymi vyrazy; obrdzkovy

sesit, grafickd novela, graficky romdn, obrazkovy pfib¢h.

1.1 TYPY KOMIKSU

Podle tématu komiksy ¢lenime:

na komiksy dobrodruiné (Robinson Crusoe, Robin Hood aj.), zpracovavajici latky
historické, detektivni, védeckofantastické &i fantasy, a na humorné, kam pfirazujeme
veselé pfibéhy o zvifatech (Tom a Jerry, Garfield, étyfh’stek, Mickey Mouse, Kaler
Donald atd.). MladeZi je nejvice &ten superhrdinsky komiks (Superman, Batman,
Spiderman). Zviastnim pfipadem jsou komiksy vzdéldvaci (Obrizky z Ceskych déjin
a povésti). Aktudlni je politicky komiks jako je napfiklad Zeleny Raoul tf autorii pod
pseudonymem Hruteba (Hruby, Tesaf, Baldynsky) s kresbami St&pina Marese
v Casopise Reflex nebo Dlouhy nos téhoz kreslite v Lidovych novinidch. Nelze

opomenout ani propagandisticky komiks (Kapitin Amerika).
Podle rozsahu a zpiisobu publikace 1ze komiksy d&lit na:

e Cartoons - jednoobrazkovy kresleny vtip, doplnény textem

e Stripy - objevuji se pfedev§im v dennim tisku, obsahujf jedinou epizodu
povétsinou humoristicko-satirického rdzu, zakon¢enou vyraznou pointou

e Serialy - fetézce pifthod (vétSinou dobrodruZnych) soustfedénych kolem

tistfedniho hrdiny a vyddvanych v seitech na pokra¢ovani



o Kreslené romany — uzavfené piibéhy se zvyraznénym zacdtkem a koncem
a kompozici tvofici strukturovany celek, typ imitujici literdrni Zanr romdnu

s jeho charakteristickymi rysy (Mocnd, Peterka, 2004)

Obdobou komiksu je tzv. fotoroman, v némZ je kresba nahrazena aranZovanymi
fotografiemi, zachycujicimi (s vyuZitim ustileného filmového kédu) kli€ové situace
v pfib€hu. Vyskytuje se zejména v Casopisech pro Zeny a divky (u nds napf. v Bravu),
s ¢imZ koresponduje jeho soustfedéni na tematiku partnerskych vztahu, jez se

v komiksu v podstaté nevyskytuje.

1.2 ZAKLADNI STAVEBNI PRVKY KOMIKSU

Komiksovy strip — ma nejCastéji tii obrazky, v nichz ma déj néjaky vyvoj a vytvaii se

tak uzavieny gag. Stripy vychdazeji v pfevdzné horizontéln{ verzi; zajimavosti pro nas je,

Ze v Japonsku se komiksové stripy &tou prevazné zprava doleva.

Vinéta - je jednotliva kresba. V obvyklém uspofddani se vinéta vlastné tvaii jako vyse
izolovand bilym mistem a uzaviend rdmeckem, ktery zaji$€uje jeji celistvost. Af jsou
jeji obsah i slozZitost, kterou vykazuje, jakékoli, vinéta je entita. MiZeme ji napfiklad

vyjmout, zvétsit, nebo pfemistit.

Rdmecek (panel) — jeho hlavni funkci je uzavirat vinétu. Vymezuje tak oblast
nabizenou k zdznamu obrdzku a popfipadé i verbdlnich sdéleni. Uzavirat vinétu

neznamend zastavovat kresbu. Kresba muze uniknout z raimeéku (Groensteen, 2005).

Nabizi se nim srovnani s filmem. Kulisy, osvétleni, herci a jejich pfesuny, toto vie se
podili na pfiprav€ obrazu a ta pak zafind o mnoho dfive neZ vlastni natadeni.
Zaramovéani se miZe samo utvédfet na posledni chvili. Je tedy obvyklé, Ze reZiséfi si

vypracovdvaji storyboardy, kde pfedem rozvrhnou kaZdy ze zdbérd, které budou

nataeny.

-10 -



Rémecky jsou bezpochyby vnimany jako nedilné soucasti vinét, které maji za tkol je

vzdjemné odlidit. Separaéni Ucinek tedy Ctendf rozeznd v bilé spafe (mistu, které se

nachézi mezi rimecky — nazyvané ,, meziikonicky prostor* nebo také ,, Zldbek*).

Obdélnikovy tvar ma sdm tiStény nosié, arch. Vinéty maji tedy sklon vstupovat s timto
pfedepsanym tvarem do vztahu. Obraz reprodukuje tvar nosice, spolupracuje s nim.
Obdélnikovy ramec i Ctverec, lze daleko lépe nez jiné tvary (kruh, kosoltverec,
hv&zdicovy tvar, trojihelnik &i lichob&Znik) sériové zapojovat, fadit do pdsit. Kazdé
vyboleni vinéty od tohoto zédkladniho tvaru, d4 dané vinét¢ vyniknout, vedlejSim
efektem potom pochopitelné je, Ze jsou ostatni, kolem se nachézejici vinéty, nuceny se

ktivit a deformovat.

Posloupnost vinét — velice dileZitd je orientace a posloupnost vinét. Zikladnim
pravidlem jejich rozloZeni je snadnd orientace. Ctendf musi umét vypravéni snadno
sledovat. V naSich krajich se ¢te zleva doprava. Problém nastava pfi jinych tvarech vinét
neZ jsou pravouhlé. Mezi ramecky se diky lep$i orientaci pfi Cetbé pouzivaji malé Sipky

naznacujici jejich posloupnost.

Velikost ramecki a jejich uspofdddni — rovnéZ podstatnd je i velikost ramecka.
Zpravidla v momenté&, kdy se ve vypravéni nedéje nic dramatického, dtraz je kladen na
prostor a postavu v ném, je pouZita velkd vinéta. Pfi zmen3eni vinét, jako by dochézelo

ke zrychleni komiksového déje.

Komiks diky zméné nosiCe (z denniho tisku na album nebo z alba na kapesni vydani)
podstupuje ,pfestithani, modifikovano je rozvrZeni vinét. KdyZz je obraz znovu
oramovan, ukazuje se, Ze editofi vénuji daleko vétsi pozornost jeho vnitini kompozici —

napéti a dynamice, neZ splynuti s archem.
Bublina (obldcek) — zdkladnim prvkem sémantiky komiksu je pfedev§im znak bubliny

(oblagku), ktery zuzuje-li se k urcité postavé, znamena pfimou fec té které postavy, je-li

spojen s postavou nékolika bublinkami, znamenad mySlenku. Je-li bublina s ostrymi
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vybéZzky znamend napf. strach, hnév, kiik. Termin obldCek se pouzivd zfidkakdy,
nejvice ve spojeni s Casopisem Ctyflistek. Termin ,,bublina® (anglicky ,,speach ballons*,

francouzsky ,,phylactéres®, italsky ,,fumetto®) je jiZz dlouhd léta ustdlenym.

Bublina je zpravidla prostorem uzavienym, kompaktnim. Jen t&€Zko miZeme jejimu
obrysu pfisoudit obecny ndzev ,rdmec* (z fr. ,,cadre®, vytvofeno z ,,quadro — tverec),
kdyZ uZ samotnym svym oznalenim, a to i ndzvem obldcek, naznaCuje, Ze tihne
k elipsovitému tvaru. Zndme i bubliny &tvercové, pfi jejich pouZiti je vyhodnd tspora
prostoru, protoZe kopiruji tvar vinét, nejCastéji jsou roztaZeny na celou §ifi vinéty, od
levého do pravého horniho rohu. Naopak elipsovité bubliny kreslifi umistuji mimo stfed
raimeCku. Velice zdleZi na mnoZstvi textu v komiksech. Kde je kladen diraz na text,

byva v drtivé vétiné uZito pravé pravouhlych bublin.

Obcas vidime, Ze text neni zapu$tén, slova jsou rozptylena v prostoru. Bublina byva
v drtivé vétSing bild, a to i u barevnych komiksd, stejné tak jako pozadi. Nékdy se
bubliny vrdmci jedné vinéty prekryvaji, aby naznalily pofadi vét &i rychlou slovni

vyménu. Stdvd se rovnéZ, Ze bubliny zasahuji pies okraje vinét.

Mezi vinétou a bublinou existuje hierarchie. Vinéta miiZe existovat bez bubliny, naproti
tomu bublina se nikdy nevyskytuje sama. Zpravidla bublina ve vinété tvoii jen jednu

¢ast, zbytek byva vénovén obrazu.

Jak jiZz bylo zminéno vyS$e, bubliny maji jasné vazby k mluvéim, kreslifi se je snaZi
umistovat v jejich blizkosti. Je-1i bublina od mluvéiho vice vzdalend, jakoby se navodil
pocit odtaZitosti sdéleni. Postava nékdy na obrdzku neni vid&t (je zakryta né&jakym
pfedmétem Ci je ztracena v davu), bublina je tedy indikdtorem jeji pfitomnosti

(Groensteen, 2005).
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1.3 GRAFICKE ZNAZORNOVANI NONVERBALNICH
SYMBOLU A ZVUKU

V komisech se nad hlavami jednotlivych postav objevuji jednoduché grafické symboly
Ci obrdzky napt. rozsvicena Zzdrovka, rotujici hvézdicky, fezajici pila, ty maji ¢tenafim
jednoduSe metaforicky zobrazit co vdany okamZik probihd (Zirovka = ndpad,

hvézdi¢ky = malatnost, pila = chrapani).

Typickym prvkem pro tento Zanr je graficky znak pro zvuky. Né&které, které maji
vyznam v angli¢ting, jsou pak pfendSeny do dalich jazyki, kde ztrdceji svou funkci
(,,smack® pfi tdderu, ,mumble* pro vyjadieni namahani mozku, ,,plof* pii Skytnuti
a dal3i). Nejde v8ak jen o klasickd komiksova ,,bum!“ a ,,prask!“, jde rovnéz i o nédpisy
mimo bubliny, které se zapojuji do déje, napisy na budovich a pfedmétech. Pravé jejich
pteloZeni do jiného jazyka byva nejobtiznéjsi z celého komiksu. Vlastni pieklad téchto
vyrazl neni snadny. RovnéZ vyjmuti a zpétné nahrazeni Casto rizné natolenych

a vybarvenych vyrazil je graficky komplikované a pro celkovy rozpocet za preklad

finanéné ndkladné.

Ve velké mife jsou na tato slova pouZity i specidlni fonty. Vyjadfeni zvuku se fikd SFX
(sound effects). Pojem SFX je novinka zavedend pfed nékolika malo lety, do té doby se
pouZivalo Ceské oznaCeni citoslovce, pfipadné onomatopoia. Velikost a tvar pisma

(zejména pravé citoslovci) zesiluje vnimani obrazkd a Ctenaisky zazitek.

1.4 PROFESE PODILEJICI SE NA VZNIKU KOMIKSU
Autorem komiksu miiZe byt jedind osoba, dvojice scendrista-kreslit, ale i celé tymy lidi.
Scéndrista — napiSe ptibéh vCetné rozvrZeni jednotlivych zabéra.

Kreslii — podle scéndie rozkresli ptibéh do jednotlivych vinét, vétdinou na velky format,

v némZ miZe pohodIné rozpracovat detaily kresby.
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Maketista — ptepracovava vinéty do skuteZného tiskového formdtu, dolad'uje strdnkovou
sazbu.

Inker — jakmile je kopie origindlni kresby zmenSena na skuteCnou velikost vinéty,
pfekresluje v ni linie, &ary, obrysy, aby vSechny detaily co nejvice odpovidaly
puvodnimu kreslifovu zaméru.

Kolorista — podle pokynd kreslife vybarvuje jednotlivé barevné plochy ve vinétach,

vytvati barevny styl komiksu.

Kone&ny format komiksu, jak se obvykle objevuje na strankach novin, ¢asopisi ¢i knih,
je celkem jednoduchy. Nicméné se za nim skryva velmi sloZity proces kreativni préce,
rozdéleny do &etnych kroki. Nejprve musi tviirce vymyslet piibéh, zapletku a zaklad, na
némzZ se miZe rozvinout imaginace grafika, musi zvladnout a harmonicky zapojit dvoji
jazyk — obrazii i slov — do rameckd. Tento proces dostdva svou podobu na kreslicim
prkné, kdyZ autor kresli tuZkou na papir ¢i na lepenku prvni verzi grafického vypravéni,
jez bude pozdé€ji provedeno tudi. Nasledn€¢ umélec vybere barvy, jez se vloZi do
origindlu. Neéktefi umélci pouZivaji tradiéni metody vkladdéani barev, jini vyuZivaji

pocitace, ktery barvy aplikuje béhem editace (Merinova, 2003).

2. HISTORIE - VZNIK A VYVOJ

Zobrazovani uddlosti a pfibéht se tahne lidskou historii jako nit uz od poéatku vékui. Je
to zddvodu srozumitelnosti vypravéni, zajimavosti a atraktivnosti. Po¢atky Zanru
vychazeji z tradice vytvarné karikatury, jarmareénich kramdafskych pisni a kniZek
lidového &teni. Patrdni po predchidcich kresleného seridlu se dotklo na zp&tné Casové
ose vSech zdkladnich etap sv&tové kulturni historie a skoncilo aZ u jeskynnich maleb
pravéku. Vyvoj komiksu nelze oddélovat od dé€jin jinych médii, zejména denniho tisku,
filmu a televize. Se vznikem masového tisku pfibyla nutnost sd€lovat ¢ast obsahu také
obrazem - fotografii, kresbou ¢i komiksovou formou, pozdéji se deniky snaZily svym
¢tenafim nabidnout krom€ zpravodajstvi i zdbavnou €ast, neziidka reagujici na aktudln{

spoleenskou situaci. Tak vznikl strip, komiksovy pasek. Jinou linii byly komiksy
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uréené zejména détem a dospivajicim, na rozdil od stripl ptedstavovaly dlouho pouhy

dopln&k novin a asopisi, jakési ldkadlo pro déti (Kruml, 2007).

Podivame-li se hluboko do historie, zjistime, Ze v obrazech byly zaznamenédny Gplné
prvni piibéhy, které si lidé vypravéli — lovecké piib&hy na sténich paleolitickych
Jjeskyni kuptikladu v Altamife nebo Lascaux (projevovala se zde snaha zachytit silu
a pohyb v rytmu). Obecné zndmd je kresba zubra pravé z jeskyné Altamira. Byly

zobrazovany lovecké scény a vylicen{ priub&hu lovu, stopovani zvére, krev, prach.

Dile je neopomenutelnym mistem Egypt - ndsténné malby z hrobek egyptskych
faraént ¢i pokusy o zachyceni pfib&hi v obrazech z Recka nebo Orientu — reliéfy na

japonskych sloupech.

V roce 113 n.l. byl v Rimé postaven Trajaniv sloup — na oslavu vitéznych boji cisafe
Trajana s Ddky. Za zminku stoji pravé pro to, co md spole¢ného s pozdéj$im komiksem
— byl ur€en pro co nejsirsi vefejnost, na rozdil od vyzdoby v hrobkach faraénd. Je na
ném zobrazeno taZeni proti barbarim, obrazy z bitvy a slavna vitézstvi, chybi zde v3ak

dal$i nezanedbatelna slozka pozdé&j$iho komiksu - text.

V druhé polovin€ 1. stoleti bylo vytvofeno kreslené vyprdvéni o udélostech, které
vedly v roce 1066 k dobyti Anglie Normany pod vedenim Viléma Dobyvatele a bitvu u
Hastingsu. Pfibéh je zndzornén v padesaiti osmi obrazech bez vyrazn€ oddélenych scén
na gobelinu dlouhém téméf sedmdesit metrli. Odleva doprava na ném vidime
probihajici invazi. D& je zachycen v chronologickém potddku. Je zndm jako gobelin

z Bayeux (jméno francouzského méstecka) (Kruml, 2007).

Za daldi kofeny zdnru lze povaZovat i kreslené Zivotopisy JeZiSe Krista a svatych,
napiiklad Jensky kodex z roku 1490. Jde o dilo se silnymi prvky satiry a ironie —
konfrontuje totiz Zivotni styl prvotnich kfestani a dobové cirkevni hierarchie a navic
zde nalézame i zdrodek pozdg€jsich bublin — pasky s dialogy. Timto zplisobem ostatné
Sifila cirkev znalost bible po celé Evropé, pocet gramotnych lidi byl minimélni (¢lovék

nemusel zndt text Nového zdkona a pfesto pochopil smysl obrazii a Zivot a utrpeni
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Jezise Krista). Pro gramotné byly ureny pésky s biblickymi pfibéhy, které byly

vylepovany v kostelech.

K velkému rozkvétu obrazkovych piibéhti doslo zejména v Anglii, 18. stoleti je zndmo
jako zlata éra satiry a karikatury. K pfednim jméniim patii Jonathan Swift ¢i Henry
Fielding, Viliam Hogarth a Thomas Rowlandson. V jejich zobrazeni se objevuji pfib&hy
na zdanlivé oby&ejnd témata, ale i pohled na realitu tehdejSiho Zivota a zpochybnéni

zastavané mordlky. Vytvareli politické karikatury a morality.

V Rusku se v 18. stoleti objevuji takzvané ,lubky*, tedy lidové obrazky. Ty byly
nabizené na jarmarcich a poutich. Vzely z ndboZenskych témat, pozdé€ji se prosadily
i svétské naméty. Zpocatku se objevovaly jednotlivé, nasledné byly spojovany v dlouhé
seridly. Tato forma vypravéni se §ifila v mnoha zemich. V zdpadni a stfedni Evropé to
byly lidové kniZky, nékdy jen o nékolika stranich. Naméty byly rlizné — zpravy
o vlnich, pfirodnich katastrofach, popisy zlo€inl, Zivotopisy, kuchatky, pisné, snare
a mnohé jiné. Do pocatku 19. stoleti spadd vznik prvnich ilustrovanych humoristicko-

satirickych &asopisa.

Rozifovaly se i grafické moZnosti, z plvodnich dfevoryti pfes litografie po stile se
zdokonalujici moZnosti tisku. S pfihlédnutim k pomérné silné negramotnosti a riznosti
jazykd a vzhledem k pocetnym vrstvdam pfistéhovalci byl v té dobé o obrazy znatny
zajem. Kresba je srozumitelnd vSem. DileZitym objevem je vroce 1873 vznik

fotochemické cesty. Ta sniZila ndklady na tisk obrazka.

2.1 VLASTNI HISTORIE KOMIKSU

Otcem moderniho komiksu byl v nejednom ohledu $vycarsky spisovatel a univerzitn{
profesor Rodolphe Toepffer (1799 — 1846), inspirovan Viliamem Hogarthem, zacal
s kreslenim obrazovych romdnt (tvofil v francouziting, néméing, vlamsting, angli¢ting).

Jeho lehce satirické obrazkové piibéhy pouZivaly karikaturu a ohranieni paneli.

- 16 -



Poprvé v Evropé pfinesly vzdjemn& zdvislé propojeni slov a obrdzkd. Toepffer
definoval novy smér. Pfib&hy se daji psat do kapitol, do fadek, do slov. To je literatura
v jedine¢ném stylu. Ale je moZné vypravét piib&h i fadou grafickych prvki: To je
literatura v obraze... Kresby bez textu maji nejasny vyznam, texty bez obrazki
neznamenaji nic. Jind Toepfferova divaha na téma kreslenych pfib&hti popisuje probiém,
ktery bohuZel plati do dnes — takzvand uméleckd kritika v mnoha ptipadech Zanr

ignoruje, protoZe jej povaZuje za nedlistojny zdjmu vzdélance.

,» CoZpak vidime, Ze by kdy mali¥ nebo bdsnik zapocali obraz ¢&i bdsen, aniZ by se do
nich predem pFenesli, aby viceméné v duchu spatfili soubéinost jejich hlavnich

soucdsti?“ (R. Toepffer in Groensteen, 2005, 40).

V Americe v roce 1841 zaaly né€které noviny vyddvat nedéini pfilohy (tento ndpad se
piné prosadil aZ od poCatku osmdesatych let). V roce 1889 vydavatel zndmého jména,
po kterém je pojmenovand americka prestiZzni novindfskd cena, Joseph Pulitzer, prisel
s ndpadem pfidat ke svému newyorskému listu Sunday World zabavnou pfilohu
sloZzenou z obrdzkd a kreslenych vtipdi — oznafovanych jako cartoons. Za zminku
podstatnou pro dal8i vyvoj komiksu stoji jist€ valka mezi Pulitzerem a dal8im tiskovym
magnatem Viliamem Randolphem Hearstem. Oba se snaZili, aby pravé jejich list byl
pfitazlivéjsi a praveé skrze tento svar dosli k poznani, Ze kdo dokaze nabidnout populdrni

piib&hy v obrazech, ten ma také na své stran€ Ctenére.

Za skute¢né datum narozeni komiksu ize urcit 25. 10. 1896. V seridlu R. F. Outcaulta
(1863 — 1928) o holohlavém uli¢nikovi v ostfe Ziuté koSiice, s odstdvajicima ufima
a s pusou od ucha k uchu, zndmém jako Yellow Kid, byl jeden velky obrazek nahrazen
jejich sérii a fe€ jeho hrdind se poprvé objevila v podob& bublin. A pravé se zvi4$tnim
prvkem — objevem komiksové bubliny jsou spojovany pocétky klasického komiksu.
Poprvé se oviem objevil uZz u anglickych karikaturistu koncem 18. stolet{; ti humorné

ztvarnili vyzna¢né politiky a jejich vyroky vkladali pro v&t§i ndzornost pravé do bublin.

Do roku 1903 spadaji poc¢atky komiksu, ktery bude vychdzet ve viedni dny.
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Na pielomu stoleti se komiks zacal v tisku objevovat Castéji a to skrze sportovni stranky
novin. Prdce s fotografii byla ndro¢nd, moc jich v novindch nevychézelo, proto byli

kreslifi zamé&stndvani, aby zobrazovali duleZité okamzZiky, sportovni vtipy.

Roku 1907 Harry Conway Fischer zagal vydavat komiksovy seridl o dostizich; zajimavé
na ném bylo, Ze se v novinich objevovali skute¢né ti koné&, ktefi druhy den béZeli

dostihy. Autor jej kreslil t€sné pfed uzavérkou listu — Sestkrat v tydnu.

Prvnim americkym komiksovym hrdinou, ktery ziskal svét, byl v roce 1924 kocour
Felix Pata Sullivana. Pivodné vznikl jako postava kresleného filmu aroku 1917 se
objevil i na strankéch Casopis. Cerny kocour Felix chodil zdsadné po dvou a z mnoha
nesndzi se dostal pomoci §fastnych ndhod, Sikovnosti a kouzelnych ndpadii. Logika,
kterou si pfitom pomédhd, ma mnoho rysi blizkych détskému mysleni (Clair, Tichy,
1967).

Nelze nezminit dal§i a velmi populdrni postavu Pepka ndmofnika Eda Wheelanse.
Plvodné se v komiksu Thimble Theatre Pepek, moisky vlk s neuvéfitelnymi bicepsy
a malou fajfkou v tstech, neobjevoval, piibéh se tocil kolem Olive — pozdé;si pfitelkyné
Pepka. V roce 1933 se zaCaly vyrabét kréitké kreslené filmy s timto hrdinou. Pepkiv
neodmyslitelny nosi¢ energie a sily — Spendt se zafal objevovat aZz pravé ve filmu.
Zvlastnosti tohoto piibéhu také je, Ze Pepka skoro nikdy nevidime na lodi. Je to hrdina,
ktery je ochoten se vZdy za spravedlnost hidat a prat, je to americky idedl ,,sprdvného

chlapika,

Seridly Mysdka Mickeyho a jeho prdtel Kacera Donalda a Psa Pluta vrcholi zlaty vék
americkych komiksu v obdobi mezi dvéma sv&tovymi vdlkami. Tvirce tdchto pibehi
Walt Disney (1901 — 1966) je charakterizovdn :jako jedna z nejorigindlné&jSich
uméleckych osobnosti po¢atku dvacatého stoleti. V nadseni, s kterym pomdhal Mickey
svym pratelim nebo zaméstnavatelim, muZeme hledat fadu vychovnych hodnot.
Obétavost, pochopeni pro t€zkosti bliznich — to jsou typické vlastnosti pro kladného
hrdinu v literatufe pro déti. Protipélem pro postavu Cestného a ctnostného Mickeyho byl

Kacer Donald, nazlobeny vejtaha a zbabélec (Clair, Tichy, 1967).
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Na pfelomu 20. a 30. 1. dochazi k vyCerpani dosavadni nimétové oblasti s humoristicko-
satirickym razem (vtipné historky ze Zivota zlobivych déti ¢i zvifeci seridly karikujici
chovénf lidi) a obratu k dobrodruZznym nidmétim, jeZ se nadlouho stdvaji v komiksu

dominantnimi (Mocna4, Peterka, 2004).

Roku 1929 se objevila série s Tarzanem, vypravéla pfibéh muZe, kterého vychovaly
opice. Denni strip s Tarzanem vychdazel aZ do roku 1979 a jeho nedélni stranky najdeme

v americkych novindch dodnes.
Velké oblibé se mezi Etenafi t&Sily superhrdinské pribéhy.

Rekordmanem v po¢tu prodanych seSitd byl Superman — doséhl dvojndsobek nékladu,
ve kterém se prodédvaly ostatni komiksové sesity; od roku 1939 se stal Superman, muz
z planety Krypton v charakteristickém modrém obleku s cCervenou plast€énkou
a pismenem S na hrudi, komiksovym hrdinou, ktery dostal prvni samostatnou sesitovou
fadu. Jeho popularita byla ohromn4, zacal se vysilat i jako rozhlasovy seridl a v roce
1941 pfislo do kin 17 kratkych kreslenych filmd; o sedm let pozdgji se objevil i prvni

televizni serial.

Superman se stal prototypem fady dalSich hrdinG zejména Batmana, muze, ktery se
vnoci prevléka do Cerného a vydava se do ulic branit spravedlnost. Na rozdil od
Supermana je Batman obycejnym Clovékem, ktery byl v détstvi svédkem nésilné smrti

svych rodi¢d. V dospélosti potom zlocin potira.

V druhé poloviné 30. let se na novinovych stdncich ve Spojenych stitech zaZal

objevovat novy fenomén — komiksové sesity tzv. ,,comic books*. Zanr se s nastupem
dobrodruznych ptib&hd a v souvislosti s jejich vysokou poptivkou stehuje z novin do
samostatnych se$itovych edic. Ty byly zacileny pfedev$im na ur&itou skupinu &tendfd,
kterd si kupovala ned€ln{ noviny pravé jen pro pfitomnost komiksovych pfiloh; byli to

lidé vétSinou ne pfili§ vzdélani.
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V 2. pol. 20. stol. ztraci americky komiks své dosavadni vyluCné postaveni a to zejména
diky frankofonni produkci, rozvijejici vedle klasického ak¢niho komiksu rovnéZz

tradici humoristicko-satirickou.

Podivdme-li se na evropskou pudu, musime zminit belgického kreslite, ktery tvofil pod
jménem Hergé (pseudonym z inicidl jména RG Georges Remi). Ten roku 1929 objevil
svétu seridl Tintin. Kresleny seridl vyznamné ovlivnil vyvoj sv€tového komiksu a vedle
Asterixe predstavuje jeden z nejlepSich a nejoblibengjich evropskych seridld vibec.
Tintin je odvaZny reportér, ktery se svym psem Filutou zaZivd ta nejblazniv&;si
a nejneuvéfitelngj¥i dobrodruZstvi na viech svétadilech a s divtipem pfekondva viechny
pfekazky. V roce 1991 byl pafiZzskou spole¢nosti Elipse vyroben televizni seridl, ktery
byl vysildn i u nds. Pivodn& vychédzel Tintin v asopise Petit Vingtieme v Cernobilé

verzi (rok 1932), jako barevny komiks vy3el poprvé roku 1945 (pfiloha ¢.1).

V roce 1959 Albert Uderzo a René Goscinny vymysleli antihrdinu — skréka Asterixe.
Pivodnim cilem autord bylo napsat komiks pro dospélé. Druhym do paru byl Obelix,
zpoCatku spiSe vedlej$i postava, laskavy naivka, dospély hromotluk s détskymi
reakcemi a velky gurmdn. Asterix svou hubenou postavou s kradtkyma nohama, dlouhym
nosem a poklesavajici bradou naprosto odporoval vysledkiim prizkumi o tom, jak ma
vypadat hrdina. Asterix se stal sv&tovym fenoménem; bylo publikovdno 30 alb
pieloZenych do 88 jazyku a dialekti. Na téma Asterix vzniklo nékolik filmi a je po ném
pojmenovan i lunapark. Piibéh se odehrdvd v malé galské vesniéce, kterou jeji
obyvatelé brani proti fimské piesile za pomoci posilujiciho ndpoje stvofeného druidem
Panoramixem. Komiks je velmi obliben pro inteligentni variace na skute¢né
historické udalosti, do kterych jsou vklifiovany vtipné prvky. Kromé antickych redlii se

Asterixovy pfihody hemZi také odkazy na soucasnou realitu, filmy, knihy a osobnosti.

Velmi oblibeny je komiks s kocourem Garfieldem. Velky, tlusty, zativé oranZovy, liny
a vé&né hladovy kocour s vyrazem znudéného flegmatika a va3ni pro italské té€stoviny
lasagne a zlomysln€ kousky namifené proti spolubydlicim - psiku Odiemu a pani¢kovi

Jonu Arbucklovi. 19. 6. 2008 je to pravé tficet let, co zaCaly ve svét€ vychazet komiksy
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o Garfieldovi. Kratké komiksové stripy Jima Davise si ziskaly velkou popularitu. Za
tficet let "kariéry" m4 Garfield na konté tisice stripd. V soucasné dob& vychazeji ve vice
nez dvou a pul tisicich novin acasopisi, coz z Garfielda Cini nejroz3ifeng)si
komiksovou znacku na svét&, ta kaZzdy rok generuje vynos mezi 750 miliony a jednou
miliardou dolart (jak uvéadi ekonomickd agentura Bloomberg). Usp&ch Garfielda tkvi
nejspiSe v jeho nad&asovosti, srozumitelnosti a pfedevdim v fedeni Castych lidskych

problému (ptiloha &.2).

Rozviji se také i svébytnd produkce japonskd, kterd mixuje domdci vytvarné tradice
s americkymi vlivy. Novou odnoZ{ komiksu se stala japonskd manga, v typickém
provedeni &ernobild, ndmétové rozmanitd. V Japonsku je komiksovy Zanr obliben

napii¢ vékovymi kategoriemi (Mocnd, Peterka, 2004).

V 2. pol. 20 stol. dosahovaly znaéné obliby komiksy s védeckofantastickymi naméty,

jejichZ hrdinové oproti pfedchozim komikstim nabyvaji civiln&j3i podoby.

Nejznamgj$im predstavitelem této skupiny je Spider Man (pavouci muz). Ctendf je
spolumajitelem tajemstvi hrdiny, to v ném vzbuzuje pocit zasvéceni, spiiznéni. Spider
Man je obylejny chlapec, kterého kousne pavouk a on od né&j pfevezme pavouci
schopnosti. Poté, co je jeho stryc zavrazdén gangstery, rozhodne se vzit spravedlnost do

vlastnich rukou. V ptibéhu se fe$i mnoho problémd, které jsou blizké teenagerim.

V roce 1963 se objevil dalsi oblibeny komiks X-Men; popisuje skupinu $kolnich déti,
které jsou od narozeni obdafeny rozli¢nymi zvla§tnimi schopnostmi a uf se s nimi Zit.
Zipletka je pro Ctendfe zajimavd, prav€ pro vyrovndvani se jedince s odli¥nosti od

masy.
V ére postmoderny tihne komiks k ironicky ladéné sebereflexi. Hrdiny postmoderniho

komiksu jsou v kontrastu k tradi®nim superhrdinim podivné bytosti, typickym

pfedstavitelem je Hellboy, velké Cervené monstrum s dobrym srdcem. Objevil se i na
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stiibrném platné. Film byl natdcen v Cechdch a vsoulasnosti se uvadi jeho
pokralovani. Hellboy se objevil vroce 1993 a stal se kultovni postavou, je velmi
obliben za trefny sarkasmus a ironii.

Soub&Zn& s postmodernou se objevuje snaha o vyuZiti komiksové formy k prezentaci
uméleckého sdéleni. Je zde zvyraznény diraz na obsahovou originalitu oproti

zjednoduseni kresby.

Nakladatelstvi BB/art ma na svém konté tituly jako Jimmy Corrigan: Nejchytrejsi kluk
na zemi od Chrise Warea a Pod dekou od Craiga Thompsona. Obé knihy pfinaseji silny,
strhujici pfib&h z redlného svéta a poskytuji srovnatelny zéZitek s Cetbou dobrého
romdnu. (Zmin&né tituly ziskaly ocenéni v riznych zemich i u nés). Komiks Jimmy
Corrigan reprezentuje novy typ komiksu — tzv. umélecky komiks, je to formalné &isté
minimalistické dilo. Vnuti ¢tenéfi pocit klidu a bezpeci, aby mu ihned vzapéti ustédrilo
davku melancholie a tdzkosti. Jimmy je smutny, ze spolenosti vyfazeny a Zivotem
zhrzeny Cloveék, ktery neni schopen komunikace ani citu a pfed své€tem unikd do fiSe

svych fantazii.

Komiks Pod dekou je autobiografii Thompsonova zatim pomérné kratkého Zivota.
Autor pfedklddd pribéh, ktery v riznych variantdch d4 dohromady kazdy z nas, a pravé
proto dokdZe tolik zaujmout. Vypravi o svych rodi¢ich, sourozenci, o milostném vztahu,

Skolnich letech a pozvolné proméné ditéte v teenagera a ndsledné v dospélého.

Do této skupiny patfi i Maus, stal se i svétovym bestsellerem. VyuZiva oblibeny model
zvifeciho komiksu na jehoZ pozadi fe$i zdvaznd témata holocaustu (Zidé jsou zde
vyobrazeni jako my3i a Némci jako kocky). Pfibéh se zabyva do hloubky i vztahem

syna a ofce.

-22 -



2.2 VYVOJ CESKEHO KOMIKSU

Nejstarsi Seské komiksy s textovymi bublinami vytvofil v prvni dekadé 20. stoleti Josef
Lada (1887 - 1957). Své kresby a karikatury uvefejiioval v fadé Casopisii urenych
dospélym i détem. Vyddval obrazkové knizky adresované nejmensim Ctendfiim, své
veselé kresby spojoval s détskymi Fikadly a pisnémi napi. Moje abeceda, Vesely
pFirodopis a Ezopské bajky. Jednoduchost, hravost ahumor Ladovych ilustraci,
zaloZenych na plo$né barevnosti a silné kontufe, kterd pevné a jednoznatné definuje
postavy a d&je, mezi desitkami rozdilnych autorskych styld jednoznatné vynika.
Ladovy knizky vychdzeji ¢asto v reedicich a jsou z nich pofdddny vybory, stdvaji se
pfedmétem dramatizaci, filmovych a rozhlasovych adaptaci. Maji velkou odezvu nejen
u nds, ale i v zahrani¢i. Roku 1924 vychdzi obrazkova kniha Sprymové kousky Frantika
Voviska a kozla Bobese (ptiloha &.3), ve které misty Lada pracoval s bublinami;
zvitata méla lidské vlastnosti a promlouvala lidskymi hlasy. Z dal$ich seridll stoji za
zminku Dobrodruzstvi. Tondy Cutala. Objevuje se zde barevny podklad, jednoduchd
kresba a snaha o vtipnou karikaturu a aktualizovany lidovy humor. Lada pro nedélni
piilohu Ceského slova v letech 1923-25 prevedl do obrazové podoby i Haskovy Osudy
dobrého vojdka Svejka. Vybrané obrazky pak poslouZily jako ilustrace nového vydéani

romanu.

Vroce 1920 v Lidovych novinich vychdzela série humornych kreseb Stanislava
Lolka (1873 — 1936) nazvand PFihody lisky Bystrousky, ke které psal doprovodné texty
Rudolf Té&snohlidek (1882 — 1928). Lis¢i historky zaujaly skladatele LeoSe Janicka

natolik, Ze na jejich motivy sloZil stejnojmennou operu.

Prostiedi prvni republiky akceptovalo novou literdrni formu — komiks velmi zvolna a
dlouhd léta ddvalo pfednost tradi¢né&j$imu pojeti v podobé série obrazkd doprovdzenych
verSiky. Patfi sem tvlrci jako Ladislav Vlodek, René Klapa¢, ale i viem znidmy
Ondiej Sekora (1899 — 1967). Zacal kreslit v Détském koutku Lidovych novin seridly
pro déti. V roce 1923 zde byl otiskovdn psi strip OFiskova dobrodruZstvi. Velky uspéch
zaznamenal v roce 1933 zvladté€ komiks o Ferdovi Mravenci. Postava odvdZného Ferdy,

ktery si vi se v8im rady, dospéla svétové proslulosti a piesla brzy z knih do loutkového
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divadla a byla zpracovdna v kresleném filmu. K Ferdovi autor asem pfidal druhou
vyraznou postavu brouka Pytlika a Zensky element — beruSku Aninku. Obrizky
doprovdzely vlastni Sekorovy verSe. V dob€ ndstupu faSismu v Né€mecku autor

zachycoval epizody z mravenci vélky.

Z dal§i jeho tvorby je zndm seridl Kufe Napipi, (1939 — 1941). Ptib&h byl umistén do
pidsma 4 obrdzkl bez textu. (jedinym textem byla ojedinéle citoslovce nebo nazvy
predmétl s Sipkou smé&fujici k jejich vytvarné podobg&). Malé holé kufe pozoruje svét

kolem sebe, napodobuje jind zvifdtka a neustdle podnikd néjaka veseld dobrodruZstvi.

Pro Sekoru je typickd jednoduchd kresba s mnoha podrobnostmi, postava, kterd je
bohatd na detaily. Sekora patfi mezi autory détskych kniZek, ktefi rovnocenné
spojovali a rozvijeli ve své tvorbé slozku malifskou a literarni. Autor sdzi na vtip a

Zert, v jeho dile se objevuji jasné vychovné aspekty — dileZitost pratelstvi, cit k pfirodé.

Od roku 1937 v Lidovych novindch rovné€Zz vychazely komiksy Walta Disneyho —
paradoxni je, Ze redakce zpoCitku nechdvala plvodni textové bubliny prdzdné
a doprovodné rymované komentdfe umistovala pod obrizky. Misto Ondieje Sekory

v Ceském uméni pro dé&ti pfipomind postaveni pravé Disneyho v kresleném filmu.

Kreslené ptib&hy ale pronikaly i do ilustrovanych asopisti. Ve &trndctideniku Dobry
den se uZ od roku 1927 objevovala pdsma obrazkid doprovizena kratkymi texty.
Souddsti tydeniku Pestry tyden byla ve 30. letech rubrika Humorem svéta, kde byly

&asto pietiskovény stripy ze zahrani¢nich periodik.

Ve stejném Casopise také zacal v roce 1934 vychazet Sekortuv strip beze slov nazvany
Kapitdn Animuk lovi v Africe (ptiloha ¢.4). Bylo to pasmo 3esti obrazkl, doprovdzeno
ojedinéle vysvétlujicimi popisky na pfedmétech i citoslovci, kterd autor umistoval do
kulatych bublin. Byla-li zménéna velikost nékterych obrazkd, doprovodil autor, pro
lep3i orientaci Ctendfe, Sestici kreseb Cislicemi. Hlavni hrdina, kulafoulky lovec, se
snaZi riznymi humornymi zplsoby ulovit zvifata, ale &asto sim do svych pasti pada.

Roku 1982 vysly knizné kreslené seridly, kterymi Sekora ptispival do Lidovych novin,
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Materidousky i jinych Casopisti — Byli jednou dva pejsci, Pes Rek, Kapitdn Animuk,
Konik Hop a Ndpady kufete Napipi.

V letech 1935 — 1942 vychdzi obrizkovy sesit Punta, nejdiive byl jen piilohou
Casopisu pro Zeny List pani a divek. Dosdhl znafné obliby a dsp&chu. Pivodné
pravdépodobné List pretiskoval jen pfeklady nékterych americkych komiksh (objevuji
se zde Casto Cerno$sti sluhové a chybi jakékoliv tdaje o autorech), teprve pozdgji se
objevila péivodni geské verze, kde se stal pejsek Punta hlavnim hrdinou, vystupuje zde
se svym protéjskem fenkou Kiki. U psani scéndfi se stfidal cely tym autort, kresbu mél
na starosti René Klapa¢, k nému se pozdgji pfidala i Hermina Tyrlova (1900 — 1993).
UZ v roce 1935 se na trhu objevilo nékolik samostatnych seditli, a ty se brzy pfeménily
v regulérni Casopis, ve kterém vychazely také dalSi doméci i zahraniCni kreslené seridly,
povidky, hddanky a podobn&. Byly to napfiklad komiksy Ruda a Sldvinka, Disneyho
Snéhurka a sedm trpaslikii nebo piibéhy Laurela a Hardyho. Struktura ¢asopisu byla
tedy téméf stejnd jako pozdéji ve Ctyilistku. (Kdja Saudek tento kresleny serial

oznatoval za jeden z vlivi, ktery ho ke kresleni privedl).

Ve 30. letech se komiksu dafilo i v d&tskych Casopisech. V Malém ¢&tendfi vychézel
napiiklad Klapadtv komiks Chundeldcek, ktery mél zajimavou pfechodovou podobu —
jeho medvédi protagonisté mluvili v bublinach, nicméné jeSte stéle ve verSich. Zakladni
pro &eskou scénu bylo, Ze v roce 1935 vznikl progresivné€ pojaty mladeznicky Zasopis
Mlady hlasatel. Od potatku pfina3el kvalitni komiksy Josefa Lady, Frantiska Bidla
nebo Jifiho Trnky.

Rychlé sipy

Skute¢ny prilom ve smyslu kvality a komer¢ni dsp&3nosti pfinesl teprve néstup
Rychlych $ipt (ptiloha &.5), které psal Jaroslav Foglar (1907 - 1999) a kreslil Jan
Fischer (1907 - 1960) na sklonku roku 1938. Piibéhy vychdzely v Casopise Mlady
hlasatel. Jaroslav Foglar neboli Jestidb vedl po cely Zivot skautské oddily. Oddil

s ndzvem Hosi od Bobif feky vedl nepfetrZit€ 60 let.
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Komiks Rychlé §ipy vypravél o dobrodruZstvi klubu péti klukd, jehoZ ¢leny byli Mirek
Dusin, Jarka Metelka, Jindra Hojer, Cervenalek a RychlonoZka. Jméno Mirka Dus$ina se
stalo synonymem bezchybného kladného hrdiny. Proti nim stoji ¢lenové soupeticiho
klubu Bratrstva ko&i&f pracky Dlouhé Bidlo, Stétind€ a Bohous. Autor v dile vytvotil
prototyp odvadzné party chlapct, ktefi konaji vidy dobro a zdroveil pfi tom zaZivaji
neuvéfitelnd dobrodruzstvi. Ulohou seridlu bylo poddvat mlddeZi ndvody, jak se spravné
chovat. Byly vymysleny ruzné situace a vztahy mezi lidmi tak, aby hrdinové méli
pfileZitost ndzorn& projevit jistou charakterovou ptednost nebo vadu. Rychlé $ipy
vychézely jako komiks od roku 1938 do roku 1989 s vynucenymi pfestdvkami v obdobi
nacismu (1941) a komunismu (1948 a 1968, kdy dochazi k zdkazu vydavani jeho knih

a tfetimu zakazu skautingu). (Urbanovd, 2004).

Autorem textu byl vzdy Jaroslav Foglar, kreslifem prvni série Jan Fischer, druhou sérii
kreslil Marko Cermak. Komiks vychdzel v &asopisech Mlady Hlasatel, Junik a Vpfted.
Souborné kniZni vyddni seridlu vy3lo roku 1998 v nakladatelstvi Olympia. Seridl ma

celkem 316 pokracovani.

Rychl¢ $ipy jsou hlavnimi postavami kniZni trilogie DobrodruZstvi v temnych ulickdch:
Zdhada hlavolamu (1941), Stinadla se boufi (1947), a Tajemstvi Velkého Vonta (1990).
Zihada hlavolamu byla zfilmovana. Zndmymi rekvizitami z ni jsou zdhadny hlavolam
jeZek v kleci, Tleskadovo létajici kolo, tajemny Em, temné uli¢ky Stinadel a bezeslovna

pisei Vonta.

Rychl¢ 3ipy jsou fenoménem napii¢ generacemi, staly se archetypem vychovného
komiksu. Tajemnd Stinadla jsou od 9. 9. 2007 oficidlni adresou. Do té doby
bezejmennd ulitka, pobliz Hastalsk€ho ndmésti, nese nyni ndzev Ve Stinadlech. Praha 1
tak vyhové&la piani svych obyvatel, ktefi pro takové oznaZeni hlasovali. Ulici stejného
jména jsem nalezla i v Teplicich a v Pisku. Zajimavosti rovnéz je, Ze byla vyddna
piileZitostnd poStovni zndmka s jezkem v kleci, nejvét8im ze symboli Foglarovych
knih. 12. 9. 2008 se uskuteZnila v prostordch Obecniho dvora, nedaleko ulice Ve
Stinadlech oslava jednoho roku od pojmenovani ulice. Nejen pro dé&ti bylo sehrdno

predstaveni divadla Rokoko — ,,Rychlé 3ipy* (autofi hry uvadi, Ze jde o divadelni
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komiks, kde dobro zvitdzi nad zlem). V pfedstaveni jsme mohli vidét nejen Rychlé Sipy,
ale i Bohouge, Stétind¢e, Dlouhé Bidlo a jiné zndmé postavy. V prostordch objektu byla
pfipravena mald vystava o Foglarové komiksu — bylo zde poukdzdno na vyvoj kresby,
kterd se v priib&hu let ménila jiZ b&hem tvorby vytvarnika Fischera. Nav3t€vnici mohli
srovndvat riiznou vytvarnou podobu stejnych pfibéhi. Ddle byly jako zajimavosti
uvedeny chyby, které se do obrizki vloudily (napt. Cervendlek md jednu Cervenou
¢apku na hlavé a zdroveii s druhou mdvd — v pozd€jSich dpravach jiZ mavd Satkem).
Podlaha vystavni plochy byla pokryta dalSim charakteristickym pfedmétem
z Foglarovych piib&hii — listy Ginkga. Déti si pfiSly na své na stezce odvahy v temnych
chodbdch a sklepenich okolnich doml s moZnosti ulovit n€kolik ze 13 bobfiki.
Odménou jim kromé zaZitku byly i proslavené Zluté Spendliky, symbol, Ze ten kdo nosi
Zluty $pendlik, odmitd jakékoliv ndsili, nesouhlasi s bezpravim a hrubosti. V3ichni si
mohli vyzkouSet vyndat jeZka z klece a nechybél ani Jan TleskaC se svym létajicim

kolem.

Po roce 1945 se &eskoslovensky komiks pokusil nabrat druhy dech, ale komunisticka
diktatura, ktera se dostala v roce 1948 k moci, nadéjny vyvoj zarazila. Znovu obZivlé
Rychlé¢ $ipy nejprve priSly o své bubliny, aby byly vzapéti zakdzany tpln&. Obdobny
osud postihl i ostatni komiksy, nastalo obdobi dvacetiletého Zivofeni. Zibavnd
literatura byla v povéle¢ném Ceskoslovensku ve zvlaStni situaci, protoZe se nefidila
vyhradné komer&nimi ohledy, ale byly na ni kladeny i poZadavky ideologické.
Takzvand “dpadkovd” literatura jako jsou krvdky, levné detektivky a dobrodruZné
ptib&hy, byla b&hem n&kolika let systematicky vymycena. Na komiksu vadila i jeho
forma. Pokud chtél n&kdo vytvofit komiks, musel ho do sd&lovacich prostiedki
viceméng propaSovat. Komiks smél byt pouZit, a Zasto i byl, jako ukdzka sice
dekadentni, ale svym zptsobem zdbavné zdpadni kultury, jejiZ patos a naivita byly
u &eskych tviirch vZdy konfrontovdny s nudnym a nesupermanskym Zivotem domacich
hrdind, Na komiks tak byly v Ceskoslovensku kladeny pozadavky, které ve skutetnosti
znemoziiovaly jeho vznik. Nemél totiz moZnost vztahovat se k neexistujici masové
popkultufe. Komiks byl spole¢né s trpaslikem u¢ebnicovym pfikladem kyée. Postaveni
komiksu v normalizaénim Ceskoslovensku bylo takové, Ze jednoznagné kapitalisticky

Zanr nemél v uvedomélém socialistickém tisku misto.

-7 -



éasopisy

V padesatych letech komiks z éeskych periodik téméf zmizel. AZ koncem 50. 1. se
zaCaly objevovat v Gasopisech pro mlddeZ ilustrované serialy, pfevainé se jednalo
o adaptace klasickych tituli dobrodruzné &etby — Vinnetou G. Kruma v Zapisniku Ci

Statecny kapitdn Korkordn K. Tomana v Junaku.

Koncem 50. a hlavn& v 60. letech vznikaly seridly navazujici na Rychlé Sipy.
V Casopise Pionyr, ktery byl stejn€ jako ostatni Casopisy pevné pod Kkontrolou uv
CSM (Ustredni vybor &eskoslovenského svazu mlddeZe), se roku 1955 objevil seridl
Veseld drufina. Obrazky sdole vysdzenym textem vyprav€ly o pionyrské druZing,
pojmenované podle svého vedouctho Sldvka Veselého. Veseld druZina byla prvni
seridlovou vlastovkou, ve které po nekolika prazdnych letech nadli Ctenédfi své

vrstevniky. Kreslila Hana Poldkova.

V dal3im roéniku otiskoval Pionyr na poslednich strandch seridl, jehoZ prvni kapitolka
nesla nizev Dva cestovatelé. Dva kluci podnikaji v zimé vypravu po zamrzlém potoce
a objevuji ostrov, v 1ét& pro Cetné zatopy nepristupny. Naleznou u néj lodku a stoZr,
sv&fuji se svym objevem spoluzdkiim — a mlad{ pionyfi zahajuji patranf po osudech ti{
chlapct, ktefi kdysi na ostrové tabofili. D& seridlu se posléze zaméfil na odvodiiovani
ostrova a stavbu prehrady, prizkum raSeliny a soutéZ ,,Za neznidmou pevninou*, mél
dobry ohlas (za zvaZeni v3ak stoji, zda to nebylo diky minimdlni konkurenci). O rok
pozdé&ji je vystiiddn komiksem s textem jiz v bublinach, zato viak nevyrazn& kreslenym.
Pfib&h Tajemstvi pFistavu (kresli Karel Franta) vypravél o part€ kluk z ptistavni &tvrti,

sledujicich a posléze odhalujicich $pidny.

Na prelomu 60. — 70. let se prosadily komiksy z oblasti science fiction — Prvni vyprava
do Ztraceného svéta, adaptace populdrniho romédnu A.C. Doylea. Velké oblib& se v 60.
- 80. letech t&%il ¢asopis ABC mladych technikii a piirodovédci, kde na zadni strang
vychazely komiksové pfib&hy pfevazné pravé se SCI-FI tématikou. Za viechny uvedu
Malého boha, PFichod bohit (ptiloha €.6), Vzpouru mozkit (pfiloha &.7) & Galaxii.

Objevil se zde i zndmy piib&h o Golemovi, hlinéném muZi, kterého vytvofil a oZivil rabi
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Loew, aby chrénil Zidy pfed prondsledovanim kiestany. Casopis ABC zatal vychézet
v roce 1957, prvnim piib&hem bylo dobrodruZstvi dvou hochii, Honzy a Emila. Ti se ve
svém kafonu setkdvaji s indidnskym oddilem, ktery pro n€ pfipravil rizné zkousky, hry
a zdvody. Text seridlu byl bez pouZiti bublin psdn do obrdzk( a kaZdé pokracovani mélo
svilj dovétek. Vytvarnikem byl FrantiSek Kobik. Nasledoval foglarovsky ladény pribéh
Sestka z Hradebni od Slavy Jilka a Jindry Kovafika.

V Casopise pro dospélé - Mlady svét vychdzel v sedmdesitych letech komiks na
motivy dobrodruznych pfib&hii z 19. stoleti jménem Lips Tullian (1972) o neohroZeném
nécelnikovi lupi¢t od Kéji Saudka. (Prvni Cislo MS vyslo 5. ledna 1959, mélo 16 stran
astdlo 1 K&, ¢asopis zanikl roku 2005).

V tomto obdobi se objevuje i mnoZstvi seridlii pro déti mladSiho 3kolniho vé&ku jako
Kocour Vav¥inec (piiloha &.8) Dagmar Lhotové a kreslitky Véry Faltové. Hlavnimi
hrdiny byli bystry a aktivni kocour Vavfinec a jeho kamaradi snilek a basnik prasétko
Mojmir, rozmazlend fenka Otylka a nerudny kozel Spytihnév. Déle zde vystupovala
imstivdi my$ Julie nebo psi postrach Hubert. Pfibéhy vychdzely v &asopise
Mateiidouska na zadnich, ale i vnitfnich strankédch deset let od roku 1967. Slo zde
o vyloZzen& obrazkovy seridl, zatimco knihy byly jiZ tvirci doplnény o souvislé texty.
V nakladatelstvi Olympia v letech 1969 - 1980 vySlo pé€t kniZnich dild Vavfince.
Souborné vydani péti knizek vyslo pohromadé ve Velké knize kocoura Vavfince roku
2006. Ve srovndni ptib&hii kocoura Vavfince s postavi¢kami Ctyfh’stku se tfi hlavni
hrdinové shoduji, pouze misto kozla je zde zajic. Matefidou3ka vychazi jiz 63 let a je
unds nejdéle vychdzejicim Casopisem pro déti. Jejim zakladatelem a prvnim
Séfredaktorem byl FrantiSek Hrubin. Prvni obdlku a titulni hlavitku nakreslil Josef
Lada. Jiz tehdy méla Matefidouska v podtitulu jako bliz&{ ur€eni svého poslani ndpis

»Pro nejmens{ Ctenare™.

Nelze pfi nahlizeni do komiksové tvorby této doby opomenout autorskou dvojici
Neprakta a Svandrlik a jejich komiks s ndzvem Sek a Zula (pfiloha &.9). Jednotlivé
piib&¢hy byly koncipovény pfevdZné na jednu stranu, doprovodny text byl n&kdy

umistovan pod obrazky, jindy byly pfitomny pouze bubliny nad hlavami
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promlouvajicich, nejast&ji se ale objevovala kombinace obojiho. Vypravéni bylo
situovano do pravéku, hlavni postavy chlapec Sek a divka Zula zaZivaji rozli¢né veselé
pfihody (snazi se ulovit mamuta, ochogit si tygra ¢i si povidaji s Brontosaurem Puntou).

Komiksy vychazely v ¢asopise Matetidouska na pokralovani. (roku 1994 vy3ly kniZng).

V dal$im détském ¢asopisu, ktery je na ¢eském trhu jednim z mala, jeZ vychdzeji bez
pfestavky jiz 40 let, je SluniCko. (Odstépilo se od Matefidousky, aby bylo periodikem
pro nejmens{). Objevovali se zde dva kocoufi jménem Cour a Courek od Svatopluka
Hrnéife a malife Adolfa Borna. Komiks vychazel od roku 1969 do 1985 a byl nejdéle
publikovanym komiksem v tomto &asopise. Slunitko nabizelo a stile nabizi velké
mnoZstvi komiksd, pohddek, bésni¢ek, omalovanek, vystfihovanek, dopliiovagek,
hlavolam@i a mnoho dal§ich zabavnych ukold. V Casopise byla publikovina dila
zndmych &eskych spisovateld, napi. Véclava Ctvrtka, Franti$ka Halase, Frantidka
Hrubina, Michala Cernika, Josefa Kainara, Jifiho Havla, Markéty Zinnerové, Jifiho
Zicka aj. Z vytvarnik®, ktefi do SluniCka pfispivali svymi obrdzky, jmenujme Adolfa
Borna, Zdenika Milera, Radka Pilafe, Ondfeje Sekoru, Zdefika Smetanu, Marii Tichou,
Véru Faltovou. JiZz nékolik let vychdzeji s Casopisem pohadkova CD. V soudasnosti
Casopis provézeji postavicky kocitka Liza a psik Pupik. Déti (rodie) na n& adresuji
postu, vnimaji je jako skutené kamarddy. (Sluni¢ko je ureno d&tskym &tendfiim od

CtyF do osmi let).

V letech 1976 — 1990 vychdzel v Easopise OhniCek ptibéh Barbdnka (ptiloha &.10),
nezbedného malého Zlutého psika, ktery md Cerné usi a ocdsek a bydli u svého pana
Honzika. Oba si vyborn& rozuméji a dobfe védi, co je pratelstvi. Dobrodruzstvi jsou od
tvlircd Jitfho Havla a vytvarnice Véry Faltové. Vroce 2000 byl tento seridl vydén

kniZn&. Dgj je proklddan basnickami, kresbami a Zertovnymi dkoly pro déti.

Kreslit Jifi Kalousek je pro mnohé zndm svym Detektivem Stikou. Pribéhy, které na
pokratovini vychazely v €asopise OhniCek, pomérné niro¢nym zplsobem zapojovaly
diimyslng &tendte do ludténi detektivnich pfihod. KIi¢ k feSeni byl vétSinou zaSifrovan

v kresbg&. (Ohni¢ek byl uréen pro mladsi Skolni vek).
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Mimo jiné Vé&ra Faltova vytvofila kouzelny komiksovy pfibéh jménem Maly vik
a Bystré ocko (ptiloha &.11). D& se toCi kolem dvou indidnskych déti z vesnic

SoSounova a Koman&ova. (Bylo vydano kniZn& roku 2006).

Dal3im z po&inii kreslitky je komiks Stastnou cestu s jeZkem Frantiskem (ptiloha &.12),
(pfib&h napsala Dagmar Lhotovd a byl vyddn rovné€Z kniZn€ roku 2005). Hlavnim
hrdinou je nezkuSeny, ale odvazny jeZek. Rad cestuje a pozndva vSe nové a pomdha
t€m, kdo to potfebuji. Text se pravideln€ stfida s kreslenym seridlem a doprovodnymi

obrazky.

Nelze opominout ani &asopis Sedmicka pionyri, kde vychézel jiz vy$e zmin&ny
komiks o Asterixovi. V daldim periodiku v Pionyrské stezce byl vydavéan kresleny
seridl, ktery zafazujeme do klubového komiksu - Modrd pétka. Je o ptihodéich vodacké
pionyrské druziny. Prvni pfibéh se objevil v roce 1971, serial byl publikovan nepfetrZité
do roku 1990 (do zaniku Pionyrské stezky, po listopadu 1989 uZ jen Stezky). V letech
2000 a 2003 vysla dv& kniZzni soubornd vydani. Pod komiksy je jako autor uvedeno
Jméno J. B. Kamil, které je ve skuteCnosti pseudonymem vytvofenym z koncovek
kfestnich jmen dvou autorii niméti (Jir-ka Hromadko a Bohu-mil Kolaf). Oba Easopisy

byly ureny pro starsi $kolni vék.

Jedinym tehdy dostupnym zdpadnim komiksovym Casopisem byl détsky Pif vyddvany
nakladatelstvim francouzské komunistické strany |"Humanité. K tomuto Easopisu byly

Casto pfibaleny drobné déirky, coz bylo tehdy, oproti dnedni praxi, velmi ojedinélé.

Perlickou byly v 70. letech lesklé komiksové minipFibéhy vybalované z obali
Zvykacek ,Donald“. Byly malifem Jifim NaCeradskym vnimdny jako pozdravy

Z jiného svéta.

Za zminku stoji i komiks na krabiéce détské zubni pasty Tuti-Fruti.
Koncem 60. let zatal vychézet dalsi fenomén doby, Casopis Cty¥listek (priloha ¢.13),

pojmenovany podle Gvodni Ctvefice kamaradu, ktefi v ptibézich vystupuji. Jde o zndmé

postavitky fenky Fifinky, kocoura My3Spulina, zajice Pindi a prasétka Bobika, autorské
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dvojice Stiplovd - Némedek. Ctyilistek je jeden z nejslavnéjSich, nejdelSich
a nejparodovandjsich teskych komiksi. Ctyfi hlavni hrdinové ziji spole¢né ve fiktivni
obci Treskoprsky, kterd se ma nachdzet kdesi v oblasti Podbezd€zi. Kazd4 z postav m4
své€ charakteristické rysy. My$pulin je vyndlezce, ktery neustdle néco bada, zkoumad

a objevuje, Pind'a je stra$pytel, Bobik velky jedlik a sildk, Fifinka zase kucharka.

Historie étyf pratel zacala v roce 1969, kdy se v redakci nakladatelstvi Orbis objevil
(':tyﬁadvacetilety Jaroslav Némecek s prvnim pfibéhem nazvanym Vyndlez profesora
MySpulina. Plivodné viibec nepotital s tim, Ze by piihody Ctyflistku mohly mit néjaké
pokralovani, ale velky zdjem &tenaft si vynutil dal3{ dily. Prvni pfib&hy si celé vytvofil
sdm, pozdéji mu ale s vymy$lenim v3ech Zertl a dobrodruZstvi, vyndlezi, veselych
i napinavych situaci a pohddkovych motivi poméhali rizni spisovatelé. Jednim
z prvnich spoluautort byla pravé jiz zminénd Ljuba Stiplova. V roce 1991 se pfipojili
dal3i: Libuge Koutn4, Hana Lamkova, Josef Lamka, Jifi Pobordk, Karel Ladislav a dalsi.
Sesity étyflfstek vychézely nejdfive jen jako dobrodruzstvi Fifinky, Bobika, Pindi
a My3pulina. Pozd&ji byly provizeny dalSimi komiksovymi seridly - StraSidelny
pradédecek, Kdta a Skubdnek, Sherlock Holmes, Koumes a mnohé dal{ ptibéhy.
Nékolik let je sougasti kazdého &isla i nékterd z pfihod dinosaura Rexika, které nakreslil

J. Némecek a napsal K. Ladislav.

Oblibené byly prib&hy s ndzvem Dobrodruistvi Poldy a Oldy (vychéazely v ¢asopisu 20
let) (ptiloha &.14), kreslil Jaroslav Maldk a napsali Petr Chvojka a Stanislav Havelka.
Leopold (Polda) je skfitek, ktery se dokdZe pfeméfovat a Olda je jeho kamarad

obyé&ejny kluk. Bylo vydéno kniZn€ roku 2007.

Sourozeneck4 dvojice sester Lomovych Lucie a Ivana zde od roku 1990 vytvofila jeden
z nejpovedenéj$ich Ceskych komiksi — Anéa a Pepik zasahuji (ptiloha &.15). OZivaji
zde postavitky mysi holky Anéi a my3iho kluka Pepika v rozliénych dobrodruzstvich,
kterd se odehréavaji jak v redlném Zivot€ (na vylet€, ve Skole, na tdbofe), tak i ve svété

fantazie. Vypravéni je piné akce. Vyslo kniZn€ v roce 2006.
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V témZe roce vysel knizn& dalii velice populdrni kresleny seridl s nizvem Vyndlezy
pana Semtamtuka od Svatopluka Hrnife s kresbami Adolfa Borna. V doslovu knihy se
pise, Ze vysla na piimluvu rodici, ktefi pfed tficeti lety v Casopise Ctytlistek sledovali
pfibéhy vyndlezce Semtamfuka a jeho dvou malych pfitel Alenky a Vaska. Piib&hy
maji spdd, kazdy z nich se to&i kolem nového objevu Prof. Doc. Dr. Ing. Bartoloméje
Semtamfuka CSc., (jak je uvedeno na dvefich jeho pracovny). Déti s jeho vyndlezy
podnikaji riznid veseld dobrodruzstvi, létaji na kouzlob&Zce, pouZivaji pfistroj na
nahliZeni do svéta V3udekuk ¢&i vyhledavaC ztracenych véci Hleztrap (HLEdag

ZTRAcenych Predmétd).

Pfibehy Ctyﬂistku vychdzely v Casopisecké edici Knihovnic¢ka étyfll'stek osm aZ
devé&tkrat roéné a jeho ndklad se koncem 80. let vySplhal na 220 tisic vytiskii v jednom

vydani.

V roce 1990 vzniklo soukromé nakladatelstvi CtyFlistek pokraGujici v tradici. Dnes
vychdzi Ctyklistek dvacetkrat roén& a mimo hlavni ¢asopis se objevuji jeho hrdinové od
roku 1993 i v magazinu Crytlistek Specidl. Ten vychazi pokazdé v nové formé. Jednou
je tiStén na 3itku a uprostied strdnek je dirka na zavéSeni na st€nu. Kazd4 hornf strana je
koncipovan4 jako list kalendafe s jednotlivymi dny v tydnu a jmény, obrazek vidy
kopiruje ro&ni obdobi. Podruhé je cely specidl plny rozliénych kfiZovek, dopliovagek,

bludist a hlavolamu.

Za zminku stoji i Ctyflistek CD-Romek (vyddvany od roku 2001 do roku 2005).
Oblibené postavy si d&éti mohou poslechnout na kazetach i CD. Ctyﬂl’stek nejen mluvi
ale i zpivd. MySpulin promlouvd hlasem TomdSe Handka, Bobik Milana Steindlera,
Fifinka Magdy Reifové a Pind'a Davida Novotného. Jako vypravé¢ se piedstavil Viclav
Vydra.  Kazdoro¢né vychdz{ tfi aZ pét kniZnich tituld étyflfstku, jeden z nich vidy
s pivodnimi pfib&hy. NejispéSn&jsi z nich, MuZ z budoucnosti §t1’plové a Némecka,
dosahl nakladu 60 000 vytiski.

Zasadni zlom v komiksové tvorbé pfineslo pozvolné slibnuti reZimu na konci 80. let

a jeho ndsledny pad. Dvefe pro vstup komiksu se oteviely dokotédn a v Ceskoslovensku
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se poprvé objevila vekové a do znaéné miry i ndzorové spiiznénd skupina tvlrcd, pro
niz se vzilo oznaeni Generace 89. Na pocdtku 90. letech doSlo ke kratkému
komiksovému boomu. Na striankdch Komety, Arény a dal3ich periodik se objevily
zajimavé prace. Brzy v8ak doglo k pfesycen{ trhu a dtlumu domdci produkce. Obrat
nastal aZ na sklonku 90. let, kdy vznikaji specializovand nakladatelstvi BB art, Mot

a Casopisy Aarhg! a Crew (Prokiipek, 2007).

2.3 SOUCASNY KOMIKS

V mnohém lze dnes pfirovnat sou¢asnou komiksovou tvorbu k sci-fi literatufe 80. let.
Sci-fi byla i pres piehlizeni ze strany oficidlni kultury stdle masovou zileZitosti.
Néklady knih z4padnich autorti dosahovaly aZ k stotisicové ciffe. Zato vyddvani
souasného komiksu je ze strany nakladateli stdle spide ndkladnym koni€kem. Snad
s vyjimkou Rychlych 3ipd, seitl o Asterixovi a Garfieldovi, jsou prodeje komiksovych
knih u nds bidné. Nabizi se otdzka pro¢? Zatimco v zemich s del$i komiksovou tradici je
klasickym formétem laciny seSit, ktery eventudln€ postupné vydd na knihu, u nds
vychézeji jiz rovnou celé knihy, takzvané grafické romdny. Zaplatit prava, nechat
prelozit texty, ale i nové premalovat vedkeré poceSténé ndpisy v jednotlivych polich
a pak vytisknout n&kolikasetstrdnkovy svazek v barvé, to vyZaduje zna€né nédklady.
Odhaduje se, Ze cena jednoho grafického romdnu se rovnd tfem bé€Znym knihdm. Prog
vychézeji staré komiksy v luxusnich vyddnich a pro¢ se spiSe uchyti &tendtsky naroénd
a drah4 sci-fi oproti svétové mnohem populdrngjsimu Tintinovi, ktery je za tfetinovou
cenu? Zd4 se, ze dorostla poletnd generace narozend na po&itku 70. let, kterd na
komiksech vyrostla vzdor tomu, Ze se tehdy shanély tézko, a Ze ji byly ddvkovény spote
na strankdch Casopist, které mély plsobit socialisticky vychovné. Takovym lidem je
dnes kolem tficeti a uz maji dost penéz na to, aby si splnili détské sny a zkompletovali
napifklad Vzpouru mozkil z asopisu ABC. Sleduji oviem také sougasnou tvorbu,
podobng jako publikum jinde v Evropé. Zérovei v této generaci vyrostli tviirci poucenf
jak starymi zalibami, tak modernimi trendy: jejich prace pak odpovidd ofekdvani

vrstevnikii. Nabizi se jiné vysvétleni Ceské zvlatnosti. Existuje tu malo komikst pro
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déti a neekané mnoho produkce pro dospélé, kterd je vzemich na komiks vice
orientovanych povazovdna za elitni, a kterd dopliiuje edi¢ni pldny zaméfené jinak na
Jednoduché akéni seSity. Soucdasny trh s komiksy tu uruji déti znatn€ odrostlé.
Sentiment po starych ¢asech je jisté velkou hnaci silou, ale bohuZel se vztahuje pravé
jen na minulost. Velkého tsp&chu dosédhlo vydani Velké knihy komiksu 1 v roce 2001,
kde byly otiStény pravé piib&hy, které vychazely v Casopise ABC; napiiklad PFihody
Malého boha, Vzpoura mozkii, Galaxia, Prvni a druhd vyprava do ztraceného svéta

(pfiloha &.16), Zajatci Thoru.

Novi vlna mladych vytvarnikd hledd vydavatele. Z nejvyrazn&jsich tvirch pfelomu 80.
a 90. let neni vtéto oblasti dnes aktivni prakticky nikdo: Karel Zeman, Miroslav
Schoenberg, Jii{ Grbav¢ic, Lubomir Hlavsa, Vladimir TuCapsky, Vladimir Hanu§, Libor

Pav, Libor Baldk a dal3i.

Pfed patnicti lety znamenal u nds komiks pfedeviim dobrodruzny seridl pro mlédez,
Casto ovlivnény rukopisem Kdji Saudka. OCekavalo se, Ze Casopisy jako Kometa
a Aréna, budou b&Znou souldsti nabidky vkaZdé trafice. Pdvodni tvorbu vsak
pfevélcovaly preklady zahrani¢nich dél, komiks se s vyjimkami masovou zdleZitost{

nestal. Pouze asopis Crew preZil do dneSka, tiskne vSak témé&f vyhradng cizi produkci.

Navzdory tomu tuzemsky komiks zaZiva dnes své St astn&jsi obdobi. Zsjem o tvorbu
kreslenych seriald se nedd pfehlédnout, pro mladé vytvarniky je komiks vyzvou, ne-li
dokonce pfirozenym médiem. Stale se objevuji nova jména. Jen malokomu se ale podaif

udrZet déle a publikovat v nékterém z Casopisti (Adamovié, 2006).

Z plvodni produkce vynikla kreslend romédnova trilogie Alois Nebel (Bily Potok, 2003;
Hlavni nddrazi, 2004; Zlaté Hory, 2005) scéndf je dilem Jaroslava Rudide, kresli
Jaromir 99. Vypravi pifbéhy zdanlivé obycejnych lidi na okraji spole¢nosti. Po kolejich
se lze dostat viude, do Lisabonu i do Osvétimi, do vlastni minulosti i do pochybnostf,
které nim zanechali rodi¢e a pfételé. Hlavnim hrdinou je Zelezni¢4f a pacient
psychiatrické lé¢ebny Alois Nebel, v jehoZ vizich se objevuji snové obrysy reality,

pfibéhem se prolind jeho velika laska k Zeleznicim, k Hlavnimu néadraZi, k Zivotu
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a pfib&hiim, které se tam odehrdvaji. Byl cely Zivot u dréhy, sbira jizdn{ fddy a obcas
v mlze vidi to, co jini nevidi. Roman se do¢kal pfiznivych ohlasi a také velké reklamni

propagace ve velmi druhové odli$nych tiskovinéch.

Zajimavym pocinem je rovn&Z zrealizovani Kytice Karla Jaromira Erbena (2006); je
pojatd jako sada kreslenych pfib&hi. Deset riiznych ilustratorl zpracovalo, kaZzdy svym
nezaménitelnym zpilsobem, tfindct basni Erbenovy sbirky. Prav€ propojeni klasické
literatury s modernim Zanrem je jist¢ ldkadlem pro dneSni mlddeZ. Kniha ma
edukativni charakter. Komiksové zpracovéni ukazuje nejen Kytici, jak ji vidi mladi
kreslifi na zatatku 21. stoleti, ale poskytuje i pfehled riznych komiksovych technik

a styla.

Dne$ni generaci tviircd bychom mohli oznaCit také letopotem 2000. Nejvyrazn&jsimi
tvlrci této generace jsou Jifi Grus, Karel Jerie, Honza BaZant, Mat€j Némecek, Milog

Mazal, Dan Cerny, Luka3 Fibich, Tom4§ Kacerovsky.

Nejznadmgj$im z dnes vyddvanych komiks v bé€Znych periodikich je nekonedny seridl —
aktudlni politicky komiks Zeleny Raoul Stépana Marese, ktery se objevuje kazdy

tyden na strankdch ¢asopisu Reflex.

V prvnim listopadovém tydnu tohoto roku se uskutenil v Praze jiZ 3. roénik festivalu
KomiksFest!, ktery si podle svych organizdtord kladl za cil pfedstavit komiks popularni
formou jako mladé, dynamické, atraktivni a univerzalni médium. Jeho mottem bylo:

»Komiks bez limitd*.

Festival vrcholil slavnostnim pfeddvanim komiksovych .Ceskych 1vi“, sosek Muriel.
Odborn4 a hlavni porota vybraly v kategorii nejlepsi zahrani¢ni komiks titul Cernd dira
Charlese Burnuse, v kategorii nejlep$i kratky piib&h Praci perspektivu Tomase
Kagerovského. Nejlepsi plivodni Eeskou knihou byl pro porotce titul Bomber Jaromira
99. Do sin& slivy vedel Vlastislav Toman, autor sci-fi komiks z Casopisu ABC.
Festival po cely tyden doprovdzelo mnoho vystav, projekei filmi, divadelnich

pfedstaveni a besed konanych na riznych mistech v Praze.

-36 -



3. PREDSKOLNI DITE A KNIHA

»Proto chceme-li hovoFit o poldtcich détského CtendFstvi, musime jit aZ k pocdtku
téchto poddtkii, k té fdzi Zivota ditéte, kdy budouci CtendF jesté necte a s uméleckou
slovesnosti se setkdvd postupné jinak, naslouchd ji nebo vnimd ve vizudlné akustickém
spojeni & v prohliteni knizky soubéiné s tim, jak mu nékdo vypravuje pohddkovy pFibéh

apod. “ (0. Chaloupka in Gebhartovd, 1987, 17).

Kniha v rukou ditéte figuruje v dtlém véku jako jedna z hrafek, vztah k potiebé jejiho
slova a obrazku se vytvai{ postupng. Uloha dospélého prostfednika nespoéiva jen v tom,
aby dit& pochopilo obsah dila, ale pfi spole¢nych chvilkdch jde o emocidlni a mravn{
hodnoty. Velkou chybou by bylo redukovat obsah pojmu “vztah k knize* na Setrné
zachdzen{ s knihou, na dovednost obraceni listli, na orientaci v jejim obsahu atd. Dit&
naslouchd, prohliz{ si obrdzky, ukazuje, pojmenovdva, rozmlouvd. Kromé& t&chto
dovednost{ sili vnitin{ touha ditéte po obsahu. Dit€ potfebuje uméni jako soudast

zmociovan{ se okolniho svéta, jako vyvojovy stimul (Gebhartova, 1987).

3.1 CHARAKTERISTIKA DITETE PREDSKOLNIHO VEKU

Jako predskolni v&k se oznaCuje vyvojové obdobi piiblizn€ od tif do Sesti let. Na jeho
zatitku je ditd ,,zralé" pro vstup do matefské Skoly — na jeho konci je ,,zralé* pro vstup

do zgkladn{ $koly, kde se bude soustavné vzd€lavat (Matéjcek, 2000).

Vyvoj ditéte neurduji pouze jeho dédiéné vlohy, ani neprobihd stejnomérng, paralelng
a pravideln& ve viech vyvojovych oblastech. Rozdilnosti mezi d&€tmi v rozpéti n&kolika
mésicti nemus{ byt pro rodife nijak zneklidiujicf. Momentalni vyjimeény vykon nebo
dispozice mohou byt jen urlité disledky predCasné stimulace. Momentalni zfejmé

nedostatky mohou znamenat jen to, Ze vyvoj zatim probiha skryt€ a pomaleji. Vyvoj



oviem miZeme svym pisobenim a plsobenim prostfedi do jist€ miry ovliviiovat.

Nezapominejme, Ze vyvoj probih4 po cely Zivot (Opravilovd a Gebhartova, 2003).

PfedSkolni v&k je charakteristicky stabilizaci vlastni pozice ve svét&, diferenciaci vztahu
ke svétu. V jeho poznani ditéti pomdha pfedstavivost, je to fize fantazijniho zpracovani

informac, intuitivniho uvaZovani, které jesté neni regulovano logikou.

Déti jest& mnohému redlnému nerozumi, proto si realitu vysvétl{ tak jak umi, respektive
jak se jim to hodi. Nepfipusti si, Ze to miZe byt ve skutetnosti jinak. Potfebuiji
dosdhnout jistoty, ze svét je poznatelny, a Ze se v ném dokdZi orientovat. Pro toto
obdobi jsou typické nepravé lZi, tzv. konfabulace. Dé&ti kombinuji vzpominky
s fantazijnimi pfedstavami, ovlivnnymi aktudlnimi potfebami a citovym ladénim. Pro
n¢ viak piedstavuji skuteCnost a oni samy jsou o jejich pravdivosti presvédéeny.
Fantazie m4 v tomto v&ku harmonizujici vyznam. Déti maji tendenci pfizpasobovat
skute¢nost svym pfanim a potfebam (Vagnerovd, 2007). Fantazie m4 v tomto obdobi
Vyznamnou roli a silu. Dité prostfednictvim vnimani obrazkovych piibéhd napliiuje

Svou potiebu uspokojovani fantazijniho mysleni.

Zpotitku globalni, neanalytické vnimdni je ovlivnéno egocentri¢nosti a Zivym osobnim
proZitkem. Postupné se u ditéte zacina stabilizovat pozornost, kterd se da posilovat.
Na konci ptedikolniho véku narista schopnost diferencovaného vnimani u jakékoliv

smyslové percepce, orientace na ploSe i v prostoru (Dolanskd, 2002).

Typickym znakem mysleni pfedSkolnich déti je dtrzkovitost, nekoordinovanost
a nepropojenost, chybi jim komplexni pfistup. DEti nedovedou do svych tivah zahrnout
vice aspekti, znalosti ¢i riiznorodé pohledy. Jejich uvaZovéni je ziZené, zamé&iené jen
na jednu oblast, napf. déti znaji rozdily mezi Zivymi a neZivymi objekty, ale stejnd
obCas uvazuji animisticky (viechno je néjakym zplsobem oZivené). Vybér informaci je
v pfedskolnim v&ku ovlivnén neschopnosti systematické aktivni explorace, tj.
systematického zkoumani jedné &asti po druhé. DEti jedt€ nemaji rozvinuty vechny
potfebné slozky pozornosti (nedovedou rozd€lovat pozornost a zaméfovat ji selektivng)

a ani jejich pracovni pamé&f nemd dostateCnou kapacitu. Schopnost soustfedit se
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Zadoucim smérem po ur¢itou dobu dozrava na poCatku Skolniho véku a lze ji povazovat
za jednu ze sloZek $kolni zralosti. Délka soustfedéni se prodluZuje maximalné o jednu
aZ plldruhé minuty za kazdy rok. To znamend, Ze napf. v 7 letech se dit&¢ dokdZe

soustiedit pfiblizn& 7-10 minut (Fontana, 1997).

Jean Piaget (1970) nazval typicky zplsob uvaZovani pfedSkolnich déti jako ndzorné
(intuitivni) mys$leni, které je mdlo flexibilni, nepfesné a prelogické. Je determinovéno
zakladnimi vlastnostmi typu egocentrismus (dité se domniv4, Ze vSichni mysli jako ono,
Piaget nazyva Transdukce), fenomenismus (fixace na sviij obraz svéta), prezentismus
(vazba na pfitomnost a aktudlni situaci), magiCnost, absolutismus. To nasvéd&uje
itomu, Ze dité jesté neni schopno odlidit podstatné od podruzného, pfisuzuje lidské
pohnutky vécem, Zije v pfesvédCeni, Ze vlastni pfedstavou ovlivni déni kolem sebe,
arteficialismus (vSe kolem nds je vyrobeno) a antropomorfismus (pfipisuje lidské
vlastnosti vécem). Na zakladg vypravéni, pozorovani a vlastni zkuSenosti za&ina byt
schopno vytvifet tisudky. Pravdépodobné se na tomto procesu podili i dokonEovani

myelinizace vys§ich vrstev mozku (Vagnerova, 2000).

Intenzivng v tomto obdobi roste ziliba v pohddkach a dalSich literarnich %4anrech.
Rozvoj vnimdni obohacuje piedstavivost. Fantazie se uplatiiuje pii fiktivnich,
namétovych hrach. Povinnosti dospélych je dopfdt malému ditéti spi§ vnitini Zivot,
denni sn&nf a fantazii. Pfi nedostatku t&chto moZnosti se pak dit€ méZe uchylit napriklad

k televizi, ktera mu potiebu obrazotvornosti napliiuje (Dolanska, 2002).

V televizi je piibéh predklddan cely, dit¢ nemd prostor pro svou fantazii, vie je mu
jakoby naservirovdno, oproti tomu je komiks svou obrazovosti filmovym piib&héim
blizky, ale pravé pro fantazii je v ném velké misto, dit€¢ mdZe pfemyslet o tom co je
mezi obrazky, o tom co neni znizorn€no piimo, nejde jen o pasivni piijimani,
totoZny obrazkovy piibéh pfedteny nékolika détmi miZe byt vnimdn rozdilng, je toho
tolik co se mize dit je§té dal kolem obrdzkt. Komiks neni jen shluk obrazkii, prave
piibéh je v ném velmi dilezity. Nejde zde jen o plijimdn{, ale i o vytvarenfi prib&hu —

d&ti se maji ugit vypravét prib&hy.
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Pro pfedkolni dit¢ m4 aktudlni zjevnd podoba svéta natolik dominantni vyznam, Ze jeji
zasadn&j§i promé&nu chdpe jako ztrdtu plvodni totoZnosti. Dit€ sice ddvno ptedtim
pochopilo pojem trvalosti existence, ale dosud nechdpe trvalost podstaty a jeji
nezdvislosti na zméné& vn&jsi podoby. Objekt se miiZe ménit a zase vracet do piivodniho
stavu. Dit¢ se u&i rozumét vratnosti riznych promén postupné. PfedSkolni dit& ma
vytvofen pojem trvalosti jednoho pfedmétu v Case a prostoru, ale nemd vytvofen pojem
trvalosti mnoziny pfedmétd. Je pro néj typické, Ze bud vnimd objekt globdlné a neviima
si jeho detaildl, nebo se zamé&fi jen na detail, obvykle hodné ndpadny a nebere v tivahu
Zadnou dal3i vlastnost. Proto si nev§imne ani jeji zmény. (Typickym znakem pro détsky
komiks jsou stalé atributy hrdind — Ferdu Mravence si nikdo nedokdZe predstavit bez

puntikatého $4tku a MySpulin ze Ctytlistku mé vZdy na sob& sacko a motylka).

Pro egocentricky zplisob uvazovani je vyznamnéjsi pohled subjektu neZ kvalita objektu.
Tato tendence je zfejmd i z preference ndpadnych vlastnosti objektu (kfiklavd barva,

vyrazng linie, zvyrazn&né oti).

Mezi 5. — 7. rokem dochdzi v oblasti vnimani, resp. zpracovani vnimanych podnétd,
k vyvojovym zm&ndm které umoZiiuji ditéti zvlddnuti vyuky v L. tfidé. Vnimani se

stava diferencovanéj$im a integrovanéjsim.

Skolsky zralé d&ti zalinaji byt schopné systematické explorace, tj. postupného
prohliZeni, které ma n&jaky fad. Zacinaji vanimat celek jako soubor detaildi, mezi nimi¥
Jsou n&jaké vztahy, tzn. Ze jsou schopné vizudlni analyzy a syntézy. Dovedou rozlozit

celek na &4sti, napf. v komplexnim obrdzku riizné geometrické tvary (Végnerova,
2007).
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3.2 DIFERENCIACE CETBY PODLE VEKU

PFi vyb&ru publikaci pro déti musime vZdy pecliv€ zvaZovat piiméienost véku.

Predikolni v&k m4 jako predétendiské obdobi tfi faze:
l. mezi druhym aZ tfetim rokem ditéte
2. tii az pétileté dité
3. pétazsedm let

Této diferenciaci se snaz{ vyhovét vydavatelskd praxe (Gebhartovd, 1987).

Co je tfeba pii vyb&ru publikaci pro déti vlastn€ zvazit?

Musime brét v tivahu hmatovy a vizudln{ dopad ¢asopisu ¢i knihy a tloudtku papiru, zda
jsou rohy desek hranaté ¢i zakulacené. Rovnéz jasnost vyobrazeni a Citelnost textu je
velmi dilezitd, stejné jako typ pisma, jeho typograficky tvar asila. Hodnotime
optimdlni pomér textu a pisma, ktery se méni podle v€kové skupiny. V neposledni fadg&

posuzujeme tipravu stranky a jasnou posloupnost obrazkd.

Chceme-li upoutat pozornost déti, musime najit zpdsob, jak vzbudit jejich zdjem o
knihu nebo &asopis na prvni pohled a pak jejich zdjem o Cetbu udrzet. K tomu
potfebujeme vynikajici spisovatele, kvalitni texty, vyborné pieklady a nesmime
zapomenout na ilustritory a fotografy a vdzn€ se zamySlet nad tim, jak jsou déti

okouzleny reklamou.

Jakmile je dit¢ schopno porozumét tomu, co se mu fikd, dovede rozpoznat vizualni
symboly a jednoduché obrizky. M4 radost, Ze objevilo zndmého hrdinu a zZe se s nim
znovu setkdvé kazdy tyden & mésic ve svém oblibeném Casopise.

D&ti rozvijeji své jazykové dovednosti tim, Ze se pokouSi pojmenovat véci, které
poznavaji na strankdch. Zadinaji postupné chapat logick€é souvislosti mezi uvedenym
obrazkem a obrazkem nésledujicim. Jsou schopny porozumét jednoduchému piib&hu
a predstavit si, co se d&je v jednotlivych situacich. Tak si postupné dokdZ{ sestavit linii

pfib&hu (Travnitek, 2007).
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3.3 ZAKLADNI TYPY PUBLIKACI PRO PREDSKOLNI

A MLADSI SKOLNI VEK

Typ:

obrazovy - slovo stoji v pozadi dila, obraz tu figuruje bez textu. Na prvni pohled je
tato kniha vyluéné vytvarnou zdleZitosti, mad vSak 1 literdrni ndmét a Casto i
podrobny scéndf, ktery navozuje didakticky a esteticky zdmér. SlouZi k prohliZent,
jako podklad k vypravéni. Je hrackou, zdbavou, pfindsi i pouleni. Patfi sem
leporela, panoramatické kniZzky ale i karty, kostky a samostatné listy.

hravé didakticky — ma podnécujici charakter. Radi se sem riizné omalovanky,
domalovanky, vystfihovanky, sklddacky, publikace s didaktickymi hrami a koly,
pozndvaci publikace. Text je pfitomen, ale obrdzek je vétSinou v pfevaze.

obrazovd kniha - dominuje vytvarnd sloZka. Termin obrazovd kniha vznikl
prekladem némeckého ndzvu Bilderbuch a pouZiva se i u nds. Oproti ni stoji
,,obrazkova kniha®, tim rozumime sice knihu bohat€ ilustrovanou, kde v3ak obrizek
sekunduje, nebere na sebe dovypravéni d&je.

ilustrovand (obrdzkovd) kniha — ilustrace doslova ilustruje literdrni pifb&h. Text
zpravidla pfevaZuje. Je to kniha nejtradi¢néjsiho typu (pohddky, povidky, bdsnicky
ajiné).

sdruzené tituly — spolu s textem a ilustracemi zde nalezneme i noty, plakaty, CD.

neilustrované typy — uréené k predcitani.

Leporela — jsou osvédtenym typem publikace pro nejmen3i déti, jsou vyrobeny
z tuz$tho papiru. Jsou knizkou i hraCkou, dit¢ je miZe vSelijak rozklddat, ot4et.
Ndazev leporelo je ze $panélStiny a mé zdklad v latinském slové , lepor, znamen4
jemnost, kouzlo, lepost slohu (Gebhartovd, 1987). Objevuji se bez textu i s versi &
struénou prézou. Jsou vlastng prvnimi komiksy, které se ndm dostédvaji v dtlém véku
do ruky. Je v nich zdlraznéna pravé piib€hovost — jeden z duleZitych atributd

komiksu. Text byva uveden pod obrdzky.
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4. KOMIKS PRO DETI
41 SPECIFIKA KOMIKSU PRO DETI A MLADEZ

»Dité, to jsou samé o&i. Véci, které vidi, se ho dotknou nepomérné vic neZ to, co slysi“

(G. Ch. Colomb in Clair, 1967, 9).

Komiks pro d&ti a mladez si ponechdvd zdkladni rysy populdrni literatury, vypravi
piib&h zejména obrazem. Vizudini vniméni, jako esteticky Cinitel pfevaZzuje, zhu3t&ny
text je umistén v tzv. bublinich, které vychdzeji z dst hrdinl. Existuji v8ak i formy
s textem pod obrézky nebo zcela bez textu. UZ sdm fakt komiksové mluvy beze slov
pfedpokl4da fantazii Stendfe, aby vysla objektu na pdl cesty a vytvofila si sama vlastni

slovn{ doprovod.

Pro détj je obrazovost dilezitd, af uZ v knihdch ¢i v komiksech. ProhliZen{ obrizkt
a obrazkovych seridld je mnohdy pravé prvnim kontaktem ditéte s knihou a mbZe
Vv podstatné mite ovlivnit pozd&jsi vztah k tist€nému projevu. Komiks rozviji znaénou
mérou abstraktni my3leni a podnécuje fantazii, miZe nejen bavit, ale i vzdildvat,

Pfinalet poudeni a nabizet feSeni problémi, které déti zajimaji.

V komiksech ptevizng urlenych détem se Casto objevuje prvek personifikace — zvifeci
hrdinové, kteif se chovaji jako lidé€, Casto maj{ lidské oble€eni (napf. zajic Bugs Bunny,
KaCer Donald, postavitky z Ctyflistku). Hlavnim tématem jsou Zasto pravé zvitdtka

a d&ti. Dalezitou slozkou détského komiksu je humor.
Pofadi jednotlivych obrdzkd euro-amerického komiksu respektuje uspotddani pisma,
prohifeni komist upeviiuje v détech levopravou orientaci na strince — je to

Priiprava na pozd&jif éteni.

Propojeni obrazkii s textem podtrhuje poutavost déje a napomdhd ditéti v posilovéani

Pozornosti. N&které déti nezaujme kniha bez obrdzkt, pomdhaji mu pochopit d&j. Ditg,
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které vklad4d do &teni pfib&hu svou pozornost, je odm&n&no pocitem uspokojeni

z vlastni samostatnosti, e to dok4zalo, Ze na to ma.

Komiksy pro déti nebyvaji dlouhé, maji jasnou dé&jovou linku. Seridly jsou tvofeny na
sob& velmi voln& navazujicimi pfib&hy. Maly Ctendr se doCkd pointy pfib&hu na konci

komiksu, postatuje mu k tomu troska trpélivosti a soustiedénosti.

Komiksové prib&hy skladnym hrdinou vedou k pfebirdni vzorc chovéni diky
ztotoZnéni se s hlavnim hrdinou. Napfiklad komiksy Rychlé 3ipy byly vytvofeny tak,
aby poukazovaly pravé na mordlni hodnoty, piedklddaly malym &tenafim ndvody jak
spravné fesit n&které situace, zdraztiovaly kladné povahové vlastnosti, poukazovaly na
dileZitost pratelstvi. Byly fenoménem, mnohé déti si na né hraly, podnikaly podobn4
dobrodruzstvi, plnily stejné bobtiky. Komiksy motivuji a podnécuji k pFemysleni,

aktivité, he.

Hodné 1idi se domnivd, Ze pro d&ti dnednich dnl je té€Zké piejit ze svéta komiksu
k etbé skutetné préozy. My utitelé, vychovatelé a rodiCe si pfejeme, aby déti Zetly
skute¢né knihy, protoZe jsme si téméf jisti, Ze jakmile stim zaCnou, seznimi se
v pribghu rokd smnohym zhuminniho dédictvi pfedchozich let. Mnoho d&ti
pfekraéuje jen s odporem vizudlni bariéru. Literdrni préza miZe vypadat proti dnes
Casto kritizované televizi nudng, vyZaduje vytrvalost. Déti dnes Ziji a vyriistaji v éfe
Civilizace vizudlnich médii. Ctouci maminku &asto nahrazuje televizni pohédka.
Televizni seridly a video, DVD dnes konkuruji individudlni &etb&. Ale nelze
ZevSeobectiovat, neni viechna literatura pro déti kvalitni a stejné tak viechny televizni
Programy $patné. Méli bychom zregulovat Skvarové komeréni programy, Casopisy
i literaturu, malj bychom byt moudrymi radci. Myslim, Ze dobte zfilmovany piibsh &i
kvalitng napsany a nakresleny komiks v d&tech vzbudi zdjem o piivodni literdrni
Podobu. Rodige rozhoduji o tom, zda-li a kterd kniha se koupi, volba literatury pro dit3
tedy zdvis{ na tom, demu rodie dévaji pfednost. Oni také rozhoduji o mist& literatury ve
Vyvoji ditéte. Domnivam se, Ze pro dit&, které vidi rodiCe s Casopisem ¢&i s knihou v ruce
Je cesta k getb& jednodudsi. D¥ive neZ zatne dité¢ chodit do ¥koly, mé&lo by se naudit

divat se na &tenf jako na zdroj poutavého a pifjemného potéSeni. Je zapotiebi seznamit
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déti s ¢etbou obrazkovych ¢asopisit a knih v raném véku a pomoci rodi¢lim, aby
uznali diileZitost sdileni zkuSenosti s ¢etbou se svymi détmi. Jakmile je détem jasna
hodnota knihy, pak mbZe d&tskd literatura pfiznivé ovliviiovat déti a potom je
pravdépodobné, Ze z nich vyrostou dychtivi &tendfi. Hlasité pfedCitani détem — Cetba
nebo vyprdvéni piib&hu détem, je n&co, co se tykd nds vSech. Meli bychom &ist pribéhy
détem, protoze se tim probouzi jejich piedstavivost a déti se uci naslouchat, Cetba
otevird détem svét slov utkanych v pfib&hy a ti, kdo pfedCitaji je s nimi sdileji. Toto
sdileni umoziiuje, aby kultura pfechdzela z generace na generaci. My sami jsme radi
poslouchali, kdy? jsme byli mali. Vypravéni ptibéhii zpaméti nebo jejich prediitdni
z ti$t€ného noside, &i poslouchdni zrddia je mocny nastroj komunikace, zvlasté
v piipad& déti. At uZ je to rodi¢ nebo ucitel, kdo pfedCita a vypravi, dité si potiebuje
s dosp&lym sednout a naslouchat &tenému pfib&hu. Naslouchdni sloviim neni snadné,
neni vrozené, znamend pozornost a Zivou vnimavost. Domnivam se, Ze ty déti, které

byly zvyklé naslouchat pfibhiim majf cestu k Eetb€ samé otevienou.

Miizeme slyset ndzory, Ze komiks je néco nehodnotného, néco co je plné samého ,,bum*
a ,fach“, ale stejn& jako existuji $patn€ a dobré knihy, existuje Spatny i dobry komiks.
K prvnim nejsilnéj$im dojmiim, které dité proZiva, patii pravé zrakové vjemy —
obraz a obrizkova kniha vstupuje daleko dfive do Zivota ditéte nez kniha s psanym
textem. Obrazky prvnich ilustrovanych kniZek Casto zistdvaji v dusi ditéte po cely
Zivot. Pravé obrazkové &teni je ditéti blizké, je zdbavné a atraktivni. Dobré komiksové
vypravéni v sobé snoubi kvalitu pfibéhu, zajimavé postavy, poutavou déjovou
zipletku, zdafilé grafické zpracovani, kvalitni preklad a jazykovou korektnost.
Jdou zde ruku v ruce slozky lingvistickd a umélecka. Jakmile vSak v textu klesne podet
vyobrazeni, stivd se sloZitéj$im, nebot schopnost vytvaret si své vlastni dufevni
predstavy neni plné ddna kazdému. Z4visi to na rozvoji osobnosti, zda-li nékdo s &tenim
pfestane a naopak druhy zfistane Cetb&é vérny. Nabizeny vybér by mél byt Ziroky
a pestry, protoZe i &tendfi jsou odli3ni. Cetba a prohliZeni musf byt pot&Senim, protoZe

je-li tato zékladni podminka spln€na, md do budoucna i ,,dospéld* literatura vyhrano.

Komiks nenf nedotknutelnym Zdnrem, neslouZi pouze k recepci, pfimo vybizi ke hre,

Zméndm, doplnéni, dpravam, vlastni tvorb&€. Velmi blizko stoji karikatury — kresby,
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které se na své&t divaji s humorem. Vypadaji vtipn& a je radost je kreslit, karikatury
nevypadaji opravdové, jsou smy$lené a nadsazené, v jejich svété neni nic nemozného.
Je moZné postavy ménit, hrat si s nimi, ménit jejich proporce, zvétdovat & zmenSovat
jednotlivé &4sti kresby, ddvat jim sm&$né vyrazy. V knize Kurz kreslent krok za krokem
— Jak malovat komiks pro malé vytvarniky je mnoho origindlnich ndpadd, nivod na
postup pfi zaCindni s kresbou, rovnéZ i upozorn€ni ¢eho se vyvarovat. Navody jsou
dopln&né zdbavnymi popisky a vtipy. Obrézky je radost nejen &ist a prohliZet si, ale
I tvofit je. Je to n&co, co malym vytvarnikiim ud&ld dvojndsobnou radost. Kreslen{
podporuje fantazii, hravost, soustfedéni se na detail, napoméhd k zlepSovéani jemné
motoriky a d&ld predev§im radost. Komiks je kreativni Zinr, md bavit a podn&covat

k tvotivosti.

Tvofivost nepatt{ jen do estetické oblasti. Toto spojeni je prirozené, nicméné pokud se
véZe pouze na ni, jde zejména u predSkolniho ditéte o neZddouci zdZen;. Vysvétlovat
pak tvofivost pouze jako uréity druh aktivity nebo urity zhodnotitelny vykon je mélo.
Vychovu k tvotivosti u predikolniho ditdte je totiZ nutno chdpat jako obecnéj3i princip,
jako poloZeni zakladd specifického Zivotniho pocitu i stylu a zdroved i jako snahu
ovlivnit zékladnf ptistup ditéte ke svétu. Tvofivy pfistup znamen4 i zplsob, jakym se

dit€ vyrovnav4 se svym prostfedim (Opravilovd a Gebhartova, 2003).

Tvotivé jednéni souvisi s celkovym psychickym vyvojem a zrdnim a je déjem, na némz
se podil{ celd osobnost. Odrazi postoj ke skute¢nosti i k sob& samému, vztah k okoli

a schopnost vyuzit jak fantazie, tak rozumu (Opravilova, 1995).

Tvofivost se projevuje nejen jako schopnost, ale také jako stdld tendence k vyvoji. Je
Procesem, ktery zahrnuje jak vné&jsi tvorbu (materidlni produkt), tak seberealizaci
a sebeutvateni osobnosti. Détska tvorba je soucasné poznidnim, hodnocenim
a pietviarenim skute¢nosti i formou socidlniho styku — mezilidskou komunikaci.
Kritické faze tvotivosti v piedSkolnim véku spatfujeme ve stddiu spravnych odpovédi,
kdy ditz vyzaduje konkrétni pojmy a rozliduje mezi fantazii a skuteSnosti (Hazukov4,

1996).
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42 RAMCOVY VZDELAVACI PROGRAM PRO PREDSKOLNI
VZDELAVANI - (RVP PV)

Filozofii RVP PV je maximaln{ rozvoj kazdého ditéte dle jeho moZnosti. Opousti se od
modelu orientovaného predm&tové, je nahrazen modelem orientovanym osobnostné (na
ditg). Dit¢ by mélo mit piileZitost se samo rozhodovat, jakym &innostem se bude
vénovat a kdo bude jeho partnerem pii hfe a uCeni. U&eni ma byt ndzorné, zaloZené na
vlastni &innosti, proZitku, dité mad moZnost objevovat, zkouSet, experimentovat.
Doptavd se mu prostoru pro komunikaci, spolupréci a utitelka podporuje snahu ditéte

ukdzat, co uz umi a dokdZze.

RVP PV vymezuje hlavni poZadavky pro instituciondlni vzdélavani déti, rozliSuje
klitové kompetence (vyjddiené v podob& vystupli, jsou formulovany jako soubory
védomosti, dovednosti, schopnosti, postojil a hodnot) v dil¢ich oblastech, na které mize

navazovat zakladni vzd&lavani.

Kli¢ové kompetence:
e kompetence k uceni
e k feSeni probléml
* komunikativni
e socidlni a interpersondlni

 &innostni (pracovni) a obZanské

Dil¢i oblasti:
* biologicka Ditg a jeho t€lo
e psychologickd Dit& a jeho psychika
* interpersondlni Dité a ten druhy
e socialn&-kulturni Dit& a spole¢nost
e environmentdlni Dit& a svet
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Obrazkové ¢teni ¢ili komiks, prohliZeni si ¢asopisu, rozhovory, vypravéni toho co
dité¢ shlédlo, seznamovani se s pismeny, piktogramy, symboly, Cdcislicemi
a s posloupnostmi déji  ndlezi do oblasti Dité a jeho psychika. Prolind se
Podoblastmi - Jazyk a Fe¢, Poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost, fantazie,

myslenkové operace a Sebepojeti, city, vile.

Zimérem vzd&ldvani v oblasti psychologické je podporovat duSevni pohodu,
psychickou zdatnost a odolnost ditéte, rozvoj jeho intelektu, feCi a jazyka, pozndvacich
procesti a funkei, jeho citd i vule, stejn€ tak i jeho sebepojeti a sebenahliZeni, jeho
kreativity a sebevyjadieni, stimulovat osvojovani a rozvoj jeho vzdélavacich dovednosti

a povzbuzovat je v dal$im rozvoji, pozndvén{ a uCeni (RVP PV, 2004).
Mezi dilei vzdéldvaci cile patFi:

- rozvoj felovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich (vnimani,
naslouchdni, porozumé&ni) i produktivnich (vyslovnosti, vytvdfeni pojmé, mluvniho
Projevu, vyjadfovéni)

- rozvoj komunikativnich dovednosti (verbélnich 1 neverbélnich) a kultivovaného
projevu

- osvojeni si nékterych poznatkl a dovednosti, které pfedchdzeji &teni i psani, rozvoj
Zajmu o psanou podobu jazyka i dal§i formy sdéleni verbalni i neverbalni (vytvarné,
hudebni, pohybové, dramatické) (RVP PV, 2004, 0dd.5.2.1)

- rozvoj, zpfestiovani a kultivace smyslového vnimani, pfechod od konkrétn& nizorného
myslen{ k myS$leni slovné-logickému (pojmovému), rozvoj paméti a pozornosti, prechod
od bezdd¢nych forem téchto funkei k imyslnym, rozvoj akultivace ptedstavivosti
a fantazie

- 10Zvoj tvofivosti (tvofivého my§leni, feSeni problémd, tvofivého sebevyjadreny)

- posilovén{ pfirozenych pozndvacich citli (zvidavosti, zdjmu, radosti z objevovani
apod.)

- vytvafeni pozitivnfho vztahu k intelektudlnim innostem a k u€eni, podpora a rozvoj

Zajmu o udeni
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- osvojeni si elementdrnich poznatkd o znakovych systémech a jejich funkci (abeceda,
Cisla)

- vytvdfeni zdkladd pro praci s informacemi (RVP PV, 2004, 0dd.5.2.2)

- rozvoj poznatki, schopnosti a dovednosti umoZiujici pocity, ziskané dojmy a prozZitky
vyjadrit

- rozvoj a kultivace mravniho i estetického vnimdni, citéni a proZivani (RVP PV, 2004,
0dd.5.2.3)

Doporucené okruhy elementdrnich poznatkii, které by mély byt promitnuty do
vzdéldvaci, nabidky Skolnich vzdéldvacich programii, jsou v oblasti Dité a jeho psychika

tyto:

Dorozumivéni mezi lidmi (zvuky, fe€, slova, véty, pismena, Cisla, symboly) sd&lovani
(kniZzky, film, divadlo); pfedméty a jejich vlastnosti (velikost, barva, tvar, zvuky, funkce
pfedméth); &iselné a matematické pojmy (Ciselnd fada, Cislice, zdkladni geometrické
tvary, mnozstvi); elementdrni Casové pojmy a souvislosti (ted, dnes, v&era, zitra); lidé
a jejich vlastnosti (fyzické i psychické vlastnosti, dovednosti, schopnosti); kazdy je jiny
(pfirozend riznost lidi); ja (individudlni charakteristiky, osobnost, pravo byt sam sebou)

(Manudl RVP PV, 2005).
Pe(lagogické hodnocent ditéte v souladu s RVP PV:

Metodika pro podporu individualizace vzdgldvani v podminkich matetské Skoly
popisuje vybrané cilové dovednosti ditéte, kritéria a ukazatele pro jejich sledovani
ahodnoceni pedagogem. Voblasti Dit¢ a jeho psychika jsou mezi cilovymi
dovednostmi a osobnostnimi charakteristikami, které by mély byt u ditdte ve véku 3-6

(7) let rozvijeny, uvedeny nasledujici:

Slovni zdsoba, formalni vyspélost fe¢i, gramaticka spravnost feli, stavba v&t, droveti
verbdlni komunikace, kvalita slovniho projevu, vnimani, pozornost, soustfedénost,
Pamé(, tvofivost, vynalézavost, fantazie, rozliSovani obraznych znakd a symbold,

grafické a vytvarné vyjadfovéni, Casoprostorovd orientace, zdkladni matematick,
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Ciselné a po&etni pojmy a operace, &iselné a matematické pfedstavy, feSeni problémda

a mysSleni.
Co z dané oblasti dokd%e dité zpravidla na konci pfedskolniho obdobi:

Pojmenovava vétdinu véci a d&ji ze svého okoli, aktivn€ si rozsifuje slovni zdsobu
0 novi slova a pojmy, vede rozhovor, pté se, umi vyprévét piibéh, pohddku, dokéze se
soustfedit na &innost a udrZet pozornost, imysIné si pamatuje a vybavuje, pamatuje si
podrobnosti, v &innostech se snazi uplatiiovat svou osobitou pfedstavu a fantazii, Cte
jednoduché piktogramy a rozumi znakim asymbolim, které maji podobu redlnych
predmétii, dokdZe rozpoznat zdkladni geometrické tvary, orientuje se v prostoru, v Case
i na ploge, dokaze porovndvat, chipe matematické souvislosti (napf. pofadi), orientuje
se v elementdrnim po&tu do rozsahu prvni desitky, rozliSuje podstatné znaky a vlastnosti
pfedmé&tu, jejich podobu a rozdil, bavi ho fedit rizné rébusy, hidanky a labyrinty,
uvazuje apfemysli. DokédZe vyvinout volni usili, soustfedit se a dokonéit &innost,
respektuje dand pravidla, dokdZe si do jisté miry zorganizovat &innost, projevuje

nadfeni (Metodika, 2007, 5.22,25-35).

43 KOMIKS JAKO NASTROJ VZDELAVANI A VYCHOVY NA
STRANKACH KNIH

Komiksov4 cesta vyuky je typickd pro Spojené stity, v Cechich mame pravé
$ historickym komiksem vSak zkuSenosti i my. Knihy mohou byt zdbavou i uéebnici,
k tomu, aby informace v nich podané byly co nejidern&j3i pouZivaji pfidani né&jakého
zajimavého detailu, rymu, vtipu €i slovni hii¢ku s humornym prvkem. V disledku toho
si Ctendf vzpomene pravé na zdbavny motiv a pravé diky nému se rozpomene i na
informaci hlavni.

Barevnost, rozmér, ak&nost postav, vloZend feC, humor — to jsou viechno benefity
Zdnru, ktery lakd malé i velké Ctendie a slibuje zdbavnou formu &teni a poudeni

(Klignik, 2005).
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Skolni vyuka i dal3i zprostfedkovavani historické v€dy a vysledki jejtho védeckého
badddni md oproti napfiklad pfirodovédnym tématim nevyhodu v omezenych
moZnostech bezprostfedniho kontaktu s ldtkou. Historie se pfedava v podobé popisu &i
vypravéni. Jednim ze zpisobli, jak vypravéni uCinit emociondln€ plsobivéjsim je
vyuZiti humoru. Dilo, které spliiuje kritérium humoru a aspiruje na efektivnéjsi déinek
Stendfovy paméti je malo zndmé dilo Obrdzky z Eeskych déjin a povésti (ptiloha €.17) —
Jedna se o komiksovou verzi nejriizn&jsich narodnich mytii i historickych déji a udalosti
(série autortt Jitiho Cerného, Pavla Zatky a Zdetika Adly kreslend Jifim Kalouskem,
pivodng vyddvand v osmdesatych aZ devadesatych letech na pokracovani v asopise
Matetidouska, vysla veelku v roce 2000, roku 2007 bylo vydano jiz sedmé vydani).
Objevujf se zde bubliny, doprovodny text je umistén pod obrazky. Jednotlivé piibéhy
Popisuji rozli¢né historické osobnosti a uddlosti, za viechny napiiklad O Krokovi a jeho
dcerach, O Ctiradovi a Sarce, Vladislav IL. a jiné. Pové&sti jsou znazornény vZdy na dvou

strdnkdch. (Uréeno predeviim pro mlads{ Skolni vek).

Kladné reakce u nds vyvoldvd preklad britské série Désivé déjiny (originalni fada:
Horible Histories je vyddvdna od roku 1994 londynskym nakladatelstvim Scholastic).
Cilovou gtenafskou skupinou je mladez — star§{ $kolni v€k, ale i dospéli, ktef{ o déjinach
V&di 0 n&co vice neZ jen nepatrné zbytky ze zékladni Skoly, a ktef{ maji smysl pro
humor. Autorem piivodnich anglickych svazki je Terry Deary. Kromé autora textu zde
rovnocennou dlohu hraje ilustrdtor. Nejvice piipomind ulebnici Gvodni prehled
nejdilezitgjsich dat, doprovazeny kreslenymi vtipy, dal$i strdnky v¥ak uz obsahuji
mnoZstvi ilustraci, kreslenych vtip a celych komiksovych blokd. Objevuji se parodie
na znimd literdrn{ dila. Stfidaji se zde biografie vyznamnych osobnosti, nibozenstvi
a mytologie s tématy kazdodenniho Zivota lidi. VZdy je pojato dobové postaveni déti.
Historické d&je jsou pfiblizovdny podobnymi prostfedky jaké zna &tendt z vlastniho
Zivota — objevuji se ¢lanky z fiktivnich novin, €i denikové zdznamy nebo dopisy osob.
V sérii D&sivé dgjiny mimo jiné vyslo: Drsnd doba kamennd, Darebni Vikingové,
Temn{ rytiti a oSumdlé hrady, Zufivi Aztékové, Neskutetni Inkové, Mizerna prvni

svétova valka, Stra¥nd druhd svétova vilka a dal3i.
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K pfednostem t&chto knih patii pfedevsim spolehlivost historick€ého obsahu textd. Autor
vychézi zdsadné z nové odborné literatury. Stdle aktudlni je pozornost vénovand détem,

Zenam a zaleZitostem b&Zného Zivota.

V roce 2003 se nakladatelstvi BB/art ujalo vydavani edi¢ni fady Komiksovd historie
svéta.

V anglickém originéle za¢ala vychazet od roku 1990. Autorem je Larry Gonick — jeden
z nejplodngj$ich tviirch komiksového Zanru na sveté. Jeho kresby jsou karikaturami,
Postavy maji zcela nerealistické rysy, pfesto budi dojem milych inteligentnich bytosti.
V detailech oble&eni a staveb prokazuje autor velkou peclivost a dikladnost. Komiksy
nejsou prevedenim minulosti do kreseb, ale pfevedenim pfedstavy, interpretace
minulosti. Vyraznym rysem Komiksové historie svéta je humor. Pozitivem je také snaha
neomezit se pouze na suchd anezdZivnd fakta, ale pokusit se o zjidténi pfitin,
souvislosti a dasledkt d&jinnych uddlosti. DEjiny jednotlivych starovékych zemi
a ndrodi jsou v obou svazcich poddny nejen na vertikdlni chronologické ose, nybrz jsou

zachyceny i synchronné. Kniha je vénovdna mladeZi a dospélym.

Z dal§ich humorné pojatych knih odkazujicich na historii bych rdda uvedla Odysseova
dobrodruzstvi v Trojské vdlce (piiloha €.18), autori Pavla Augusty a Frantidka
Honzdka. Na zattku kazdé stranky je krdtké vyprdveni, které je niZe na strané vytvarng
zpracovdno. Do komiksu je vkomponovadno hodné detailii a vtipnych glos, které jsou
vkldddny kolem postav. Bubliny nejsou pouZity, namisto toho jdou k fe¢nikovi jen
te¢ky. Pouzity humor je dle mého ndzoru v né€kterych mistech lehce hrubiiho zrna. (P¥i

pohledu na litou feZ na bitevnim poli pronese postava: ,,sekanou mém nejradsi‘).

Jako posledni, nikoli vSak vyznamem &i obsahem, bych rida uvedla knihu Déjiny
Ceského (udatného) ndroda (a pdr bezvyznamnych svétovych uddlosti) od Lucie
Seifertové. Kniha je velice zajimavéd neobvyklou formou leporela a velkého formitu.
Kazd4 dvoustrana pojednav4 o urcité dobg, na zacatku je vZdy v rdmecku uveden kratky
Popis doby véetn& upfesnéni ndleZitostf, jako je ndboZenstvi, spoletnost, umeni &
Stavby nebo objevy a vyndlezy. Dokonce nejsou opomenuty ani jidelni¢ek ¢i mdda.

V al$im malém ramedku najdeme letopocty ¢i historické souvislosti a upfesnéni (napf.
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néslednost Pfemyslovcl a jejich vzdjemné vazby). Zjiného rdmetku se dozvime
uddlosti, ke kterym doflo v dané dob& ve svété. Stfedni st dvojstranky, kterd je
vytvofena jako leporelo, zobrazuje humorn€ pojaty obraz, zaplnény postavami
promlouvajicimi v bublindch. Informace o daném obdobi se Ctendf dozvidd z malych
odstavcii textu rozprostfeného mezi postavami. Kniha je pojata velkoryse, obrazova &ast
Je pestrd, zajimavd a pro Ctendfe poutavd svou akénosti, humornymi motivy
anezvyklosti vyuzit{ tfettho rozméru. Domnivdm se, Ze je pro vyuZiti ve vyuce
d&jepisu, &i jen pro zastaveni se a zamySleni nad historickymi uddlostmi, velmi vhodna.

Kniha je i pfes svou netypickou formu zajimavé napfi¢ generacemi.

Komiks neslouzi jen jako didaktickd pomicka vyuZitelnd pfi Skolni vyuce, ale miize
slouZit jako podnicovatel k premySleni a diskusi nad vaznymi lidskymi tématy. Prave
obrazova forma spojend s textem je mnohdy trefnéj3i, jakoby odleh¢i vdZnost a pfitom

zasahne svou naléhavosti.

Sesit &i informadn{ brozurka nesouci ndzev CoZe? Jd, a rasista? (ptiloha &.19) vznikla
jako pomiicka pro diskusi na téma rasismu a diskriminace mezi mladymi lidmi a ugiteli.
Komiks byl prevzat z anglického origindlu What? Me? a Racist? SeSit vydala Kancelat
Pro oficidlni publikace evropskych spoleCenstvi. Je zde humornou formou fefeno
mnoho témat, ktera ptimo vybizeji k zamy3lent. Komiksova dst je doplnéna prehledem
zdkladnich konvenci Evropské Unie a postupy pfi feSeni problému rasismu a xenofobie,
jako% i krétkym slovnickem kli€ovych definic a pojmi. Komiks kombinuje humorné
I vaZn&ji{ kratké piibéhy z kazdodenniho Zivota; reakce smérem k jinakosti. Obéti se
miZe stit docela snadno kaZdy znds. Knizka nazorn€ odkryvd paradoxy dne¥ni
Spole&nosti, kterd je na jednu stranu uZ dnes Kulturn riznorodd, ale na druhou stranu

nevi, jak se k tomu vlastné postavit.

Pro svou aktudlnost a aplikovatelnost na viechny vEkové skupiny povaZuji tuto
Publikaci za velmi zajimavou a podnétnou. Témata, kterd se zde fe$i by neméla byt
Opomijena a pravé skrze komiks a humor se pibliZi Ctendfi, ale vysledn& ho donut{

k zamyglent, protoZe za humornosti se skryvd moudrost a lidskost.
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44 NAHLEDNUTI DO DNESNI DETSKE KOMIKSOVE
PRODUKCE V CR - DO CASOPISU PRO DETI A MLADEZ

éasopisy jsou ze sd&lovacich prostiedkd knize nejbliZe, piisobi stejnymi uméleckymi
prostiedky - literdrnimi i vytvarnymi. Maji mnohem krat§{ vyrobni lhlitu neZ kniha,
proto mohou byt aktudln&jsi, a pro svoje ndvodné a hravé rubriky, mtiZou byt i mnohem
podnétn&jsi. Dok4zi plisobit jako stimul k podniceni zdjmu. Aby byl Casopis asopisem,
musi vychdzet v pravidelném asovém rozmez{. Tato periodicita se pak stavé dlleZitym
Cinitelem pro vypracovani kulturniho ndvyku potfebnosti Cetby. Proti rozhlasu a televizi
ma ¢asopis vyhodu ,,soukromi{®, lze se k né€mu vracet. Dit€ je md mnohem déle pied

o¢ima a v rukou, stejné tak jako knihu (Gebhartovd, 1987).
Pfi nahlédnut{ do novinovych stankl a détskych odd€leni knihoven jsem zji¥fovala jak4
dnes vychdzeji détskd periodika, pomé&fovala jsem je z pohledu ceny i obsahu s bliz&im

pfihlédnutim na komiksy v nich uvddéné.

Méd a Pusik — 26 K¢&, 35 stran. éasopis pro déti od tfi do sedmi let. S podtitulkem —

Pedagogy doporuteny &asopis pro predSkolni vychovu. Mé&si¢nik. Vychazi rovnéz
I Méd'a Pusik EXTRA s CD a omalovankami. Stoji 75 K¢&.

Objevuji se zde kratké komiksové piibéhy beze slov — v iivodu je pobidka pro d&ti, aby
podle obrazkéi vypravély rodi¢im, co se v piibézich udilo. Jednoduché pohadky
s mnoha doprovodnymi obrdzky. Dé&ti mohou podle ndvodu vyrobit jednoduché dérky
Pro maminky, vybarvovat obrdzky, nauit se fikanky, ¢i se dozv€dét n&co nového z Fige
zvitat a rostlin. Objevuji se zde i koly - déti maji hledat ve skupince dva stejné
piedméty nebo najit rozdil. Casopis se nevyhybd ani multikulturnim tématiim, déti se
jeho prostfednictvim mohou podivat do riznych zemi a svétadili. Nechybi ani
dOplﬁovaéky a grafomotorickd cviceni. Nedilnou soucdsti jsou, bohuZel, reklamy na

Nesquik, Gokolddy, &i plastové roboty.

Zem& pohddek — 199 K&, 45 stran. Casopis pro pfedSkoldky a mlad$i ¥kolni vék,

vychdzi k nému i DVD nebo VHS s klasickymi pohddkami (O kocouru MikeSovi,
Brougci, Kubula a Kuba Kubikula, Pohddky z mechu a kapradi). Mési¢nik.
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V Casopise se objevuji pisnicky s textem pod notovou osnovou, basnicky fikanky (tfeba
na poZitini do péti), jednoduché texty, kde jsou misto n&kterych slov nakresleny
obrizky, hidanky, pohidky af uZ zndmé Bob a bobek ¢i Mald arodéjnice, tak i hadky

z jinych zemf - Cinské, Islandské...

Komiksy jsou publikovany bezeslovné napi. Emilovy omyly od Lud'ka Barty i ty, které
obsahuji bubliny napf. seridl O veverce od Jarmily Maresove, O dfevacku od Denisy
Kirschnerové s kresbami TomaSe Chluda &i komiks Kdja a Filip od stejného autora.
Zajimavym podinem jsou i vypisované soutéZe na pfibéhy, kter€ mély déti nakreslit
Jako komiks. Casopis mé4 vysokou grafickou droved.

étyﬂl’stek ~ 30 K&, 35 stran. Je urden prevazné pro mladsi Skolni vék. Md podtitul;
Veselé obrazkové &teni. Plng komiksovy Casopis, uvodnim je stile prib&h Ctvefice
kamardd Fifinky, Pindi, Bobika a My3pulina. Ctyflistek dnes mluvi i anglicky, na
dvojstrance uvnitt &sla promlouvaji pidtelé z Teskoprsk timto jazykem (v bublindch se
objevuje nejdiive psani podoba anglického jazyka, nasledovana zapsanou vyslovnosti
v hranatych zdvorkdch a nakonec je text pfeloZen do Cestiny). Z jinych komiksovych
Piib&hd zde najdeme naptiklad Pripady detektiva Preclika od Svatopluka Hrngite a Véry
Faltové & Carodéj Metodgj — Netas od Z. Studlarové, nechybi ani Rexik, o kterém jsem
se zmitiovala vy3e. Letos vychdzi Easopisu jiZ 39. rocnik, poCet Cisel se bliZi k pétisté
hranici. Casopis vychdzi v témé&f nezménéné podobé, kterou si vybavuji ze svého
détstvi, schazeji jen kiizovky a rohd¢ky na zadni vnitfni stran€ pfebalu a zménil se

format z A5 na A4.

Matefidouska — 34 K&, 47 stran. Pro d&ti od 7 let. Vychdzi kazdy mésic. Casopis plny

Ctent, her a poznéni. Objevuji se zde tikoly, hddanky, vtipky, vystfihovanky, horoskopy,
pfib&hy, zajimavosti o zvitatech, z v&dy a techniky a také angliCtina. V jednom &isle
Jsem napogitala Sest komikst. Velice pgkny je kratky humorny zvifeci komiksovy strip
Dana Cerného. Z dalsich stoji za zminku Titeuf (Titeuf tome 7, Glénat Editions -
Pfeklad Lud&k Janda), fesi piib&hy déti ve Skole, jejich ndzory na béZné Zivotni situace.
Ptib&h zaujme vyraznou grafikou, ak&nosti a razantnosti, troufdm si vSak tvrdit, Ze

misty balancuje na hranici vkusu (jeden z pribéhd se cely to¢i kolem bradavice na ruce
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hlavniho hrdiny a zpfisobdl jak ji odstranit). Oproti tomu stoji plivabny komiks Karla
Franty s ndzvem Maly Vinetou. Vyzdvihla bych v ném v prvni fadé pfibéh, ktery je
zajimavy, humorny a m4 spad, ¢tendfi jsou pfimo zapojeni do d€je (hledaji podle fotky
bandity toho pravého ze &tyf téméF stejnych postav), v neposledni fad€ uZiti Ceského
Jazyka a ¢&itelné pismo v bublindch. Z puvodnich komiksl jist¢ zaujme
v€deckofantasticky s ndzvem Tempici Zderiky Studlarové. Hlavnimi hrdiny jsou dé&ti
z budoucnosti z roku 2222, které cestuji ¢asem, proto si podle italského slova ,,tempo*
fikaji Tempici. Opé&t bych rdda zminila Citelny font pisma a pfib&h ve kterém nechybi
pointa a ponaudeni.

Sluni¢ko — 34 K&, 43 stran. M&si¢nik pro nejmensi Ctendie jehoZ cilem je pfedeviim
pobavit, ale také d&ti n&¢emu naudit. Vychdzi ve dvou verzich, jako klasicky ¢asopis ¢i
varianta s pfibalenym CD za 69 K&.

Slunitko je plné vystiihovanek, kvizd, dopliiovaCek a hlavolamil, ndvodii na jednoduché
vyrobky, pisniek, omalovanek ale i informaci o pfirod¢, dloh na pogitdni,
grafomotorickych cviéeni. Z komiksii je letos znovu vyddvan Barbdnek Véry Faltové
a Jifiho Havla. Humornd dobrodruZstvi malého Zlutého pejska a jeho pdna Honzika jsou
nad¢asové a stale oblibené. Zajimavym pocinem je i komiksov€ zpracovana reklama na
malinovy Pribinagek, je vytvofena jako variace na znamou pohddku O fepg, které nesla
vytdhnout, jen zde nejde utrhnout malina. P¥ibehy kon¢ivaji u lednice plné Pribinack.
Autor komiksu neni uveden, vytvarnd podoba neni pfili§ zdafild. Oproti tomuto
komiksu bych postavila Alikovy trampoty, které napsal Jifi Zitek. Maji v sob d€jovou
zkratku, ndpaditost a humor. Komiksové prvky — bubliny se objevuji napfi€ celym

asopisem.

Sunny Enelish — 49 K&, 31 stran. Casopis pro viechny dé&ti, které se zaCinaji udit

anglicky. Vychdzi mési¢né. Hravd pomtcka, kterd détem usnadni zvlddnuti zakladd
anglického jazyka. Objevuji se zde kfiZovky, dopliiovacky, pexeso, bludi3té i komiksy
a komiksové prvky (bubliny). Rdda bych zminila komiks o Robinu Hoodovi, od Jany
JaSové s ilustracemi Zdeitky Studlarové, kde se Cesky doprovodny text objevuje pod

obrazky, postavy viak v bublindch promlouvaji anglicky. Na prot&j8i stran& jsou znovu
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znazornény nékteré tryvky z komiksu, v bublindch se ale objevuje foneticky prepis

anglické promluvy s druhou fadkou &eského prekladu.

ABC - 39 Kg&, 75 stran. Ctrndctidenik. Je adresovdn détskym &tendiim od osmi do
Ctrndcti let, od roku 1999 nese podtitul — Easopis generace XXL stoleti. Casopis
s dlouholetou tradici orientovany na oblast védy, techniky a pfirody. Je periodikem
populdrné-nauénym s kvalitnim obsahovym a grafickym vyznamem. V ABC se jako
v jediném z Easopisll objevuji vystiihovanky, d€ti si mohou sloZit modely skutedn&
existujicich dopravnich prostfedki. Komiksy jsou upozad€ny, z celkového honosného
pottu stran zabiraji pouhé dvé, a to uvnitf &isla. Jednim je komiks Mourrison od Lukase
Fibicha a druhym reklamni obrdzkovy pfibéh Kostici. Zadni strana pfebalu, na které
vychdzely dfive komiksy, a kterd byla Casto Ctena jako prvni zcelého obsahu, je

obsazena reklamou na ovesné ceredlie &i Kinder vajicka.

Ddda - 38 K&, 35 stran. M&si¢nik, uréen détem od Ctyf aZ péti do osmi let.

Vydavan od rok 1999 dosud. Nalezneme zde ndvody na pohybové aktivity, prevazné
tanec, basnicky, obrazky, pocitdni, vystfihovanky, ale i informace o zvitatech
arostlindch a pédi o n&. Zdvéretné dv€ strany jsou vénoviny angliCting a n&méing
(modry text je angliCtina, éerveny némcina. Stranky jsou velmi nepfehledné, chaotické
a vytvarné nezajimavé). V Casopise se objevuji reklamy na zdbavni centra,
narozeninové oslavy, komiksy jen velmi okrajové. Celkova podoba Casopisu evokuje

koldZ ndhodn& posbiraného textu a obrdzki.

Barbie — 54 K&, 35 stran. M&si¢nik pro piedSkolni i mladsi Skolni vék.

Najdeme zde jak komiksové prvky (bubliny), tak Jjeden komiks v podob& fotoromanu
(vystupuji v ném jak jinak, neZ panenky Barbie), déle je v obsahu n&kolik testd
a poviddn{, bludists, urcovéani rozdili v obrdzcich, omalovinky, ndvody na vyrobky
z papiru — vie v Barbie stylu. K vytisku je vidy pfibalen darek (kordlky, ndramek,

Celenka...).

Pod hlavigkou Disney Enterprises, Inc. vychdzi ndsledujici tituly:
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Medvidek Pi — 49 K&, 35 stran. Vychdzi m&si¢né. Vhodny pro pfed$kolni i mladi

Skolni v&k s podtitulkem: Tvij &asopis o pfirod€. V Casopise vychédzi komiksy i pfib&hy,
které jsou doprovazeny ilustraénimi obrdzky. Ddle rlzné doplfiovacky, hry, tikoly na
procvitovani pozornosti a koncentrace, ndvody na vyrobky, ale i edukativni informace
Z Zivoti¥né fiSe. Obsah &asopisu, krom& zminéné Cdsti o piirodé se plné toci kolem

medvidka Pd, coz ddvé periodiku, domnivam se, pfiliSnou jednotvarnost.

Kager Donald — 43 K&, 47 stran. Vychdzi 2x za mésic. UrCeno pro starsi $koldky.

Honosi se podtitulem: nejzdbavn&jsi Casopis na sv&€. Obsahuje kromé prebalu,
informagni stranky o predplatném a jednoho listu s vtipky a hadankami pln& pouze
komiksy. (Ka¢er Donald, Horéc, Sikula). Text k obrdzkiim vyjma citoslovci se objevuje

vyhradng v bublindch, hiilkovym pismem.

Princezna - 63 K&, 35 stran. Vychdzi 13x ro¢n€ + 1 specidl. Pro ptedikoln{ i mlads{

Skolni v&k. S podtitulkem: I ty miZe§ byt princeznou.

Objevuji se zde tkoly procvidujici pozornost, pozvanky na ,princeznovské* akce,
omalovénky, plakdty, kvizy, pohddky a dva komiksy, u kterych je uveden text pod &
nad obrazky (bubliny se neobjevuji). K vytisku je pfibalen darek pro malé princezny

(ndramek, prsten, spona...).

Vily - 59 K¢, 47 stran. Vychdzi 6x roCné. Vhodné pro mladsi $kolni vék.

Objevuiji se zde dva komiksy, jeden ma kolem 12 stran, pojedndvd o vildch. Vytvarng je
komiks velice napadity, propracovany do detaili. Citoslovce jsou nepfekladédna, tudiz se
zde objevuji vyrazy jako ,,zoom*, ,tunc* &i ,,sboing®. Z ostatniho zde najdeme — hleddni
rozdilf, pfifazovani, hleddni logickych souvislosti, drobné ptibéhy, ndvody na kresleni,
hadanky, hry, pozvanky na akce. Nechybi ani pfibaleny direk napfiklad Tulipinovy

lesk na rty.
Z dnes dostupné nabidky periodik bych pro nej men3i vybrala pfedev3im Casopisy Méd'a

Pusik a Slunitko. Oba je povaZuji za dobfe vytvarn€ 1 obsahove propracované, zajimavé

a ndpadité. Shleddvam v nich nejvétsi potencidl pro praci s détmi.
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U periodik typu Princezna & Barbie si nejsem jista, zda-li je pfiloZeny daredek
doplitkem k &asopisu, &i zda-li je pravé Casopis jen barevnym papirkovym dodatkem

k Celence ¢&i koralkaim.

Nahlédla jsem i do d&tskych &dsti pobotek Méstské knihovny, kde jsem se divala, které
Casopisy pro déti a mlddeZ jsou nabizeny a rovn€Z jsem se dotazovala knihovnic na
jejich nazory ohledn& &etnosti vypijéek u téchto Casopisii. Dostdvala jsem obdobné
odpovédi. U mlad§ich $kolnich dé&ti jednoznaéné vitézil Ctyﬂfstek, u star§iho Skolniho

ve€ku to bylo ABC.

5. VYUZITI KOMIKSU V UCITELSKE PRAXI

Rédda bych uvedla n&kolik konkrétnich ndmétd, jak lze s obrizkovym Ctenim pracovat.
Nabl’zely se mi mnohé &innosti, z nichZ jsem vybrala pouze ty, které se zabyvaji pfimo

komiksovym vypravénim, jsou zaméfeny na obraz a budovani ptib&hu.

DiileZitou souddsti kazdé &innosti je motivace ditéte. Neni-li pfitomna v dostate&né
mife, uspokojivy vysledek se pravdépodobné nedostavi. Jednim z charakteristickych
ryst predskolniho obdobi je zvidavost. Motivaci bychom neméli podceiiovat. Motivaci
miZe byt atraktivni ndzev hry, ktery vzbuzuje zvédavost ¢i navozeni atmosféry nebo

pfiklad pedagoga a jeho zaujeti pro hru, které déti vyciti.

Usp&ind realizace vytvarnych akei se miiZe stdt nejen zdrojem spole¢nych zaZitkd, ale
i ¢innym diagnostickym prostfedkem pii odhalovadni vztahli uditele a d&ti i dati
navzijem v situacich (nejen) vytvarné vychovy. Tyto Cinnosti maji predevsim
motivujici G&inek, sméfuji k rozvoji vnimavosti, tvofivého mySleni a schopnosti

nekonvendniho nazirdn{ na skutecnost (Hazukovd, 1996).

Do své diplomové préce jsem vybrala ¢innosti, které se mi nejvic v praxi osv&dgily

a pro déti byly nejzajimavéjsi.
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L. Co se stalo PRED A PROC JE HOLCICKA SMUTNA ?

Vek déti : od péti let.
Qrganizace : skupinova (lze i individuélné).

Motivace : obrazek samotny, vypravény piibéh, pohddka...

Cil . pochopit logické souvislosti, reprodukovat vlastni zku$enost, budovat piibéh.

Cinnosti_spoiené s tématem : zachyceni pfib€hu pomoci vytvarného zpracovani (kresba,

malba, modelovdni), prohliZeni ilustraci v knihdch, povidani o ilustracich, individuln{
rozhovory s détmi, vymysleni vlastnich zévérli, zmény v d&ji piibghu, vypravéni
piibéhu na pokradovan.

Zadéni vikolu : ,, Prohlédni si obrdzek a popis co se uddlo holcicce, co predchdzelo a
ndsledné dokresli jak to bylo ddl“.

Priibéh &innosti : uitelka predem pfipravila obrdzky s jiZ rozehranym dé&jem, obrazky si
Sama prohliZela a postupné zvala déti na pomoc, aby ji poradily, co se hol&i&ce mohlo
stat. Dé&ti se u obrazku stiidaly a postupné vymyslely, co by se tak mohlo hol&i¢ce stat,
Poté utitelka poZ4dala déti, zda by ji nemohly dokreslit, jak to s ptib&hem dopadlo, aby
ho mély kompletni.

Pedagogickd reflexe : déti se vétsinou zaméfovaly na vyrazy tvafi, smutna hol¢i¢ka

Podle nich plakala, protoZe se ztratila &i n&co ztratila. V drtivé vét3ing& nakonec ztracené
Nadla a piib&h skongil dobfe. D&ti pfekotné vypravély piibéhy z vlastn zkuSenosti,
radily ostatnim, co maji d&lat, aby se neztratily, a co d€lat, kdyZ k tomu dojde.

Hodnocenj : déti tikol zvl4dly, nebyl pro né& piili§ sloZity.

—=2UUCCIH
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2. Co se stalo POTOM ? ZAPOMNETLIVY ALIK

VEk déti : od péti let.

Organizace : skupinovd (lze i individudlng).

Motivace : obrdzek, pohddka, pfibéh...

Cil : uplatnit pfedstavivost a fantazii, sledovat podrobnosti pfibéhu, pochopit
souvislosti.

Cinnosti spojené s tématem : vypravéni pohddek a piib&hi, rozhovory o vyslechnutém,
povididni o vlastnostech postavy, hleddni detaild v prohliZenych ilustracich, kresleni
obrazkut k pfib&hu (co se mi libilo &i naopak).

Zadéni dkolu : ,, Rekni a dokresli jak dopadl p¥ibéh Alikovy trampoty — Co Alik hledal a
Jak pFibéh dopadl?“

Pribéh cinnosti : uditelka ¢te jednotlivé obrdzky jako pohddku, klade diraz na

podrobnosti déje, nasledné vyzve déti, aby dokreslily pfibéh (hledany pfedmét).

Pedagogickd reflexe : détem délalo problém vymuyslet, co Alik hledal, pfitom mohly

nakreslit cokoli, nebyly ni¢im omezeny. Jako nalezeny pfedmét se objevila i kniha i
kdyZ pejsek v pfibéhu fikd, Ze to, co hledd, mezi knihami neni. Jedno dit& nakreslilo, Ze
Alik naSel $dlu pod posteli i kdyZ tam rovnéZ hledal. U déti se projevovala nepozornost.
(Ve skuteCnosti hledal bryle, které mél na hlavé, déti mohly nakreslit cokoli).

Hodnoceni : dé&ti tkol zvladly, ale s vét$imi potiZemi neZ kol ¢. 1.
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3. Co se stalo MEZI ?_ KRESLIME FILM

Vek déti : od péti (Sesti) let.

Organizace : skupinova (lze i individudlné).

Motivace : obdobny obrdzek s jinym dé€jem, vyprivéni...

Cil : pochopit Casovou orientaci, procvicit ptedstavivost a zaroveii trp&livost.

Cinnosti spojené s tématem : sledovani veéerni¢ku na DVD, vypravéni dé&je, kresleni

shlédnutého, rozvijeni déje bez zmény pointy.
Zadéni tdkolu : ,,Nakresli do prdazdnych okének, co musi Kldrka vSechno rdno udélat,
neZ se vydd do skolky. “

Pribéh Cinnosti : ulitelka pozada déti, aby si nejdiiv rozmyslely, co se v8e rdno dél4,

neZ se odejde do Skoly, a postupné o tom vypravély. Vyzve déti, aby kreslily od prvniho

volného okénka dal.

Pedagogicka reflexe : pro déti byl tento tikol ndroény, u nékterych praci se projevovala
vzristajici inava, nékteré déti pojaly dkol formou zkratky, nekreslily postavu holgicky
ato, co pravé déla, ale pouze dané pfedméty (chleba, kartdek na zuby, hieben).
VétSinou se uplatiiovala zkuSenost s vlastnim vstdvdnim. N&které déti si vymyslely a
tvofily pifmo pohddkové piib&hy (holCicka krmila slona). Poéet 7 okének byl pro déti
dané vékové skupiny nepfiméteny.

Hodnoceni : dkol byl t€Zky, jen nékteré déti zaplnily vSechna prizdni okénka.

S vzrtstajicim poétem kreseb klesala jejich vytvarna drovei.
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4. Co se déje pravé TED ? CO SI TO TAM POVIDAJL ?

Yer ¥

Vék déti : pét a vice let, moZno i u déti ¢tyfletych (volit jednoduché obrazky).
Organizace : skupinovd, hromadn4, lze i individualné (odpoledni ¢innosti).

Motivace : pohddkové vypravéni, povidani o malifi, ktery se ndm snaZi obrazkem cosi
sdélit, zachytit jeden okamZik.

Cil : uplatnit fantazii, humor. Kultivovat slovni projev.

Cinnosti spojené s tématem : dramatizace pohédek, prohliZeni ilustraci a povidani si o
shlédnutém, vymysleni pfibéhd, které se mohly podle obrazku udat.
Zadani ukolu : ,, Doplri (Fekni pani ucitelce af dopise), co si pdnové v kanceldFi povidaji

mezi sebou“.

Priibéh Cinnosti : déti mély moZnost vybrat si obrazek, ktery je ur€itym zplisobem
zaujal, poté postupné popisovaly, co na obrazku vidi, nakonec jim byl uk4zan obrizek
s pany u po¢itacl a byly dotazovany na téma rozhovoru vyobrazenych postav.

Pedagogickd reflexe : tato Cinnost déti velmi bavila, dochdzelo khumornym

komentdflim a rozhovorim. Panové na obrazku mluvili o nezdvaZnych tématech —
o pocasi, zvali se do hospody na pivo, ale také v nékterych pfipadech fe8ili zdvaZzna
témata ohledné poctu lidi na svét€. Zajimavé bylo, Ze si mnoho d&ti v§imlo slunitka
vyobrazeného na jednom z monitorlt poéitald, a proto bylo pravdépodobné hodné
rozhovori o pocasi.

Hodnoceni : détem se ukol libil, nebylo pro né& tézké ozvudit obrazek.

-63 -



S/ ,044\/005 V K4 /UGE/J;‘/,Q‘7 POV/fJW/
MEX! LEBOU ?




5. FANTAZIE - TRI PRANI ZLATE RYBKY

VéEk déti : Ctyfi roky a vice (s détmi Ctyfletymi je mozno si jen povidat).

Organizace : skupinov4, individudlni, pfi mens$im poctu déti Ize i hromadné.

Motivace : ¢teni pohddky o zlaté rybce a tfech splnénych pfanich, povidani si o pfanich.
Jakeé pfani by mély déti a co by si mohli pfat pejsek s koCickou.

Cil : uplatnit osobitou fantazii a pfedstavivost, udrZet pozornost a soustfedit se na
vytvarnou ¢innost, dokon¢it tikol.

Cinnosti spojené s tématem : poviddni si sd&mi o vlastnich pocitech, pFanich

a pfedstavach, kresleni na volné téma i na dané (rybka), malovani, modelovani.

Zadani dkolu : ,, Namaluj to, co si Liza a Pupik preji od zlaté rybky. “

Priibéh Cinnosti : ucitelka vypravi détem o tom, jak jdou Liza a Pupik na prochdzku

kolem rybnika, zachrani na sou$i uvizlou rybku a Liza ji v&nuje kv&tinovy vénecek,
rybka néhle promluvi a nabidne pejskovi a ko€i€ce splnéni tfech pfani. Ugitelka vyzve
déti, aby nerozhodnému Pupikovi a Lize pomohly.

Pedagogicka reflexe : u nékterych déti se projevil nedostatek pfedstavivosti, bylo pro né

tézké vymyslet tfi pfani, pfitom nebyly ni¢im omezeny; n&které ptenesly do piani Lizy
a Pupika svd vlastni pfani. N&které déti nakreslily vice darkt neZ tii (kocicka si ptéla t¥i
a pejsek taky tfi).

Hodnoceni : kol déti mirné potrapil v pfipravné fazi, samotné zpracovanf je bavilo.
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6. JAK SLY UDALOSTI ZA SEBOU ? JAK TO BYLO V POHADCE ?

Vek déti : pét let a vice, (pozndvani pohddek Ize i s détmi mlad$imi).

Organizace : skupinovd, individudlni (preferuji skupinovou, déti spolu diskutuji).
Motivace : ulitelka popiSe détem, Ze do Skolky v noci asi zabloudil néjaky skfitek, ktery
schoval nazvy jednotlivych pohddek a pomichal obrdzky, pozada déti, zda ji pomohou
dét obrazky do potadku a pojmenovat je.

Cil : procvicit pamét a pozornost, pracovat s logickymi souvislostmi a posloupnostmi.

Cinnosti _spojené s tématem : vymy3len{ pohddky na pokracovani, povidani
o pohadkach, zp€v pisni s pohddkovou tématikou, vymySleni a jmenovdni dal§ich
nezobrazenych pohadek.

Zadéni ukolu : ,, Sefad’ obrdzky podle pritbéhu déje a urci ndzev pohddky“.

Priibéh Cinnosti : ucitelka pfipravi obrazky nejzndméjsich pohddek, kazdou vZdy v sad&

CtyF samostatnych listl. Poznd dit€, o jakou pohddku jde, a dokéZe jednotlivé listy
sefadit ve spradvném pofadi? DokéZe odhalit chybu v uitelkou poskladanych obrazcich
a opravit ji?

Pedagogicka reflexe : tato Cinnost déti velice bavila, projevila se u nich dobrd znalost

pohédek a soutéZivost, kazdy chtél byt prvni, kdo pozné pohddku a sefady ji.
Hodnoceni : détmi byla tato hra velmi kladné pfijata a libila se, nebyla problematicka.

Projevila se dobra znalost pohddkovych piib&h.

7. Hra ,POZNE], CO SE UDALO

Vek déti : pét a vice let.

Organizace : skupinova.

Motivace : obdobnd jako v bod¢€ 6, pouze s vyjimkou poznani ndzvu. Povidan{ s d&tmi o
d€ji na obrdzcich, vypravéni pfibéhti. MoZnost vyuZiti maridska, ktery d&tem vypravi o
problematice slu$n€ho chovani formou kratkych pfib&hi.

Cil : pochopit udadlost, uvaZovat o ni, rozvijet komunikativni dovednosti, posilovat

mravn{ jedndni.
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Cinnosti spojen€ s tématem : pfi prochdzkéch sledovéani chovani lidi, uddvani ptiklada

kladného a zdporného chovani, feSeni nékterych konfliktd spole¢né s détmi, vysvétleni
pravidel slu§ného/zodpovédného chovani k sobé samym, k ostatnim, k pfirodg.

Zadani dkolu : ,, Prohlédni si obrdzky, pokus se je sefadit tak, jak k sobé pat¥i a popis,
co se na nich uddlo*.

Priibéh Cinnosti : ucitelka détem nachystd sadu &tyf obrazk (napf. dv& holditky se

perou o panenku, rozbitd panenka, hol¢i¢ky jdou za pani uitelkou, panenka obvizana-
spravend) a vyzve je k spraivnému sefazeni.

Pedagogicka reflexe : hra byla pro déti zajimava, komplikovan&ji neZ jen pouhé fazeni

karet se zndimym déjem pohddek. Musely pochopit, k éemu doslo, uplatnit vlastni
zku3enost, vybudovat pfibéh, vypravét ho ostatnim.

Hodnoceni : hra byla pro déti sloZit&jsi, ale i pfesto je velmi zaujala.

8. Hra ..KDO K SOBE PATRI 2«

VEk déti : ¢tyfi roky a vice.
Organizace : skupinova.
Motivace : pohddkovi kamaradi hledaji své ptitele, kdopak jim pomiZe?

Cil : procvi¢ovat pamét, prohlubovat vytvarné citéni.

Cinnosti spojené s tématem : hled4ni stejnych tvardi, barev, obrazkd, hrani spole¢nych
her.

Zadéni dkolu : ,Najdes na kartickdch k sobé patFici postavicky z pohddky, komiksu &
veCernicku?“

Priibéh Cinnosti : déti vytvofily skupinky a byly jim rozddny karticky s postavi¢kami,

hra se hréla obdobné jako pexeso.

Pedagogickd reflexe : zndmé postavitky ze Ctyflistku pritadilo kazdé dits, postavy
z nezndmych komiksi déti fadily podle podobnosti ¢&ijen podle fantazie, zajimavé byly
jejich odpovédi na otdzku, pro¢ zrovna ptiradily ty které obrdazky k sob& (protoZe se mi

libi, majf Cepici, usmivaji se atd).
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Hodnoceni : hra byla t€zkd, nékteré déti si nevédély rady, u jinych se projevovala radost
z tvofeni. Objevovaly se individudlni rozdily ve znalostech obrazkovych ptib&hd a

jejich hrdindg.

9. NAKRESLI SVUJ KOMIKS

VEk déti : pét let a vice.

Organizace : skupinova.

Motivace : prohliZzen{ komiksi a ilustraci, vypravéni pfibéhd, mafidsek.

Cil : spolupracovat mezi sebou, rozvijet tvofivost, &asoprostorovou orientaci,
prohlubovat vytvarné citéni, budovat piibéh.

Cinnosti spojené s tématem : malovdni, kresba pohédek a jednotlivych postav.

Prubéh innosti ;

A) KaZdé dit€ maluje svij vlastni komiks na &tyfi dily rozdéleny papir, musi si
vymyslet piibéh, rozfizovat jej — poznat co je vném dileZité a ndsledné vytvarng
znazornit.

Pedagogickd reflexe : nejproblematictéj$i bylo pro déti vymyslet vlastni pfib&h, na

druhé strané nejradostnéjsi bylo vypravét ostatnim, o &em jejich piibéh je.

B) Dit€ kresli vZdy jen jednu uritou Cast stejného pfib&hu na samostatny list, ugitelka
pak s détmi sestavi z jednotlivych vytvorl kompletni obrazkovy ptib&h.

Pedagogickd reflexe : déti téSila price na spole¢ném dile — komiksu. Tim, Ze dostaly za

ukol namalovat pouze urcitou &4st, jim byla tvorba usnadnéna.

C) Nechdme piibéh promluvit.
Ulitelka pfilepi k postavdm z papiru vystfiZzené prazdné bubliny a déti dopliiuji text
vyjadfujici, co si postavy povidaji. Po n&jaké dobé lze bubliny nahradit novymi,

prazdnymi a rozeznét pohddku jinak.

Pedagogickad reflexe : tato ¢dst byla pro déti velmi zajimava, kazdy mél ndvrh, co by se

mélo doplnit.
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D) Jak to bylo s pohddkou d4l?
Déti dopliiuji pokraCovani pohadky, co se stalo poté, co pohddka skongila.

Pedagogicka reflexe : vymySleni nového konce bylo pro déti zajimavé a netradiéni.

Hodnoceni : déti mély velkou radost ze spole¢ného dila, t&$ilo je postupné dopliiovani

komiksu, zvla3t€ ozvucovdni postav a vytvdfeni dalSiho pokraovani.

10. PROHLIZE] SI A POVIDE] SI SE MNOU

Veék déti : pét let a vice.
Organizace : hromadna.
Motivace : obrdzky postavicek z komikst, sledovani pohddek, dramatizace.

Cil : uvedoméle si vybavovat, zlepSovat vyjadfovini, budovat p{béh.

Cinnosti_spojené s tématem : prohliZeni komiksg, ilustraci, zachyceni d&je pomoci

vytvarného zpracovani.

Zadan{ tkolu : ,, Pokusime se spoledné zjistit, jaké zndme obrdzkové p¥ibéhy, a co se

ndm na nich libi. Kterého hrdinu mdme rddi a pro¢?

Priibéh Cinnosti : poviddme si s détmi v komunitnim kruhu o obrizkovych pribézich,
vzpomindme na dé&j, ktery byl ¢ten naposledy. O ¢em by mohl byt piib&h dnes?
Uprostfed prohliZeni pfestaneme a vymyslime si jiné moZné konce.

Pedagogickd reflexe : dé&ti Cinnost velice zaujala, pfedhdngly se sodpovédmi

a prekvapily svou fantazii a vyfecnosti.

Hodnoceni : obrdzkové piibéhy a poviddn{ o nich bylo pro d&ti poutavé.
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ZAVER

Jako détem ndm je v kniZkdch pfedkldddno mnoho obrdzkid a mdlo slov, protoZe se
obecné md za to, Ze je to tak leh&i. A jak vyrustdme, Cekd se od nds, Ze se presuneme ke
kniZzkdm, kde je vice textu a obrazky jen ojedinéle. Nakonec dosp&jeme ke ,,skuteénym*
knihdm bez obrdzkd. Jako by nejlep$i vytvarnd dila &i skvéld literatura musela stat
oddélené. Komiksové pfibéhy musi stdle z4polit o svou pfizei a porozuméni. Nejstarsi
slova nebyla vlastné nic jiného neZ stylizované obrazy. Nékterd pisma si dodnes
ponechdvaji stopy po svém obrazovém dé&dictvi, mdm na mysli japonskou kaligrafii.
MozZn4 neni pouhou ndhodou, Ze pravé v této zemi je komiks tolik oblibenym literdrnim
Zanrem. Mnozi stile méfi vytvarné uméni a literaturu riznymi standardy. Slova
a obrazy maji obrovskou schopnost vypravét piib&éhy pravé kdyz se pouZivaji najednou.
Pfi zkoumdni komiksu jako umélecké formy, kterd je stard uZz mnoho staleti, ale
vnimdna je jako neddvny vyndlez, je od sebe nelze oddélit. Détem se obrazy a slova
prolinaji a spojuji. ProhliZzeni komiksového seridlu je &asto jejich tdpln& prvnim
kontaktem s knihou. Komiks rozviji abstraktni my$leni a podnécuje fantazii. Dit& vnima
kresleny seridl jako hru.

Ve své prici jsem se ve velké mife zaméfila na textovou slozku. Necitim se dostate¢ng
vytvarné profesiondln€é fundovand pro posuzovédni obrazovych hodnot a aspekti

komiksového Zanru. Bylo by vhodné, aby ndsledné navazovala komplementérni préce.
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RESUME

Diplomova prace pojednava o komiksu, médiu, které stoji na kombinaci slova a obrazu.
Stanovuje zdkladni elementy komiksové gramatiky, ¢leni Zanr podle tématu, rozsahu
a zpisobu publikace, osvétluje zdkladni stavebni prvky komiksu a jeho nazvoslovi.
Poukazuje na nutnost rozdéleni formy a obsahu. Svét komiksu je rozlehly a rozmanity,
ve své prdci jsem se podrobnéji zamérila na détského Ctendre, pfevazné na predskolni
a mladSi $kolni v&k. Vizudlnost je pro déti velmi dilezitd. Obrazkova kniha &i Easopis
vstupuji do Zivota dité€te dfive nez knihy s psanym textem. Komiks miZe byt nejen
jednim z prvnich kontakti &tendfe sknihou, ale i celoZivotni laskou. Stejné jako
v jinych uménich, zde vedle kvalitn€ napsanych i vytvarné ztvarnénych pfib&hd stoji na
druhé strané i ty méné zdafilé. Ve znaéné mife zdleZ{ na rodiéich, ti rozhoduji o tom,
jaka publikace se ditéti koupi. Oni také uréuji misto, které bude literatura zaujimat ve
vyvoji ditéte. Komiks je Zivé médium, podnécuje imaginaci a nabadd ke spolupréci.
Ctendf neni pouhym piijemcem, ale spoluautorem piib&hu; mezi jednotlivymi obrazky
je prostor, kde zlstdvd néco skryto a nevysvétleno. Lidskd pfedstavivost vezme dva
oddélené obrazky a proméni je v jedinou myslenku. Obrazkové &teni burcuje fantazii,
nabizi obraznost filmu a malifstvi i moZnosti slovesného uméni. Pro déti je obrazkové
Cteni velmi blizké. Dit€ prostfednictvim vnimdni obrdzkovych pfib&ht napliiuje svou

potfebu uspokojovani fantazijniho mysleni.

Michael Ende ve své knize Nekonecny piibéh nechdvd promluvit krdlovnu zemé
jménem Fantazie t€mito slovy: ,, VSechny déti clovéka, které kdy byly u nds hostem,
udélaly zkuSenost, jakou mohly nabyt jenom tady a jiZ vdé&i za to, Ze se do viastniho
svéta vratily uZ jiné. Otevrely se jim oli a prohlédly, nebot poznaly nasi skuteCnou tvdr.
Proto mohly napFisté vidét také sviij viastni svét a své blizni jinyma ofima. Kde pFedtim
nespatiovaly nic nei kaidodennost, tam objevovaly znenaddni mnoho zdzracného

a nejedno tajemstvi“ (M. Ende, 2001, 164).
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Situace je jasnd. Posilag sem slavného reportéra
Tintina, aby proti ndm bojoval. Je to obdvany
protivnik: zmaril mi pldn, jak dostat pod
kontrolu téZbu diamantd v Kongu. Nékolik
nadich tamnich prdtel skonéilo ve vézeni.
A ted se tenhle reportér chystd proti
ndm zakrolit. M3j rozkaz zni: Tintin
nesmi v Chicagu strdvit

ani den. Tof vie,

— |
I, . Odvezte mé& do hotelu
| 4 Jsme,x Chicag — Sborne"
1) |
) bychom mélil ] I -
— —
[ ]

—— et

l




AHOJ, LIDL... JSEM KRESLIR JON
ARBUCKLE A TOHLE JE MOU
N —

KNrnne

———
-_—l
——
i —

BUODES DRZET PDIETO,
GARFIELDE... TOHLE MAS

K VECERI ;

I 6-19
DAVS

P ]

© 1978 United Feature Syndicate, inc




Elektricky proud

TY J5), FRANTIKU,
KANICKA !
= To MUSIE
e o » o0 "IPOﬁADNE‘
TA, MA F 4 SKkuBNOUT!
NAK
TUHOU
’ LODYHU
|
Jeden pdn ze sousedni zahrady a viechny, co mu kytky rvou,
fek si, Ze ztrestd hloupé ndpady prozene zhurta zahradou.

€O TO TEN
FRANTIK
BLAZNIVEJ

—_— VYVADI,
.__l VYwadr. |
|

Za dvé koruny padesat Z baterky pustil do n&j proud...

koupil si v krémé tenky drét. A ted'si mohou pikle kout!
L

Proud v drété byl jen slaboucky, O, a jok brnél, kdyz ho stisk

viak dosti silny pro kloucky. do tlamy misny kozli pysk.
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JAK PREHRADIT REKU

e ] J
Vytvorit umélé jezero touili uz v davném pravéku, Ale jak to udélat, kdyz nebyly buldozery,

-

rypadla a jiné stroje? Sek se ale dlovho nerozmyslel.

L

Stacilo nékoli pytly kychaciho prasku, aby se brontosaurus pofadné rozkychal. A ui se obrovské kameny valily do ddoli,

aby prehradily rekv.

I —— —_— ]

V kratké dobé se v idoli vytvofilo jezero, proti kterému byly Slapy hadr! A uéenci po fadé fisicileti si marné lamali hlavy, jak ti pralidé bez nastroji dokazali prehradit Feky,




Zalobnik

NEPOZDRAVIL N4.51 POSTACKY ! j NEPOMOHL PANT SUCHE S NAKUPEM!

Barbanek
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NAPSALI HANA A JOSEF LAMKOW/ NAKRESLIL JAROSLAY NEMECEK
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PREDPLATNE MOZNO OBJEDNAT POUZE NA ADRESE GTYRLISTKU.
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PAK UZ STARECZEK VYSLOVIL TAJNE ZAKIKAVADLO

e

e @ s 0 22 s 0

TAKY MIC
NEVIDIE 2

[oo TE CHVILE BYLI ANZA A PEPIK

REKL BYCH,
Ze osSmME
PRISTALI.

psT!
NEKpo Jpe!

POD PLASTEM OPRAVDU NEVIDITELNY. (MY JE ALE UVIDIME . . . )

VYPADA TO
NA PRINCE




PRINCI

A TO JSME MELI
NECHAT PRINCE
SEZRATZNIC SE NAM
PRECE NESTALO. A PAK-

- TY NEMAS HLAD 2

TAK JDEM!

JAK TO Vid2 CHTEL JSEM, ALE PRAVE JSEM S| TO
ROZMYSLEL.SOTVA JSEM TOTI(Z VYTAHL MEL,
e e - L VEC HO SLUPNUL JAK MALINU/S UE TO
MARNE - UZ MNOHO UDATNYCH MLADENCO SE
POKOUSELO PRINCEZNU VYSVOBODIT,

NIKDO SE NIKDY NEYRATIL. LECKDO BY
RAD VY2ENIL POL KRA-



BaA-Y
| REN pepe
- VE 2 § zmra..-

PAK TEDY VYRAZIM
|ANO, IA" 8AM vag Po-
VEDU, CO3 JE LEPRS
NEZ MAPYA VOKYMY
REZHODL JSEM SE.'
V LONDYNE,

PROTO TEN Z&rT

1 3 poPisEM
DRUHY DEN NaAg
PARNIK ESMERALIA

* VEZL VZHuRY

I Po Rece...

IPETUY

JEDHOHO VECERA
e —————

PPTH, TAM HEvDo"
LEZET A voslou:
THAT NASE PANY !
EAMBO HOOHTIT'

SLLUCHAT U TN

FRICULST 20 P10

N
MEVYLERA

ZAMBL JE MNAG OPRAVY -

W PKITEL ' ZATO FRO
FESOB| Deou 1A SERE
\ Jaxo par... -

——

GOMEZ $ MA-
NUELon ZRE TME 18
PAVIDI CERNOCHY ',

CTPTMEM TIME ZARNLY
FORRE 2N VERETACE

LENGER
PRAVDU.
PECTVA VDo OHLE
GBIEVE TIEDE |
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Krok zaujal misto praotce Cecha. Sidlil na hradé Budgi, jenz byl stfediskem moud-

také vésténi a ¢arodéjnictvi.

tfi sliéné a moudré dcery, Kazi, Tetu a Libusi. Zaznamenaval pro né, co mu bohové

budoucnosti. Casto se s nimi také radil, zvlast s Libusi.

S s—)

“boht Krok vyrozumél, ze Bud¢i hrozi zahuba. Proto nemeskal, a vyslal posly k Vlita-
18li misto pro novy hrad. Poslové zahy stanuli pod skélou strmici nad fekou.

TO JE

MTSTO
JAKO

STVORENE

o vyvolené,” zvolali vSichni jako jeden muz. Vojvoda Krok jejich volbu schvalil. Na

rstavét Vysehrad.



Po Krokové smrti zvolila rada star$ich za knéZnu moudrou a krasnou Libusi. Knézna zvala
¢asto na VySehrad své sestry. Jednou je vyrusil ruch a kfik.

Sestry vy$ly na nadvofi, kam pravé state¢ny lovec Bivoj pfinasel tézké bfemeno. Lapil kance,
ktery pustosii rolnikim pole. Bivoj jim mrstil o zem a zabil ho.

=

Knézna Libuse pak Bivoje odménila.
vili jeho hrdinsky ¢in.

Potom se vS8ichni odebrali do hodovnich sini, aby osla-

u\

Nez hodokvas skonéil, Bivoj a sliéna Kazi se do sebe zamilovali. Brzy nato opustil Bivoj svow/’< \
vesnici a na hradé Kaziné se konala slavna a vesela svatba. o PRS-




Za davnych ¢ast, kdy v Recku jest&
ridili osudy lidi bohové sidlici na
Olympu, vladl na ostrové Ithaka
chytry kral Odysseus s vérnou Zenou
Penelopou a synkem Telemachem.
Zili spokojené& aZ do chvile, kdy se
i k nim donesla zprava, Ze trojsky
princ Paris zradn€ unesl krali
Menel4dovi manZelku — krasnou
Helenu — a s ni i pokladnici plnou
zlata.
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SVET ROZDILU

. UZTOHO MAM PO KRK.
KAZDE] SE MI SMEJE, ZE JSEM MALE]!

——

10 TO ZNAM. UZ JE MI TAKY NANIC Z VECNEICH
POSMESKU, ZE JSEM TLUSTE], ~ anm -

MNAM !

| ‘;

———— e

TV BRDO, A CO JA? MAM UZ PLNY ZUBY T0HO
JAK M1 FURT NEKDO PREDHAZUJE,
ZE JSEM CERNE].

b

RASISMUS
T0JET0!

PRESNE!

STUPIDNI, PRIMITIUNI
JE M1 Z TOHO NA NIC.

RASISMUS!

-

MALE], TLUSTE] A NAVIC JESTE CERNE]
TEN TO AS| NEBUDE MIT LEHKY.

. ( — /4
CHUDERKA m (% A TFT)




