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ABSTRAKT

Tato diplomova prace pojednava o didaktickém potencidlu Pisné ledu a ohné amerického
spisovatele George R. R. Martina a je zamétuje se na stiedni Skoly. Jejim cilem je ukézat,
do jaké miry miize byt Martinova sdga, potazmo i jeji seridlové zpracovani, vyuzitelna pro
vyuku nejen literatury, ale i dalSich pfedmétl, a zaroven ptipravit konkrétni lekce, které
mohou ucitelé ihned vyuzit ve svych hodinach. V prvni ¢asti je vymezen pojem fantasy
a jsou uvedena zakladni data o autorové zivote, predevsim ta, kterd maji vliv na jeho pozd¢&jsi
tvorbu. Déle jsou zde zminény a stru¢né charakterizovany reélie ze svéta, v némz se saga
odehrava, stejné tak je zde predstaveno Sest hlavnich postav celého ptibéhu. Jsou zde také
shrnuta ta dila, ktera sice nepatii do hlavni linie samotné sagy, ale spadaji do Sir§iho okruhu
dél, ktera se vénuji Zapadozemi, tedy fikénimu svétu Pisné ledu a ohné. V druhé ¢asti jsou
navrzeny jednotlivé vyukové lekce, v nichz Zaci sttedni Skoly pracuji s uryvky text Pisné
ledu a ohne a pomoci riznych metod a aktivit, jako jsou myslenkové mapy, obrazkové kvizy
a dalsi, jsou vedeni k ciliim, které piesahuji bézny ramec literarni vychovy. Celkem je v této
praci zpracovano osm vyukovych lekci, z nichZ jedna je koncipovéna jako dvouhodinova
lekce. V lekci jsou zastoupena rizna spoleensky aktualni a potfebna témata, jako dopady
valky na civilni obyvatelstvo, postaveni Zen ve spolecnosti, otazky diskriminace ¢i zpisoby,
jak ptizpisobovat skutecnost svym zamérim, tedy témata v dneSnim svété vice nez

potiebna.
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ABSTRACT

This diploma thesis deals with the didactic potential of 4 Song of Ice and Fire by the
American writer George R. R. Martin and focuses on high schools. Its goal is to show to
what extent Martin's saga, and therefore its series adaptation, can be used for teaching not
only literature, but also other subjects, and at the same time prepare specific lessons that
teachers can immediately use in their classes. The first part defines the concept of fantasy
and provides basic data about the author's life, especially those that affect his later work.
Furthermore, the realities from the world in which the saga takes place are mentioned and
briefly characterized, as well as the six main characters of the whole story are presented here.
It also summarizes those works that do not belong to the main line of the saga itself, but fall
into a wider range of works that deal with the Westeros, the fictional world of 4 Song of Ice
and Fire. In the second part, individual lessons are proposed, in which high school students
work with excerpts of the texts from A Songs of Ice and Fire and through various methods
and activities such as mind maps, picture quizes and others are guided to goals that go
beyond the normal framework of literary education. A total of eight teaching lessons are
elaborated in this work, one of which is conceived as a two-hour lesson. The lessons cover
various socially relevant and necessary topics, such as the effects of war on the civilian
population, the position of women in society, issues of discrimination or ways to adapt

reality to their intentions, topics in today's world more than necessary.
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UIVOU 1ot 8
| O 11 1 S PRR 10
2 George Raymond Richard Martin ..........cccccccvveeiiieeiiee e 15
2.1 G.R.R. Martin a fantasy .......cccceeecuieieiiieeiiie et sree e 19

3 Piseniledu @ OMNE ......oooiiiiiiie e 22
3.1 SAMONA SAZA ...eveeeeeiiiee e e e e e e e e e e e e nnnnes 22
Bu1i] NAZEV ettt 23
3,12 CASOPIOSIOT ......veveeeeeeeeeeeeeeeee e se s n s ee e sen s seneenens 23
3013 POSTAVY ceieiieiieeeee e e et e et e e e nbeeeennes 28

3.2 Dalsi dila souvisejici s Pisni ledu a ohng..........cccoocviiieiiiiniiiiiiiiceeeeiees 32
3.2.1  Piibéhy Dunka a E@a ......ccciviiiiiiiiiiiiiiciececeece e 33
322 SvEt1edu @ ONNE.....cocoiiiiiiiiieieee e 33
323 ORI @ KIEV.c.uiiiiiiiiiiiciieeee ettt 34
3.2.4 KomiKSOVE adaptace......c.cevvuiieriuiiiiiiieeiie ettt ere e 34

3.3 Problematika ¢eského prekladu piibéhti ze Zapadozemi............ccceeevveriireirennnnns 34
3301 TalPTESS ettt ettt 34
3302 ATZO e et 35
3.3.3  Rytif Sedmi KraloVStVi.....coouiiiiiiiiiiiiiiiierceceeeee e 35
3314 OREM @ KI@V....iiiiiiiieitee et ettt et 36
3.3.5  Pieklad vyrazu Wildling ............ccccooeviiiiiiiiiniiniiiiiiiciecceeceee e 36

3.4 Jednotlive dily SAZY ....cooeeiiieiieeie et 36

R T30 R = | ;o3 4 0SSP 36
342 SRt KIAIT .ot 37
3.4.3  BOUIE MECTL....eiiuiiiiiiiiieiee ettt ettt et 38



3,44 HOSHNA PIO VIANY ...eoovvieiieeiiieiieeieeieeeteesteesiteeaeeseseeseessaeenseesssesnseesssesnseenses 38
345 Tanec s draky....ccocoieeiieiieeiieiieee e e 39
3.4.6  Vichry Zimy @ S€N 0 JAIU ....c.ceouiieiieiiieeieeieeeie ettt 39

4 Jednotlivé VYUKOVE LEKCE......ccuviiiiieeiiieeee ettt e e 40
4.1  Vyukova lekce &. 1 —,,Uvod do ZANru fantasy™............ooeeeeemeeeeeeereeeeeeeeseeeenns 40
4.1.1  Zakladni informace 0 1eKCl......occuiiiiiiiiiiiiiii e, 40
4.1.2 1. hodina — €VOKACE .......eevuiiiiiiiiiiiiee s 41
4.1.3 1. hodina — uvEdOmMENT .......eeouiiiiiiiieiiieieeeeee e 44
4.1.4 1. hodina — TeflEXE ....eoeiieiiieiieie e 47
4.1.5 2. hodina — €VOKACE ....c..eeiiiiiiiiiiieeee s 47
4.1.6 2. hodina — UVEAOMENT ...cc.eeviiiiiiiiiieieeieeee e 49
4.1.7 2. hodina — TIEXE ...cveeueiriieiieieeieeee e s 52
4.2 Vyukova lekce ¢. 2 — ,,Diskriminace na zadklad¢ hendikepu®.............ccccvvenennnen. 52
4.2.1  Zakladni informace 0 1€KCI......c.eeveriiriiiiiiiiiieceeeee e 52
4.2.2  EVOKACE ..ottt e 54
4.2.3  UVEAOMENT ..ottt st 55
424 RETIEXE ittt ettt ettt neas 59
4.3 Vyukova situace €. 3 —,,Dopady valky na civilni obyvatele® .............cccccoceenennee. 60
4.3.1 Zakladni informace 0 1eKCl......occuieiiiiiiiiiieiiieeeee 60
4.3.2  EVOKACE ..eieiiieiieeieee e sttt 61
4.3.3  UVEAOMENT ..eouviiiiiiiiiiiiieiieeeeeet ettt ettt 62
4314 RETIEXE..coiiiiiiiieieeiet ettt 66
4.4  Vyukova lekce ¢. 4 — ,,Anticipace dal$iho vyvoje skrze metaforu ..................... 66
4.4.1  Zakladni informace 0 1€KCl.....coouiiiiiiiiiiiiiiiin 66
442 EVOKACE ..ottt 67



443 UVEAOMENT ..eouiiiniiiiiiiieieeitesieee ettt sttt st 68
444 RETIEXE..cotiiiiiiieieetet ettt 70
4.5 Vyukova lekce €. 5 — ,,Postaveni Zen ve vysokych funkcich®...............ccceeeene. 71
4.5.1  Zakladni informace 0 1eKCl.....coouiiiiiiiiiiiiiii e 71
4.5.2  EVOKACE ..ottt 72
4.5.3  UVEAOMENT ..ottt ettt st eaeeas 72
T I B S {1 (<SPS 74

4.6  Vyukova lekce ¢. 6 — ,,Pad komunistického rezimu v Ceskoslovensku aneb Kde

SIAIT TIIOC ™ ettt ettt et ettt e bt et sae et entesaeens 76
4.6.1  Zakladni informace 0 1€KCI........eeeevuiriiiriiiiiiieeeeeeee e 76
4.6.2  EVOKACE ..ottt ettt et 77
4.6.3  UVEAOMENT ..ottt sttt st 77
4.60.4  RETIEXE..ccuiiiiiiieieeie e ettt 79

4.7  Didakticka situace €. 7 —,, VEF a VIra tvA t&€...« ..ooiiiiiieieeee et 80
4.7.1  Zakladni informace 0 1eKCl......cccueeviiiiiiiiiiiieieee e 80
472 EVOKACE ..eoeitieiieeiieee ettt ettt 81
4.7.3  UVEAOMENT ..eoutiiiiiiiiiiiiiiiiteeeet ettt sttt 83
474 RETIEXE ittt ettt eneas 86

4.8  Didakticka situace ¢. 8 — ,,Manipulace s informacemi®.............cccccceevierieennennen. 87
4.8.1  Zakladni informace 0 1eKCi......cccuieviiiiiiiiiiiiiiec 87
4.8.2  EVOKACE ..eoeiiieiieeieee ettt 88
4.8.3  UVEAOMENT ..eovtiiniiiiieiieieee ettt ettt et s eneas 88
4.8.4  RETIEXE ... 90

ZLAVET .ttt h e bt h et bt e h et e bt e eht e e bt e e bt e et e e eht e e bt e naeesateas 92



Uvod

Jako téma své diplomové prace jsem si vybral sérii knih amerického autora George
R. R. Martina Pisen ledu a ohné, respektive jeji didakticky potencial pro vyuku na stiedni

skole.

Tuto fantasy sérii jsem si vybral proto, ze jsem jejim velikym fanouskem, a to jak jeji knizni

podoby, tak i seridlové adaptace z produkce HBO.

Ptib¢h sagy v sob¢ odrazi svétovou historii, myty a legendy, obsahuje tradi¢ni prvky typickeé
pro zanr fantasy a patii mezi nejvyznamnéjsi dila toho zanru viibec. Prestoze v dob¢ psani
této prace jeste neni knizni série kompletni, €ita jejich — zatim vydanych — pét dilt vice nez

4000 stran.

Jakozto ucitel ¢eského jazyka a déjepisu vidim v této sérii veliky potencial pro vyuziti ve
vyuce. Vzhledem k n€kterym zavaznéjSim a explicitnim tématiim povazuji za vhodné&jsi pro
SirSi vyuzZiti textll z Pisné ledu a ohné pravé sttedni Skolu, nicméné si jsem jisty, ze fada
textl je pouzitelnych a vhodnych pro vyuziti i na druhém stupni zdkladni Skoly.

Cilem mé prace je ukdzat potencial, ktery tyto texty skytaji pro mnoho uciteld a zak, pro
vyuziti v rozlicnych ptedmétech a situacich. Autor se v textu nevyhyba ani Casto (Castecn¢)
tabuizovanym tématim, ktera l1ze i1 skrze tyto texty postupné detabuizovat Gplné. Cilem této
diplomové prace je ukazat, do jaké miry mizZe byt Martinova saga, potazmo 1 jeji seridlové
zpracovani, vyuZitelna pro vyuku na stfednich Skolach. A to nejen v hodinach literatury, ale
1 dalsich pfedméti ¢i béhem tiidnickych setkani. Mym cilem je také ptipravit konkrétni

vyukové lekce, které budou dostupné k moznému okamzitému vyuziti v hodinach.

Tato prace se sklada ze dvou Césti. V teoretické ¢asti je nastinéna problematika vymezeni
zanru fantasy, jsou zde podany informace o autorové zivoté, predevsSim ty, které¢ maji vliv
na Ustfedni dilo této prace. Dale je zde vénovan prostor vymezeni zakladnich pojml ze
samotnych knih — jsou zde piedstaveny hlavni postavy, prostor, ve kterém se cely piib¢h
odehrava a nejduilezitejsi informace pravé z tohoto fikéniho svéta, aby se v dile dokazal

alespoii ¢astecné orientovat i clovek, ktery zadny z dilti sagy necetl.

V uvodu praktické ¢asti vysvétluji, jak postupuji pti vytvareni navrhli didaktickych situaci.

Nasleduje celkem sedm didaktickych situaci v podob¢ kompletné ptipravené hodinové lekce



a jedna situace v podobé dvouhodinové lekce. Lekce jsou podrobné vysvétlovany

a komentovany, aby byly snadno pouzitelné pro vSechny ucitele literatury.



1 Fantasy

V prvé tadé je zapotiebi blize se zam¢éfit na pojem fantasy, respektive se pokusit o jeho
definovani, nebot’ v ptipad¢ fantasy literatury se jedna o skute¢né obtizn¢€ vymezitelny zanr.
Nejprve se zaméfim na rtiznd vymezeni tohoto pojmu a ptipadna uskali hledisek slouzicich
k témto vymezenim a nasledn¢ nabidnu pohled samotného George R. R. Martina na tuto
problematiku. Néazory se liS§i nejen mezi odborniky a fanousky, ale 1 mezi jednotlivymi

odborniky, a dosud tedy neni tento pojem dostate¢n¢ dobie vymezen.

Slovnik literarni teorie z roku 1984 uvadi k definici fantastické literatury, jejiz soucasti je
prave i fantasy literatura, nasledujici: jde o ,, souhrnné oznacent pro literarni dila vytvdrejici
obraz skutecnosti za pomoci prvkii smyslenych, tj. takovych, které neodpovidaji bezné
zkuSenosti ani obecné platnému pojeti a nazirani svéta.”' Této Siroké definici by viak
odpovidala i takova dila, ktera jisté nikdo za fantasticka nepovazuje, napt. Bible, rizné myty

apod.

,, Neuchopitelnost (tohoto Zanru) jako by se stala jednou z jeho zdakladnich charakteristik.
Navzdory nékterym stereotypnim predstavam se totiz vyskytuje v mnoha rozlicnych

podobadch, jejichz hranice stanovuje skutecné jen autorova viastni predstavivost.”

Problematiku v definovani Zanru komplikuje 1 jakasi rozpolcenost badatelit vénujicich se
fantasy literatufe. Na jedné stran€ se ji zabyvaji odbornici z fad teoretiki literatury, na strané
druhé byva castym predmétem zdymu sdruZeni nadSenych fanouSkd — tzv. fandom
(,,organizované ctenarské zdazemi nabyvajici charakteru do sebe uzaviené subkultury
a spojuje sci-fi s fantasy a komiksem*?). Tyto dvé& skupiny se vzdjemné velmi ¢asto mijeji —
fandom byva vniman pfili§ neodborné a neukotvenég, kdezto akademické slovniky fantasy

literatury postradaji predevsim aktudlnost a vyuZitelnost v praktické recepci literatury.

"' VLASIN, St&pan. Slovnik literarni teorie. Praha, 1984, s. 109.
2 BEHENSKY, Petr. Zanr fantasy v ¢eskych nakladatelstvich [online]. Praha, 2022, s. 28.

3 MOCNA, Dagmar a PETERKA, Josef. Encyklopedie literarnich Zanrt. Praha, s. 625.
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vvvvvv

terminologie. ™

ey

Autofi fantasy literatury se skrze symboliku a obraznost vztahuji ke svétu, v némz sami ziji,

a jeho problémam.

Nejednotnost panuje i v pohledu na to, co je, ¢i naopak neni, fantastické. Tento pohled se
ménil také v pribehu Casu. ,, Nasi predkové byli presvédceni o existenci skritku a dalsich
,pohadkovych ‘ bytosti — v daném kontextu skritci prirozené vysvétlovali mnoho zahadnych,
a tedy ,nadprirozenych ‘ jevii, naopak predstava létajicich strojit nebo vyslani sondy na Mars

by patiila do Fise pohddek a science fiction.””

Fantastika v dilech fantasy literatury by méla byt promyslend a cilena, vztahuje se ke
skute¢nému svétu a méla by byt viceméné nad€asovou zélezitosti. Ur€ujicim prvkem je vSak
také autoriv zamér. Ctenaf je nucen piijimat perspektivu fikéniho svéta a nenahlizet na

fantastické prvky z pohledu svéta skute¢ného.

Castym zdrojem inspirace autorim fantasy literatury je mytologie a naboZenstvi. Je viak
tteba odlisit mezi neredlnosti fantastickych dél a nabozenskych textli. Z tohoto diivodu se
jevi jako problematickd definice K. Humeové, kterd za fantastické povazuje vse, co se

odchyluje od konsensualni reality.®

., Fantastika predstavuje mohutny a rozmanity soubor textii, u kterého je kazdy pokus
o ohraniceni nutné doprovdzen vynechanim nékterych aspektii na ukor téch, které si autor
definice vybral za zachytné body. (...) Budto je definice natolik obecnd, zZe dovoluje uvazovat
pod pojmem fantastiky takika o cemkoli, nebo se soustredi na rysy typické pro urcity okruh
fantastickych dél a nepokryva jiz texty, jejichz jadro lezi jinde.”’ Existuji tedy dva typy

4 DEDINOVA, Tereza. Po divné krajin¢: Charakteristika a vnitini ¢lenéni fantastické literatury. Brno, 2015,
s. 15.

3 Ibidem, s. 25.
¢ HUME, Kathryn. Fantasy and Mimesis; Responses to Reality in Western Literature. New York, 2014.

7" DEDINOVA, Tereza. Po divné krajing: Charakteristika a vnitini ¢lenéni fantastické literatury. Brno, 2015,
s. 30.
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definic fantasy literatury, pfi¢emz to hlavni, co maji spolecné, je jejich nedokonalost — jeden

typ pokryva mnohem vice, nez by m¢l, druhy typ naopak o mnoho mén¢.

Obvykle se 1 na stiedni Skole zdlraziuje rozdil mezi fantasy a sci-fi. Zakladnim rozdilem
mezi témito dvéma zanry je moznost vysvétleni fantastického prvku — v piipadé fantasy
literatury je mozné vyskyt nerealné entity nevysvétlit i jej vysvétlit vagné, v pripadé sci-fi
svéta je nutné dany prvek racionalné objasnit v ramci alternativniho svéta se vSemi jeho

konsekvencemi.

Také Helena Mazlova, autorka hesla fantasy v Encyklopedii literarnich Zanru, se piiklani

k nazoru, Ze fantasy je protipdlem sci-fi literatury.®

Existuji pochopitelné i dila na pomezi, u kterych neni rozliSovani mezi témito dvéma zanry
zcela zadouci. I z tohoto diivodu je neziidkakdy rozliSovani mezi fantasy a sci-fi literaturou
do zna¢né miry intuitivni. S védecko-fantastickou literaturou jsou obvykle spojovani roboti,
vesmir a pokrocilé technické vynalezy, kdezto s fantasy literaturou byvaji spojovany typické
fantastické postavy (elfové, Carod€jové ¢i trpaslici), zvifata (draci) ¢i prvky (magie).
Mazlova uvadi jako zdklad dnesni fantasy tzv. mytotvorbu, tedy vytvareni umélych myti,

o éemz piSe v souvislosti s pracemi nestora tohoto zanru J. R. R. Tolkiena.’

George R. R. Martin, autor sagy Pisern ledu a ohné a mnoha dalSich fantasy 1 sci-fi ptib&ht,
k hranicim jednotlivych zanrt pise nasledujici: ,, Pojdme par zZanrovych hranic prekrocit
a par jich rozmazat, napisme veci, které jsou oboje a ani jedno. Nékdy taky jen nadélame
neporadek, jak jinak... Ale kdyz to budeme délat dobre, jednou za cas nahodou narazime na

kombinaci, kterd vybuchne! '’

Za zminku nepochybné stoji 1 dal§i Martintiv komentat tykajici se vymezeni fantasy jako
zanru. , Miizeme si navymyslet tolik definic science fiction a fantasy a hororu, kolik chceme.
Muzeme vytycit hranice a popsat nalepky, ale nakonec stdle jde jen o ten stary pribéh, pribeh

o lidském srdci, jez je ve sporu samo se sebou. Dum Fantasy je zbudovan z kamene a dreva

$ MOCNA, Dagmar a PETERKA, Josef. Encyklopedie literarnich zanrti. Praha, 2004.
? Ibidem.

1" MARTIN, George R. R. Snové pisné: Svazek prvni. Praha, 2018, s. 371.
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a zarizen po stiedovekem zpiisobu. Lidé tu cestuji na koni a povozu, bojuji meci a zaklinadly
a bojovymi sekyrami, komunikuji palantiry nebo posilaji zpravy po havranech a jejich
dennim chlebem jsou elfové a draci.”’! Sam Martin tuto svou hypotézu nazyva ndbytkovy
zdkon (the furniture rules), kdy podle né&j je v popiedi piib¢h a zanrové zasazeni se urcuje

vice tim, do jakého prosttedi pribéh zasadime, jakym ,,ndbytkem” opattime dany ,,dim”.

Poslednim uvedenym komentafem G. R. R. Martina je jakasi, na prvni pohled (v kontrastu
s Castou snahou ostfe a jednozna¢né vymezovat jednotliva dila) kontroverzné vypadajici,
polemika, v niz piidava sviij pohled spisovatele. Dle jeho slov je snaha pevné stanovit, o jaky
zanr se v daném pfipad¢ jedna, néco, co jeho osobn¢ zajima az jako posledni. ,,, Potulny
rytir 12 je vzneSend fantasy; nic nemiize byt jasnéjsiho. Anebo miize? Neni pro fantasy
potieba jaksi...magii? V ,Potulném rytiri‘ mam draky, ale... jenom na prilbach a na
viajkach. A taky jednoho vycpaného pilinami, kterého vedou loutkari na provazcich. Aha,
plus Dunk vzpomina, jak stary ser Arlan vypravél, jak jednou vidél Zivého draka... snad to
staci. Pokud ne, tak ... Tak si prosté reknéte, Ze , Potulny rytir ‘ je spis dobrodruzny historicky
pribéh nez pravd fantasy, minus ov§em to, Ze vSechny zdejsi dejiny jsou smyslené. Tak co to

viastné je? Mé se neptejte, ja to jen napsal.”!3

Nejedna se jen o ptibehy o Dunkovi, které jsou Zanrové obtizné zataditelné. Podivejme se
naptiklad na Martinovu novelu Sidlo cerva (In the House of the Worm). Prvné tento text
vySel v ramci antologie The Ides of Tomorrow: Original Science Fiction Tales of Horror
vydané Terrym Carrem. V tomto piibéhu se prolinaji prvky sci-fi, fantasy a hororu. Za
veédecko-fantastické prvky lze povazovat naptiklad existenci chirurga, kteti maji ve fikénim
svete dilezitou roli pii transformaci vladce (lovéka) postupnou dehumanizaci v ¢erva, dale
skutecnost, Ze v knize je védecky uvéftitelné vysvétlen postupny upadek civilizace do
temnoty zplsobené vyhasinajicim sluncem, popisy vyvoje jednotlivych druhli Zijicich
v tunelech atd. Horové je samo ladéni ptibchu, kdy spole¢né se skupinou kolem hlavniho

hrdiny zazivame désivé momenty putovani nejprve za MasonoSem a poté utéku pted nim,

""MARTIN, George R. R. Snové pisné: Svazek druhy. Praha, 2019, s. 337.

12 Potulny rytii (The Hedge Knight) je novela odehravajici se ve stejném fikénim svété jako Piseri ledu a ohné,

jen o n€kolik generaci diive.

13 Tbidem, s. 340.
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désivosti napomahd i vSudypiitomné nebezpeci plynouci z dolndkd, kteti (na rozdil od
hlavniho hrdiny) vidi i ve tmé¢, kterd hlavniho hrdinu vétSinu ¢asu obklopuje. Za fantastické
prvky lze povazovat naptiklad postavu Bilého Cerva, o némz vSichni hovofti, aniz by o jeho
existenci méli jakykoliv dikaz, presto veskery svilj zivot podfizuji praveé velebeni Bilého

¢erva a jeho odkazu. Za fantasticky prvek lze povazovat také zde velmi patrné bezcasi.
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2  George Raymond Richard Martin

George Raymond Richard Martin je americky spisovatel sci-fi, fantasy a hororové literatury,
scénarista a producent. Je znamy v poslednich letech predevsim jako autor knizni série Pisern
ledu a ohné, jez dala vzniknout nemén¢ slavnému serialu z dilny HBO Hra o triny (Game

of Thrones), jméno serialu je odvozeno z nazvu prvni knihy série.

Mlady George zil s rodinou v americkém Bayonne ve staté New Jersey. Bayonne bylo
dlouhou dobu prakticky celym jeho svétem, o to vice z néj pozd€ji unikal do fikénich svéti
svych prvnich ptibéhti. ,, Zpocdtku jsem své piibéhy vypraveél jenom sam sobé. ' Nejstarsim
dochovanym Martinovym ,,dilem” je jakysi atlas vesmirnych planet kombinujici planety
skute¢né a smyslené. Martin atlas rozepsal kratce poté, co se naucil ¢ist a psat. Nikdy ho
nedokondil.!> Nedokondovani piib&hli se obecné tihne jako ervend nit Martinovym
profesiondlnim zivotem, sam to priznava v prvnim svazku Snovych pisnich: ,,Mnohem lip
mi §lo vypraveni rozjizdét nez dokoncovat. Ostatné jsem to vymyslel jenom proto, abych sam

sebe pobavil. '

Béhem détstvi sepisoval Martin kratké piibéhy o svych zelvach, kterych jeho rodina chovala
velky podet. Sam tyto piibshy pozd&ji nazyva pribéhy Zelviho hradu (the tales of Turtle
Castle) a v (snad jen na prvni pohled) nadsazce pravé Zelvimu hradu dava auru nééeho,
z ¢eho pozdéji vzesla vSechna jeho fantasy dila, vSechna podle néj do jisté miry Cerpala
atézila z toho, co zapodaly pravé pribéhy Zelviho hradu. V téchto textech se spojila
Martinova zjevna zaliba v rytifich a prosty fakt, ze jako maly chlapec byl obklopen zelvami.
Jejich Castd umrti si maly George vysvétloval po svém — Zelvi rytifi mezi sebou val¢i
a vzajemné se zabijeji. ,.Zelvi hrad nemél zacdtek ani konec, ale prostiedkii hodné. Jen mensi
casti jsem sepsal, ale vSechny nejlepsi pribehy jsem si prehraval v hlavé, predevsim souboje

na mece a bitvy a zrady.”"’

4 MARTIN, George R. R. Snové pisné: Svazek prvni. Praha, 2018, s. 17.
15 Ibidem.
16Tbidem, s. 17.

17 Ibidem, s. 310.
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Zaroven se vSak uz od raného détstvi u Martina projevuje prozaicka motivace dokoncovat
piib¢hy, a sice motivace finan¢ni. Prvnimi ptibehy, které skutecné dokoncil, byly

,,strasidelné historky o n&jakém lovci oblud”, které prodaval svym sousedim.'®

Od doby, kdy se naucil ¢ist, miloval sci-fi komiksy. Brzy byla otiSténa prvni jim napsana
slova, jednalo se ovSem o dopis adresovany Stanu Lee a Jacku Kirbymu, kdyz objevil jejich
sérii Fantastic Four. ,,MozZna to byl pravé Stan Lee, kdo mé nejvice literarné ovlivnil,
dokonce vic nez Shakespeare nebo Tolkien,” tekl Martin v roce 2014 v rozhovoru pro

BBC."”

G. R. R. Martin jiz na stiedni §kole uvazoval o budouci kariéte profesiondlniho spisovatele,
ale kdyz zjistil, kolik praimérny spisovatel vydélava, byl dle svych vlastnich slov zdrcen.
Postupné zacal Martin psat do tzv. fanzinl, fanouskovskych casopisi zaméfenych na
fantastické piibghy. Casto se nerozliovaly fantasy a sci-fi piib&hy, ale pokud bychom je

rozliSovat chtéli, jednoznacné ve fanzinech této doby pievazoval praveé zanr sci-fi.

Prvni povidky, které zasilal do fanzinti, nem¢ly valny Gspéch, nejéastéji vSak z divodi jepici
zivotnosti danych fanzind. Martinovou zacate¢nickou chybou byla skutecnost, Ze jediny
rukopis povidek posilal autorim fanzintl, ty piestaly vychazet a zanikly, nejenze tedy

nedoslo k vydani Martinovych povidek, ale jeho ptibéhy byly doslova ztraceny.

Prvnim skutecné otiSt€énym dilem amerického autora byla povidka o Rejnoku Mantovi
Seznamte se: Popravci (Manta Ray Meets the Executioner), kterd vySla v roce 1965
v &asopise Ymir.2’ V roce 1967 ziskava za svou povidku Tmy se boji jenom déti*' (Only Kids

are Afraid of the Dark) svou vilbec prvni cenu, a to Silver Alley. Spolecnost organizujici

18 Thidem.

19 Who inspired the Game of Thrones creator? — BBC Culture. BBC — Homepage [online]. Copyright © 2022
BBC. [cit. 2022-07-05]. Dostupné z: https://www.bbc.com/culture/article/20140826-who-inspired-george-rr-

martin

20 MARTIN, George R. R. Snové pisné: Svazek prvni. Praha, 2018, s. 22.

2l Nazev povidky Only Kids are Afraid of the Dark je do &estiny piekladan dvéma zpisoby: Jana a Jan
Oscadalovi jej prekladaji jako Tmy se boji jenom deéti, kdezto Richard Podany uvadi pteklad Jen déti se boji po

setmeéni.
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tuto cenu brzy zkrachovala a ceny Silver Alley se dlouho neudilely, cena vSak pro Martina

znamenala dulezity impuls, diky némuz ztstal u psani viibec.

Béhem svych studii zurnalistiky a d&jin na vysoké Skole napsal do pfedmétu D&jiny
Skandinavie povidku Pevnost (The Fortress), kterd dale rozpracovava sbirku finského
basnika Johana Ludviga Runeberga Pribehy praporcika Stdala o dobyvani pevnosti Sveaborg
behem finské valky. Martinovu povidku profesor poslal do odborného ¢asopisu, kde ji sice
odmitly pro pfiliSnou délku, ale takovym zpusobem, ktery Martina nadchl a motivoval
pokracovat v psani a v ndsledujicim roce si zapisuje predmét tvarci psani. V ramci néj napsal
i povidku Valecna lod’ (Warship), ktera u n€j drzi rekord v po¢tu odmitnuti jejiho vydani

v riznych ¢asopisech, zastavil se na Cisle Ctyficet dva.

Ani Georgi R. R. Martinovi se nevyhnula hrozba vojenské sluzby ve Vietnamu. V 1ét€ roku
1971, kdy prakticky ¢ekal na odvod, napsal celkem sedm povidek, toto obdobi i on sdm
oznacuje za velice plodné a uspésné. ,, Snad mé k tomu dohnalo strasidlo Vietnamu, snad za
tim byla nahromadeénd frustrace z toho, Ze nemdam ani prdci, ani holku, ani viastni Zivot.”?
Odvodu se nakonec vyhnul. Nicméné pravé do tohoto 1éta je datovan vyrazny obrat v jeho
zivot8. ,, V pristich desetiletich jsem mél organizovat Sachové turnaje a ucit na vysoké skole,
ale délal jsem to, jen abych mél na cinzi. Po lété v jedenasedmdesdatém jsem pokazdé, kdyz

se lidi ptali, co jsem zac, odpovidal ,spisovatel ‘. %

Po ptekonani problému s dokoncovanim piib&hi a textll se u Martina projevuje dalsi, veelku
podobny problém, a sice problém s dokoncovanim sérii, které zapocal. Sdm k tomu uvadi
nasledujici: ,, Moji kariéru lemuji mrtvoly sérii.”* S tim Martinovi pomohly piib&hy
o Havilandu Tufovi. ,, (Haviland) Tuf osobné nadobro zahnal bubdaka mé sériofobie a oteviel
brdny pro Divoké karty a Piseri ledu a ohné. "> Celkem sedm povidek, z nichZ vétsina vysla
béhem roku 1985, dohromady vytvaii celek nazvany Tufova dobrodruzstvi (Tuf Voyaging).

Pro stvofeni Havilanda Tufa hledal, co spolecného maji vSechny jeho oblibené literarni

22 Ibidem, s. 74.
2 Ibidem, s. 75-76.
24 MARTIN, George R. R. Snové pisné: Svazek druhy. Praha, 2019, s. 11.

2 Ibidem, s. 12.
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postavy. Pro néj jsou to ,,paradni jména” a jejich ,,nadzivotni velikost”, z tohoto podhoubi

prave vznikaji piibehy o Tufovi.

V poloving 80. let 20. stoleti se George objevuje jako scénarista a producent u pokracovani
televizniho seridlu Zona soumraku (The Twilight Zone). Kdyz natadCeni Zony soumraku
skoncilo neuspéchem po uvedeni druhé série, myslel si, ze s Hollywoodem skonc¢il nadobro.

Vice se snad Martin splést nemohl.

Martin se ve své autobiografické antologii Snové pisné: Svazek druhy vraci do roku 1991,
kdy se nachazi uprostied psani sci-fi romanu Avalon. ,,Ale jednou mé napadla kapitola
o chlapci, ktery se jde podivat na popravu stetim. Védel jsem, ze do Avalonu nepatri. Ale
taky jsem vedél, Ze ji presto musim napsat, a tak jsem doposud psanou knihu odloZil a pustil
Jjsem se do cehosi, z ¢eho nakonec méla byt Hra o triiny. "*® JenZe psani Hry o triiny musel
Martin pferusit stejn¢ jako predtim psani Avalonu, tentokrat proto, aby se znovu zacal
vénovat filmovému primyslu. PfiSel s namétem na serial Doors (pozd€ji Doorways). Serial
nakonec nato¢en nebyl, ¢ehoz Martin sam dlouho litoval. ,,Doorways ziistanou v moji
autorskeé draze navzdy obrovskym ,co kdyby ‘. Kdyby se to podarilo, kdo vi. Mohlo to vydrZet
dvé epizody, ale taky deset let. Dodnes jsem mohl ten seridl psat a produkovat, ale taky mé
mohli po dvou mésicich vyrazit. Jedinou jistotou je, Ze bych byl mnohem, mnohem bohatsi,
nez jsem ted. Na druhou stranu... bych viastné nikdy nedopsal Hru o triny, ani bych
nenapsal dalsi svazky Pisné€ ledu a ohné. Takze mozna to nakonec celé dopadlo nejlip, jak to

dopadnout mohlo.”’

Se svou Zenou Parris se poznali v roce 1975. Sdm o tomto setkdni pozdéji piSe nasledujici:
., Ze se mi libi, to jsem védel od chvile, kdy mi priznala, Ze se rozplakala p¥i cetbé ,Pisné pro
Lyu® Vroce 1981 jsme se potkali znovu, prijela do Santa Fe, Ze bude na néjakou dobu bydlet
umé. Ve chvili, kdy tohle piu, trva ta ,néjaka doba ‘ uz dvaadvacet let.”*® V dobé psani této
prace tvofi George R. R. Martin a Parris McBride dosud par. Dokonce se v roce 2011 po

tficetileté znamosti vzali. Pravé Martinova Zena Parris jej pfivedla ke hfe na motivy dila

26 Tbidem, s. 94.
27 Ibidem, s. 94-97.

28 Ibidem, s. 238.
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H. P. Lovecrafta Volani Cthulhu (Call of Cthulhu). Po né&jakém case si Martin uvédomil, ze
mu vice vyhovuje hru fidit a organizovat, nez ji sam hrat. Z této jeho zaliby casem vznikla
uspesna antologické série Divoke karty (Wild Cards). Sdm Martin chtél, aby Divoké karty
byly spiSe mozaikovym roménem nez ,,jen pouhou antologii“, chtél jednotlivé povidky
Kdyz deélate mozaikovy roman, chcete, aby celek byl necim vic nez souctem jednotlivych
casti. A pokud jsou povidky cihly, spojovaci text je malta, kterd z nich déld zed.”* Série

Divoké karty vychazi s nékolika prestavkami dodnes.

2.1 G. R. R. Martin a fantasy

V knize Davida Pringleho Fantasy: Encyklopedie fantastickych svétii si o autorovi Pisné
ledu a ohné miuzeme precist nasledujici medailonek: ,, Etablovany autor sci-fi, ktery
zabrousil do zanru moderni fantasy a pokusil se dostat mezi nejlepsi prvni knihou Hra
o triny (1996) z objemného cyklu ,Pisen ledu a ohné *. Byla vseobecné dobre prijata a Martin
pripojil pokracovani Stiet kralt (1998), Boute mect (2000) a A Feast for Crows (2002).

Tento cyklus maji ukoncit tituly A Dance for Dragons a A Time for Wolves. "

Na tomto medailonku je nékolik zajimavych skutecnosti. Za prvé, zjevné se v té¢ dobé
pocitalo celkem se Sesti dily Pisné ledu a ohné, nyni vime, Ze Martin planuje dild sedm.
Pficemz Sesty uvedeny ve Fantasy, A Time for Wolves, se proménil v planované The Winds
of Winter a A Dream of Spring. Druhou neméné zajimavou skute¢nosti je pohled autorti
encyklopedie na George R. R. Martina. Autofi ho vidi jako autora sci-fi, ktery ,,zabrousil*
do fantasy a o néco ,,se pokusil*. Toto vidéni z dneSniho pohledu miZe pisobit pfinejmensim
nepatfi¢né. Sdm Martin piSe o tom, Ze se obCas setkava s ,, bludem, Ze je autor science fiction,

ktery z mrzkych pohnutek presel k fantasy. !

Sam George se povazuje za autora obou téchto zanri a ¢asto mezi nimi ani nerozliSuje,
respektive nerozliSuje, zda se dané dilo fadi spiSe k tomu, ¢1 onomu Zanru. Dfive, nez se stal

¢tenafem fantasy piib&hd, se stal jejich autorem, i o tom piSe Martin ve Snovych pisnich,

2 Ibidem, s. 242.
30 PRINGLE, David. Fantasy: Encyklopedie fantastickych svétil. Praha, 2003.

3 MARTIN, George R. R. Snové pisné: Svazek prvni. Praha, 2018, s. 309.
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témito piibéhy pochopitelné mysli jiz zmitiované piibéhy Zelviho hradu. Byl to pravé Zelvi
hrad, respektive Temni bohové Kor-Yubanu (Dark Gods of Kor-Yuban), prvni uceleny ptibéh
Zelviho hradu, kde se poprvé muzeme setkat s nam, ¢tendiim Pisne ledu a ohné, dobie
zndmym, le¢ té¢zko vyslovitelnym jménem, R’hllorem. V tomto textu se jednd o prince ve
vyhnanstvi, vét§ina z Ctendift Martinova dila si jej vSak spojuje s rudym bohem, Panem
svétla, uctivanym v Essosu. Zaroven byl rukopis Temnych bohit Kor-Yubanu poslednim
textem, ktery se Martinovi ztratil z divodu, ze si neopattil zadnou jeho kopii a original ziistal
u nakladatele praveé zruSené¢ho Casopisu. DalSimi jmény, kterd se objevuji v pokraovani
Temnych bohii Kor-Yubanu, jsou Barristan ¢i Dothrakové, tedy opét bytosti velmi dobie
znamé z Pisné ledu a ohne. Sdm Martin k této ,recyklaci” jmen a namétl zmifnuje
nasledujici: ,, V beletrii u mé plati presné to, co i v Zivoté: nikdy nic nezahodim. Jeden nikdy

nevi, kdy se to miize hodit. 32

Kdyz se G. R. R. Martin setkal se Spolecenstvem prstenu, prvnim dilem sagy Pdn prsteni
J. R. R. Tolkiena, byl zpocatku jako ¢tenat zklamany, ocekaval to, pro¢ si fantasy oblibil,
dostal ale néco uplné jiného. ,,Spolecenstvo mi viibec nepripadalo jako rddna hrdinska
fantasy. Co sakra vSechny ty recicky o dymkovém koreni? (...) Skoro jsem to vzdal u Toma
Bombadila, kdyz zacal vyzpévovat , Cinkylink, cinkybrink, cinkylinky holala”. (...) A nez jsme

se propracovali na Vétrov, uz mé Tolkien mél.

Po nepfili§ nadéjném zacatku byl v§ak Martin z Tolkienovych ptib&ht nadSeny — jako ¢tenar
—, ale jako spisovatel prozival opacné pocity, byl zoufaly, kdyZ si uvédomil, Ze né€emu, co

stvofil J. R. R. Tolkien, se nedokaZe ani piiblizit.>*

32 Ibidem, str. 315.
3 Ibidem, str. 313.

34 Tbidem.
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V této souvislosti se hodi dodat, Ze Casopis Time Martina v roce 2005 oznacil pravé za
,,amerického Tolkiena”.?> Také jej ¢asopis Time zafadil na Zebiiek 100 nejvlivngjsich lidi

svéta v roce 2011.%°

Kapitolu o G. R. R. Martinovi a fantasy nezbyva nez zakoncit jeho vlastni uvahou na téma,
proc ¢teme fantasy. Po pfecteni téchto fadkl zistava zamérné nezodpoveézenou otdzkou, jak
muze medailonek o G. R. R. Martinovi v Encyklopedii fantastickych svétii vypadat tak, jak
vypada. ,, Nejlepsi fantasy je napsand jazykem snit. Je zZiva tak, jako jsou Zivé sny, je realnéjsi

nez realita..., prinejmensim na chvili..., na tu dlouhou kouzelnou chvili, nez se probudime.

Fantasy je stribro a nach, indigo a azur, zlaté Zilkovany obsdian a lapis lazuli. Realita je
preklizka a plast v blativé hnédé a nudné olivové zelené barve. Fantasy chutna paprickami
habanero a medem, skorici a hiebickem, krvave cervenym masem a viny lahodnymi jako
léto. Realita jsou fazole a tofu a nakonec popel. Realita je obchodni zona v Burbanku, kominy
fabrik u Clevelandu, parkoviste v Newarku. Fantasy jsou veze v Minas Tirith, prastaré
kameny Gormenghastu, sine Camelotu. Fantasy léta na kridlech lkarovych, realita na

Southwest Airlines. Proc se naSe sny tak hrozné zmensuji, kdyz se konecné uskutecni?

Myslim, Ze cteme fantasy proto, abychom zase nasli ty pestré barvy. Abychom ochutnali to
vyrazné koreni a slySeli pisen sirén. Ve fantasy je néco starého a pravdivého, co promlouva
k cemusi ukrytému hluboko v nas, k ditéti, jez snilo o tom, Ze jednou bude lovit v nocnich
lesich a hodovat v sinich v dutych kopcich, Ze najde lasku, kterd vydrzi navzdy, nejlepsi nekde
jizné od zemé Oz a severné od Sangri-La.

At si nechaji ten sviyj raj. Az zemru, radéji bych prisel do Stiedozemé.”’

35 The American Tolkien — TIME. Wayback Machine [online]. Copyright © 2008 Time Inc. All rights reserved
[cit. 2022-07-05]. Dostupné
z: https://web.archive.org/web/20081229125934/http://www.time.com/time/magazine/article/0%2C9171%?2
C1129596%2C00.html

36 Full List — The 2011 TIME 100 — TIME. Wayback Machine [online]. Copyright © 2011 Time Inc. All rights
reserved [cit. 2022-07-05]. Dostupné
z: https://web.archive.org/web/20110422055300/http://www.time.com/time/specials/packages/completelist/0,
29569,2066367,00.html

37 MARTIN, George R. R. Snové pisné: Svazek prvni. Praha, 2018, s. 316-317.
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3 Pisen ledu a ohné

3.1 Samotna saga

Pisern ledu a ohné (A Song of Ice and Fire*®) je dosud nedokondena fantasy saga, jejimz
autorem je George Raymond Richard Martin. Série byla zpoc¢atku planovana jako trilogie,
tedy tfidilnd, pozd¢ji, kdyz mél autor napsanych vice nez 1000 stran textu, zacalo mu byt
jasné, ze na cely ptib¢h tii knihy stacit nebudou, proto planoval sérii sestavajici prakticky
z dvou trilogii, tedy celkem Sesti knih, tzv. hexalogii. Tato fdze ivah nad pokracovanim série
je zachycena pravé na strankdch Fantasy: Encyklopedie fantastickych svétii, z niz jsem vySe

citoval autoriv medailonek.

Nicméné v soucasnosti, tedy v roce 2022, je v originale i v ceském piekladu vydano pét knih
— Hra o triny, Stiet kralit, Boure mecit, Hostina pro vrany a Tanec s draky — a vime, Ze ma
George Martin v planu dopsat dalsi dva dily, v soucasné dobé se tedy pocita s heptalogii.
A pravé ¢islo sedm je tim nejcastéji spojovanym s kouzly a magii, potazmo i fantasy Zanrem

(sedm prstenti pro krale trpaslikti, sedm ro¢nikd v Bradavicich, sedm trpaslikti apod.)

Knihy byly pielozeny témet do 50 jazyki a jsou velmi uspésné na kniznim trhu. Oblibu
knizni série velice vyrazné a pozitivné ovlivnilo rozhodnuti HBO na motivy Pisné ledu
a ohné natocit seridl Hra o triiny (Game of Thrones). Seridl byl vysilan mezi lety 2011

a 2019, byl ocenén velkym mnoZstvim cen a proslavil mnoho hercil.

Americky novinat Andrew Leonard o Pisni ledu a ohné tekl: ,, Uspéch (Pisné ledu a ohng)

George R. R. Martin si tento uspéch vyslouzil tvrdou praci, skrze své podani, tim, ze své
postavy dostal do mysli svych ctenaru takovou mérou, o které si vétsina autorii fantasy mize

nechat jen zdat.”’

38 Také ASolaF.

3 The essential guide to "Game of Thrones" | Salon.com. Salon.com | News, Politics, Culture, Science
& Food [online]. Copyright © 2022 Salon.com, LLC. Reproduction of material from any Salon pages without
written permission is strictly prohibited. SALON [cit. 2022-07-05]. Dostupné
z: https://www.salon.com/2011/04/09/game_of thrones_primer/
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3.1.1 Nazev
Samotny néazev Pisen ledu a ohné (A Song of Ice and Fire) odkazuje hned k n¢kolika
skutecnostem. Sam autor k nejednoznacnosti vykladu tohoto titulu uvedl: ,, Mam rad, kdyz

maji tituly knih vice vyznamii. Myslim, Ze se tim dané dilo a fikce stava bohatsi. %

V knihach je patrny souboj a jakési odveké neptatelstvi mezi Jinymi, tedy bytostmi
spojovanymi s chladem a ztélesniujicimi zimu a mraz, a draky, zcela typickymi reprezentanty
ohn¢, ktery doslova chrli ze svych tlam. To je jedna rovina nazvu, jde tedy o spojeni
odvékych protikladii — ledu (Jin/) a ohné (draci). Slovo Pisenn v nazvu odkazuje
k Martinovym star§im diltim, jako naptiklad Pisern pro Lyu (A Song for Lya), Pisne mrtvych
(Songs the Dead Men Sing) a dalsi, sim Martin zminuje, ze tituly jeho d¢€l jsou pisnémi
protkany. V neposledni fad¢ se uvadi inspirace basni Roberta Frosta z pocatku 20. stoleti
Ohen a led (Fire and Ice). ,, Lidé tvrdi, Ze mé ovlivnila basen Roberta Frosta, a samoziejme,
Ze ano... Ohen je laska, ohen je vasen, ohen je sexudlni napéti a vSechny tyto veci. Led je
zrada, led je pomsta, led je... vite, ta chladna nelidskost a vSechny ty véci, které se v (mych)

knihdch odehravaji.”"!

Jméno sagy nebylo jen samo inspirovdno mnoha skute¢nostmi, ale také se samo stalo
inspiraci jinym. Napftiklad posledni mise v singleplayeru dnes jiz legendarni pocitatoveé hry
Warcraft I11: Ledovy trun (Warcraft IlI: The Frozen Throne) je nazvana na pocet Pisné ledu

a ohné ,,Symfonie mrazu a Zaru » 42

3.1.2 Casoprostor
Nekolikrat jiz byl vySe zminén fik¢ni svét, v némz se celéd Pisen ledu a ohné odehrava, aniz
by byl blize popsan ¢i vysvétlen. V této kapitole velmi stru¢né poskytnu zakladni informace

praveé o svété Zapadozemi.

40 Wayback Machine [online]. Dostupné
z: https://web.archive.org/web/20040818173139/http://www.fantasyonline.net/cgi-
bin/newspro/101242423282166.shtml

41 Adria's News: George R.R. Martin: ,, Trying to please everyone is a horrible mistake”. Adria's News [online].

Dostupné z: http://www.adriasnews.com/2012/10/george-r-r-martin-interview.html?spref=tw

42 A Symphony of Frost and Flame | WoWWiki | Fandom. [online]. Dostupné z: https://wowwiki-
archive.fandom.com/wiki/A_Symphony of Frost and Flame
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Abych byl Gplné ptesny, Zapadozemi je jen jednou Casti celého svéta. Znamy svét Pisné
ledu a ohné sestava ze Zapadozemi, Essosu, Sothoryosu a Ulthosu. Zadny z téchto svétadilt
neni prozkoumany kompletn€, coz do jist¢ miry udrzuje konstantni napéti a nejistotu, co
mohou neobjevend mista skryvat. Zaroven v této skute¢nosti miizeme vnimat jakysi odkaz
k tomu, Ze ani my sami nemame dosud kompletné prozkoumanou celou planetu, ptedev§im
pak tedy oceany a mofte zlstavaji do znacné miry zahadnymi. Pfestoze astronomové ¢i mistii
z Citadely védi, ze je svét kulaty a teoreticky by mélo byt mozné jej obeplout, dosud se to

nikomu nepodafilo.

Zapadozemi

Na zépadé se rozprostira kontinent Zapadozemi (Westeros), v jeho severni Casti se uz tisice
let nachazi Zed’, ktera rozd€luje kontinent na civilizovanou a barbarskou ¢ast, o které se
zasadné mluvi jako o Uzemi ,,za Zdi” (beyond the Wall). Sama Zed' do jisté miry pfipomina
Hadriandv val vybudovany Rimany po¢atkem 2. stoleti na uzemi Anglie. Pravé na tzemi
Zapadozemi se odehrava vétSina piibéhu Pisne ledu a ohné, pravé zde existuje Sedm

kralovstvi, kterd 300 let pred déjem Hry o triiny sjednotil pod svou vladu Aegon Dobyvatel.

Na jih od Zdi je rozprostird Sever (The North), nejvétsi z deviti regiontl, do kterych je Sedm
kralovstvi rozdéleno, je stejné velky jako zbylych osm regionti dohromady, ale je fidce
osidlen. Tomuto uzemi vladnou jako lordi (dfive jako kralové Severu) Starkové ze
Zimohradu (Winterfell), jejich heraldickou figurou je zlovik**. Na rozdil od vétsiny
Zapadozemi se zde udrZela vira v tzv. staré bohy. Bastardi zde dostavaji ptizvisko Snih

(Snow).

Y o w7 rowr

Souostrovi lezici na zapadnim pobfezi jizni Easti Severu je nazyvano Zeleznymi ostrovy (The
Iron Islands). Ty jsou obyvany Zeleznymi, ktefi maji od zbytku fiSe velmi odlisné zvyky
a tradice. Ostroviim vladne rod Greyjoyt, jejichz heraldickym zvifetem je kraken. Zelezni
neustale trpi jakymsi pocitem kiivdy, pocitem, ze jim n€kym bylo odebrano, co jim dfive

patiilo a me€lo by jim patfit i nadale. Jako v jediném regionu v Sedmi kralovstvi je zde uctivan

4 Zlovlk (direwolf) — vyrazng vétsi piibuzny vlka, ktery v dobg, kdy se odehrava Pisefi ledu a ohné, Zije jen

severné od Zdi.
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Potopeny biih (Drowned God). Bastardi zde dostavaji piizvisko Stit (Pyke), coZ je i nazev

jednoho z vétsich ostrovii v souostrovi.

Jizné od Severu se rozprostiraji Ricni krajiny (The Riverlands), uzemi pfed Dobytim
Aegonem Dobyvatelem ovladdané Zeleznymi. V dobé pocatku déje Pisné ledu a ohné zde
vladnou Tullyové. Stejné jako ve zbytku Sedmi kralovstvi zde pievazuje vira v Sedm*,

Bastardi zde dostavaji piizvisko Reka (Rivers).

Vychodné od Ri¢nich krajin leZi tidoli Arryn (The Vale of Arryn) nazvané podle rodu, ktery
tomuto tizemi vladne. Samotné udoli je obklopeno vysokymi horami, kde se nachazi i hlavni

sidlo Arrynt, Orli hnizdo (Eyrie). Bastardi zde dostavaji prizvisko Kdamen (Stone).

Zapadné od Ri¢nich krajin se nahdzeji Zdpadni krajiny (The Westerlands), maly, ale velice
bohaty region. Tomuto iizemi vladnou jako lordi Lannisterové z Casterlyovy skaly (Casterly

Rock). Bastardi zde dostavaji ptizvisko Kopec (Hill).

Uzemi obklopujici hlavni mésto Sedmi kralovstvi, Krdlovo pristavisté (King’s Landing), se
nazyva Zemeé koruny (Crownlands), sousedi s udolim Arryn na severu, Zapadnimi krajinami

na zapad¢ a Bouflivymi krajinami na jihu. Bastardi zde dostavaji ptizvisko Voda (Waters).

Po Severu druhy nejvétsi a jednoznacné nejirodnéjsi region se jmenuje Rovina (The Reach).
Vladnou mu Tyrellové z Vysokych zahrad (Highgarden). V Roviné se téZ nachazi Staré
Meésto (Oldtown), v némz stoji Citadela, sidlo mistrli v celém Zapadozemi. Bastardi zde

dostavaji ptizvisko Kvétina (Flowers).

Bourlivym krajinam (The Stormlands) vladnou Baratheonové, v dobé zacatku Hry o triny

vladci Sedmi kralovstvi. Bastardi zde dostavaji ptizvisko Boure (Storm).

........

vladnou princové z rodu Martelld. Stejné jako Sevetani, i Doriiané se do znacné miry 1i8i od
zbylych obyvatel Sedmi kralovstvi. Napftiklad se zde na bastardy, ktefi zde nesou ptizvisko

Pisek (Sand), nediva s opovrzenim typickym pro zbytek fise.

4 Také tzv. novi bohové.
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Zbytek svéta
Druhym velkym kontinentem je Essos, na rozdil od Zapadozemi nesjednocend zemé

s odliSnymi kulturami, zvyky i politickym ziizenim.

Znama historie Essosu souvisi piedevsim s méstem Valyrie, odkud pochdzeji Targaryenové,
ktefi sjednotili diivejsi zapadozemska kralovstvi v 1iSi zvanou Sedm kralovstvi. Po zaniku
Valyrie, ktery je v knihach mnohokrat zminovan, aniz by byl blize vysvétlen, se osvobozuji
mésta v Otrokaiském zalivu, kde se v pozd¢jsich fazich sagy objevuje Daenerys Targaryen,
o které se vice zmifuji v samostatné kapitole. Postupné je zalozeno devét tzv. svobodnych

meést (Free Cities), mezi nimi naptiklad Braavos, Pentos ¢i Volantis.

Na Essosu se také nachazi Dothracké more (Dothraki Sea), travnata oblast, kterou obyvaji

Dothrakové, koCovny lid spjaty s kofimi vice nez s ¢imkoliv jinym.

Svét Pisné ledu a ohné je obrovsky a velice rozmanity, je tieba ale dodat, Ze naprosta vétSina
protagonistil se po svéte nijak vice nepohybuje a maloktery z nich navstivi vice kontinentd.

I proto o fad¢ oblasti ani o¢ima nejvzdélanéjsiho mistra v Citadele nevime mnoho informaci.

Autor knihy Zdazraky stvorené lidmi (Wonders made by men) Lomas Chodec (Lomas
Longstrider) definoval devét divii svéta. O nich se ¢tenafi mohou dozvédét diky Tyrionu
Lannisterovi, ktery knihu cetl a o danych divech mluvi s ostatnimi. Nicmén¢ se z knih
dozvime jen o osmi z celkovych deviti Lomasem urcenych divili, mezi nimi jde o Zed (The
Wall), braavoského Titana (The Titan of Braavos) Ci valyrijské cesty (The Valyrian Roads).
I v téchto jednotlivych divech svéta lze spatfovat jasné podobnosti s naSim svétem,

konkrétné se starovékymi divy svéta.

Plynuti ¢asu

Ve svété Pisné ledu a ohné znaji Ctyfi ro¢ni obdobi, stejn€ jako my na Zemi. Nicméné
jednotliva obdobi trvaji rizné dlouho a délky trvani jednotlivych obdobi jsou pfedmétem
badani mistra v Citadele. Do dé&je jako Ctenafi vstupujeme na konci velmi dlouhého 1éta,

proto se fada lidi obava dlouhé a kruté zimy, pied kterou varuje nejen motto rodu Stark*.

v oy
1

4 Jejich motto zni ,,Zima se blizi” (Winter is coming).
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Konec léta v Zapadozemi oznamuji bili havrani vyslani z Citadely, ktefi jsou pouzivani jen

k tomuto ucelu.

Existence téchto podivnych klimatickych podminek je pry zpiisobena magii a méla by se

&tenafiim objasnit na konci celé sagy.*®

V otazce chronologie, tedy méteni Casu, je dilezitym faktorem pocitani letopoctu, stanoveni
tzv. roku 0, tedy bodu, od kterého se vSechna data odvozuji. V piipad¢€ nasi zapadni civilizace
je rokem 0 domn¢€lé narozeni JeziSe Krista. V pfipadé¢ Zapadozemi je onim ,,rokem 0

moment korunovace Aegona Targaryena kralem Sedmi kralovstvi.

Udalosti odehravajici se pied letopoctem se oznacuji zkratkou BC z anglického Before the
Conquest, tedy pred Dobytim, naopak udalosti po korunovaci Aegona Dobyvatele se
oznacuji AC z anglického After the Conquest, tedy po Dobyti, coz mlzZe byt v anglofonnich
zemich na prvni pohled matouci, pfihlédneme-li k béznému oznaceni AC z latinského ante

Christum natum znamenajici pred Kristem.

Casové hledisko 4. a 5. dilu sagy

Po tfech Gvodnich dilech sagy planoval Martin napsat ¢tvrty dil odehravajici se o pét let
pozdéji a soustiedici se na Daenerys Targaryen a jeji navrat do Zapadozemi, nicméné se
postupné ukazalo, Ze mu nebude stacit nékolik zamyslenych jakychsi prologovych kapitol
k vysvétleni vSech dilezitych udalosti, které probéhly v mezicase, proto se nakonec rozhodl
zmé&nit svlj plan. Vznika tedy ctvrty dil nazvany Hostina pro vrany (A Feast for Crows).
Myslenku pétiletého casového posunu mezi tfetim a ¢tvrtym dilem Martin taktéz opustil,
kdyz si uvédomil, Ze ackoliv by se mu tento posun u jedné Casti postav velmi hodil, u dalSich

by to naopak nefungovalo tak dobte, jak zamyslel.

Nakladateliv névrh rozdélit Hostinu pro vrany do dvou chronologicky po sob¢ jdoucich
¢asti Martin také odmitl. Finalni podoba vypada tak, ze ¢tvrty a paty dil, Tanec s draky
(4 Dance with Dragons), za¢inaji ve stejnou dobu, tedy ihned po skonceni Boure mecii. Tyto

dily se odehravaji prakticky paralelng, nicméné se 1isi v prostoru, ktery dané dily pokryvaji.

46 Game Of Thrones: How Do Seasons In Westeros Actually Work? [online]. Copyright © 2011 Time Inc. All
rights reserved [cit. 2022-07-05]. Dostupné z: https://screenrant.com/game-thrones-westeros-seasons-winter-
length-work-how/
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V Hostiné pro vrany se docitame predevsim o Kralové pristavisti, Ri¢nich krajinach,
Zeleznych ostrovech a Dorne, kdezto v Tanci s draky mame moznost se podivat do Essosu

a na Sever. Zajimav¢ je, ze kapitoly o Arye se nachazeji v obou dilech.

Hostina pro vrany byla v originale vydana v roce 2005, navazujici dil o Sest let pozdéji,

ptestoze bylo ohlaseno, ze vyjde hned nésledujici rok.

3.1.3 Postavy

V jednotlivych dilech Pisné ledu a ohné se s nékolika malo vyjimkami pfesouvame od
postavy k postavé skrze ji vénované kapitoly. Prvni tfi dily série drzi standard, Ze jsou
veskeré kapitoly (s vyjimkou prologu a epilogu) pojmenované jednoduse jménem postavy,
které je v ni vénovan prostor nebo s kterou nahlizime na svét. Schvalné uvadim spojeni
,»S kterou”, nikoliv ,,skrze niz”, nebot’ vypravéc je v danych kapitolach heterodiegeticky
a v zadném piipad¢ nesplyva s danymi postavami, pfestoze se v anglofonnim prostiedi

hovoii o tzv. POV characters?’, tedy postavach, skrze néz nahlizime piibgh.

Postav, kterym jsou vénovany kapitoly, je velké mnozstvi. Ve vSech péti dilech je to vice
nez tficet postav riizného stupné dulezitosti. V prologu ¢i epilogu se zpravidla objevuji ne
tak klicové postavy, které jsou vSak svédky néc¢eho mimotadné dilezitého nebo jsou néceho
takového soucasti, at’ uz je to samotna uvodni scéna, ve které jsme svédky zabiti tii muzi
Noc¢ni hlidky Bilymi chodci (White Walkers) ¢1 v ptipadé, kdy je ndm ukazano, ze ruda
knéZka Melisandra vladne skute¢né pozoruhodnou moci, kdyz vypije pohar otraveného vina,

po jehoz vypiti zemie ,,jeji atentatnik”, a ona sama bez mrknuti oka Zije dal.

Martin je prosluly nelitostnym vrazdéni svych vlastnich postav bez ohledu na jejich
oblibenost ¢1 dulezitost v ptibéhu. V prvnim dile se zda naprosto klicovou postava Eddarda
Starka, ktera také v knize dostava jednoznacné nejvice prostoru, aby byla na konci knihy bez
litosti popravena. V této souvislosti se hodi pfipomenout, Zze Maisie Williams, pfedstavitelka

Aryi v seridlové adaptaci, prohlasila, Ze Martinova druzka Paris mu pohrozila, Ze jej

47 POV = point of view.
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v ptipadé ,,zabiti” Aryi opusti.”™ Znamé jsou téz fotografie jednotlivych dilt Pisné ledu

a ohné se zalozkami na miste, kde zemfe postava.

V nasledujicich podkapitolach velice stru¢né pohovoifim o n€kolika postavach, konkrétné o
Sestici vybranych postav, se kterymi se setkavame od pocatku az do patého dilu série, tedy

prozatimniho konce.

Arya

Arya je nejmladsi dcerou lorda Eddarda z rodu Starkli, ochrance Severu, a lady Catelyn
zrodu Tullyti. M4 zlovlka Nymerii, o kterého v priibéhu prvniho dilu pfijde poté, co
Nymeria pokouse prince Joffreyho. Se svou zlovl¢ici je Arya propojena jakymsi poutem,
v noci se ji zdaji sny, v nichz je obii viCici, Ctenafi védi, ze se jedna pravé o Nymerii. Timto
zpisobem se naptiklad dozvi, Ze jeji matka zemfela.

Po smrti svého otce musi neustéle unikat, aby se nedostala do moci kralovny Cersei. Se svym
mecem Jehlou, kterou ji daroval jeji nevlastni bratr Jon Snih, utikd ptes polovinu
Zapadozemi, skryva se, pfijimd mnoho jmen (Arry, Lasicka, ...), aby se ve svobodném
mesté Braavosu pokusila stat se nikym. Béhem tohoto vycviku v Domé cerné a bilé (The

House of Black and White) na ¢as oslepne.

V Tanci s draky se s Aryou lou¢ime v momenté, kdy poprvé poskytne ,,dar”, tedy zabije na
ptikaz Laskavého muze (Kindly Man), ktery ji v Domé Cerné a bilé mentoruje.

Nicméné v Zapadozemi vydavaji Lannistefi a Boltonové jeji vrstevnici praveé za Aryu, aby
legitimizovali své naroky na Zimohrad, kli¢ k Severu. Tomu uvéfi i Aryiin nevlastni bratr,

a v té dobé lord velitel No¢ni hlidky, Jon Snih a vysle poselstvo, aby ji zachranili.

V serialu Game of Thrones ji ztvariiuje britska herecka Maisie Williams.

“8 George R.R. Martin's Wife Will Leave Him if He Kills Her Favorite Game of Thrones Characters | Mental
Floss. Mental Floss [online]. Copyright © 2022 [cit. 2022-07-05]. Dostupné
z: https://www.mentalfloss.com/article/572305/game-of-thrones-george-rr-martin-wife-will-leave-if-stark-
sisters-die
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Bran

Bran (¢i také Brandon) Stark je prostfednim synem Eddarda a Catelyn. Béhem navstévy
krale Roberta na Zimohrad¢ je svédkem nevéry kralovny Cersei s jejim dvojcetem Jaimem,
a proto je shozen z okna, coz sice prezije, ale nasledkem padu ochrne. Nasledny pokus
o Branovo zabiti, jemuz zabrani jeho zlovlk Léto (Summer), v podstaté rozpoutd valku mezi

Starky a Lannistery, ktera nakonec pteroste ve valku peti kralii (War of the Five Kings).

Bran je ve snech lakéan tfiokou vranou, aby ji nasledoval, slibuje mu, Ze jej nauci létat.
Nakonec se Bran se svymi spole¢niky (i kviili dobyti Zimohradu zeleznymi) vydava za Zed’,

aby nasel tfiokou vranu.

Kdyz ji najdou, zacne Brana ucit vS§emu, co umi. Pfedevsim Brana nauci skrze stromy srdce

nahliZet véci, které se staly, pravé déji nebo dokonce teprve stanou.

V seridlu si Brana zahral Isaac Hempstead-Wright.

Daenerys
Daenerys Targaryen, Casto té€Z nazyvand Daenerys Za boure zrozend (Daenerys Stormborn),

je jednou z hlavnich postav ptibehu. Jde o princeznu Zijici ve vyhnanstvi, dceru posledniho

targaryenského vladce, Sileného krale, Aeryse II.

S Daenerys se poprvé setkdvame, kdyZ ji jeji bratr Viserys prodd khalu** Drogovi,
dothrackému veliteli, vyménou za slib, Ze mu Dothrakové pomohou dobyt zpét Zapadozemi
a ziskat Zelezny trin. Viserys je s Danyinym svolenim Drogem zabit, kdyZ vyhrozuje
zabitim sv¢é sestry a jejiho nenarozeného ditéte. Tim se z Dany stava hlavni uchazec o triin
v exilu. V momenté, kdy je jeji manZel, kterého brzy zafne vroucné milovat, zranén
a nadsledkem nestastnych zasahi krvavé magie 1 zabit, se z Daenerys stava prakticky

zebracka, kterd si své misto ve svét€ musi tvrdé vybojovat.

To se ji podaii predevsim diky narozeni tfi draki, coz je nesmirn€ neobvykla a neo¢ekavana

udalost, nebot’ o dracich je cely svét piresvédcen, ze do jednoho vyhynuli. Vzhledem ke své

4 Prekladatelé nakladatelstvi Argo se pfiklang&ji k fonetickému ptepisu chal, Hana Biezdkova pracuje
s pavodni grafickou podobou khal. Ja v této praci pouzivam ptivodni podobu khal (stejné tak slova od slovniho
zéakladu khal odvozend — khaleesi, khalasar).
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rostouci moci a postaveni se rozhodne osvobodit otroky v Otrokarském zalivu, kde postupné
osvobodi vSechna tfi otrokaiskd mésta a nastoli zde nové poradky. To se ji vSak stane témet
osudnym. Nakonec z mésta prchne na kiidlech svého draka, aby se s ni ¢tenaii rozloucili

v momentg, kdy je v Dothrackém mofi nalezena cizim khalem opét jako Gplna zebracka.

V seridlu se role Daenerys ujala Emilia Clarke.

Jon

Jon Snih (Jon Snow), jak samo jméno napovida, je bastardem. Jeho otec Eddard Stark si jej
jako malé dité ptivezl z valky, které se jako mlady ucastnil. Jon je konfrontovan se svym
bastardskym ptivodem piedevsim, setkava-li se s nékym jinym nez svou rodinou. Brzy se po
vzoru nevlastniho strycka Benjena dostane k Noc¢ni hlidce, skupin€ muza branicich fisi pred
divokymi a Bilymi chodci. No¢ni hlidka mé nejlepsi ¢asy ddvno za sebou, coZ Jon velmi
brzy zjist'uje na vlastni kizi.

Je vybran samotnym lordem velitelem, aby mu d¢lal panose. S nim se také Gcastni vypravy
za Zed, kde se infiltruje mezi divoké, aby zjistil vice o jejich planech. Po névratu na Zed,
kde ostatni varuje pied blizicim se Gtokem divokych, je souzen za zradu. Nakonec se vse

vyfesi a Jon je diky Isti svého kamaradda Samwella zvolen lordem velitelem No¢ni hlidky.

Poté, co se rozhodne ubytovat divoké na tizemi patticim hlidce, kdyZ zjisti, Ze se jen chtéji
schovat pred blizicimi se Jinymi, tedy jejich spole¢nym nepftitelem, je zabit nékolika muzi

No¢ni hlidky se slovy ,,za hlidku”.

V serialu Jona Snéha hraje Kit Harington.

Sansa

Sansa Stark je nejstarsi dcerou Eddarda a Catelyn, sestrou Brana a Aryi. Od prvniho setkdni
je zakoukana do prince Joffreyho, s kterym je také zasnoubena. Po pfijezdu do Kralova
pfistavisté vSak velmi brzy zjiStuje, co je na pohled mily a galantni princ skutecné zac.
Nejprve ji popravi vlastniho otce a pak si libuje v ubliZovani ji samotné. Sansa se stava
prakticky rukojmim na kralovském dvoie, kdyz jeji bratr Robb vede vojska proti

Lannisteram.
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V den svatby kréle Joffreyho s lady Margaery je ve zmatku nasledujicim po uduseni krale
zachranéna a odvedena z mésta. Dostava se k Malickovi (Littlefinger), ktery ji, stejné jako
diive jeji matku, miluje. Ze Sansy se stavd Malickova bastardka Alayne. Je svédkem

Malickovych intrik, mezi které patii i zabiti jeji tety, lady Arryn, v Orlim hnizdé&.

Ve Hre o truny ji hraje herecka Sophie Turner.

Tyrion

Trpaslik (Dwarf), Polomuz (Halfman) ¢i Skret (Imp). 1 takto byva titulovan Tyrion z rodu
Lannisterti, syn jednoho z nejmocnéjSich lordli Sedmi kralovstvi. Tyrion se narodil jako
trpaslik, navic jeho matka pfi porodu zemfela, coz navzdy poznamenalo vztah jeho otce

k Tyrionovi, ktery ho za smrt své Zeny nedokazal nevinit.

Vzristem maly, ale intelektem pfevysujici vétSinu ostatnich. Tyrion dokaze své schopnosti
pfi obran¢ Kralova pfistavisté, kdy mésto pfipravi takticky, dokdze zde i svou osobni

statecnost, kdyz vede vojska proti nepfiteli.

Nicmén¢ brzy upadd v nemilost, je donucen ke snatku se Sansou Stark, po smrti krale
Joffreyho je souzen za jeho vrazdu. Odvola se k soudu bojem, ktery vSak jeho Sampion princ

Oberyn z Dorne prohraje, a proto ma byt Tyrion popraven.

Tyriona osvobodi jeho bratr Jaime, ktery jej mél (na rozdil od svého dvojcete kralovny

Cersei) vzdycky rad. Tyrion jesté pii utéku stihne zabit svého vlastniho otce.

Dostava se na lod’ s Mladym Grifem, ve kterém brzy objevi naslednika trlinu, za mrtvého
povazovaného prince Aegona. Nakonec se Tyrion po riznych peripetiich pifidava

k Zoldnétske spolecnosti, kdyz doufa, ze se bude moci ptipojit ke kralovné Daenerys.

V seridlu je postava Tyriona Lannistera brilantné ztvarnéna americkym hercem Peterem

Dinklagem.

3.2 Dalsi dila souvisejici s Pisni ledu a ohné
Se sdgou Pisen ledu a ohné je ovsem kromé televizniho seridlu HBO neodmyslitelné spjato
nékolik dalSich tituld. Jedna se o tzv. spin-offy zamétujici se hloubéji na néktery prvek

puvodni sagy ¢i tzv. prequely odehravajici se ¢asove pred hlavni déjovou linii pivodni sagy.
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3.2.1 Piibéhy Dunka a Egga

Jde v prvni fad¢ o Pribéhy Dunka a Egga (Tales of Dunk and Egg), tedy tii novely, které
Martin napsal postupné mezi lety 1998 a 2010, konkrétné Potulny rytii (The Hedge Knight),
Prisezny mec (The Sworn Sword) a Tajemny rytir (The Mystery Knight). V roce 2015 vysly
tyto novely v ramci jedné knihy 4 Knight of the Seven kingdoms®’. V této sérii se setkavame
s rytitfem Dunkem a jeho panosem Eggem, o kterych se Martin zmifiuje v ramci originalni
sagy poprvé ve tretim dile, tedy v Bouri meci, kdy se v knize vyskytuje Dunk coby jiz mrtvy,
piesto dosud velmi vazeny lord velitel Krdalovske gardy (The Kingsguard) ser Duncan
Vysoky a Egg je davno mrtvym kralem Aegonem V. Pribehy této vedlejsi série nemaji
s Pisni ledu a ohneé mnoho spole¢ného, nicmén¢ jsou zasazeny do stejného fikéniho svéta
Zapadozemi a velmi dobie zapadaji do jiz vytvofeného ekosystému. Sam autor pise, Ze Rytir
Sedmi krdlovstvi se co do zanrového zafazeni nachdzi na pomezi fantasy a historické

novelou.

3.2.2 Svétledu a ohné

V titulu Svét ledu a ohné (The World of Ice and Fire), jak jiZ jeho nazev napovida, Martin
spole¢né s Eliem Garciou a Lindou Antonsson viceméné popisuji fikéni svét, ktery ctenari
znaji z Pisné ledu a ohné a dalSich piib&ht tak, jak by jej popisoval mistr Zijici
v Zapadozemi. Za zminku stoji, Ze Martinovi spoluautofi, Garcia a Antonsson, jsou velikymi
fanouSky jeho dila a stoji za fanouSkovskymi webovymi strdnkami westeros.org, kde
shromazd’uji neuvétitelné mnozstvi informaci o celém svéte. Pii psani tohoto dila spolecné
nashromézdili tolik materialu, Ze po finalnich Gpravach vydal Martin jeSté dalsi ti1 kratsi
dila, konkrétné Princezna a krdlovna aneb Cerni a Zeleni (The Princess and the Queen, or,
the Blacks and the Greens) o obCanské valce zvané Tanec drakii (The Dance of the Dragons),
o které se mlhave hovofi i v hlavni saze, Darebny princ aneb téz Kraliiv bratr (The Rogue
Prince, or, a King's Brother) ptedchazejici Princezné a kralovné anovelu Synové draka (The

Sons of the Dragon) pojednavajici o smrti Aegona Dobyvatele (téz feceného Aegon Drak)

a jeho potomcich.

50V geském prostoru vydalo knihu Rytii* Sedmi krdlovstvi nakladatelstvi Argo v roce 2014, vznikla kompilaci
piekladu tii ptivodnich pribéhd, které se staly jednotlivymi ¢astmi vysledné knihy.
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3.2.3 Obhei a krev

Dalsim dilem navazujicim na Uspéch Pisné ledu a ohné je Ohen a krev (Fire and Blood),
¢tenaifum znalym rodl Zapadozemi je jasné, o ¢em tato kniha pojednéva. ,,Ohen a krev* je
totiz mottem rodu Targaryentl, ktery sjednotil Sedm kralovstvi pod svou vladu s vladl jim
po tfi staleti. Tato kniha je tedy soupisem dé&jin rodu Targaryend. Prvni z planovanych dvou
dilt Ohné a krve vysel v roce 2018, druhy je planovany az po dokonceni kompletni Pisne
ledu a ohné. Nicméné na motivy Ohné a krve vznika televizni seridl HBO Rod Draka (House
of the Dragon), jde o prequel Pisné ledu a ohné, respektive seridlu Hra o truny. Premiéra

prvniho dilu seridlu Rod Draka je planovana na 21. srpna 2022.

3.2.4 Komiksové adaptace
Hra o truny, prvni dil celé sagy, byla zpracovana také jako komiks celkem ve CEtyfech
seSitech. Na konci roku 2022 by m¢l vyjit posledni seSit druhého dilu, tedy Strretu krali. Za

témito komiksy stoji americky autor Daniel Abraham.
3.3 Problematika ¢eského piekladu piibéhi ze Zapadozemi

3.3.1 Talpress

Originalni Game of Thrones ze série A Song of Ice and Fire byla poprvé v ¢eském piekladu
vydana nakladatelstvim Talpress roku 2000. Knihu, stejné jako dal$i navazujici ctyti dily
série, prelozila Hana Biezdkova. Ona tedy do jisté miry urcovala, jak budou v ¢eStiné znit

nazvy, jména a tituly pouzivané Georgem R. R. Martinem.

Prvni tii dily série, Hra o triiny, Stiet kralii a Boure mecii, jsou konzistentni v tom, Ze
prekladatelka ponechava povétSinou origindlni znéni pfijmeni postav, mizeme se tak na
strankéach knihy setkal s rytitem Arysem Oakheartem, lady Hayford &1 se podivame na hrad
Harlaw. Nicmén¢ dalsi dily série, Hostina pro vrany a Tanec s draky, se s témi prvnimi ttemi
rozchazeji v pohledu na ptekladani piijmeni. Pfijmeni jsou zde zni¢ehonic v podstaté za
kazdou cenu piekladana do cestiny. Najednou se tedy setkavame s rytitem Arysem

Dubosrdeckym, lady Senobrodskou ¢i se ocitdme na hrad€é Drsnorad.

Rada jmen pochopitelné¢ zlstava stejnd napfi¢ vSemi dosud vydanymi dily, nicméné

u Ctenartt dochazi ke znaénému zmateni, navyknou-li si na postavy, které se doslova
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zni¢ehonic jmenuji ¢asto naprosto odlisn€. Néktera jména znéji tak podivné, az by se mohlo
zdat, ze se prekladatelka snazila jména piekladat za kazdou cenu. Lady Alysanne Bykovcova
(Bulwer), ser Lyonel Kororicsky (Corbray) ¢i rod Jamoveckych (Fossoway) budiz

dostatecnym piikladem.

Pozastaveni vyvolava i paradoxni situace, kdy Gyles Rosby, lord of Rosby, se v prekladu
Hany Biezakové vyskytuje jako Gyles Rosby, lord Ruzenina, dochazi tedy k situaci, kdy je

stejné slovo jednou pielozeno do Cestiny a podruhé jiz ne.

Nicméné novy pieklad Hostiny pro vrdany a Tance s draky napravuje alespon jednu kiivdu
ucinénou puvodnim piekladem. Jde o bastarda, jehoz jméno v originale zni Aurane Waters.
Ten je v prvnich téech dilech piekladan jako Aurane Reka, coz viak odpovida anglickému
Aurane Rivers. Takové jméno by vsak dostal bastard narozeny v Ri¢nich krajinach, ne
v Zemich koruny, kde se Aurane skutecné narodil. V novém piekladu se setkdvame

s Auranem Vodskym.

3.3.2 Argo

Odlisny pfistup zvolilo nakladatelstvi Argo, respektive jeho piekladatelé Martinovych
textd.>! Ti se ve svém piekladu ast&ji drzi anglickych variant piijmeni, prekladaji spise
rodova sidla a geografické nazvy. V nékterych ohledech ptsobi pieklad vydany v Argu
propracovanéji, presnéji, zkratka ptiléhavéji k pivodnimu vyznéni knih. Za to vSak do jisté

miry miZe nekonzistentnost prekladu Biezédkové.

3.3.3 Rytif Sedmi kralovstvi

Nejednotnost ¢eského pojmoslovi jen umociiuje pieklad Rytire Sedmi kralovstvi Roberta
Podané¢ho, ktery v nékterych detailech zavadi v podstaté tfeti verzi Ceského piekladu.
Naptiklad se zde casto hovoti o seru Arlanovi z Pennytree. V ¢eském piekladu Biezakové
ani Markové vSak zadné Penytree nenajdeme. U Btezdkové se jednd o Grosostrom,

u prekladatelti Arga pak o Grosové Dubi.

51 Jedn4 se béhem péti dilt Pisn& ledu a ohné zatim o tii piekladatele — v p¥ipadé 1. a 4. dilu o Michalu
Markovou, v ptipadé 2. a 5. dilu 0 Dominiku Kiest'anovou a v ptipadé 3. dilu o Petra Kotrle.
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V této praci pouzivam takovy cCesky pieklad, ktery mi pro danou skute¢nost piipada
nejvhodnéjsi, nedrzim se tedy striktné jednoho piekladu, ale vhodnym zplisobem vybiram

to, co mi pfipada z danych piekladii nejvhodnéjsi.

3.3.4 Ohei a krev
Za ¢eskym ptekladem Ohné a krve stoji celkem tfi prekladatelé. Autor prekladu Rytire Sedmi
kralovstvi Robert Podany a dva ze tfi pfekladatelt textti hlavni série Michala Markova a Petr

Kotrle.

3.3.5 Preklad vyrazu wildling

Domnivam se, Ze je nutné upozornit na pojem wildling oznacujici svobodny lid, tedy lidi
zijici za Zdi. Bfezdkova — a od ni si to vypujcuje i cesky dabing seridlu Hra o triiny — pro
wildling nachazi vyraz divoky. Z mého pohledu naprosto piesny pieklad, ktery vyborné
vystihuje podstatu tohoto spolecCenstvi. Na druhé stran¢ Markova se zde, pro mé
nepochopitelné, od Biezdkové odchyluje (pfestoze se v prekladech nakladatelstvi Argo
vyskytuje zminka o nédvaznosti ¢asti pojmoslovi pravé na pieklad Biezakové) a zavadi novy
vyraz zdivocely. Nelze si vSak nepovSimnout vyznamové rozdilu mezi ceskymi slovy divoky
a zdivocely. Pti studiu veSkeré dostupné literatury se mi nepodatilo nikde najit byt’ ndznak
toho, ze by svobodny lid byl dfive ,,nedivokym” a casem ,zdivocel”, pravé naopak,
z pohledu béZnych obyvatel Sedmi kralovstvi se divoci necivilizovali, ne Ze se od civilizace

neékdy v minulosti odvratili a zdivoceli.

3.4 Jednotlivé dily sagy
V této kapitole velmi stru¢né popiSu jednotlivé dily série. Zminim, kdy byly vydany
v origindle, kdy vySly jeji ceské preklady a nastinim hlavni udalosti, které se v nich

odehravaji.

3.4.1 Hra o triny
Jedna se o prvni dil celé série, po kterém je zaroven pojmenovany seridl HBO adaptujici

celou sdgu Hra o triiny (Game of Thrones).
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V originale vychazi v roce 1996, v Ceském piekladu vychazi v nakladatelstvi Talpress
v prekladu Hany Bfezadkové ve dvou svazcich roku 2000. V roce 2017 vychazi preklad
Michaly Markové v nakladatelstvi Argo

Tento dil ¢tendfe seznamuje s celym svétem, s politickymi hrami v Sedmi kralovstvi na konci
vlady krale Roberta, jehoz pobocnikem se stdva ustiedni postava prvniho dilu Eddard Stark,

jenz je v zaveéru této knihy popraven rozhodnutim nového krale Joffreyho.

Prvotnim spoustécem celé série udalosti, které¢ nakonec vyusti v obcanskou valku v zemi, se
stava smrt byvalého pobocnika, ktery (stejn¢ jako o néco pozdéji Eddard) zjistil, ze déti krale
Roberta a kralovny Cersei nejsou pravoplatnymi dédici Zelezného tranu, nebot’ se ve

skutecnosti jedna o bastardy zrozené z incestu kralovny s jejim dvojcetem Jaimem.

Kniha téméf magicky zacind ledem (prolog odehravajici se daleko za Zdi) a kon¢i ohném,
kdy jsou ctenafi svédky zrozeni tii drakii a metaforicky i Daenerys Targaryen jako nové

mocné postavy prib&hu.

3.4.2 Stret kralu
V originale vychazi v roce 1998, v ceském piekladu vychazi v nakladatelstvi Talpress
v ptekladu Hany Btezédkové ve dvou svazcich roku 2001. V roce 2017 vychazi pieklad

Dominiky Kiestanové v nakladatelstvi Argo

Leitmotivem celého druhého dilu je neschopnost spoluprace v klicovych dobach. V tomto
dile zac¢ind valka péti krali, v kterou pterostla plivodni obcanska valka mezi Starky
a Lannistery, kdyZ se 1 dal§i vyznamné rody emancipovaly natolik, Ze se jejich pfedstavitelé
prohlasili za krale.

V metropoli Sedmi kralovstvi se naplno projevuje organizac¢ni talent Tyriona Lannistera,
kdyz ptipravi mésto na do té doby nejvétsi bitvu v pfibéhu a d4 obranciim dostatek casu, aby
vydrzeli do ptijezdu vojsk jeho otce, ktery poté sklidi veskeré ovace, aniz by si na Tyrionovy

zasluhy kdokoliv vzpomnél.

Ctenafi maji moznost blize nahlédnout do kultury svobodného lidu, kdyZ Jon Snih naoko

dezertuje od Nocni hlidky a na ptikaz svého velitele se ptidava do druzin krale za Zdi.

37



Daenerys, jejiz hrozbu pro dosavadni vladce Zapadozemi si zatim nikdo nepfipousti, proziva
anabazi, pfi niz malem zemie v pousti, podafi se ji vSak zachranit nejen sebe, ale predevsim

sv¢ draky.

3.4.3 Bouie meci
V origindle vychazi ve dvou svazcich v roce 2000, v ceském piekladu vychazi
v nakladatelstvi Talpress v piekladu Hany Biezakové také ve dvou svazcich roku 2002.

V roce 2017 vychazi preklad Petra Kotrle v nakladatelstvi Argo

V tomto dile se rozpadaji Robbovy sny o ziskani samostatnosti pro Sever a pomsténi lorda
Eddarda, kdyz se naplno projevi jesitnost jeho vazala lorda Freye, ktery jej nechdva zabit na
tzv. Rudé svatbé, protoze Robb diive porusil slib, Ze se ozeni s n¢kterou z Freyovych dcer.
Zaroven na dulezitosti nabyva putovani mrzdka Brana ke Zdi, aby vyhledal tfiokovou vranu.
Jednu krvavou svatbu stiida druha, a sice svatba krale Joffreyho a lady Margaery, na niz
umird sam kral, z ¢ehoz je okamzité¢ obvinén jeho stryc Tyrion. Ten pied svou popravou

stihne utéct a zabit svého otce.

Jon se odvraci od divokych akorat vcas, aby varoval své bratry pfed planovanym utokem
divokych na Cerny hrad, sidlo hlidky. Daenerys diky trikem ziskané armadé dobyva mésta
v Otrokarském zalivu, kde se ji vSak brzy borti sen o nastoleni vlady zapadniho stiithu

v tradicné otrokatskych despociich.

3.4.4 Hostina pro vrany

V originale vychéazi v roce 2005, v ceském piekladu vychazi v nakladatelstvi Talpress
v piekladu Hany Biezdkové ve dvou svazcich roku 2006. V roce 2018 vychazi pieklad
Michaly Markové v nakladatelstvi Argo

D¢&j Hostiny pro vrany a Tance s draky, jak je uvedeno v pfedchozich kapitolach, se odehrava

ve stejnou dobu, jen na odlisnych mistech.

V tomto dile se naplno dostava k moci kralovna Cersei, ktera vladne skrze svého mladSiho
syna Tommena. ukazuje se vsak, ze je spiSe pySna a popudliva, nez schopna vladaika. Stane
se jim osudnym komplot, ktery pfipravuje proti své sokyni Margaery, kterd mezitim byla
provddna za krale Tomenna. Cersei od sebe odhani i svého posledniho spojence, dvojce

Jaimeho.
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3.4.5 Tanecs draky
V origindle vychazi v roce 2011, v ¢eském piekladu vychazi v nakladatelstvi Talpress
v prekladu Hany Bfezadkové ve dvou svazcich roku 2012. V roce 2018 vychazi preklad

Dominiky Kiest'anové v nakladatelstvi Argo

V zatim poslednim dilu série se Daenerys opét stava tou slabou bezmocnou divkou, kterou

byla na poc¢atku celého ptibéhu, kdyz je nalezena v pousti nepiatelskymi Dothraky.

Situace se vyhrocuje 1 na severu Zapadozemi, kde se Ramsay Bolton trikem zmociuje
Zimohradu a vyhrozuje Jonu Sné¢hovi, lordu veliteli No¢ni hlidky, kdy jsou Ctenafi drzeni

v napéti diky absenci informaci, které by vedly k lepsSimu pochopeni situace.

Se sdgou se Ctenaii prozatim lou¢i v momenté, kdy je ve hie nékolik moznosti, jak by mohly

slibn€ zapocaté pribéhové linie dopadnout.

3.4.6 Vichry zimy a Sen o jaru
Posledni dva dily zatim nespatfily svétlo svéta. Mnohokrat bylo ohlaSeno datum vydani
v poradi Sestého dilu, ale stejné tak bylo mnohokrat nedodrzeno a posunuto dale. Aktualnim

datem, ke kterému se upiraji zraky vSech fanouskt Pisné ledu a ohné je zima roku 2023.

Ceské nazvy jsou zatim neoficialnimi pieklady anglickych originalnich nazvii Winds of

Winter a Dream of Spring.
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4 Jednotlivé vyukové lekce

V nasledujicich kapitolach navrhuji jednotlivé vyukové lekce zalozené na tryvcich Pisné
ledu a ohne G. R. R. Martina. Jedna situace se sklada ze dvou vyucovacich hodin, ostatnich

sedm je zamysleno jako jedna vyucovaci hodina.

Vyukové lekce jsou ptipraveny pro zaky stfednich skol, primérné gymnazii, ale s drobnymi
upravami jsou jisté¢ pouzitelné i na jinych typech stfednich skol. Stejné tak jsou s upravami
pouzitelné i ve vysSich ro¢nicich zakladnich skol, zde o to vice zalezi na konkrétnim uciteli
a jeho zkuSenosti s danou tfidou. Lekce jsou uréeny pro vSechny ro¢niky, od prvniho po

ctvrty podle zadvaznosti témat a zatazeni uc¢iva do jednotlivych ro¢nik.

Ptipravy vyukovych lekei jsou rozepsané tak, aby je mohl vyuzit kterykoliv ucitel ceského
jazyka a literatury bez hlubsi znalosti Martinovych knih. Stejné tak se neptedpoklada hlubsi
znalost téchto knih u zaku, respektive tato znalost nicemu nebréni, ale rozhodné neni

k uspésné realizaci lekci potieba.

Névrhy jednotlivych lekei maji pro lepSi orientaci a piehlednost jednotnou strukturu.
Nejprve jsou uvedeny zakladni informace o lekci — ro¢nik, pro ktery je dana lekce urcena;
¢asova naroc¢nost; téma; prekoncepty, s nimiZ se pii realizaci lekce pocitd; vztah k RVP G;
konkrétni cile dané lekce a kratké anotace, v niz dochazi ke stru¢énému shrnuti a pfedstaveni
lekce. Dale jsou rozepsany jednotlivé Casti vyuCovaci hodiny — evokace, uvédoméni
a reflexe. U jednotlivych fazi hodiny jsou detailné popsdny metody a zpiisob prace ucitele
a zaki a jsou zde uvedeny 1 predpokladané vystupy ¢i odpovédi. Nedilnou soucésti vSech

lekci jsou uryvky nejen z Pisné ledu a ohné, ale 1 dalSich knih.
4.1 Vyukovi lekee &. 1 —,,Uvod do Zanru fantasy*

4.1.1 Zakladni informace o lekci

roénik: 2. ro¢nik SS

¢asova narocnost: 90 minut, respektive 2 x 45 minut (dvé vyucovaci hodiny)

téma: fantasy literatura jako Zanr, vymezeni fantasy literatury
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prekoncepty:

e 7zak je zvykly diskutovat a aktivné vyuziva dovednosti diskutovat kultivovang, slusné
ak véci

e 7zak zna né¢ktera fantasy ¢i sci-fi dila

Vztah k RVP G:

e (74k) objasni rozdily mezi fikénim a realnym svétem a vysvétli, jakym zptisobem se
redlny svét promita do literarniho textu, jaky vliv mize mit svét fikce na mysleni
a jednéni realnych lidi

e (zak) rozlisi a specifikuje jednotky vypravéni (Casoprostor, vypravec, postavy)

a zhodnoti jejich funkci a G¢inek na ¢tenare

cil vyucovaci lekce:

e 74k definuje zdkladni charakteristické znaky fantasy literatury a dokaze ji odlisit od

podobnych zanra (science fiction literatura)

anotace vvucovaci lekce:

Tato lekce rozdélend do dvou lekci, které mohou v ptipad€ potieby fungovat velmi dobie
i jako dvé samostatné vyudovaci hodiny, slouzi jako samotny tvod do tématu fantasy. Zaci
se seznamuji se zakladnimi charakteristikami tohoto Zanru, se kterym se nejspi§ vétSina
znich jiz dfive pfi Cetb€ setkala, proto tyto lekce do znané miry vyuZivaji znalosti
samotnych zakl, které jsou rozSifovany ¢i upfesiiovany. Pomoci obrazkovych kvizi,
mySlenkové mapy, prace s ¢asovou osou a samoziejmé ¢etby vhodné vybranych uryvka
z nékolika tituli ucitel zakiim predstavuje fantasy ve své §ifi. Zaci si navic diky zafazeni
spole¢nych diskusi trénuji svou schopnosti diskutovat a také dovednost spolupracovat diky
zatazeni spole¢né skupinové prace. Prvni ¢ast lekce se zamétuje na vymezeni Zanru a jeho

rowr

specifika, druha ¢ast se zaméetuje na vnimani Casoprostoru v dilech fantasy a sci-fi literatury.

4.1.2 1. hodina — evokace

obrazkovy kviz:

Ucitel promitne Zzadkim ndasledujici obrazkovy kviz sloZzeny z nékolika dil¢ich obrazka

A4

(Obr. 1). Polozi zakiim nasledujici otazku a dé jim dostatecny ¢asovy prostor, béhem n¢hoz
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by m¢li zaci pfijit na to, co je spravnou odpovédi na polozenou otdzku. Celkové by tato faze,
kdy zaci ptremysli o vyznamu kvizu jako celku ¢i jeho jednotlivych ¢astech (viz nize), neméla
trvat déle nez 5 minut. Nasleduje faze, ve které zaci predstavuji své piedstavy o souvislosti
jednotlivych ¢asti kvizu s vyslednym pojmem, spole¢n¢ diskutuji a uptesnuji své odpovédi.
Obé tyto faze by nemély presdhnout 10 minut. Za lepSi variantu povazuji vhodnymi
napovédami urychlit a zkratit prvni fazi, kdy Zzaci pfichdzeji na pojem a souvislosti
jednotlivych ¢asti kvizu s nim, a naopak nechat vice Casu na naslednou diskusi, opacny

postup (zkraceni diskuse) nedoporucuyji.

Ktery pojem z literarni teorie (autor, Zanr, postava, kniha, ...) se ukryva v obrazkovém

kvizu?

Obr. 1 Obrazkovy kviz — fantasy.

Pokud vite/tusSite, co se v kvizu ukryva, pokuste se zjistit, jak se k vasi odpovédi vztahuji

VSECHNY obriazky.

V piipad¢ potieby je dobré napoveédét (idedlni je vyuzit ty zaky, ktefi uz védi) tém, ktefi
tapou (idealné neprozradit odpoveéd’ rovnou, spis poskytnout vhodné napovédy). Urcité je
dobré motivovat zaky k tomu, aby neskoncili odhalenim pojmu jako takového, ale snazili se

odhalit souvislost co nejvice jednotlivych prvkl s danym pojmem. Diky uvédomeéni si t€chto



souvislosti dojde ke sdileni pomérné dobré ptedstavy o tom, co si piedstavit pod pojmem

skrytym v obrazkovém kvizu.

Obrazkovy kviz skryva literarni Zanr fantasy. Kazda jednotliva cast obrazkového kvizu
souvisi s timto pojmem. Spici chlapec zobrazujici snéni symbolizuje fantazii a predstavivost.
Ohniva koule ma dvoji symboliku — jednak ohen byva castym motivem a symbolem ve fantasy
pribézich, jednak muzZe byt tento obrazek vniman jako znazornéni jakési ohnivé koule
(fireboltu), tedy vcelku bezného kouzla ve fantastickych pribézich ¢i hrach. Symbol draka je
ocividny, draci jsou snad nejtypictéjsim fantastickym zviretem, které se objevuje napric
riiznymi pribéhy. Stopy symbolizuji motiv putovani ¢i cesty, které jsou pro fantasy pribehy
typické. Koruna ztélesnuje historickou rovinu, velkd cast fantasy pribehii se odehrava v blize
nespecifikovaném obdobi, které vsak zaroven nejvice pripomina nas stredovéku, pro néjz
Jjsou kralové a jini monarchové typicti. Most v mlize zde zastupuje tajemno a tajuplnost

a v neposledni rade bojovnici symbolizuji boj, at' uz ve fyzické ¢i mentalni podobé.

Béhem diskuse o vyznamu jednotlivych ¢asti kvizu zaciné ucitel ¢i vybrany zak na zakladé
diskuse vSech zakl vytvaiet mysSlenkovou mapu s Ustfednim pojmem FANTASY (napf.
Obr. 2). Jednotlivé obrazky by zakiim mély pomoci, ale urcité by se jich neméli striktné drzet

a nechat se jimi omezovat.
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Obr. 2 Ukazka myslenkové mapy — fantasy.

4.1.3 1. hodina — uvédoméni

Pro tuto aktivitu jsou zZaci pomyslné rozdé€leni do dvou polovin. Jedna polovina ma
k dispozici uryvek €.01-1 (Pan prstenii: Spolecenstvo prstenu), druha Gryvek €. 01-2 (Stret
krali). Po precteni Gryvku a samostatném zodpoveézeni otazek vytvoii zaci dvojice tak, aby
v kazdé dvojici byl zastoupen Zék, ktery pracoval s uryvkem ¢. 01-1 i Z&k pracujici s
uryvkem ¢. 01-2. V té€chto dvojicich si Zaci sdileji své poznatky ze svych tryvki a hledaji,
co je spole¢ného pro oba jejich texty. Ucitel da zaktim dostateény prostor pro precteni textu
i pro sdileni svych poznatkll se spoluzdkem (piiblizn¢ 10—15 minut). Poté se metodou
snéhoveé koule daji dohromady dvé dvojice a vytvofi ¢tvefici, v rdmei niZ diskutuji, poté dveé
¢tvefice daji dohromady osmiclennou skupinu, ... V rdmci stale se zvétSujicich skupin pfi
pouziti metody snéhové koule je potieba davat pozor, aby se néktefi ve vEétsi skupiné jen tzv.
nevezli, ale skutecné se zapojovali a snazili se 1 svymi poznatky pfispét k celkovému

vysledku.
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aryvek €. 01-1:

Mluvil o ti§1 Nimenor, o jeji slavé a padu a o tom, jak se Kralové lidi vratili z hlubin Mofte
do Stfedozemé na kitidlech bouie. Potom se Elendil Vysoky a jeho mocni synové Isildur
a Anarion stali mocnymi pany a ziidili Severni #i$i v Amoru a Jizni {iSi v Gondoru nad
ustnim Anduiny. Sauron z Mordoru vSak na né zautocil, a oni utvofili Posledni spojenectvi
elft a lidi a vojska Gil-galadova a Elendilova se shromazdila v Amoru.

Nato se Elrond odmlcel a vzdychl. ,,Dobie si pamatuji jejich skvélé korouhve,* fekl.
,»Piipomnélo mi to slavu Starych Cast a beleriandskych vojsk, tolik se shromazdilo velikych
knizat a kapitanti. A ptece ne tolik a ne tak sli¢énych, jako kdyz padlo Thangorodrim a elfové
se myln¢ domnivali, Ze zlu je jednou provzdy konec.*

,»Vy pamatujete?* vyslovil Frodo v uZasu nahlas svou myslenku. ,,Ale ja myslel,* zakoktal,
kdyZ se k nému Elrond obratil, ,,ja myslel, Ze Gil-galad padl hrozné€ davno.*

,» 10 ano,” odvétil Elrond vazné. ,,Ma pamét’ vSak sahd az do Starych ¢ast. Vidél jsem tii
veky zapadniho svéta a mnoho porazek a mnoho neplodnych vitézstvi.

Byl jsem Gil-galadovym heroldem a pochodoval s jeho vojskem. Byl jsem v bitvé na plani
Dagorlad pied Cernou branou Mordoru, kde jsme zvitézili: nebot Gil-galadovu kopi
a Elendilovu meci, zvanym Aiglos a Narsil, nemohl nikdo odolat. Vidél jsem posledni
souboj na svazich Orodruiny, kde zemfel Gil-galad a Elendil padl a Narsil se pod nim zlomil;
Sauron sam vsak byl porazen a Isildur mu z ruky utal zlomenym otcovym mecem Prsten
a vzal si jej.*

Tu vpadl do feci cizinec Boromir. ,,Tak se to tedy zbchlo s Prstenem!* zvolal ,,Jestli se

néjaky takovy piibéh kdysi vypravél na Jihu, byl ddvno zapomenut. O Velkém prstenu toho,

jehoZ nejmenujeme, jsem slySel; véfili jsme vSak, Ze zmizel ze svéta v troskach jeho prvni

tiSe. Isildur jj vzal! To je opravdu novina.*

zdroj: Tolkien, J. R. R. Padn prstenii: Spolecenstvo prstenu. PreloZila Stanislava Posustova,
1990. (zkraceno)

Jak byste popsali v ukazce zobrazeny fik¢éni svét?
Jak se liSi od toho, ve kterém Zijeme my? Co je pro oba spolecné?

Podle ¢eho v ukazce poznas, Ze se jedna o fantasy Zanr?

Predpokladam, Ze budou Zaci fikcni svet popisovat z hlediska jeho velikosti, budou zminovat
nekteré zemépisné ndazvy pouzité v uryvku. Nejspis zmini Elronduv vysoky véek, coz naznacuje

bud’ existenci dlouhovekého druhu ¢i podivné plynuti casu ve fikcnim sveéte. V tom se lisi od
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toho naseho. Fantasy prvkem patrnym z uryvku je prave ona dlouhovekost Elronda, ktery

popisuje udadlosti odehravajici se pred davnymi casy, ale zarover je sam zaZil.

uryvek &. 01-2:

,Chalesi,” zavolal Aggo ptes zavésy, kdyz palankyn s trhnutim zastavil. Dany se opiela
o loket a vyklonila se ven. Byli na okraji bazaru a cestu jim zahrazovala hradba lidi. ,,Na co
se divaji?*

Dojel k ni Dzhogo. ,,Na ohnivého maga, chalesi.*
,Chci ho vidét.”

,Pak tedy musis.“ Dothrak ji podal ruku. Kdy?z ji uchopila, vytahl ji k sobé na kon¢ a posadil
ji pred sebe, odkud méla vyhled pies hlavy davu. Ohnivy mag vycaroval ve vzduchu zebtik,
jisktici zebtik z vificich plamend, ktery se bez opory zdvihal od zemé& az k miizovi vysoké
sttechy.

Mag mavl rukama a rozmachlymi gesty nutil plameny stoupat vys a vys.

Jakmile ohnivy zebtik dosahl ¢tyficeti stop, mag vykrocil a zacal po ném rychle jako opice
Splhat vzhtiru. Kazda pticka, na kterou vystoupil, se mu rozplynula pod nohama a ziistal po
ni jen oblacek stiibfitého koufe. Kdyz vystoupal az nahoru, byl Zebtik ten tam, stejné jako
on sam.

,Pekny trik,* ozval se Dzhogo obdivné.
,T0 nebyl zadny trik,* namitla jakasi Zena obecnou feci.

Dany si Quaithe v davu nevSimla, ale ted” stala Zena pted ni, o¢i pod lakovanou maskou
vlhké, lesklé a neuprosné. ,,Jak to myslis, ma pani?

,Pred pul rokem tenhle muz st¢zi dokazal vykiesat oheni z drac¢iho skla. Umél par kouskt
s prachem a divokym ohném, dost na to, aby zabavil dav, zatimco se ¢inili jeho kapsafi.
Umél ptejit po Zhavych uhlicich a vy€arovat ve vzduchu hoftici rGzi, ale k tomu, aby Splhal
po ohnivém Zebiiku, mu chybélo asi tolik jako obycejnému rybafi, ktery by si usmyslel chytit
do svych siti krakena.*

Dany se nejisté podivala na misto, kde pfed chvili stal Zebiik. UZ i kouf se rozplynul a lidé
se rozchazeli po své praci. ,,A ted’?*

,Ted jeho moc vzrostla, chalesi. A je to diky tobé.*
,Diky mné?* Zasmala se. ,,Jak to?*

Zena poposla bliz a polozila Dany na zapésti dva prsty. ,,Jsi pfece Matka draki.®
zdroj: Martin, G. R. R. Stret kralii. PreloZila Michala Markova, 2017. (zkraceno)
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Jak byste popsali v ukazce zobrazeny fikéni svét?
Jak se lisi od toho, ve kterém Zijeme my? Co je pro oba spole¢né?

Podle ¢eho v ukazce poznas, Ze se jedna o fantasy Zanr?

Predpokladam, ze zaci budou fikcni svéet popisovat predevsim z perspektivy magie, ktera je
v ném skutecna. Nejprve se miize zdat, Ze se jednd o iluze ci kouzelnické triky, ale kdyz jsou
zminéni i draci, je patrne, Ze magie je v tomto svété skutecnd a s prichodem drakit mocnéjsi
nez drive. Vtomto se svét zde zobrazeny lisi od nasSeho, jinak piisobi podobné. Pravé

pritomnost skutecné magie je vyraznym prvkem zanru fantasy.

4.1.4 1. hodina — reflexe

Na zéavér opét ucitel ukaze myslenkovou mapu (po skonceni evokacni faze je skryta) a zaci
maji za ukol ji aktualizovat podle toho, co se dozvédéli béhem prace s tryvky. Zaci by méli
na zéklad¢ textu argumentovat, pro¢ nékteré body v map¢ ponechdvaji ¢i jiné naopak

odstranuji. Spolecné tedy Zaci cizeluji své predstavy o zanru fantasy.

Na samotny zavér hodiny mohou Z4ci na liste¢ek napsat 3—5 znakd, které jim ptijdou pro

fantasy literaturu nejzasadngjsi. Tento listecek slouzi jako jakasi propustka z hodiny.

4.1.5 2. hodina — evokace

Ucitel promitne Zakiim nasledujici grafiku (Obr. 3), ktera obsahuje celkem osm obrazki ¢i
symboli zakiim dobie zndmych véci (zde nastava otdzka jedin€ ohledné symbolu €. 4, tedy
svételného mece (lightsaber), ktery by nemusel byt v této vékové skupin€é znamy vSem
zaktm). Utitel vybidne Zaky, aby jednotlivé symboly zafadily na asovou osu. Zaci
2. ro¢niku stfedni Skoly by méli byt zvykli s ¢asovou osou pracovat naprosto bézné, ¢ili by
nem¢l byt s touto aktivitou problém. V ptipadé¢ potieby je dobré Zaky upozornit (¢i nekteré
spiSe uklidnit), Ze dany kol nemd jedno spravné feSeni a ze tolik nezaleZi na konkrétnim
potadi jednotlivych symbolli na ose, ale spiSe o argumenty, pro¢ zak umistil dany symbol

prave na jim urcené misto.
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Pokus se nasledujici obrazky ¢i symboly chronologicky seradit na casovou osu.

Argumentuj, pro¢ jsi dany symbol umistil pravé tam, kam jsi ho umistil.

Obr. 3 Evokacni aktivita — fantasy vs. sci-fi.

Tato aktivita neni planovana tak, Ze by méla jedno ,,spravné “ reseni. Predpokldaddame, Ze se
odpovedi budou riiznit, nicméne ocekavame jisté podobnosti — na jedné strané se nejspis
objevi symboly ¢. 1, 3, 5, 6 (tedy v polovine vice v minulosti) a na druhé strané (v ne tak

vzdalené minulosti ¢i dokonce v budoucnosti) symboly ¢. 2, 4, 7 a 8. Neni vitbec potreba, aby
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se zdaci shodovali na konkrétnim poradi jednotlivych symbolii, symboly nam zde slouzi

k rozproudeni diskuse o vnimani casu a razeni udalosti a symbolii na ¢asovou osu.

Nasleduje spolecna diskuse, ve které dochazi ke sdileni jednotlivych ¢asovych os. Zde by
bylo vhodné postupovat po jednotlivych symbolech a dotazovat se, kam je jednotlivi Zaci
umistili a ptat se na jejich ditvody, pro¢ symbol umistili pravé tam. Vysledkem této faze by

mohla byt spolecné ¢asova osa, na které se tfida dokéze shodnout.

4.1.6 2. hodina — uvédoméni
Zakam jsou zadany uryvky ¢. 01-3 (Duna) a 01-4 (Martanskd kronika), které maji za tkol
si predist a odpovédét na otazky k nim vztazené. Zaci pracuji samostatné a viichni pracuji

s obéma uryvky.

uryvek &. 01-3:

Nyni, kdyz Paul stal od Kynese jen nékolik stop, citil z n€ho silu silnou osobnost, jako by
v Kynesovi byla kralovska krev, jako by byl zrozen, aby poroucel. ,,Mam za to, Ze jste to vy,
komu musime podékovat za své filtrSaty a tyto plaste,” fekl vévoda. ,,Doufam, miyj pane, ze
se v nich citite dobte,“ odpovédel Kynes. ,,Jsou z fremenské dilny a jejich velikost odpovida
co nejvice rozmérim, které mi predal tady ten vas Halleck.” ,,Znepokojilo m¢, kdyZ jste
vzkazal, Ze nds nemiiZete vzit do pousté, pokud si neoblékneme tento odév, fekl vévoda.
,»Muzeme si vzit s sebou hodné vody. Nehodlame se tam zdrzet dlouho, a shora nas bude
kryt ten doprovod, ktery je pravé ted’ nad nami. Neni pravdépodobné, ze by nds nékde
donutili pfistat.” Kynes si ho patravé prohliZel, vidél v ném tkané€ bohaté na vodu. Pronesl
odméfené: ,Na Arrakisu nikdy nemluvte o pravdépodobnostech. Mluvte pouze
0 moznostech.*

zdroj: Herbert, Frank. Duna. Prelozili Jindiich Smékal a Karel Blazek, 1999.

Objevuji se v textu néjaké vyrazy, které té zaujaly a jsou podle tebe specifické pro dilo,

z néhoz je vybran uryvek?

Pokus se uryvek zaradit na ¢asovou osu. Odehrava se podle tebe vzhledem k dobé

vzniku dila v minulosti, nebo v budoucnosti? Podle ¢eho tak soudis?
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Zaci by mély zminit vyrazy jako stopa, filtriaty ¢i fremenskd dilna. Z nich jsou nejndpadnéjsi
prave filtrsaty. Zarazeni na casovou osu miize byt u zZakii nejednoznacné — vyraz stopa ci
vévoda miize zaky vést smerem k minulosti, ale predevsim filtrsaty (zvlast po pripadném
vysvétleni, Ze se jednd o odeév vyuzivajici odpadni vodu produkovanou lidskym organismem,
diky nimz lze prezit vysoké teploty tamnich pousti) by Zaky mély nasmerovat spise do

budoucnosti.

aryvek €. 01-4:

Tomas se pomalu obratil, kdvu jesté potrad drzel v ruce. A z kopcil se vynoftila podivna véc.
Bylo to vozidlo podobné nefritové zelenému brouku, néco jako kudlanka ndbozna, kiehce
ujizdélo studenym vzduchem, jeho obrysy byly nezietelné, ale bezpocet zelenych diamantii
blikalo po jeho trupu a rudé drahokamy se na ném tipytily slozité¢ vybrouSenymi ploSkami.
Sest nozek dopadlo na prastarou silnici, zaznélo to jako fidky ustavajici dést, a zezadu
z vozidla zahled¢l se na Tomase Martan s o¢ima z roztaven¢ho zlata, jako by pohlédl do
studny. Tomas pozvedl ruku a automaticky si pomyslel: Dobry vecer! Ale rty nepohnul,
protoze tohle byl Mart’an. AvSak uz na Zemi umél Tomas plout po modrych fekach, proplétat
se na silnicich mezi cizimi lidmi, jist s nezndmymi v cizich domech a jeho zbrani byl vzdy
usmév. Revolver s sebou nenosil. A ani ted’ nezatouzil mit ho s sebou, i kdyZ mu trochu
seviel srdce strach. Martan mél ruce také prazdné. Chvilku hledéli jeden na druhého
studenym vzduchem.

zdroj: Bradbury, Ray. Martanska kronika. PrelozZila Jarmila Emmerova, 2010.

Objevuji se v textu néjaké vyrazy, které té zaujaly a jsou podle tebe specifické pro dilo,

z néhoz je vybran uryvek?

Pokus se uryvek zaradit na ¢asovou osu. Odehrava se podle tebe vzhledem k dobé

vzniku dila v minulosti, nebo v budoucnosti? Podle ¢eho tak soudis?

Vtomto uryvku je velice napadné slovo Martan, které samo o sobé Zdiky navede

k budoucnosti.

Po ptecteni a zodpovézeni otdzek k tryvkim €. 01-3 a 01-4 nastavd spolecné sdileni
poznatkii. Ucitel by v této fazi mél diskusi moderovat, ptipadné vyvolavat Zaky, nemél by

vSak zasahovat zbyte¢né¢ moc do toho, o ¢em diskutujici hovoii (toho se pochopitelné
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v nékterych tfidach dosahuje Iépe, v n¢kterych hite, predpokladem je samoziejmé ucitelova

dobra znalost konkrétni tfidy pro pfipadné uzpusobeni ptipravy danému kolektivu).

Po spole¢né diskusi jsou zaci rozdéleni do dvojic, v jejichz ramci odpovidaji po jeho precteni

na otazky tykajici se uryvku €. 01-5 (Boure mecii).

aryvek €. 01-5:

Ozvéna je vratila od zdi Harrenova a nasledny smich se vzedmul jako moie. Najednou
pochopil, co se d&je. Piijeli jsme pozdeé? Zaludek se mu skuteéné seviel. V dalsim okamziku
zabodl ostruhy do slabin svého koné a vyrazil tryskem ptes vnéjsi nadvoii, pod klenuty
kamenny most, kolem Kvilivé véze a ptfes Kamenné nadvofi.

Hodili ji do medvédi arény.

Kral Harren chtél, aby dokonce i medvédi zapasy byly na jeho hradé velkolepé. Aréna byla
deset yardi Sirokd a pét hlubokd, stény meéla z kamene, podlahu vysypanou piskem
a obtacelo ji Sest fad mramorovych lavic. Kdyz Jaime nemotorn¢ sklouzl z koné¢, vsil si, ze
&lenové Chrabré druziny zaplnili jen &tvrtinu sedadel. Zoldnéfi byli podivanou pod sebou
tak zaujati, ze si jejich prijezdu v§imli jen ti, ktefi sed€li naproti nim.
Brienne méla na sobé tytéZ nepadnouci $aty jako na vedefi s Roosem Boltonem. Zadny tit,
zady kyrys, zddnou krouzkovou zbroj, dokonce ani tvrzenou kiizi, jen rizovy satén a myrské
krajsky. Kozel si moznd myslel, Ze to bude zabavnéjsi, kdyz bude oblecend jako Zena.
Polovina Satli z ni visela v carech a z levé ruky ji kapala krev, jak ji medvéd podrapal.
Asporni ze ji dali mec. Divka jej drZela v jedné ruce a pohybovala se tkroky do boku, aby si
od medvéda udrzovala jisty odstup. To neni dobré, kruh je prilis maly. Pottebovala zautocit,
rychle to ukon¢it. Dobra ocel na kazdého medvéda stacila. Ale divka jako by se béla zaltocit.
Kejklifi ji zasypavali urdzkami a nesluSnymi vyrazy.

zdroj: Martin, George R. R. Boure mecii. Prelozil Petr Kotrle, 2018.

Pokus se uryvek zaradit na ¢asovou osu. Odehrava se podle tebe vzhledem k dobé

vzniku dila v minulosti, nebo v budoucnosti? Podle ¢eho tak soudis?

Porovnej zarazeni na ¢asovou osu uryvki ¢. 3,4 a 5. V ¢em se uryvky €. 3 a 4 1iSi od

uryvku ¢. 5?

V tomto uryvku si Zaci mohou vSimnout historickych ¢i historizujicich vyrazii jako kyrys,
satén, mec ci kejkliri, ty s nejvetsi pravdepodobnosti Zaka nasmeruji k minulosti, ne vsak

zcela nutne. Rozdil mezi jednotlivymi uryvky spociva v tom, zZe uryvky ¢. 01-3 a 01-4 jsou
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intuitivné vnimany spis jako z budoucnosti, kdezto uryvek ¢. 01-5 podvedomé povazujeme za

pribéh z minulosti.

Po precteni tryvku €. 01-5 a zodpovézeni otazek ve dvojicich nastava spole¢né sdileni

poznatkli v ramci celé tfidy, které opét ucitel moderuje podle potieby konkrétni tridy.

4.1.7 2. hodina — reflexe

V zévérecné Casti hodiny ucitel nabidne nasledujici otazky k zamysleni.

Piedchozi texty byly uiryvky ze science fiction a fantasy literatury.
Pojd’me se spole¢né pokusit tyto dva Zanry zaradit na ¢asovou osu.
Je to vilbec mozné? Proc¢ ano? Pro¢ ne?

Promyslete si, co maji tyto Zanry spole¢ného, a co je pro né naopak specifické a odliSuje

je jeden od druhého.

Ocekavané jsou odpovédi ve smyslu, Ze to dost dobie urcit nelze, protoze oba tyto Zanry
pracuji casto s fiktivnimi sveéty, presto vsak intuitivné citime néjaké casové zarazeni.
S posledni otazkou pracuje trida spolecné, kdy ucitel postupné vypisuje jednotlivé
charakteristiky, které Zaci prirazuji bud’ fantasy literature, sci-fi literature nebo obéma. Na
zdkladeé techto znakii nakonec vytvari tzv. Vennuv diagram, na kterém je velmi dobre videt
vySe zminéné. Fakultativnim vystupem této hodiny by mohla byt kratka vivaha na otazky, zda

Jje viitbec mozné fantasy a sci-fi literaturu zarazovat na casovou osu a nakolik je to presné.
4.2 Vyukova lekce €. 2 — ,,Diskriminace na zakladé hendikepu*

4.2.1 Zakladni informace o lekci

ro¢nik: 1. ro¢nik SS

casova narocnost: 45 minut (1 vyucovaci hodina)

téma: diskriminace
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prekoncepty:

e 7ak je obeznamen s pojmem diskriminace a jejimi projevy (z hodin obcanské

vychovy)

nemusi mit jasny zaver.

vztah k RVP G:

e (z4k) prispiva k vytvareni a udrzovani hodnotnych mezilidskych vztahi zalozenych
na vzajemné Ucté, toleranci a empatii

e (z4k) respektuje riznorodost hodnot, nazori, postoji a schopnosti ostatnich lidi

e (zdk) uplatiiuje spoleCensky vhodné zplsoby komunikace ve formalnich
i neformdlnich vztazich, ptipadné neshody ¢i konflikty s druhymi lidmi fesi

konstruktivnim zptisobem

cil vvucovaci lekce:

e 74k je schopen posoudit skutecnost, zda ma socidlni status dotycného vliv na jeho
vystaveni piipadné Sikan¢
e 73k analyzuje na prvni pohled ne tolik zjevné podobnosti mezi postavami Jona

a Tyriona

anotace vvucovaci lekce:

V této vyucovaci lekci, kterd je koncipovana na délku jedné vyu€ovaci hodiny, se Zaci skrze
vhodné vybrané Uryvky dostanou k tématu diskriminace na zaklad€ riznych hendikept.
Pomoci uryvki, otazek a kol k nim smétujicim si Zaci 1épe uvédomi, ze se diskriminace
nevyhyba zadné spolecenské vrstvé a 1 na prvni pohled vysoce postaveni lidé mohou byt
ter¢em diskriminace ¢i posméchu. Vyraznou ¢ast této lekce tvoii diskuse mezi Zaky, kterou
by ucitel v idedlnim piipadé mél spise facilitovat, nez ptimo tidit. Zalezi vSak na konkrétni
tfidé, do jaké miry jsou zaci zvykli diskutovat, argumentovat bez zbytecnych
argumentacnich faulti apod. V lekci jsou vyuzity uryvky z knihy Hra o triiny a pro porovnani

zpracovani jednotlivych scén 1 ukazka ze stejnojmenného seridlu.
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4.2.2 [Evokace

V evokacni fazi hodiny ucitel promitne zaklim trojici obrazka (Obr. 4). Polozi zaktim
nasledujici otazky, na které zaci pravdépodobné budou odpovidat velmi rychle. Nicmén¢ je
urcité mozné piipadné vyuzit fakultativni otdzky k trojici obrazk, které mohou pomoci
postréit spravnym smérem 1 ty méné pohotové zaky. Po kratkém prostoru k premysleni zaci
odpovidaji na ucitelovy otazky a spolecné se snazi odpovédi upiesnit. V momenté, kdy zaci
dojdou do bodu, ze se na vSech obrazcich jeden prvek vyrazné odliSuje od ostatnich, snazi
se ucitel dovést k tomu, jaky disledek to pro dany odlisny prvek mize mit — bud’ je piijat
ostatnimi nehled¢ na svou odlisnost a jeho odlisnost nehraje roli, nebo je pro svou odliSnost

ostatnimi nepiijiman.

Co tyto obrazky zobrazuji?

Co maji spole¢ného?

Fakultativni pomocné otazky:

Co ze vSech obrazkii vidite jako prvni?
Co je na nich zvlastniho?

Zapadaji vSechny prvky do danych skupin?

Na obrazcich je patrné, Ze jeden prvek do skupiny ocividné nezapada, je jiny nez ostatni
(barvou, druhem, ...) — co to pro ten dany prvek miize znamenat? Miize (a casto se tak déje)
to veést k diskriminaci, at’ uz na zaklade jakychkoliv odlisnosti — barva kiize, rasa, vyznani,

spolecenské postaveni, hendikep, ...

54



Obr. 4 Evokacni aktivita — odlisny prvek

Ve chvili, kdy se zaci doberou té moznosti, ze je odlisny prvek nepfijat pro svou odliSnost
mezi ostatni, vyzve je ucitel k pojmenovani tohoto jevu, tim je diskriminace. Nasledu;ji dalsi

otazky k diskriminaci, opét v ramci celého tfidniho kolektivu.

Jaky typ diskriminace vas napadne jako prvni?

Mate s diskriminaci osobni zkuSenost? Pokud ano, v jaké jste byli pozici? O jakou

diskriminaci tam §lo?

U téchto otazek je vhodné, zna-li ucitel zaky vice a vi, zda je vhodné takovéto otazky v dané
ttid€ poloZit. Bylo by velmi nemistné vyvoladvat podobnymi otdzkami néjaké nepiijemné
vzpominky ¢i otevirat nezahojené rany v piipad€ nezpracovanych nepiijemnych situaci ze

zivota zaku.

4.2.3 Uvédoméni

V této fazi vyucovaci lekce pracuji Zaci nejprve sami (Cteni uryvkl) a poté ve dvojicich.
Dvojice si mohou zaci vytvofit sami, pokud by to uciteli z jakychkoliv divod nevyhovovalo
(napft. neni vhodné, aby Zaci pracovali neustale ve stejnych dvojicich), mél by mit pfipraveny
rychly a efektivni zptsob rozdé€leni zaka do dvojic (napf. losovaci karticky, ,,Spachtle”
apod.) V ptipadé online vyuky ucitel vytvoii dvojice pfedem (z diivodu usnadnéni a uspory

casu).
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Prectéte si nasledujici 3 iryvky a ve svych dvojicich zodpovézte na otazky pod nimi.

Uryvky ¢&. 02-1 a 02-3 se tykaji postavy Jona Snéha. Uryvek &. 02-2 je popisem Tyriona

Lannistera.

aryvek €. 02-1:

,Lorde Starku,* ozval se Jon. ,,Je tu pét Sténat, pokracoval Jon.
,No a co, Jone?*
,,Mas pét manzelskych déti,” pokraoval Jon. ,,Znakem tvého domu je zlovlk.*

Dokonce i ve svych sedmi letech Bran chapal, co Jon prave udélal. Pocty sedély jen proto,
ze Jon vynechal sam sebe, nepocital bastarda s ptizviskem Snih.

N9

»Zlovlk zdobi zastavy domu Starkd,* pronesl Jon. ,,A ja nejsem Stark, otCe.*
zdroj: Martin, George R. R. Hra o triiny. Prelozila Michala Markova, 2017. (zkrdaceno)

aryvek ¢. 02-2:

Vic Jona zajimal pér, ktery krafel za nimi: byli to kralovnini bratfi, Lanisterové
z Casterlyovy skaly. Lev a Skiet: o tom, ktery je ktery, nebylo pochyb. (...)
Pak spatfil toho druhého: kolébal se kolem a pies bratra ho skoro nebylo vidét. Tyrion
Lannister, nejmladsi a rozhodné nejosklivéjsi z déti lorda Tywina. Byl to trpaslik, bratrovi
sahal do pasu a na kiivych noZkach s nim jen tak tak drzel krok. Hlavu mél oproti t€lu moc
velkou, pod odulou fimsou obo¢i se vyjimala propadld, surova tvar. Zpod zplihlych vlasi
tak svétlych, Ze byly téméf bilé, vyhliZely oci, jedno zelené a jedno cerné.

zdroj: Martin, George R. R. Hra o truny. Prelozila Michala Markova, 2017. (zkrdceno)

aryvek ¢. 02-3:

Jona méla Catelyn na o€ich potad, a do Nedovy podoby rostl vic nez vSichni pravoplatni
synové, kterymi Neda obdafila. Z n&jakého diivodu to celou véc jesté zhorSovalo. ,,Jon musi
pryc, tekla ted'.

»Jsou si s Robbem blizci,* namitl Ned. ,,Doufal jsem...*

o v (¢

,»lady zlstat nemuze,” utala ho Catelyn. ,,Je to tviij syn, ne muj. Ja ho tu nechci.*
zdroj: Martin, George R. R. Hra o triiny. Prelozila Michala Markova, 2017. (zkrdaceno)
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Je v aryvcich néco, co vam komplikuje jejich pochopeni? (mozna jména, bylo by dobré

mit pfipraveny prehled, kdo je z uvedenych postav kdo, aby se v tom Zaci mohli 1épe vyznat)
Pokuste se popsat Jona Snéha a Tyriona Lannistera jednim slovem.

Nachazi se vami zvolené slovo piimo v textu?

Jak na vas tyto postavy pisobi?

Maji néco spolecného?

Predpokladam, Ze by zZdci popsali Tyriona jako trpaslika ¢i skieta a Jona jako bastarda,
tedy, ze by vyuzili slova zminéna v uryvcich, mohli by vsak pouzit i jiné vyrazy jako
levobocek, snih a liliput ¢i prcek. Myslim si, Ze postavy na zdky nebudou piisobit kladné,
v pripadé Tyriona bych dokonce rekl, Ze na né bude piisobit negativne, nejspis s nimi
nebudou soucitit. Tuto chvili predpoklddam, zZe vétsina Zakii bude s odpovédi na spolecny
znak téchto dvou postav mit spise problém, pripadné budou uvadét negativni emoce, které

v nich postavy vyvolaly (respektive absenci pozitivnich emoci).

Nejprve si Zaci na otazky odpovidaji spole¢né v ramci své dvojice, poté spolecné s ucitelem
hromadné odpovidaji na otazky a o jednotlivych odpovédich diskutuji. Zaci by k popisu Jona
a Tyriona mohli volit vyrazy nachazejici se v textu — tedy pro Jona bastard a pro Tyriona
trpaslik ¢i Skiet — pfipadné€ jind vhodna pojmenovani — pro Jona levobocek, parchant,
nevlastni dité, nevlastni syn, pro Tyriona liliput, zakrslik, prtous apod. To, jak na Zaky
postavy z uryvkl ptisobi, je velice individualni. Néktefi zaci by mohli vnimat lehky negativni
podtdn, s kterym jsou vypravécem popisovani (nejosSklivejsi z déti lorda Tywina, na kiivych
nozkach, pod odulou fimsou obo¢i, surova tvat, ...) ¢i ktery jim pfisuzuji sami postavy (,,Je
to tvllj syn, ne muj. J& ho tu nechci.). Jini by naopak mohli uz pfi €teni téchto uryvkl
s postavami Jona a Tyriona soucitit, vzivat se do jejich role a vnimat je skrze tyto pocity
kladné. V kazdém piipadé¢ maji Jon a Tyrion spole¢né to, Ze jsou ostatnimi vnimani
ménécennéji, nezZ jsou. V obou piipadech se tak déje na zdkladé¢ né&jakého hendikepu,
v piipad¢ Jona Sné¢ha jde o jeho narozeni nesezdanému paru, v knihach je licen jako

nemanzelsky syn lorda Eddarda a nezndmé Zeny. Nemanzelské déti mély dlouhou dobu
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1 v nasi historii mensi prava nez ty narozené¢ v manzelstvi, a to i v ptipad€ urozenych rodin.
Tyriontv hendikep také souvisi s narozenim, ale nejde o to, komu se narodil, ale jaky.
Narodil se s nanismem a zaroven pii porodu zemiela jeho matka. Kombinace obou
skutecnosti vedla v prvni fad¢ jeho otce, ale i dalsi lidi k tomu Tyriona vnimat jako nékoho
ménccenného. Na rozdil od Jona je vSak Tyrion manzelskym synem lorda Tywina, proto jim
sice na jedné stran¢ mnoho lidi opovrhuje, ale oteviené se mu nestavi na odpor. Vztah jejich
otci k nim je u obou postav naprosto odliSny — Eddard Jona miluje jako vlastniho

manzelského syna, kdezto Tywin Tyrionem opovrhuje a nikdy mu neprojevuje lasku.

Ucitel dale zaklim zada precist si uryvek ¢. 02-4, k némuz jsou pfichystané nasledujici
otazky. Nad timto Uryvkem debatuji zaci v ramci Cétyiclennych skupin (dvé dvojice
dohromady), v ptipad¢, ze pocet zakl ve tiidé nebude délitelny Etyfmi, je vhodnéjsi, aby
v n&jaké skupiné bylo spiSe o jednoho Zaka vice nez méné. Neni zaddouci, aby se ptivodni

dvojice prechodem do skupiny rozdélily.

aryvek ¢. 02-4:

Na fimse nade dvefmi do Velké sin¢ sedél Tyrion Lannister a shlizel na svét jako chrlic.
Naklonil tu svou pfespfili§ velkou hlavu na stranu a nesourodyma oc¢ima si Jona zméfil. ,,Ja
jsem Tyrion Lannister.*

»Ja vim,*“ fekl Jon. Vstal. Vestoje byl vyssi nez trpaslik. M¢l z toho divny pocit.
,»A ty jsi bastard Neda Starka, vid’?*
Jonovi projela télem vina chladu. Stiskl rty a nic netikal.

»Urazil jsem t&é?* zeptal se Lannmister. ,,Omlouvam se. Trpaslici nemuseji byt taktni.
Generace prasténych Saskl ve strakatych kabatech mi vybojovaly pravo nevkusné se oblékat
a placat, co mi slina na jazyk pfinese.“ Zazubil se. ,,Ale Starkiv bastard jsi, co?*

,Lord Eddard Stark je muj otec,* ptipustil Jon Skrobené.

Lannister podrobné zkoumal jeho tvaf. ,,Ano,” pfikyvl. ,,Vidim to. Ma§ v sobé vic severu
nez tvi bratii.*

»Nevlastni bratfi,* opravil ho Jon. Trpaslikova poznamka ho potésila, ale snazil se to nedat
najevo.

»Neéco ti s dovolenim poradim, bastarde,” fekl Lannister. ,,Nikdy nezapominej, kym jsi,
protoze ostatni na to urcit€¢ nezapomenou. Udélej z toho svou silnou stranku. Pak se to nikdy
nezméni ve slabost. Opevni se tim, protoZe pak ti tim uz nikdo nikdy neublizi.*

Jon nemél na pfijiméni rad od kohokoliv naladu. ,,Co ty vi$ o tom, jak se zije bastardovi?*
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,V ocich svého otce je kazdy trpaslik bastard.*
,,Js1 z manzelského loze zrozeny Lannister.*

»Skute¢né?* zeptal se jizliveé trpaslik. ,,Tak to prosim povéz mému vzneSenému otci. Moje
matka zemfela, kdyz mé rodila, a otec uz nikdy nebude mit jistotu.*

,»Ja ani nevim, kdo moje matka je,” ekl Jon.

,»Nejspis to bude néjaka Zena. VétSinou to tak byva. Trpaslik pocastoval Jona smutnym
usmévem. ,,Jedno si zapamatuj, hochu: mozna jsou vsichni trpaslici bastardi, ale ne kazdy
bastard musi byt trpaslik.” S témi slovy se otoCil a s veselym pohvizdovanim se vydal zpét
do viru hostiny. Jak oteviel dvefe, svétlo zevnitt vyslalo jeho stin pies cely dvir a Tyrion
Lannister byl na maly okamzik vysoky jako kral.

zdroj: Martin, George R. R. Hra o triuny. Prelozila Michala Markova, 2017. (zkrdaceno)

Co maji spole¢ného postavy Jona Snéha a Tyriona Lannistera? Porovnejte své

odpovédi vztahujici se k predeSlym uryvki s tim, co si myslite po precteni uryvku ¢. 4.
V ¢em se naopak lisi?

Napada vas, co by mohlo byt hlavnim poselstvim téchto uryvkii?

Tyrion s Jonem jsou si podobni tim, Ze jsou oba vystaveni diskriminaci (nékterymi) ostatnimi
lidmi. Naopak se lisi ve dvou skutecnostech — piivod a vztah jejich otcii k nim — Jon je
bastard, ale otec jej miluje jako své ostatni déti VS. Tyrion je urozeny, ale otec jej nesnasi,
protoze se narodil jako trpaslik a pri porodu ,,zabil“ svou matku. Poselstvim vybranych
uryvkit bylo upozornit na skutecnost, zZe ani vysoce postavenym osobam ¢i na prvni pohled

silnym jedinciim se Zadna forma diskriminace ci Sikany nemusi vyhybat.

4.2.4 Reflexe

Na zavérecnou reflektivni Cast lekce Zaci opét utvoii plivodni dvojice, ve kterych byli
v ramci debaty nad uryvky ¢. 02-1, 2, 3. Ve dvojicich si zéaci projdou jednotlivé tkoly
a otazky, promysli si je a v samotném zavéru dochazi k prezentovani stanovisek v ramci celé
tridy.

Diikazem o uceni je aktivni ucast v diskusi, diky ¢emuz se zaci uci nejen si své myslenky
usporadat a urovnat, ale také je pfedavat kultivovanou formu v bezpecném prostredi svym

kolegtim.
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Podivejte se, jak je uryvek ¢. 4 zpracovan v serialu HBO Hra o triny (Game of

Thrones) (https://www.youtube.com/watch?v=Z8tOc7jm9 _g).

V ¢em se lisi kniZni predloha a seridlové zpracovani v této konkrétni scéné?
Je néco vynechano ¢i naopak pridano?

Vystihuje serialové zpracovani stejnou mySlenku, kterou podle vas vystihuje text?

Pokud ne, co vam v serialovém zpracovani chybi, aby tomu tak bylo?

Scéna ze serialu Hra o trimy je vice zhusténa, ale obsahuje vse diilezité, co jeji nizni
predloha. V seridlu je také naznak vztahu lady Catelyn k Jonovi, coz v uryvku ¢. 02-4 neni.
Scéna vsak dobre parafrdazuje knizni predlohu a nevynechdva nic, co by vyrazné zménilo

vyznéni celé situace.
4.3 Vyukova situace ¢. 3 — ,,Dopady valky na civilni obyvatele*

4.3.1 Zakladni informace o lekci

ro¢nik: 4. ro¢nik SS

¢asova narocnost: 45 minut (1 vyucovaci hodina)

téma: dopad valky na déti

prekoncepty:

e 7ak ma zakladni povédomi o aktudlnim svétovém déni

nemusi mit jasny zaver.

vztah k RVP G:

e Toto téma je ukotveno piedevSim v prafezovém tématu Vychova k mysleni
v evropskych a globalnich souvislostech, a zaky rozviji pfedevSim v téchto

oblastech:
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https://www.youtube.com/watch?v=Z8tOc7jm9_g

o aktivné se podilet na feSeni mistnich problém, pfispivat k feSeni problémut
na regionalni, narodni 1 mezinarodni trovni, a to i v situacich vyzadujicich
dlouhodobé¢ spolecné usili

o uvédomovat si potfebu a piinos mezilidské soudrznosti a spoluprace

o Dbyt solidarni s lidmi zijicimi v obtiznych podminkach

o zaujimat konstruktivni postoje k naléhavym otazkdm miru a lidskych prav
v konkrétnich Zivotnich situacich

o branit se proti nasili, teroru a Skodlivym vlivim, které jsou nepiiznivym

dasledkem globaliza¢nich procesii

cil vvucovaci lekce:

e 74k je schopen zhodnotit svlij ndzor a ndzory ostatnich k probihajici rusko-ukrajinské
valce

e 74k demonstruje svou solidaritu s civilnimi obét'mi valek

anotace vvucovaci lekce:

Tato vyukova lekce by meéla slouzit k povzbuzeni empatie zdkl s lidmi (Casto jejich
vrstevniky €1 jeSté mladSimi détmi), kterym se d€je v zivoté néco velmi nepiijemného, za co
nemohou (valka, katastrofy, ...). V tvodu tvoii Zaci mySlenkovou mapu o détstvi — jake je,
jaké by byt mélo a jaké by naopak podle nich vibec byt nemélo. Na zakladé prace
s vybranymi uryvky z knihy Tanec s draky a demografickou statistikou o uprchlicich
z Ukrajiny v souvislosti s rusko-ukrajinskou valkou by se Zaci méli vice zamyslet nad
moznym piistupem riiznych skupin k uprchlikiim z véale¢nych oblasti a nad p¥istupem CR

k nim.

4.3.2 Evokace

myS$lenkova mapa:

Ucitel zakiim polozi otazku (kterou zaroven promitne/napise na tabuli):

Vybavte si déti — co délaji, co prozivaji?

Co by podle vas déti prozivat mély a co ne?

61



Nasleduje spolecnd aktivita celé tfidy, kdy zaci piidavaji jednotlivé Cinnosti a aktivity,
kterym se déti vénuji €1 se jim vénovat maji/museji. Po nashroméazdéni dostatecného
mnozstvi pojml polozi ucitel zakiim rozsifujici otdzku, na zaklad€ niz Zzaci rozdé€li pojmy

ziskané v pfedchozi ¢asti lekce.

Béhem tvoreni myslenkové mapy a rozdélovani pojmit mezi ty, které by k détstvi mély patrit
a ty, které bychom u deéti radeji nevideéli, se nejspis objevi napady jako hra, uceni, riist,
zlobeni, sportovani, radost ze Zivota, Stésti, pocit byt milovan svymi rodici a okolim a dalsi
ryze pozitivni zaleZitosti, které k detstvi dozajista patrit maji. Na druhé strané se mohou
objevovat i negativni zaleZitosti jako nadmérny stres (napr. ze Skoly), zneuzZivani, situace,
kdy jsou déti svédky néceho neprijemného (zneuzZivani nékoho jiného, nasili, smrt), vazné
nemoci a jejich nasledky, valecné konflikty a neprijemnosti s tim spojené (nutnost opustit
svuj domov, ztrata blizkych, ...). Predpokladam, ze mezi prvnimi se budou vyskytovat spise
ty cinnosti a aktivity, které jsou dané tride blizké, maji s nimi osobni zkusenost a postupné
se budou pridavat i ty, o nichz vime, ale nam osobné se (v mnohych pripadech nastésti)

nedeély.

4.3.3 Uvédoméni

Pro tuto ¢ast lekce jsou Zaci rozdéleni do dvojic. Samostatné si prectou uryvek €. 03-1 (Tanec
s draky). Po ptrecteni zaci tvoti podvojny denik (Obr. 5), z tryvku si vyberou nékolik citat,
které je zauymou, a k nim si pisi své vlastni dojmy a postiehy, napt. co si o tom mysli, jak
tomu rozumi, zda s tim souhlasi atd. Posléze si Zaci ve svych dvojicich deniky vyméni
a z podvojného deniku vznika trojity denik (Obr. 6), do tietiho sloupce spoluzék doplni sviij
komentat bud’ k pivodnimu citatu (stejn€ jako spoluzdk ¢. 1) nebo okomentuje komentaf

spoluzéka €. 1.
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PODVOJNY DENIK a

CITAT KOMENTAR

Obr. 5 Schéma podvojného deniku.

TROJITY DENIK a

. . KOMENTAR
CITAT KOMENTAR ..
SPOLUZAKA

Obr. 6 Schéma trojitého deniku.
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uryvek ¢&. 03-1:

,Krasné a poklidné,* ptitakal princ Doran. ,,Chladivy vanek, jiskiiva voda, détsky smich.
Vodni zahrady jsou mym oblibenym mistem na tomto svété, sere. Nechal je postavit jeden
z mych ptedki, aby potésil svoji targaryenskou nevéstu a aby ji poskytl tlevu od pisku
a horka Slune¢niho o$tépu. Jmenovala se Daenerys. Byla to pravé Daenerys, ktera zaplnila
zahrady sm¢jicimi se détmi.

Nejdiive svymi vlastnimi détmi, ale pozd¢&ji syny a dcerami lordti a majetnych rytitt, ktefi
sem byli pfivedeni, aby se stali spole¢niky chlapct a dévcat princovské krve. A jednoho
letniho dne, kdy panoval spalujici zér, se slitovala nad détmi svych stolbi, kuchait a sluha

a pozvala je, aby si také hraly v jezirkach a fontanach, a tato tradice pretrvala az do dnesniho
dne.“

()

Princ Doran zavfel o¢i a znovu je oteviel. ,,Kdybyste nebyly dcery mého bratra, poslal bych
vas tfi zpatky do vasich cel, kde bych vas drzel, dokud by vam nezeSedivély kosti. Misto
toho mam v tmyslu vzit vds s ndmi do Vodnich zahrad. Jsou tam pro vés jistd ponauceni,
pokud mate tolik rozumu, abyste je videly.*

,Ponauceni?* opacila Obara. ,,Ja tam vid¢€la jen nahé déti.*

»Ano,* fekl princ. ,,Povédél jsem ten piibéh seru Balonovi, ale nefekl jsem mu ho cely.
Zatimco se d¢ti cékaly v jezirkdch, Daenerys je pozorovala zpoza oranzovniki, a tehdy si
néco uvédomila. Nedokézala rozpoznat urozené od déti prostého ptivodu. Nahaté to byly
jenom déti.

zdroj: Martin, George R. R. Tanec s draky. Prelozila Hana Brezakova, 2012.

Po préci ve dvojici dochazi ke spolecné diskusi nad otdzkou, zda se néjak zménil jejich

pohled na myslenkovou mapu, kterou vytvofili na zacatku lekce.

Po kratké diskusi dostavaji Zaci k dispozici uryvek ¢. 03-2 (ktery je pokracovanim textu

pouzitého v uryvku €. 03-1)

aryvek ¢. 03-2:

VSechny nevinné, vSechny zranitelné, vSechny si zasluhujici dlouhy Zivot plny lasky
a ochrany. Toto je tvoje fiSe, fekla svému synovi a dédici, pamatuj na n¢, ve vSem co d¢las.
Stejna slova fekla moje matka mné, kdyz jsem byl dost stary, abych jednou provzdy jezirka
opustil. Pro prince je snadné svolat muze do zbrang, jenZe nakonec na to vzdycky nejvic
doplati déti. A kvuli nim dobry panovnik nikdy neptjde do valky bez dobré pfi€iny, ani
nepujde do valky, o niz nemuze doufat, Ze by ji vyhral.

zdroj: Martin, George R. R. Tanec s draky. Prelozila Hana Brezdkova, 2012. (upraveno)
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Opét dochazi ke spole¢né diskusi nad otazkou, zda by ted’ po ptfecteni obou uryvki vypadala

jejich myslenkova mapa stejné, nebo jinak.

Predpokladam, Ze po precteni uryvki by negativni dusledky vailek a podobnych katastrof
ziskaly v zZdakovskeé myslenkove mape vetsi diilezZitost, pripadné by se tam vitbec objevily (v

pripade, Ze by v té pocatecni podobné uvahy nebyly).

Na zékladé ptfedchozich uryvkl by Zaci ve dvojicich pracovali s nésledujici statistikou

dostupnou na nasledujicim odkazu (https://golemio.cz/insights/statistiky-v-souvislosti-s-

valkou-na-ukrajine). Jedna se o statistiku uprchlikdi piichozich do CR v souvislosti

s vypuknutim valky na Ukrajiné. Statistika je interaktivni, proto je vhodné&jsi, aby Zaci
pracovali s touto webovou interaktivni verzi, méli tedy k dispozici pocitace, tablety ¢i
alespoil mobilni telefony s ptipojenim k internetu (toto je dobré u ttidy védét doptedu a radéji
s tim pfedem nepocitat automaticky). V ptipadé nutnosti je mozné dat k zakim k dispozici
tiStenou verzi této statistiky (Obr. 7), kterd sice pozbyvd mnoha funkeci dostupnych
u interaktivni verze, nicméné je stale relativné sluSné pouzitelnd a pofad dobie poslouzi

ucelu lekce.

Prehled: Pocty osob s udélenym pobytovym opravnénim v souvislosti s vilkou na Ukrajiné

Tabulka

Kraj Okres Obec Obec - méstska fast

Vie ~ Ve ~ Vie ~ Vie i

- Demografie
Prepocet na 1000 obyvatel

- Absolutni hodnoty
376 tis. |

Celkem lidi Celkem podle kraje 17,3%
150 tis.
Ji

164 tis.

Zeny (18-64)

65 tis.

Muzi (18-64)

134 tis.

Déti a mladistvi (<17)

13 tis.

Seniofi (65+)

35,6%
100 ts.

Pocet lidi

50 Gis.

0 tis.
s

100 tis.

Vekové skupina a pohlavi
Zdroj dat: MV CR, statistika informativnich
(hitps:/h z/clanek/informativni-poct;

stel-v-obeich.asad)

Posledni aktualizace dat
gﬁ OLEMIO

4. ervence 2022

Obr. 7 Ukazka statistiky ,, Pocty osob s udélenym pobytovym opravnenim v souvislosti s valkou na Ukrajiné .
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Jaké je vékové rozloZeni uprchlikii z Ukrajiny, ktefi prisli v souvislosti s valkou v jejich

zemi?
Jaké je rozloZeni téchto uprchlikii na zakladé pohlavi?

Cim jsou oba tyto poméry dané?

Vyse uvedené otazky jsou ty zdkladni, které 1ze k vyvolani podnétné diskuse vyuzit. Je
potfeba zaky (dlouhodob¢) vést ke kultivovanému vystupovani v diskusich, ucit je
argumentovat vécné, na zékladé faktl a nettocit na své oponenty. V piipad¢ kvalitni diskuse

muze tiida dojit k velmi zajimavym a podnétnym zaverim.

Ocekavané odpovédi jsou, ze mezi uprchliky prevazuji zejména zeny a deti (o nichz byly oba
literarni uryvky). Dochazi k tomu zejména proto, Ze velka cast muzu v aktivnim véku je

zapojena do obrany Ukrajiny.

4.3.4 Reflexe
Na zavér diskuse ucitel zakiim polozi nasledujici otdzku a zaroven jim odkryje jejich

myslenkovou mapu z pocatku lekce.

Co to znamena pro CR a dal§i zemé vzhledem k piijimani takovych uprchliki?

Pro CR a dalsi zemé prijimajici uprchliky z Ukrajiny z toho vyplyva snad jesté vétsi
solidarnost s nimi, nebot se casto skutecné jedna o nevinné deéti, které valku odnaseji, aniz
by byly schopné pochopit, proc k ni vitbec doslo, o tom je viceméné i uryvek ¢. 03-2. Ditkazem

o uceni zaku je jich aktivni ucast na spolecné diskusi.
4.4 Vyukova lekce ¢. 4 — ,,Anticipace dalSiho vyvoje skrze metaforu*

4.4.1 Zakladni informace o lekci

ro¢nik: 1. ro¢nik SS

¢asova narocnost: 45 minut (1 vyucovaci hodina)
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téma: odhad dalsiho vyvoje situace na zaklad¢ symbolii a metafor

prekoncepty:

e 7zak zna princip metafory a jazykové hry, béZnym obraznym pojmenovanim dobie
rozumi

e 7ak je zvykly sdilet své nazory pohledy na problematiku a pfispivat do debaty

vztah k RVP G:

e (74k) v pisemném i mluveném projevu voli vhodné vyrazové prostiedky podle jejich
funkce a ve vztahu k sdélovacimu zaméru, k dané situaci, kontextu a k adresatovi;
vysvétli a odlivodni vyznam slov v daném kontextu

e (z4k) na konkrétnich ptikladech popiSe specifické prostfedky basnického jazyka
a objasni jejich funkci v textu

cil vvucovaci lekce:

e 74k rozliSuje mezi jednotlivymi vyznamy mnohoznaénych slov

e zak formuluje sviij ndzor a pohled na situaci

anotace vyucovaci lekce

Tato jednohodinova lekce je zaméfena na mnohozna¢ny vyznam spojeni ,,nadhernd zlata
koruna, pfi pohledu na kterou se lidé budou tfast hrizou” a na anticipaci spojenou s etbou
textu, ktery toto spojeni obsahuje. Na zéklad€ evokace, ve které dochézi k vysloveni pfedstav
o podobé kralovské koruny, jsou Zaci postupné konfrontovani s pirekvapivym jinym
vyznamem tohoto spojeni, které vyusti diky nepochopeni jedné z kli¢ovych postav danych
uryvkl (Viserys) v jeho smrt v momenté, kdy véfi tomu, Ze budou kone¢né splnény jeho
pozadavky. Slib je spInén, ale v jiné podobg, nez Viserys tusil. Zaci jsou tedy vystaveni vice
moznostem, jak danou promluvu pochopit, a skutecnosti, Ze jeji Spatné pochopeni miize mit

fatalni nasledky.

4.4.2 Evokace

Ucitel zakim zada nésledujici tkol.
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Predstavte si korunu pro krale. Nakreslete ji.

V uvodni fazi lekce zada ucitel zaktim nakreslit jejich predstavu kralovské koruny. Cilem
zde rozhodné¢ neni umélecké dilo, ani realistickd piesnost, ale zachyceni pfedstavy
jednotlivych zakl o kralovské korung. V ptipadé, ze by se nekteii zaci ptilis stydéli kreslit,
je mozné, aby ji popsali (ale tak, aby byla pro ostatni dostatecné predstavitelnd).

Idealni by bylo, pokud by méla tfidu moznost vyuzit tablety ¢i pocitace, pomoci kterych by
zaci mohli své obrazky nakreslit a poté snadno sdilet s ucitelem, ktery by je rovnou mohl
promitat ostatnim (ptipadné by toto Slo obejit zadanim tohoto ukolu na doma/jinou hodinu,
diky ¢emuz by pro ucitele vznikl prostor pro sdileni obrazkii ostatnim). Samotné kresleni by

m¢élo zabrat jen velmi malo ¢asu, jde o to zachytit podstatu své predstavy o koruné.

Poté si ve dvojicich zaci vyméni své obrazky a vzajemné si koruny na obrazcich popisi 3—5
adjektivy.

Nasledné ucitel zaznamenava na tabuli adjektiva pouzitd pro popis korun. Z téch, ktera se
nejcasteji opakovala, tiida spolecné vytvoii charakteristiku kralovské koruny. Zarovei ucitel

promitne obrazky koruny a Zaci vyberou 3 obrazky, které nejvice odpovidaji charakteristice,

kterou vytvofili pomoci nejcastéjSich adjektiv.

4.4.3 Uvédoméni
Zaci si samostatné prectou uryvek ¢&. 04-1 (Hra o triny). Nasledné také samostatng plni

ukoly.

Hodi se tu¢né zvyraznéna slova k vami vybrané charakteristice kralovské koruny?

Pro¢ ano? Pro¢ ne?

Kratce napi$, jak by mohl piibéh, ktery se v iryvku €. 1 odehrava, pokracovat (cca 100

slov)
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uryvek ¢&. 04-1:

Viserys se zasmal. ,,Oni nas nemohou zabit. Nemohou prolit krev zde ve svém svatém
mesté... ale ja mohu.” Polozil hrot svého mec¢e mezi Daenerysina fadra a sjizdél jim dold,
pres kiivku jejiho vystouplého bficha. ,,Chci to, kviili ¢emu jsem sem piisel, fekl ji. ,,Chci
korunu, kterou mi slibil. Koupil si t&, ale nikdy za tebe nezaplatil. Rekni mu, Ze chci to, co
jsem si s nim usmlouval, nebo si t€¢ vezmu zpatky. Tebe a taky vejce. To svoje zatracené
hiibé si miize nechat. Vyfezu toho bastarda z tvého bficha a nechdm mu ho tady.*“ Hrot mece
probodl jeji hedvabi a pichl ji do bficha. Vid¢€la, Zze Viserys place; plakal a smal se zaroven,
muz, ktery kdysi byl jejim bratrem.

Nevédéla, zda na to bude znat dost slov, ale kdyz skoncila, khal Drogo pronesl nékolik
piikrych vét v dothracting, a ona véde¢la, Ze ji rozumél. Slunce jejiho Zivota sestoupilo doli
z vysoké lavice. ,,Co tikal?* zeptal se muz, ktery byval jejim bratrem, cukaje sebou.

Rozhostilo se takové ticho, Ze slySela zlaté zvonecky ve vlasech khala Droga, jemné cinkajici
pii kazdém jeho kroku. Jeho pokrevni jezdci ho nésledovali jako tifi médéné stiny. Daenerys
zalila vlna chladu. ,,Rika, Z¢ bude§ mit nadhernou zlatou korunu, pii pohledu na kterou
se lidé budou ti‘ast hriizou.*

Viserys se usmal a sklonil svlij mec€. To byla ta nejsmutnéjsi véc, véc, kterd ji nedavala spat
jesté dlouho poté... zplisob, jakym se usmival. ,,To je vSe, co jsem kdy chtél, fekl. ,,Jen to,
co mi bylo slibeno.*

zdroj: Martin, George R. R. Hra o truny. Prelozila Hana Brezakova, 201 1.

Po dopsani zakovskych pokra¢ovani ptibéhu z uryvku ¢. 04-1 dochazi ke sdileni nekterych.
Zde neni tfeba vyslechnout si v§echna pokracovani, zaroven je vhodné, zazni-li vice riznych
odhadl pokracovani ptibéhu (pokud se jich ve tfid¢é vyskytne vice). Na zavér tohoto sdileni
je dobré v kratkosti shrnout hlavni sméry, kterymi se jednotlivé uvahy nad pokracovanim

nesly.

Nasledné si Zaci samostatné piectou uryvek ¢. 04-2, tedy pokracovani textu oznaceného jako

uryvek €. 04-1, a plni tkoly.

Dopadl pribéh tak, jak jste o¢ekavali? V ¢em ano? V ¢em ne?

Jak se hodi tu¢né zvyraznéna slova z uryvku ¢. 1 (naddherna zlata koruna, p¥i pohledu
na niz se lidé budou tiast hriizou) k popisu koruny, kterou byl Viserys nakonec

korunovan?
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uryvek ¢&. 04-2:

Kdyz k ni slunce jejiho Zivota pfislo, Dany jej objala kolem pasu. Khal fekl slovo a jeho
pokrevni jezdci skocili kupiedu. Qotho popadl muze, ktery byval jejim bratrem, za paze.
Haggo mu jedinym prudkym pohybem své mohutné ruky zkroutil zapésti a Cohollo mu
z ochablych prsti vytahl me¢. Dokonce ani tehdy to Viserys nechapal. ,,Ne,* vykiikl, ,,vy se
mé nesmite dotknout. J& jsem drak, drak, a budu korunovan!*

Khal Drogo si rozepjal sviij opasek. Jeho medailony byly z ryziho zlata, masivni a dimysIné
zdobeng¢, kazdy byl velky jako muzska dlan. Vykiikl povel. Otroci kuchati stdhli z ohnisté
velky Zelezny hrnec, ve kterém se dusilo maso, vyklopili jidlo na zem a zavésili hrnec zpatky
nad plameny. Drogo svlij opasek hodil dovnitf a bez vyrazu se dival, jak medailony rudnou
a zacinaji ztracet tvar. Vidéla ohn¢ tanc¢ici v onyxu jeho oci. Otrok mu podal par koniskych
rukavic a on si je navlékl, aniz se na muze, ktery byval jejim bratrem, jedinkrat podival.
Viserys zacal kiicet vysokym, bezeslovnym kiikem zbabe¢lce ¢eliciho smrti. Kopal a svijel
se, skucel jako pes a plakal jako dité, ale Dothrakové jej pevné drzeli mezi sebou.

Konec¢né se na ni Viserys podival. ,,Sestro, prosim... Dany, fekni jim... Donut’ je, draha
sestficko...*

Kdyz bylo zlato napolo roztavené a zacinalo se roztékat, Drogo sahl do plament a vytahl
hrnec. ,,Koruna!* vykfikl. ,,Zde je. Koruna pro Krale s bolavyma nohama!“ A zvedl hrnec
nad hlavu muze, ktery byval jejim bratrem.

Zvuk, ktery Viserys Targaryen vydal, kdyz ta strasliva kovova pfilbice pokryla jeho oblicej,
se nepodobal ni¢emu lidskému. Jeho nohy vydupavaly Sileny tanec na hlinéné podlaze,
pomaleji a pomaleji, az se zastavily. Velké kapky roztaveného zlata skapavaly dolii na jeho
hrudnik, a Sarlatové hedvabi pod nimi zacalo doutnat, ale nebyla prolita ani kapka krve...
zdroj: Martin, George R. R. Hra o truny. Prelozila Hana Brezakova, 201 1.

4.4.4 Reflexe
Splnil khal Drogo to, co Viserysovi slibil?

V ¢em se lisila vaSe predstava kralovské koruny s tou, s kterou jsme se setkali
v aryveich? (U této otazky je vhodné opét promitnout obrazky korun z evokacni féze,

pfipadné ukazat adjektiva z téZe faze)

Pro¢ mezi nimi (khalem Drogem a Viserysem) doslo k nedorozuméni?

Zaci by si méli uvédomit, Ze khal Drogo skutecné splnil to, co Viserysovi slibil, a to pravé
diky tomu, Ze slib ucinil nejasnou formulaci, Ze Viserysovi ,,da nadhernou zlatou korunu, pri
pohledu na kterou se lidé budou trast hrizou“. Viserys si to vyklada o svém — dostane korunu

krale Sedmi kralovstvi, nebot pred ni se také muzi tfesou hriizou, nicméné Drogo toto spojeni
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napliuje ,, korunou “ z roztaveného zlata. Dochazi tedy k nepravdivé implikature na zakladé
rozdilné ilokuci a perlokuci (tyto pojmy po Zacich rozhodné nevyzadujme). Ditkazem o uceni
je listecek, na kterém zZaci porovnaji svou korunu z uvodu hodiny s tou, ktera se objevuje

v zdveéru.
4.5 Vyukova lekce ¢. 5 — ,,Postaveni Zen ve vysokych funkcich*

4.5.1 Zakladni informace o lekci

roc¢nik: 1. ro¢nik SS

¢asova narocnost: 45 minut (1 vyucovaci hodina)

téma: nerovné postaveni muzi a Zen ve spolecnosti

prekoncepty:

e 74k zna prub¢h Zenské emancipace
e 74k je ochoten pracovat na svych pifipadné stereotypnich pohledech na genderovou
nerovnost v zaméstnani

e 74k umi Cist nelinedrni texty (grafy, tabulky, ...)

vztah k RVP G:

e (zak) pfispiva k vytvareni a udrzovani hodnotnych mezilidskych vztahii zaloZenych
na vzajemné Ucté, toleranci a empatii

e (z4k) posuzuje udalosti a vyvoj vefejného zZivota, sleduje, co se d€je v jeho bydlisti
a okoli, zaujim4 a obhajuje informovana stanoviska a jedna k obecnému prospéchu

podle nejlepsiho svédomi

cile vvukové lekce:

e zak provede vécnou kritiku stereotypnich pohledii na problematiku genderové
nerovnosti v zaméstnani

o zak diskutuje s ostatnimi kultivované a vyuzivaji k tomu dostupna fakta a data
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anotace vvucovaci lekce:

Tato lekce je zaméfena na genderové nerovnosti v ve vysokych pozicich v zaméstnani.
Lekce za¢ina citatem z knihy Tanec s draky, v némz je pouzito slovo Zena jako urazka. Zaci
pfichazeji s pojmy, které se bézné poji se slovem zena. V dalSich uryvcich z knih Hostina
pro vrany a Stret kralii je zobrazena skutecnost, Ze 1 vysoce postavené zeny (zde kralovna)
se potykaji se stereotypnim vnimanim (ne)vhodnosti Zen na téchto pozicich. V zavéru se
tfida vraci v ptivodni otdzce, kterou ucitel transformuje v pohled na ta slova, ktera sice zeny

charakterizuji, ale bézné se s timto slovem nespojuji.

4.5.2 [Evokace

V uvodni fazi vyucovaci lekce promitne ucitel zaktim nésledujici citat z knihy Tanec s draky.
V uryvku je pouzito substantivum Zena jako urazka, tento citat ma v Zacich vyvolat diskusi
o vyznamu slova Zena a o tom, jak jej vnimame, kterd dalsi slova k nému obvykle pfidavame
atd. Bylo by dobr¢, aby se Zaci netocili jen kolem vyznamu, ktery je zachycen v citatu ¢. 04-
1 (tedy urazka), k tomu by je ptipadné ucitel mél dovést. Probihajici brainstorming ucitel

facilituje a jednotlivé pojmy pojici se se slovem Zena zapisuje na tabuli.

citat ¢. 05-1:
,Presné tak,* fekl chlapec, ,,a kdo zbyva v Zapadozemi, aby se proti ndm postavil. Zena?

zdroj: Martin, George R. R. Tanec s draky. PrelozZila Hana Brezdkova, 2012.

Jaka slova se podle vas obvykle poji se slovem Zena?

Ocekavané odpovédi jsou napr. slova jako néznd, jemna, matka, krdasna, uspésna, hystericka

atd. Je dobré, jsou-li odpovédi rozmanité a ,,netoci” se pouze kolem jednoho aspektu.

4.5.3 Uvédoméni
V této fazi vyucovaci lekce zaci samostatné Ctou uryvek ¢. 05-1 (Hostina pro vrdny)
a odpovidaji na nésledujici otazky. Poté si cela tiida spolecné nasdili své poznatky z Cetby

uryvku €. 05-1. Nasledné je zakliim polozena otdzka tykajici se situace zen na pracovnim
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trhu, respektive ve vedoucich pozicich. Nasledné si zaci prectou uryvek ¢&. 05-2
a porovnavaji, zda se jejich nazor néjak zménil preCtenim uryvku. Dullezitou soucasti je
pochopiteln€ 1 schopnost umét zhodnotit, pro¢ se mlj nazor zmenil, ¢i naopak nezmenil,

zkratka ¢im je to dané.

Prectéte si iryvek €. 1 a nejprve samostatné a poté ve dvojici zodpovézte nasledujici

otazky.

Je podle vas ve svété zobrazeném v uryvcich bézné, aby vladla Zena? Z ceho tak

soudite?
Jak se v pripadé Cersei ve vladnouci pozici projevuje skute¢nost, Ze je Zena?

Je Cersei schopny vladce? (Vychazejte z uryvku)

uryvek ¢&. 05-1:

Kdyz byla mala, oblékala si na sebe nékdy v zertu bratrovy Saty. Vzdycky ji zarazilo, jak
odli$né se k ni muzi chovali, kdyZ si mysleli, Ze je Jaime. Dokonce i sam lord Tywin...

()

Uz ji unavovalo, jak ji Jaime soustavné hatil plany. Proti jejimu otci se nikdo nikdy nic
namitnout neodvazil. Kdyz Tywin Lannister mluvil, muZi poslouchali. Kdyz mluvila Cersei,
mysleli si, Ze ji mohou oponovat, dokonce ji odmitat. A to vSechno proto, Ze jsem Zena.

Proto, ze se proti nim nemohu postavit s mecem. Robertovi projevovali vétsi Gctu, nez
projevuji mné, a pfitom byl Robert tupy opilec.
zdroj: Martin, George R. R. Hostina pro vrany. PreloZila Hana Brezdkova, 2012.

Na prvni pohled se miize zdat, Ze otazku Je Cersei schopny viadce? neni mozné po precteni
uryvku ¢. 05-1 zodpovédet. Ale pravé na to tato otdzka mivi. Z uryvku neni viibec patrné,
jaky vladce Cersei je, coz vyborné ilustruje jeji postaveni. NezdleZi totiz na jejich
schopnostech, nema méné respektu kviili nedostatku schopnosti, ambic ¢i snahy, od pocatku
nehledeé na své schopnosti je jeji postaveni nizsi v porovnani s muzem stejnych kvalit, a prave

na tuto skutecnost vyse zminénda otdazka miri.
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pted uryvkem: Jaka je situace Zen ve vysokych funkei?

po uryvku: Zménila se néjak tva odpovéd’ po precteni Gryvku €. 2 Pro¢ ano? Pro¢ ne?

uryvek ¢&. 05-2:

Kralovnin oblicej byl tvrdy vztekem. ,,Kéz bych si tak mohla vzit mec a jit jim sama srazit
hlavy.“ Zacinala vyslovovat nezietelné. ,,Kdyz jsme byli mali, Jaime a ja jsme si byli tak
podobni, ze dokonce ani nas otec nas nedokazal rozliSit od sebe. N¢kdy jsme si z legrace
vymenili Saty a cely den jsme pak stravili jako ten druhy. Jenomze potom Jaime dostal sviij
prvni me¢ a mné nedali nic. Pamatuju si, jak jsem se ptala: ,Co dostanu ja* Byli jsme si tak
podobni, ze jsem nikdy nepochopila, pro¢ se k nému chovali tak odli$n€. Jaime se naucil
bojovat s mecem, kopim a palcatem, zatimco mé ucili usmivat se, zpivat a tancit. On se stal
dédicem Casterlyovy skaly a mé jako koné prodali cizimu muzi, aby na mn¢ mohl jet,
kdykoli si usmysli, aby mé bil, kdykoli se mu zachce, a aby mé odlozil stranou kvtli mladsi
klisnicce. Jaimeho ud€lem se stala moc a slava, zatimco mym rozeni déti a mésicni
krvaceni.*

~Jenomze ses prece stala kralovnou Sedmi kralovstvi,” namitla Sansa.

,Co se ty¢e meci, i1 kralovna je konec koncti jen Zenou.*
zdroj: Martin, George R. R. Stret krdlu. PreloZila Hana Brezdkova, 201 1.

4.5.4 Reflexe

Na zéavérecnou reflexi Zaci vytvoii dvojice, v nichZ maji za ukol vycist informace
z pfilozenych statistik Prvni z nich (Obr. 8) zndzorfiuje procentualni zastoupeni Zen ve
vedeni spolecnosti, obsahem druhé statistiky (Obr. 9) je vyvoj procentualniho zastoupeni
7en v Poslanecké snémovné Parlamentu Ceské republiky. Lekce kon¢i hromadnou diskusi
nad zéverecnou otdzkou, kterou se vracime k uvodni aktivité. Zde se ttida zabyva

vlastnostmi, které sice zeny charakterizuji, ale obvykle se se slovem Zena nespojuji.

Které vlastnosti charakterizujici Zeny se se slovem Zena béZné nepoji?
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Procentualni slozeni Snémovny podle pohlavi
Svétle riizova oznacuje Zeny, tmavé hnéda muze

0000

Volby 1996 Volby 1998 Volby 2002 Volby 2006
Volby 2010 Volby 2013 Volby 2017 Volby 2021
Zdroj: Volby.cz Seznam Zpravy

Obr. 8 Statistika — Procentudlni zastoupeni zen v Poslanecké snémovné.

¥ -

Zeny ve vedeni firem
¢ 31% 20% 17%
A T &

Zdroj: Studie Deloitte Women in the Boardrooms 2022

Obr. 9 Statistika — Procentudlni zastoupeni Zen ve vedoucich funkcich v EU, ve svété a v CR.

Pfipadné vysvétlujici text k Obr. 9:

Ceska republika se svym 17,2% zastoupenim Zen ve vedeni zaostava jak za celosvétovym
(19,7 %), tak 1 evropskym (30,7 %) pramérem, i kdyz toto Cislo proti roku 2018 narostlo
0 3,4 %. Napftiklad v sousednim Polsku ¢ini podil Zen ve vedeni 23 %. V roce 2021 vlada
Ceské republiky piijala Strategii rovnosti Zen a muzil na léta 2021-2030, ktera navrhuje
opatieni nutna pro dosaZzeni rovnosti Zen a muzti v CR na srovnatelné Grovni s ostatnimi
staty EU.

zdroj: https://www2.deloitte.com/cz/cs/pages/risk/articles/zeny-ve-vedeni.html
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4.6 Vyukova lekce €. 6 — ,,Pad komunistického rezimu v Ceskoslovensku

aneb Kde sidli moc*

4.6.1 Zakladni informace o lekci

rocnik: 4. ro¢nik SS

casova narocnost: 45 minut (1 vyucovaci hodina)

téma: pad komunistického rezimu v Ceskoslovensku — pfedani moci

prekoncepty:

o 74k je ze zékladni Skoly sezndmen se zdkladnimi informacemi o vyvoji politického
systému v Ceskoslovensku a ve svét€ po druhé svétove valce

e 7k se orientuje v zdkladnich otazkach definujicich nasi statnost

vztah k RVP G:

e (z4k) charakterizuje vznik, vyvoj a rozpad bipolarniho svéta

e (zak) vysvétli zdkladni problémy vnitiniho vyvoje zemi zdpadniho a vychodniho
bloku; zejména se zaméii na pochopeni vnitiniho vyvoje a vzijemnych vztahli
supervelmoci USA, SSSR a na situaci ve stfedni Evropé a v nasi zemi

e (z4k) popiSe mechanismy a prostiedky postupného sjednocovani Evropy na

demokratickych principech

Cile vvukové lekce:

e 74k interpretuje, diky ¢emu doslo k padu komunistického rezimu v Ceskoslovensku
1jinych zemich
e 74k zdlvodni potfebu aktivné h4jit demokratické principy

anotace vvucovaci lekce:

V této jednohodinové vyudovaci lekci se Zaci skrze citat z Ustavy Ceské republiky a vhodng
vybrané Uryvky z knihy Stret krdlu konfrontuji s pfi¢inami padu komunistického rezimu
v nasi zemi. V Gvodni fazi je Zdkiim skrze postavu lorda Varyse poloZena hadanka tykajici
se moci a jejiho vnimani lidmi. K vyfeSeni hadanky Zzakim pomize vynatek z webu

myjsmetonevzdali.cz, ktery ma na starosti organizace Post Bellum a je pod zastitou MSMT
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a také citat z Ustavy CR. Pomoci téchto zdroju a prace s nimi se zéci ptiblizi k odpovédi na
uvodem poloZenou otazku. V samotném zavéru se zaci dozvidaji feSeni samotného lorda
Varyse, které v jedné vété shrnuje jednu z rozhodujicich ptic¢in padu (nejen) komunistickych

rezimu ve stfedni a vychodni Evropé koncem 20. stoleti.

4.6.2 Evokace
Ucitel zaktim promitne uryvek ¢. 06-1, v némz se nachdzi hadanka, kterou se maji zaci

pokusit vyfesit, k tomu jim pomohou nasledné aktivity.

Prectéte si uryvek z knihy Stfet krali a pokuste se ve dvojici vyreSit Varysovu

hadanku.

aryvek €. 06-1:

»Mohu ti na rozlou¢enou dit malou hadanku, lorde Tyrione?* Necekal na odpovéd.
,»V mistnosti sedi tfi vyznamni muzi, kral, knéz a bohaty muz se svym zlatem. Mezi nimi
stoji zoldnét, obycejny muz nizkého ptivodu a nepfili§ bystry. Kazdy z téch vyznamnych
muzl mu nafizuje, aby ty druhé dva zabil. ,Udélej to, tikd kral, ,protoZze ja jsem tvij
pravoplatny vladat.© ,Udélej to,* tikd knéz, ,protoze ja ti to porouc¢im ve jménu boht,*
,Udélej to,* fikd mu bohatec, ,a vSechno tohle zlato bude tvoje.‘ Povéz mi, kdo bude zit a kdo
zemie?*

zdroj: Martin, George R. R. Stret kralu. PreloZila Hana Brezdkova, 201 1.

V tento moment se neocekavaji konkrétni odpovédi, spise nastiely moznosti, tipy, jaké by
mohla mit hadanka 7eSeni. Je dobré, aby byli Zaci sdilni a oteviené sdélovali své nazory
a tipy i v pripadech, kdy si nejsou jisti jejich opravnénosti. Toho vsak nelze dosdhnout

kratkodobeé, ale jde o otazku dlouhodobé vytrvalé prace s kolektivem.

4.6.3 Uvédoméni
V tuto chvili dostanou zaci k dispozici postupné dva texty, které jim pomohou s feSenim
hadanky. Prvnim z nich (text €. 06-1) je Gryvek ¢lanku Pad komunistického rezimu z webové

stranky https://www.myjsmetonevzdali.cz projektu organizace Post Bellum, v némz jsou

shrnuty zakladni informace o sametové revoluci a piedani moci ve staté. Druhym textem

(text &. 06-2) je pismeno 1 &lanku 2 Ustavy Ceské republiky. Dale mize zakiim pomoci
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uvaha Tyriona Lannistera nad feSenim hadanky, kterou mu lord Varys polozil, nejspis budou

zaci premyslet podobné¢ jako praveé Tyrion. V celé této ¢asti pracuji zaci ve dvojicich.

text €. 06-1:

Ceskoslovenské spole¢nost se viak zvolna zaginala probouzet. Tisice lidi se od roku 1988
ucastnily protirezimnich demonstraci, které byly vétSinou policii brutalné rozhanény, jejich
organizatofi zatykani. Kdyz pak pocatkem listopadu 1989 padla berlinsk4 zed’ coby symbol
rozdéleni Evropy, bylo zjevné, e se zména nevyhne ani Ceskoslovensku. Nésledovalo
nasilné rozehnani pokojné studentské demonstrace 17. listopadu, stavka studenti a umélct,
vznik Obcanského foéra. Prazské Vaclavské namésti kazdy den zaplnily desetitisice
demonstranttl, protesty se postupné rozsifily do celé zemé.

Paralyzovana komunistickd moc a jeji bezpecnostni aparat jiz nebyly schopny celit tak
masivnim protestim. V patek 24. listopadu odstoupilo vedeni komunistické strany,
o vikendu se pak na Letenské plani seSla dosud nejpocetnéjsi statisicovd demonstrace. Ke
generalni stavce 27. listopadu se jiz pripojila vétSina vefejnosti. Brzy nato federalni
shromazdéni zrusilo ¢lanek tistavy o vedouci tloze KSC, v prosinci pak byla zvolena nova
federalni vlada narodniho porozuméni v &ele s M. Calfou a s pfevahou nekomunisti.
Nenasilné svrzeni komunismu, pro které se vzilo oznaceni sametova revoluce, bylo zavrSeno
29. prosince 1989 zvolenim neformalniho viidce opozice Vaclava Havla ¢eskoslovenskym

prezidentem.
zdroj: https://www.myjsmetonevzdali.cz/temata/sametova-revoluce/pad-komunistickeho-
rezimu/

Prectéte si nasledujici text a odpovézte na otazky — nejprve sami, poté své odpovédi

diskutujte ve dvojicich.
Diky ¢emu doslo v roce 1989 k padu komunistického rezimu v Ceskoslovensku?
Které dalsi udalosti tohoto obdobi byly pro rozpad komunistického bloku kli¢ové?

Cim se odliSuje zména reZimu v Ceskoslovensku oproti ostatnim statim byvalého

komunistického bloku?

text €. 06-2:
Lid je zdrojem veskeré statni moci; vykonava ji prostfednictvim organi moci zakonodarné,

vykonné a soudni.
zdroj: Ustava Ceské republiky
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Jsou vam tato slova povédoma? Kde se s nimi miiZete setkat?
Jaky maji vztah k padu komunistického rezimu v Ceskoslovensku v roce 1989?

Jak tato slova souvisi s uryvkem ¢. 2?

uryvek &. 06-2:

Nevyfesil jsi uz ndhodou tu hadanku, kterou jsem ti dal toho dne v hostinci1?*

,,Kral, knéz a bohaty muz — kdo bude zit a kdo zemie? Koho muz s mecem poslechne? Je to
hadanka bez odpovédi nebo spi§ s ptiliS§ mnoha odpovéd'mi. VSechno to zavisi na muzi
s mecem.

»A presto neni nikym, fekl Varys. ,,Nema ani korunu, ani zlato nebo ptizenn boht, jenom
kus

zaspicatelé oceli.”
,,Ten kus oceli znamena rozdil mezi zivotem a smrti.

»Presné tak. OvSsem pokud je to muz s mecem, kdo ve skutecnosti vladne, pro¢ predstirame,
ze moc je v rukou naSich krall: pro¢ by mél silny muz s mecem vitbec poslouchat détského
krale jako Joffreye nebo vécné opilého otrapu, jako byl jeho otec?*

»Protoze tito détsti kralové a opili otrapové povolavaji dalsi silné muze s dal§imi me¢i.*

,» 10 znamena, ze skuteCnou moc maji tito dal§i muzi s meci, neni tomu tak? Odkud se vzaly
jejich mece? Pro€ viibec poslouchaji?* Varys se usmal. ,,Nekteii fikaji, Ze ve v&€déni je moc.
Jini jsou toho néazoru, ze v§echna moc pochazi od boht. Dalsi tvrdi, ze prameni ze zakona.*

zdroj: Martin, George R. R. Stret kralu. PreloZila Hana Brezdkova, 201 1.

4.6.4 Reflexe

V zavéru hodiny dochazi k prozrazeni Varysova feSeni ivodni hadanky. Vladce ma moc
proto, ze dostate¢ny pocet lidi véti (a konad tak), Ze ji vladce skutecné ma. Nezélezi tedy tolik
na skutecném rozlozeni sil, ale spiSe na zdani (tedy alespont do doby, nez se daji véci do

pohybu).

Prectéte si Varysovu odpovéd’ na v hadanku poloZenou v uvodu hodiny.

Souhlasite s ni?

Odpovida udalostem sametové revoluce?
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uryvek ¢. 06-3

,,Moc sidli tam, kde lidé vé&ri, ze sidli. O nic vic a 0 nic méné.*
zdroj: Martin, George R. R. Stret kralii. Prelozila Hana Brezdkova, 201 1.

4.7 Didakticka situace ¢. 7 —,,VEr a vira tva té...«

4.7.1 Zakladni informace o lekci

roc¢nik: 3. ro¢nik SS

¢asova narocnost: 45 minut (1 vyucovaci hodina)

téma: vliv konfirmacniho zkresleni na vyhodnocovéni informaci

prekoncepty:

e zak identifikuje symbolické vyznamy v textu
e 74k popise symboliku stieplti — na jedné strané nosi Stésti, na stran¢ druhé smulu
e 7ak je otevien i jinym nazorim

vztah k RVP G:

e (z4k) tvofive vyuziva informaci z odborné literatury, internetu, tisku a z dalSich
zdroji, kriticky je tfidi a vyhodnocuje
e (zak) postihne smysl textu, vysvétli divody a disledky raznych interpretaci t€hoz

textu

cile vyucéovaci lekce:

e 7ak analyzuje divody, pro¢ jednotlivé postavy interpretuji tutéz skutenost zcela
odli$né
o zak registruje vlivy tzv. konfirmacniho zkresleni a posuzuje tuto skutecnost pii svych

rozhodovacich procesech

anotace vyucovaci lekce:

Tato vyukova lekce slouzi zaktim k tomu, aby si uvédomili vliv tzv, konfirmacniho zkresleni
na formovani jejich nazort a pohledt na svét. V uvodu Zaci fesi, zda jsou stiepy pozitivni,
nebo negativnim symbolem — stfepy jsou vSak zaroven obojim. Na zaklad¢ prace s uryvky

napfi¢ jednotlivymi dily sadgy Pisern ledu a ohné jsou Zaci vedeni k uvédoméni, Ze si lidé
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Casto prizplisobuji realitu takovym smérem, aby vyhovovala jejich jiz existujicimu ndzoru
aje velmi obtizné meénit jiz vytvofené ndzory jednotlivych lidi. Vliv na to ma prave
1 konfirmacni zkresleni, které je v uryvcich znazornéno riznorodymi pohledy na vyznam
komety, kterou si vSak téméf vSechny postavy vykladaji takovym zplsobem, aby to

odpovidalo jejich pfanim a vizim.

4.7.2 Evokace

Ucitel zaklim promitne obrazek sttept (Obr. 10) a polozi jim nasledujici otdzku (pfipadné
ob¢ dvé€). Tato Givodni faze lekce se provadi formou spolecného brainstormingu celé tfidy.
V piipadé, ze by zakiim d¢lala problém druha ¢ast otazky, mtize ucitel zdkim promitnout

pomocné obrazky (Obr. 11 a Obr. 12).

Obr. 10 Strepy

Co tento obrazek symbolizuje? Jde o pozitivni, nebo negativni symbol?

Zaci velmi rychle poznaji, Ze jde o stiepy. Predpokladem je, Ze by je méla napadnout
souvislost se znamenim kolem rozbiti skla, porcelanu ¢i zrcadla. Na jedné strané se rika, Ze
stiepy nosi stesti, z toho ditvodu existuje i svatebni tradice, kdy je rozbit porcelanovy talir,

jehoz strepy nasledné novomanzelé spolecné uklizeji (tradice ma dvé roviny — symbol Stésti
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v podobé strepii a symbol spolecné prace obou manzelit). Na druhé strané se v pripade
rozbitého zrcadla hovoii o sedmi letech nestésti. Cili stiepy maji silny symbolicky vyznam,

zdlezi na detailu a zdaroven na tom, jak sami danou situaci nahlizime.

negativni verze:

Obr. 11 Rozbité zrcadlo jako symbol smiily a nestésti.

pozitivni verze:

V

Obr. 12 Rozbité nadobi na svatbe jako symbol stésti.
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4.7.3 Uvédoméni

Pro tuto ¢ast lekce rozdéli ucitel zaky (idedlné ndhodné pomoci losovacich Spachtli — viz
kapitola 4.2.3) do péti skupin. Zaci v kazdé skupiné maji ptidéleny jeden uryvek (skupina 1
ma pridéleny uryvek €. 1, ...), ktery maji ¢ist. Pro vSechny tryvky jsou stejné nésledujici

otazky.

Ktery nejvyraznéjsi symbol se v uryvku vyskytuje?

Co o ném rika pravé vas uryvek?

Po samostatném zodpovézeni otazek se zaci postupné spojuji s ostatnimi, ktefi Cetli stejny
uryvek. V ptipad¢ vyssiho poctu zakl (celkem alesponi cca 25 zdka) miize ucitel uplatnit
metodu sné¢hové koule — nejprve si zaci sdileji své dojmy ve dvojici, poté ve Ctvetici a teprve
poté v celé skupiné. Timto zplisobem tiida generuje celkem pét stanovisek o vyznamu

symbolu komety v uryvcich.
Stanoviska jednotlivych skupin zaznamenava ucitel na tabuli.

Poté poloZi celé tfidé nasledujici otazku.

Co je pro vSechny uryvky ve vztahu k danému symbolu spole¢né?

Predpokladem je ziskani péti (alespon do urcité miry) riiznych stanovisek o tom, co
v jednotlivych uryvcich znamena kometa a jak je jeji pritomnost vkladana. Otdzka mirici na
spolecny znak vsech stanovisek miri na skutecnost, ze ve vsech uryvcich je kometa vykladana
tak, aby vyhovovala vykladacovym zameérim — zjednodusenée receno v ni kazdy vidi to, co

v ni videt chce ¢i potrebuje. Tuto skutecnost by si Zaci meli uveédomit.
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uryvek ¢&. 07-1:

Kdyz zemie pan koni, jeho kiin je zabit s nim, aby na ném mohl odjet do noc¢nich krajin.
Té¢la jsou spalena pod Sirym nebem a khal nasedne na svého divokého ofe, aby zaujal svoje
misto mezi hvézdami. Cim divodeji ten muz Zil, tim jasngji bude jeho hvézda plapolat na
obloze. Jhogo to uvid€l prvni. ,,Tam,” fekl tichym hlasem. Dany se podivala a uvidéla to,
nizko na vychodé¢. Prvni hvézdou byla kometa, cervené planouci. Krvaveé rudé; ohnivé ruda;
draci ocas. Nemohla by zadat o silnéj$i znameni.

zdroj: Martin, George R. R. Hra o truny. Prelozila Hana Brezdakova, 201 1.

uryvek ¢&. 07-2:

.,V Rekotodi by ti povédéli néco jiného. Rekli by, e ruda kometa je zvéstovatelem nového
veéku, poslem od bohii.*

,»Je to znameni,“ souhlasil knéz, ,,ale od naseho boha, ne od jejich. Je to hotici pochoden,
takova, jakou nasi lidé tfimali za starych casii. Je to plamen, ktery Potopeny blih vynesl
z mofte a ktery oznamuje stoupajici pfiliv. Je naCase zvednout kotvy a vyplout do svéta
s ohném a mecem, tak jak to udélal on.*

zdroj: Martin, George R. R. Stret kralii. Prelozila Hana Brezdkova, 201 1.

uryvek ¢&. 07-3:

!66

»Korupce!* vykiikl muz pronikavym hlasem. ,,Zde je varovani: Pohlédnéte na Otctiv bic
Ukazal na rozmazanou rudou Smouhu na obloze. V této vyvysené pozici byl vzdaleny hrad
na Aegonoveé vysokém vrchu piimo za nim, s kometou zlovéstné visici nad jeho vézemi.
“Prohnilé 1éto je u konce a Kurevnicky kral byl sraZzen! KdyZ ho rozparal kanec, k nebesiim
se zvedl straslivy zapach a z jeho bficha se vyvalilo tisic hadi, sy€icich a kousajicich!*
Namifil sviy kostnaty prst ke kometé a hradu. ,,Tamhle pfichazi Zvéstovatel! Ocistéte se,
volaji bohové, jinak budete ociSténi! Koupejte se ve viné spravedlnosti, nebo se budete
koupat v ohni! V ohni!*

zdroj: Martin, George R. R. Stret krdlu. PreloZila Hana Brezdkovd, 201 1.

aryvek ¢. 07-4:

JenZe kde je princ, ktery byl pfisliben?*
»Stoji pred tebou,” prohlasila Melisandra, ,,i kdyZz nemas oci, abys ho vidél, Stannis
Baratheon je znovuzrozeny Azor Ahai, vale¢nik svétla. V ném se naplnila proroctvi. Na
obloze zazarila rudd kometa, kterd zvéstovala jeho ptfichod, a nosi Svétlonos, rudy mec
hrdint.*

zdroj: Martin, George R. R. Boure mecu. Prelozila Hana Brezdkova, 2011.
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uryvek ¢&. 07-5:

Rano v den jména krale Joffreyho se rozednilo v jasny, vétrny den, s dlouhym ocasem velké
komety viditelnym skrze mraky honici se po obloze. Kdyz ji ser Arys Oakheart pfisel
doprovodit dola k turnajovému kolbisti, Sansa ji pravé pozorovala z vézniho okna. ,,Co
myslis, ze to znamena?* zeptala se ho.

,»J€ to znameni slavy tvého snoubence, odpovédel bez vahani ser Arys. ,,Podivej se, jak
jasné dnes zafi na obloze, pravé v den jména Jeho Vysosti, jako by bohové sami vztycili
zastavu na jeho pocest. Obycejny lid ji pojmenoval kometa krale Joffreyho.*

Sansa, ktera nepochybovala o tom, ze pravé tohle fekli Joffreymu, si tim byla mén¢ jista. ,,Ja
jsem slysela, jak ji sluzebnictvo fiké Drac¢i ocas.*

,,Kral Joffrey sedi tam, kde kdysi sed¢l Aegon Drak, v hradu postaveném jeho synem,* ekl
ser Arys. ,,On je drac¢im dédicem — a purpur je barvou rodu Lannisterd, coz je dal§im
znamenim. Nepochybuji o tom, Ze kometa byla seslana, aby se stala zv&stovatelem Joffreyho
nastupu na trin. Je znamenim, ze zvitézi nad svymi neprateli.*

zdroj: Martin, George R. R. Stret krdlu. PreloZila Hana Brezdkovd, 201 1.

Po sdileni stanovisek Zaci opét pracuji samostatné, ctou uryvek ¢. 07-6 a zodpovidaji

nasledujici otazky.

Které vysvétleni téhoz symbolu jako v predchozim uryvkim nabizi tento uryvek?

V ¢em se liSi oproti v§em predchozim?

aryvek ¢. 07-6:

,»A co ta véc na obloze? Dalla a Matrice si spolu povidaly u studny a Dalla fekla, ze slySela,
jak rudad zena matce povida, Ze to je draci dech. Pokud draci dychaji, neznamena to, Ze
ozivaji?*
Rudé zZena, pomyslel si mistr Cressen zatrpkle. Jako by nestacilo, Ze svym Silenstvim
naplnila hlavu matky. To musi jesté plnit jedem sny dcery? Bude si s Dallou muset ptisné
promluvit, aby neSifila takové povidacky. ,,Ta véc na obloze je kometa, drahé dité. Hvézda
s ohonem, ztracena na nebesich. Brzy zase zmizi a my ji za svého Zivota uZ nikdy nespatiime.
Divej se a uvidis.*

zdroj: Martin, George R. R. Stiet kralu. PreloZila Hana Brezakova, 201 1.

V' tomto uryvku je vyskyt komety (narozdil od vsech predchozich) vysvétlovan ryze

racionalné — kometa je hvezda s ohonem, ktera se obcas ukaze na obloze — nic vic, nic min.
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Totéz by se dalo Fici o strepech — strepy samy o sobé neprindseji smulu ani Stésti, jde
o charakteristiku, ktera jim lidmi byla prirknuta, a protoze v ni lidé veri, muzZe nabyvat

zdanlive realnych rozmeéru.

4.7.4 Reflexe
V zavérecné fazi se ucitel k zakum obraci s otazkou na konfirmacni zkresleni, zda viibec
znaji tento pojem, n¢kdy se s nim setkali, piipadné, zda védi, jak s nim pracovat. V piipade¢,

ze zaci neveédi, ma ucitel pripraveny kratky informacni text o tomto jevu (uryvek ¢. 07-7).

Co je to tzv. konfirma¢ni zkresleni?

Jak podle vas zapada do tématu dne$nich aryvka?

Jak byste shrnuli poselstvi vSech dneSnich uryvka?

uryvek &. 07-7:

Konfirmaéni zkresleni (n€kdy téz potvrzovaci zkresleni, z anglického confirmation bias)
je socialné-psychologicky pojem, ktery popisuje tendenci Clovéka upiednostiiovat ty
informace, interpretace a vzpominky, které podporuji jeho vlastni nazor, a naopak ignorovat
nebo podceniovat ty, které jsou v rozporu s jeho presvédcenim nebo pohledem na véc. Dale
tendence vykladat nejednoznacné informace tak, aby byly v souladu s ndzorem toho kdo je
posuzuje (subjektivni pravdépodobnost). Je to druh kognitivniho zkresleni a Casty divod
chybného uvazovani. K takovému zkresleni dochdzi i u abstraktnich zalezitosti.

zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/Konfirmacni_zkresleni

Na zaver lekce dochazi k reflexi skutecnosti, proc je jedna vec (kometa) ruznymi lidmi

interpretovana riznée. Ve skutecnosti nevime, proc se kometa v Zapadozemi objevila a zda

vvvvvv

akteri pribehu a ze jeji vyskyt dokazou vyuzit ve svuj viastni prospéch prave zpusobem,

kterym jeji vyskyt interpretuji. V téchto svych nazorech se nadale ujistuji.

86



4.8 Didakticka situace ¢. 8 — ,,Manipulace s informacemi*

4.8.1 Zakladni informace o lekci

roénik: 2./3. ro¢nik SS

casova narocnost: 45 minut (1 vyucovaci hodina)

téma: Manipulativni komunikace

prekoncepty:

e 74k umi napsat dopis se vSemi jeho formalnimi nalezitostmi

o 7k se setkal s pojmem argumentacni faul a identifikuje zakladni argumentacni fauly

vztah k RVP G:

e (z4k) rozlisi v mluveném projevu jednotlivé mluvci, identifikuje rizné styly a citova
zabarveni promluvy

e (z4k) rozeznéva manipulativni komunikaci a dovede se ji branit

e (zak) rozpoznd nekorektni argumentaci a manipulativni strategie v mezilidské

komunikaci

cile vyucéovaci lekce:

e 74k identifikuje v textu manipulativni komunikaci a manipulativni nakladani
s informacemi a slovy

e 734k objasni cile manipulativni komunikace ¢i manipulativniho jednani

anotace vyucovaci lekce:

V té o jednohodinové vyukove lekci se zaci skrze postupné promitané dva obrazky téhoz
optického klamu dostanou k manipulativnimu nakladdani s informacemi. Tomu je vénovan
prostor vice v uryvku z knihy Stet kralii, kde Tyrion brilantn€ vyuziva drobné (zdanlivé
nepatrné) nabozenské fraze a obraci jeji pouziti proti autorovi dopisu, ktery Tyrionovu
rodinu obvinuje z vaznych zlo€inl. V zavérecné fazi dochazi k reflexi skutecnosti, Ze praveé
to, co zvyraznime, to, na co poukdzeme, co viibec ukazeme, rozhoduje o vyznamu naseho
sdéleni. Jednu stejnou informaci lze podat vice zplsoby tak, aby vyhovovala nasim

zamérum.
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4.8.2 Evokace
Ucitel zaklim promitne postupné oba obrazky (druhy az po zmizeni prvniho, ne spolecn¢)

a polozi jim u obou obrazka nasledujici otazku.

Kolik prken vidite na obrazku?

(NN

Obr. 13 Cast optického klamu — étyri prkna.

Kolik prken vidite na obrazku?

VL

Obr. 14 Cast optického klamu — tii prkna.
Zaci maji pired sebou postupné obé poloviny zndmého optického klamu — klam je zamérné
rozdélen do dvou polovin, cili se z néj vytraci podstata oné iluze. Jde o to, zZe podle toho,

kterou polovinu obrazku Zakiim ucitel promitne, vidi bud’ ¢tyri, nebo tri prkna.

4.8.3 Uvédoméni
V této fazi ucitel zadkim zadéava Cetbu uryvku ¢. 08-1 (Stret krdlu) a k nému nasledujici
otazky. Prvni Ctyfi otazky/Ukoly vypracovavaji zaci ve dvojicich. Dopis lorda Stannise

zpracovavaji vSichni samostatng.
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Prectéte si nasledujici uryvek a odpovézte na otazky.

aryvek €. 08-1:

Je vice nez jisté, ze tuto kopii obdrzel rovnéz kazdy druhy lord v Sedmi kralovstvich.*

,Chci, abyste ty dopisy spalili, jeden po druhém, prohlasila Cersei. ,,K usim mého syna
nebo mého otce nesmi proniknout ani zminka o nich.*

Jaky to ma smysl? Pisen se zpiva, vino je rozlito, dévka je t¢hotna. A po pravde¢, tohle zas
neni tak straslivé, jak se zda.*

Cersei se k nému obratila se vztekem ve svych zelenych ocich. ,,Copak jsi docCista pozbyl
rozumu? Cetl jsi, co se tam pravi? Nazyva ho chlapcem Joffreym. A mne se opovazuje
obvinit z krvesmilstva, cizolozstvi a zrady!*

Tyrion ¢ekal, dokud neskoncila, a pak fekl: ,,Stannis musi mit n&jakou zdminku, aby mohl
ospravedInit svoji rebélii. Co jsi o¢ekavala, ze napise? ,Joffrey je legitimnim synem mého
bratra a pravoplatnym dédicem, ale j4 mam ptesto v imyslu zabrat si jeho triin pro sebe*?*

Tyrion znovu pomalu piejel zrakem oba dopisy. Byla tam jakasi bezvyznamna véticka...
,»Vykondno ve svétle Pana,* ¢etl. ,,Vskutku podivny vybér slov.*

Pycelle si odkaslal. ,,Tato slova se ¢asto objevuji v listech a dokumentech ze Svobodnych
meést. Neznamenaji nic jiného nez, dejme tomu, napsano pod pohledem boha. Boha rudych
knézi. Domnivam se, ze prave oni tuto frazi pouzivaji.*

,»Varys nam fekl, Ze lady Selyse se pfed par lety dala dohromady s jakousi rudou knéZkou,*
piipomnél jim Malicek.

Tyrion poklepal na pergamen. ,,A nyni se zda, Ze jeji lord manzel ucinil totéZ. To miZeme
pouzit proti nému. Pobidnéte nejvysSiho septona, aby vetejné odhalil, jak se Stannis odvratil
od pravych bohd, stejné jako od svého pravého krale. ..

,»Ano, ano, fekla kralovna netrpélivé, ,,ale nejdiive se musime postarat o to, aby se tato
hanebna pomluva jiz nesitila dal.

Jen at’ si Septaji. Ten piib¢h je velmi brzy omrzi. Jakykoli ¢lovek se Spetkou rozumu v ném
bude vidét nesSikovny pokus ospravedlnit uchvaceni koruny. Nabizi snad Stannis né&jaky
dikaz? Jak by mohl, kdyz se to nikdy nestalo?* Tyrion svou sestru obdafil tim nejslad$im
usmeévem.

zdroj: Martin, George R. R. Stiet kralu. PreloZila Hana Brezakova, 201 1.
Z. Ceho Stannis krale a kralovnu obvinuje?

Oznacte ty Casti, které Tyrion vyuziva k diskreditaci lorda Stannise.

Jedna se podle vas o argumentacni faul? Proc?
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Jaké dalsi priklady argumentaénich faulii vas napadaji?

samostatné: Podle informaci v Gryvku sestavte dopis, ktery mohl lord Stannis poslat.

Na zaklade uryvku by zdci méli prijit na to, ze Stannis obvinuje krdle z toho, Ze je
nemanzelskym potomkem zrozenym z incestu (krvesmilstva) jeho matky s jejim bratrem-

dvojcetem a kralovnu tedy z nevery (cizolozstvi), incestu a zrady.

Tyrion k diskreditaci lorda Stannise vyuziva frazi pouzitou v dopise odkazujici k vire
v Rudého boha (,,Vykondno ve svétle Pana”). Podle mého ndzoru se jednoznacné
o argumentacni faul jedna, konkrétne o apel na normalitu, na lid a na autoritu. (do

poznamky - https://bezfaulu.net/argumentacni-fauly/)

U sestavovani dopisu jde spise o kreativni tvorivou cinnost Zakii, nema tedy urcené meze.
Dopis by vsak jednoznacné mél obsahovat frazi ,,Vykonano ve svétle Pana” a mel by
odpovidat spolecenskému postaveni ucastnikii komunikace (autorem je lord-uchazec

o kralovsky trun, adresaty pak méné ci vice vyznamni lordi).

4.8.4 Reflexe
V zéavérecné fazi promitne ucitel zakiim plvodni opticky klam, tentokrat vSak vcelku, zde
tedy zaci vidi onu iluzi. Zakiim je poloZena tataz otazka jako na zacatku, tedy kolik prken

vidi.

Kolik prken vidite na obrazku nyni? V ¢em se liSi této obrazek od prvnich dvou

obrazki promitanych na zac¢atku? Na ¢em zaleZi, jaky pocet prken na obrazku vidite?

Ny

Obr. 15 Kompletni opticky klam.
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Nyni zZaci vidi obé poloviny a neni tedy mozné jednoznacné urcit pocet prken. Jejich pocet
zdlezi na tom, kterou z puvodnich polovin zvyraznime —at’ uz my sami nebo nékdo za nas
(jako v pripadé uvodni aktivity v této lekci). To je odpoved’ na posledni cast otazky, zaci by

na ni meli sami prijit.
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Zavér
Tématem mé diplomové prace byl didakticky potencidl knizni fantasy sagy Pisern ledu

a ohné amerického spisovatele George R. R. Martina a jeho vyuZziti pfi vyuce nejen c¢eského

jazyka a literatury predevsim na stfedni skole.

Béhem prace jsem si problematizoval pohled na vymezeni fantasy jako Zanru, ovéfil jsem
si, Ze jeho vymezeni neni tak jasné, jak by se na prvni pohled mohlo zdat, k ¢emuz se 1 sdm
Martin kriticky vyjadiil.

Zjistil jsem tadu informaci o Martinové zivoté a udalostech, které formovaly nejen jeho
pozdéjsi spisovatelskou kariéru, ale predevsim, co jej ovlivnilo na cesté k napsani jedné
z nejslavnéjsich a nejvyznamnéjSich fantasy sérii viibec. Nastinil jsem, které tituly kromé
samotné sagy ma smysl Cist, jste-1i fanousky Pisné ledu a ohné. Diikazem existujici obrovské
komunity fanouskd je napftiklad stranka westeros.org, jejiz autofi s Martinem dokonce

spolupracovali pfi psani knihy Svet ledu a ohné.

V praktické ¢asti jsem na zakladé modernich didaktickych ptistupli navrhl celkem osm lekci
pro riizné ro¢niky stfedni Skoly. Jedna z nich je koncipovana jako dvouhodinova lekce, je
vS§ak mozné ji rozd€lit do dvou hodinovych celki, aniz by tim zasadné utrpéla provazanost
jednotlivych ¢asti.

Do podoby hotové lekce jsem zpracoval zakladni uvedeni do Zanru fantasy, kde jsem si
vypomohl srovnanim fantasy a sci-fi literatury, se schopnosti zakt predvidat mozné
pokracovani d€jové linky jsem pracoval v pfipadé lekce o kralovské koruné. Zpracoval jsem
vSak 1 témata presahujici ramec vyuky literatury a zasahujici do tématu osobnostni a socialni
vychova definované RVP G, napf. v lekci o diskriminaci (kde jsem na ukézce dvou
spoleCensky relativné vysoce postavenych muzi ukazal, ze se diskriminace a posméesky
nevyhybaji ani na prvni pohled mocnym lidem) ¢i o postaveni Zen ve vysokych funkcich na
ptikladu kralovny Cersei. Nevyhybal jsem se ani politicko-historickym tématiim, z nichz
jsem zpracoval v okamzZicich vzniku prace velice aktualni téma valky na Ukrajiné, respektive
jeji dopady na civilni obyvatelstvo, konkrétné déti, a téma aktudlni ve v§ech okamzicich nasi
moderni historie, tedy otazku sametové revoluce a pad komunistickych rezimti v Evropé

obecné. Zplisobem nakladani s informacemi a jejich potencialnim zneuzitim se zabyva dalsi
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vyukova lekce a v neposledni fad¢€ jsem zpracoval lekci o zptisobech vykladu symbolt, tedy
opét zpusob, kterym Ize potencialné — stejné jako v ptipade piredchozi zminované lekce —

ohybat skute¢nost k obrazu svému.

Pii zpracovani jednotlivych didaktickych situaci jsem vychézel z aktudlné platnych
didaktickych zésad, z revidovaného ramcového vzdélavaci programu pro gymnézia a mé
vlastni zkuSenosti s vyukou. Snazil jsem se neomezovat jen na literarni aspekty textu, ale
naopak vyuzit jeho potencial v plné Sifi, a tedy i vyrazné¢ propojovat literaturu s jinymi

predméty a prifezovymi tématy.

Mym cilem bylo dokézat Siroky potencial Pisné ledu a ohné pro vyuku, coz se mi, troufam
si fici, rozhodné podatilo. Naplnil jsem i dalsi ze svych cilt, kterym bylo pfipravit konkrétni

lekce pro ucitele sttednich skol, které mohou prakticky ihned vyuzit ve svych hodinach.

Na samotny zaver chei uvést, Ze tato prace s ambiciéznim nazvem ,,Didakticky potencidl
Pisen ledu a ohne (...)” nenaplnila, a troufam si fict, Ze ani nemohla naplnit, stoprocentné
zavazek dany svym nazvem, nebot’ tato prace je skute¢né jen zlomkem potencidlu, ktery se
v textu Pisné ledu a ohné skryva. Jsem vSak velmi rad, ze jsem alesponl tento zlomek pro

¢eskou ucitelkou komunitu pomohl odkryt.
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