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ABSTRAKT

Tato bakalarska prace se zabyva fenoménem hry. V prvni fadé se vénuje hie jako
kulturnimu jevu a vysvétluje jeji pravidla, charakteristické znaky a typologii. Objasiiuje
vyznam hry v zivoté ¢loveka, a to predevsim v obdobi détstvi. Blize vymezuje, jakou ma
hra pozici ve vychovné-vzdélavacim procesu a jak jeji principy rozviji osobnost a
kompetence déti. V druhé &asti se prace vénuje vychovatelskym myslenkam Jana Amose
Komenského s diirazem na roli hry v jeho pedagogické koncepci. Cilem této prace je
predevsim zodpovédét otazku, zda mé hra ve vychovné-vzdélavacim procesu opodstatnéné

misto a rovnéZ odhalit odkaz Jana Amose Komenského dnesni pedagogice.
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ABSTRACT

This bachelor’s thesis is concerned with the phenomenon of play. For the most part, it
deals with play as a cultural phenomenon, its rules, characteristic features and typology. It
discloses that play has a crucial role throughout the whole life of a person, with emphasis
on the period of childhood. It justifies the position of play within the educational system
and explains how it enhances children’s personality development and their capabilities.
Furthermore, the thesis focuses on the educational work of John Amos Comenius and the
position of play within his educational scheme. The aim of this thesis is to answer whether
play truly has a reasonable place in the educational system and also to put forward the

legacy of John Amos Comenius.
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Uvod

Tato bakalafska prace nese nazev Hra a poznani. V ramci této prace si kladu za cil podat
struény prehled soucasnych znalosti o fenoménu hry, a poskytnout tak ¢tendiim uceleny
vhled do této problematiky. Z tohoto diivodu bychom tuto praci mohli oznacit za literarni
reSersi.

Prvni Cast této prace poskytuje nékolik definic fenoménu hry a pomoci metody komparace
se snazi objevit, zda existuje n¢jaky spolecny aspekt napfi¢ rozmanitym myslenkovym
spektrem vénujicim se tomuto fenoménu. Dale navazuji kapitoly zaméfujici se na formalni
znaky a pravidla hry, jeji typologii, stru¢né predstavuji jeji vyvoj napfic¢ historii, a snazi se
tudiz poskytnout detailnéjsi vhled do zdhadného svéta hry. Prace se opira pfedevSim o
relevantni filosofické prameny klasickych teoretikii hry, jmenovité Johana Huizingy,
Eugena Finka a Rogera Cailloise. Mimo jiné se tato prace zaobird hrou ve vychovné-
vzdélavacim procesu. V centru zajmu této prace stoji obdobi détstvi, predevsim Skolni vek,
kdy se objevuje hra didaktickd. Prace se poté v jednotlivych kapitolach o obdobi
batolecim, predskolnim a Skolnim vénuje podob¢ hry a jejimu pfinosu pro vyvoj ditéte —
jmenovité se soustfed'uje na vyvoj osobnosti a kognitivnich schopnosti, a podava tak

argumenty opodstatilujici misto hry ve vychovné-vzdélavacim procesu.

Druhd ¢ast této prace je vénovana Cinnosti Jana Amose Komenského, jednoho
z nejvyznamng&jSich myslitela 17. stoleti. V ramci této ¢asti si kladu za cil ptiblizit jeho
vychovné-vzdélavaci myslenky a odhalit jeho odkaz dneSni pedagogice. V névaznosti na
prvni ¢ast prace je imyslem objasnit Komenského dvoji chépani hry. Obéma druhtim her
je v praci vénovan prostor, stejné¢ tak jako zpusobu zapojeni tohoto fenoménu do jeho
promysleného pedagogického systému. Prace rovnéZz piipomina nékolik vybranych
mysSlenek Komenského, které z dneSniho hlediska vnimdm jako velmi progresivni,
nadcasové a ve vysledku napomahajici tvorbé pevného zékladu pedagogické tradice. S
pomoci badatelskych publikaci o Zivoté, dile a myslitelsko-vychovatelskych myslenkach

Jana Amose se v zavéru prace snazim piinos tohoto myslitele zhodnotit.



1 Definice hry

Hra je zivotni fenomén, ktery je ndm vSem davérné znamy a vnimame ho jako béznou
soucast naseho zivota. Hra se neobjevuje nahodile a pfilezitostn€, naopak nas provazi
od velmi utlého véku a je nam vérnym spolecnikem i v dalSich Zivotnich etapach, byt v
jinych formach. Hra je unikatni, a to pravé z tohoto diivodu — vSichni z vlastni zkuSenosti
vime, jak si hrat, aniz by nés to n¢kdo cilen¢ a védome ucil. Rodice nas uci chodit, uci nas
jist piiborem, ale neuci nas si hrat. Je to tudiz jeden ze zédkladnich existencidlnich
fenoménti a svou povahou neodmyslitelnd patii ke stavu byti lidského pobytu.' ,,Netieba ji
teprve vymarnovat ze skrytosti; nepotrebujeme ji ,,objevovat jako néjaké odlehlé a cizi
véei,” tvrdi némecky fenomenolog Eugen Fink?, jeden z piednich filosofii zabyvajicich se

fenoménem hry.

Hra je fenomén, ktery hraje dtlezitou roli v kazdé kultute, a jeji kofeny sahaji na zacatek
lidstva samého. Pochopitelné se tak fenomén hry dostal do samého centra pozornosti
nckolika desitek oborl, mezi néz patii predev§im biologie, filosofie, pedagogika ¢i
psychologie. VSechny tyto védni discipliny se distinktivné zasazuji o jeji definici, a to je
pravdépodobné ditvod, pro¢ se zda byt obtizné najit jednu uspokojivou, ktera by zachytila
jedinecnost hry v plném slova smyslu. Fink piSe: ,, Znamost fenoménu hry je nesporna, je
Siroka a mnohotvarna, zahrnuje nesmirné bohatstvi forem a struktur. A piece nejsme s to
prevest toto védeni, jak je obsaZeno ve znamosti hry, uspokojivym zpusobem na néjaké
L VYpovédi“ a formulovat je s pojmovou presnosti.*> Podle Finka tedy opravdové
porozuméni prokaZeme jedinou cestou, a to tak, zZe se hry G€astnime a umime se pohybovat
v hranicich jejiho svéta.

Pro tuto praci jsem se pro nazornou ilustraci rozhodla vybrat nékolik definic hry, a to
pfedevsim filosofického charakteru.

wHra je prijimana jako Zivotni impuls svébytne hodnoty a vlastniho radu, je tak i
péstovana, je chapana jako lék proti civilizacnim Skodam novodobé technokracie, je

vychvalovana jako omlazujici a Zivot obnovujici sila — a zdaroven jako moznost ponorit se

"FINK, Eugen. Odza stésti, s 11-12.
? FINK, Eugen. Hra jako symbol svéta, s 31.
* Tamtéz, s 31.



znovu do jitrné svezi piivodnosti a plastické tvorby,” ptemysli nad hrou Fink v dile Odza
stesti.”

Johan Huizinga ve svém dile Homo ludens: o piivodu kultury ve hie nabizi rovnou dveé
definice. Prvni z nich zni: ,, Podle formy tedy miizeme hrou souhrnne nazvat svobodné
Jjednani, které je minéno ,,jen tak* a stoji mimo obycejny Zivot, ale které presto miize hrace
plné zaujmout, k nemuz se dale nepripina zadny materialni zdjem a jimz se nedosahuje
zadného uZitku, které se uskutecnuje ve zvldst urceném case a ve zvlast urceném prostoru,
probihd radné podle urcitych pravidel a vyvoldava v Zivot spolecenské skupiny, které se
rady obklopuji tajemstvim, nebo se vymanuji z obycejného svéta tim, zZe se prestroji za
jiné.

,Hra je dobrovolnd cinnost, kterd je vykondvdana uvniti pevné stanovenych casovych a
prostorovych hranic, podle dobrovolné prijatych, ale bezpodminecné zavaznych pravidel,
ktera ma swiij cil v sobé samé a je doprovazena pocitem napéti a radosti a vedomim

. r 1273 voe v 7 ove 13 4 r b 6
,.jiného byti““ nez je ,,vSedni zivot, “ zni druha z definic.

Za povSimnuti urcité stoji vyhranény ndzorovy postoj, ktery zaujimé francouzsky filosof
Roger Caillois vici Johanu Huizingovi. Caillois ve svém dile Hry a lidé: maska a zavrat
ocefiuje nezpochybnitelny pifinos Huizingovo mysSlenek pro budouci badani v této
filosofické oblasti. Jinymi slovy tvrdi, Ze Huizinga je striijcem pevné zakladny, o kterou se
budouci badatelé mohou opfit. Déle uznava, Ze Huizinga povedené rozebral fadu
zakladnich vlastnosti hry, a Ze nezapomnél zdlraznit jeji nezanedbatelnou roli v samotném
vyvoji lidské spolecnosti. Naopak Huizingiiv popis a klasifikace her samotnych Caillois
povazuje za nedostatecné, uvédomujice si distinktivni vlastnosti jednotlivych druhd her a

jejich rozmanity ptinos pro jednotlivé aspekty lidského Zivota.”

Abych uvedla konkrétni ptiklad, Caillois reaguje na jednu z definic, a to tak, ze neni
spokojen s vlastnosti, kterou hte Huizinga pfifazuje, jmenovité to, Ze oznacil hru za ¢innost

. prostou veskerého hmotného zdjmu.*® V disledku tak Huizinga kompletné vytadil

* FINK, Eugen. Odza §tésti, s 5.

> HUZINGA, Johan. Homo ludens: o piivodu kultury ve hre, s 20.
® Tamtéz, s 33.

" CAILLOIS, ROGER. Hry a lidé: maska a zdvrat, s 25.

¥ Tamtéz, s 26.



napiiklad sazky a hazardni dny, o kterych Caillois tvrdi, Zze hraji klicovou roli pro
ekonomii. Ackoliv tyto druhy her mitizeme hodnotit jakkoliv negativné kvuli jejich
navykovému charakteru a neblahému vlivu na spole¢nost, neznamena to, ze by se mély

opominat.’

Ackoliv sam Caillois jednu ucelenou definici hry nenabizi, pfedklada alesponi Sest jejich

charakteristik. Hru vidi jako ,,cinnost bytostne:

1. svobodnou, k niz hrac nemiize byt nucen, aniz by hra okamzité prisla o svou povahu
pritazlivé a radostné zabavy,

2. wvydélenou z kazdodenniho Zzivota, vepsanou do presnych a predem danych
casoprostorovych mezi;

3. nejistou, jejiz pribéh ani vysledek nemiize byt predbézné urcen, v niz je hrdci a jeho
iniciativé a invenci nezbytné ponechan urcity prostor;

4. neproduktivni, jez nevytvari ani hodnoty ani majetek, ani Zadné nové prvky, a ktera
s vyjimkou cirkulace majetku uvniti kruhu hracu vyustuje v situaci identickou, jako
byla na pocatku hry;

5. podrizenou pravidliim, podléhajici konvencim, které pozastavi po dobu hry
piisobnost béznych zakonii a zavedou béhem trvani hry zakony nové, které jediné ve
hre plati;

6. fiktivni, doprovdzenou specifickym védomim alternativni reality nebo neskryvané

. Vv Ve 10
iluze ve vztahu k béznému Zivotu.

Eric Berne, americky lékat a psychiatr, hru spole¢né¢ s davérnymi vztahy povazuje za
ptilezitosti k davérnym vztahim (a také proto, Ze nékteré formy diveérnosti jsou pro
vétSinu lidi psychologicky nemozné), je valnd vétSina seridzniho zivota ve spolecnosti
vénovana hranim her. Z tohoto diivodu premysli Berne o hie jako o néfem, co je pro Zivot

. 7 s v 11
nejen nutné, ale 1 Zadouci.

? CAILLOIS, ROGER. Hry a lidé: maska a zdvrat, s 26-27.
' Tamtéz, s 31-32.
""BERNE, Eric. Jak si lidé hraji, s 22—66.



Na konci této kapitoly se zaméfim na myslenky, které o fenoménu hry nabizi Encyklopedie
obecné psychologie Michala Nakonecného. V ni se dozvidame totéz, co u Huizingy ¢i
Finka — vSichni hru divérné zname, ale podat jeji uspokojivou definici se zda byt nemozné.
Nakonecny hru popisuje jako cinnost, ktera ma smysl sama v sobé (uvadi termin
sebezpeviujici) a stejné tak je to fenomén, ktery mizeme pozorovat u déti i zvifecich
mlad’at. Do popftedi stavi predevsim biologickou funkci hry, ktera spoc¢iva v tom, ze hra

pfipravuje na Zivot."

Jelikoz fenomén hry zastfeSuje vice vyznamii a ma nespocet podob, zda se byt velmi
obtizné ho vystizn¢ charakterizovat. Problém tkvi v tom, zda myslitelé¢ spatiuji smysl hry
v ni samé, nebo na hru nahlizeji jako na prostiedek k dosazeni cilt stojicich mimo tuto
aktivitu. Rozhodné Ize ale napfi¢ timto riiznorodym nazorovym spektrem najit spole¢ného
jmenovatele. Tim mlze byt pfi nejmensim fakt, Ze se jednd o fyzickou ¢i dusevni Cinnost,
ktera funguje na zéklad¢ predem vymezenych pravidel, ma své mistni i ¢asové hranice, a

prinasi s sebou prvky radosti, ale i napéti.

1.1 Hra jako kulturni ¢initel

Fenomén hry je protkan s koteny kazdé kultury. Johan Huizinga dokonce tvrdi, ze jedinec,
ktery se chysta vénovat funkci hry, se dozvi, ze ,,... v kulture je hra danou velicinou, kterd
tu byla uz pred kulturou a ktera kulturu doprovazi a prostupuje od pocatku az po fazi,
kterou on sam proziva. “"* Huizingovi rozhodné nemiizeme odepfit kredibilitu, kdyz tvrdi,
ze hra je starS$i nez kultura. Svlij argument podepird pfesvéd¢ivym tvrzenim, Ze zvifata
preci necekala, az je 1idé nauci, jak si maji hrat. Huizinga dokonce piSe, Ze ,,... lidska
civilizace nepfipojila k obecnému pojmu hry Zddny podstatny znak.“'* Zda se tedy, 7e hra
neni dal§im z produktd lidské kultury, ale ddvno ji pfedchazela. Konec koncil toto lze
vytusit uz z ¢asti nazvu, ktery Huizinga své publikaci symbolicky zvolil — o piivodu kultury

ve hre, nikoliv o piivodu hry v kulture.

Huizinga ve své knize poukazuje pfedevsim na to, Ze vSechny dominantni piivodni ¢innosti

lidské spolecnosti jsou neodmyslitelné propojeny shrou. Za samotnou feci,

2 NAKONECNY, Milan. Encyklopedie obecné psychologie, s 47.
S HUIZINGA, Johan. Homo ludens: o pivodu kultury ve hie, s 11.
" Tamtéz, s. 9.
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nejdokonalejsim nastrojem lidské komunikace, stoji struktura hry. Je to pravé ona, kterd
zajistuje, ze za kazdym abstraktnim pojmem stoji metafora a za kazdou metaforou slovni
hticka. ,,Tak si lidstvo vzdy znovu vytvari svuj vyraz pro byti, druhy, fiktivni svet vedle

v v (X3 1 5
sveta prirody.

Dulezitym faktem pro tuto kapitolu je ten, Zze pii zkoumani souvislosti mezi hrou a
kulturou se mizeme orientovat pouze na hry vys§i formy, tzn. hry spoleCenského
charakteru, které jsou ,svym utvdarenim vyvinutéjsi a Cclenitéjsi a vyznacuji se

e vevs . v vevr o o . . . 16
rozmanitéjsimi a zretelnéjsimi charakteristickymi znaky.*

Do kontrastu Huizinga stavi
primarni hry, napiiklad hry kojencti a mlad’at, u nichz vznika problém analyzy kvality hry.
Jinak feceno, hry spolecenského charakteru jsou pro kulturu mnohem ptinosnéjsi nez ty,
kterych se jedinec Uc€astni sdm, jelikoz skrze hru spolecenstvi lidi reflektuje svou vizi

. s v 17
reality a chipani svéta.

1.2 Hra jako protiklad vaZnosti

Ackoliv je ndm vSem fenomén hry divérné znamy, stale prevazuje tendence hru povazovat
za zélezitost, kterd se naSeho byti dotykd pouze okrajové, a to predevsim u dospélych lidi,
ktefi nezmarnost a nezdvaznost hry stavi do protikladu k Zivotni vaZnosti. Ve svété déti
stoji hra v samém centru byti, v dospivani se z onoho centra postupné vytraci a zda se, ze
ve svéteé dospelych hra ztraci své postaveni definitivn€. Nahlizi se na ni jako na chvili
odpocinku a prostfedek k odreagovani od starosti v§ednich dni. A prave z téchto divodi je
hra stavéna do protikladu k seriézni povaze kazdodenniho obstardvani, je vnimana jako
uték pied zbésilym tempem moderniho svéta do idealistického svéta fantazie. Zde také
vyvstava otdzka, zda je hra, ktera se spojuje s nezmarnosti, malichernosti a nezavaznosti,

dastojnym predmétem filosofie.
Eugen Fink se v Oaze stésti zabyva otdzkou, jak se v takovych podminkach chape povaha
hry a dochézi k zavéru: ,, Pokud se pri takovychto uvahdach stile jesté naivnée operuje

s popularnimi antitezemi ,,prdace a hry*, , hry a zivotni vaznosti“, potom se hie v jejim

'S HUIZINGA, Johan. Homo Iudens: o pivodu kultury ve hie, s 12.
16 Tamtéz, s 14.
17 Tamtéz, s 14.
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obsahu byti a v jeji hloubce byti nerozumi.“'® Fink tedy tvrdi, Ze se hra fadi mezi zakladni
existencialni fenomény, ackoliv ma jinou charakteristiku, nez ostatni existencialni
fenomény. Stoji totiz proti nim, pfijima je do sebe. Hra ma opravnéné misto jak v zivoté
ditéte, tak v zivoté dospélého jedince. Rozdil je v tom, Ze dospéli si hraji jinak — hraji si
Jtajemnéji, maskovandji,* jak pise Fink." Pro dosp&lého jedince hra predstavuje setrvanim
v pfitomnosti, je odzou. ,Hrajeme vaznost, hrajeme opravdovost, hrajeme skutecnost,

hrajeme prdci a boj, hrajeme lasku a smrt. A dokonce hrajeme jesté i hru. “*°

1.3 Formalni znaky hry
Formalnim znakim hry se ve svém dile Homo ludens: o puvodu kultury ve hie vénuje

Johan Huizinga.

Prvni charakteristikou, kterou se podle n¢j vyznacuje kazda hra, je svobodné jednani,
jelikoz hra na rozkaz neni hrou. Nékdo mtize poukazovat na relativismus pojmu svoboda, a
proto ji zde musime rozumét v Sir§Sim slova smyslu. Huizinga to uvadi na ptikladu déti a
mlad’at, které si musi hrat, protoze jim tak napovida (porouci, chcete-li) jejich instinkt. Ze
hry ale déti a mlad’ata pocit'uji potéSeni, a v tom pravé tkvi jejich svoboda, argumentuje

Huizinga.

Se svobodou souvisi druhy znak hry. ,.Hra neni ,, obycejny* nebo ,,viastni*“ Zivot. “** Pravé
naopak, hra je Unikem ztakového Zivota. Hra se dé&e bez sledovani uZitku, déje se
bezdlvodné, jen tak, z legrace. Tento argument by nas mohl vést k domnénce, Ze hra je
protikladem véaznosti, ale neni tomu vzdy tak. Huizinga je zastdncem toho nazoru, ze
védomi pouhé hry zakonit¢ neznamend, zZe se k ni nemusi pfistupovat stou nejveEtsi
moznou vaznosti. Bytostné pohlceni hrou mizeme sledovat predevSim u déti, které
v zapalu hry €asto zapominaji, Ze se jedna ,,pouze® o hru. ,,Protiklad hra — vaznost ziistava

stdle proménlivy, stoji v Homo ludens: o piivodu kultury ve hie.”

'8 FINK, Eugen. Odza stésti, s 10.

¥ Tamtéz, s 11.

2 Tamtéz, s 17.

? HUIZINGA, Johan. Homo ludens: o piivodu kultury ve he, s 15.
2 Tamtéz, s 15.

3 Tamtéz, s 15.
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Tretim znakem hry se stdva jeji uzavienost a ohranic¢enost. Ma své Casoprostorové hranice,
svlj prabeh a predevsim smysl v sobé samé. S ¢asovym ohrani¢enim hry bezprostiedné
souvisi jeji dalsi znak, a to sice, Ze se okamzité projevuje jako kulturni forma. Po
probéhnuti hry totiz zGstava v naSich vzpominkach jako duchovni matérie, néco, co se
muze kdykoliv opakovat, at’ uz bezprostiedné po hie nebo po delsim ¢asovém useku. Pravé
tato moznost opakovani je podle Huizingy jednou ztéch nejvice prominentnich

charakteristik hry.*

Jejim prostorovym ohrani¢enim se miiZe stat néco konkrétniho, jako je hraci hiisté, stil,
sportovni aréna, ale prostorové ohranic¢eni mize vzniknout byt i jen idealn€. VSechno jsou
to ale mista posvatna, jsou to doCasné svéty uvniti toho jednoho bézného, obycejného, a

proptjéuji tak domov pro uzavieny d&j hry.”

V ramci takto vymezeného prostoru samoziejmé panuji specifické podminky. ,,Hra vytvari
rad, hra je rad,” piSe Huizinga. Hra roztrhava Seda mracna obstaravéni, starosti a zmatka
naseho kazdodenniho zivota, a vnasi tak do n¢j Casové omezeny perfektni prvek —
dokonalost. Jakékoliv sebemensi odchylka od fadu hru znehodnocuje a déla ji tim méné
dokonalou. Pfi¢inou je, Ze hra inklinuje ke krase, jelikoz ptivlastky, které bychom hie
pripsali, z vétSiny spadaji do esteticna. ,,Hra spojuje a rozlucuje. Upoutava. Pritahuje, to
znamend. okouzluje. Je proniknuta obéma nejuslechtilejsSimi viastnostmi, které clovek

rv v ’ 7 v . v .7 ¢26
dokaze na vécech vnimat a vyjadrit: je naplnéna rytmem a harmonii.*

Neodmyslitelnou souc¢ésti hry je i napéti. Znamena jak nejistotu, tak nadéji. Tento prvek
nas doprovazi jiz od utlého veéku, kdyz de€lame prvni kricky, ale je pfitomen i pii hrach
jako jsou kostky ¢i sportovni utkéani, kde nabira nejvetsi intenzity. Zejména tento prvek hie
udava jeji eticky obsah, nebot” hra stoji mimo dobro a zlo. Napéti slouZi jako jista zkouSka
hrace, provétuje jeho schopnosti, od fyzickych po ty duSevni. Kruté odhaluje jeho slabosti,

/ v v s s 1oz r 2
ale zaroven opé&vuje jeho silné stranky.?’

* HUIZINGA, Johan. Homo ludens: o piivodu kultury ve hie, s 16-17.
> Tamtéz, s 17.
> Tamtéz, s 17.
* Tamtéz, s 18.
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1.4 Pravidla hry

Existence fadu a napéti v ramci hry nas logicky vede k piemysleni o jejich pravidlech.
Tvrzeni, Zze kazda hra ma sva vlastni pravidla, je obecné platné. Jsou to pravé pravidla,
kterd urcuji jeji bezproblémovy prubéh a kterda hie davaji strukturu. Je potfeba pravidla
bezvyhradné¢ dodrzovat, nepiipoustéji pochybeni. ,, Vici pravidliim hry neni mozZny
skepticismus, “ cituje Huizinga Paula Valéryho.”® Jakmile jsou pravidla piekrodena,
jedine¢né hranice svéta hry se zacnou hroutit a hra ztraci smysl. V usich hract se rozezni

ostry zvuk pistalky signalizujici jeji konec a navrat do svéta viedni reality.”

Hraci, ktefi se chovaji proti znéni pravidel nebo se jimi nefidi, kazi hru. Je ale potieba brat
v potaz rozdil mezi hracem, ktery kazi hru a mezi hracem, ktery hraje falesn¢. Hrac hrajici
falesn¢ predstird, Zze pravidla dodrzuje a zdanlivé je uznava. Tento hra¢ je ale pro hru
dalezity, protoze podle Huizingy odhaluje svét v jeho kiehkosti a relativnosti. V disledku
nezbyvd nez takového hrafe odstranit, jelikoz ohrozuje spolecenstvi hraci v samém
zakladu. Tento hra¢ je na tom ale paradoxné 1épe, nez ten, kdo hru kazi, protozZe je vétSinou
silnou viidcovskou osobnosti (napt. kacitem, odpadlikem, renovatorem), a mé tak potencial
zalozit si zhola nové spoledenstvi a vymyslet si pravidla dle jeho prani.*° Na druhou stranu,
hré¢, co hru kazi, je velmi ¢asto oznaCovan za zbabélce ni¢iciho magicky svét hry a je z ni
vylouc¢en. To Huizinga demonstruje na piikladu tymu mladych hochd. Takovi hosi se
neptaji po divodu, nezajima je, jestli nemél dostatek odvahy, jestli hrat nesmél. Takové
spolecenstvi také neuzndva, ze nékdo néco nesmi. ,, Problém poslusnosti a svédomi pro né

. gy . 31
zpravidla nesaha dale nez strach z trestu. *

Na konci této podkapitoly bych rada struéné zminila existenci fenoménu hrac¢ského klubu.
Hréci spolecenstvi jsou 1 po skonceni hry pod vlivem nadSeni a zapaleni, jsou zahaleni
kouzelnym pocitem jedinecnosti, sounalezitosti a odliSnosti od okolniho svéta, coz Casto
spontanné vede k vytvotreni vySe zminiovaného hrac¢ského klubu. Podle Huizingy dokonce
klub patii ke hie stejn& jako klobouk k hlavé.** Oznagit viak jakoukoliv vékovou tiidu &i

klub muzii za hracské spolecenstvi by znamenalo zjednodusit jeho pravidla jako takova.

* HUIZINGA, Johan. Homo ludens: o pivodu kultury ve hie, s 18.
* Tamtéz, s 18.

0 Tamtéz, s 18-19.

' Tamté, s 18.

32 Tamtéz, s 19.
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Huizinga zduraziiuje, ze je narocné, nybrz naprosto klicové, zachovavat hranici mezi
trvalymi spoleCenskymi Utvary (naptiklad ve starovékych kulturach) a jejich zamétenim

, v 7 ’ v o7 vy , r . 33
zavazného, slavnostniho ¢i témét posvatného charakteru, a mezi hrou.

1.5 Typologie her
V této kapitole se budu detailnéji vénovat typologii her Rogera Cailloise, ktery se z velké
¢asti opira o typologii her Johana Huizingy, jez se stala prvni typologii her vlibec. Caillois

ji doplituje o dalsi druh her, a to o hry zaloZené na principu ilinx.**

Caillois rozde€luje hry do ¢tyt skupin, a to na zaklad¢ toho, jaky princip u nich pievazuje.

Témito principy jsou agon (soutéz), alea (ndhoda), mimikry (ptedstirani) a ilinx (zavrat)).

1.5.1 Agon

Hry agonalni se projevuji v podobé zapasu, tedy soupeieni, pro které jsou piedem

vykonstruovany rovné Sance pro vSechny ucastniky. Hraci podstoupi utkani za idedlnich
, y oy > “r . y o L

podminek, coz neumoziiuje byt jen sebemenSim zptisobem zpochybiniovat ¢i zesméSiiovat

vitézovu vyhru.*®

Soupeteni je vzdy zaméteno na jednu urcitou dovednost hracu, jako je rychlost, vytrvalost,
sila, obratnost ¢i pamét, kterou hrac¢i musi prokézat bez jakékoliv pomoci a za urcitych
podminek. Tento druh her je ze vSech Ctyf pravdépodobné ten nejrozmanitéjsi. Spadaji sem
jak hry, kde proti sob¢ stoji pouze dva protivnici, tak hry, kde proti sobé nastupuji celé
tymy. Jindy o triumf bojuje neurcity pocet soupeit, napiiklad v golfu €1 atletice. Nesmime
opomenout také hry, k jejichz zacatku hraci nastupuji s identickym poctem hernich prvkd,

mezi néz fadime napiiklad $achy nebo kule¢nik.

Caillois se snazi upozornit na problematiku rovnosti, s nizZ maji hraci do agonickych utkani
vstupovat. At’ je snaha ji predem zajistit sebevétsi, dosahnout stoprocentni rovnosti se zda
byt nedosazitelnym ukolem. Divodem je, Ze hru ovliviluji 1 faktory, které se vymykaji
kontrole, jako je naptiklad pocasi, pozice na béZecké trati nebo potadi tahu pii Sachové

partii. Samoziejmé se tato nerovnovaha oSetiuje nastroji, mezi néz patii tvodni losovani

33 HUIZINGA, Johan. Homo ludens: o piivodu kultury ve hie, s 19.

3 PELCOVA, Nad&zda. Vzorce lidstvi. Filosofické zdklady pedagogické antropologie, s 205-206.
% CAILLOIS, Roger. Hry a lidé: maska a zdvrat, s 35.

* Tamtéz, s 35.
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nebo povinné stfidani stran, ale je ocividné, Ze jejich vliv na vykon hracu je

nepopiratelny.*’

Motivaci v agonickych hrach je nejen vitézstvi samo, ale 1 touha prosadit se v daném
odvétvi. Hra¢ musi vzit zodpovédnost za své jednani a spoléhat se sim na sebe. Jeho
schopnosti jsou totiz klicové pro jeho uspéch. Oproti aleatorickym hram tak agonické hry

vyzaduji oddanost, pili, Gsili, trénink a vali k vitézstvi.*®

1.5.2 Alea

Hry aleatorické se odvozuji od slova alea, cozZ je latinsky ndzev pro hru v kostky. Caillois
uvadi, ze si termin vypujcil, aby tak symbolicky oznacil hry, které jsou pfimo protikladné
hram agonélnim. Jsou to totiz hry, kde snaha hrace nezajistuje vitézstvi, ba naopak, hrac
nema na vysledek zadny vliv. Jinymi slovy je to Stésténa, kterd hraci zajisti vitézstvi, a
proto symbolické ptirovnani ke hie v kostky. Logickymi piiklady jsou ruleta, orel nebo

v . 39
panna ¢i loterie.

Ucasti hra¢ nerozviji své schopnosti, necvi¢i svou obratnost nebo kritické mysleni, ale je
zcela pasivnim ¢lankem. Hra¢ pouze riskuje — to, co do hry vsadi, je jeho rizikem. Zde je
zahodné ptfipomenout klicovou roli napéti, jeden z konstitutivnich formalnich znaki hry,

ktery jsem jiz zmitiovala vyse.*’

Princip alea odporuje hodnotdm, které princip agon stavi na piedestal. ,,Projevuje se jako
drze suverénni vysméch jakymkoli zdsluhdm,* tvrdi Caillois.*’ Znamena to, 7e sebevetsi
namaha, pravidelny trénink, trpélivost, zrucnost, nadani ¢i sebeodiikdni hraci vyhru
nepfinesou. Princip alea funguje na principu odevzdani se osudu. Bud’, anebo. Euforie,

nebo zklaméani.*?

1.5.3 Mimikry
Hry mimikrické, neboli mimikry, jako kazdy jiny druh hry piedpokladaji, ze docasné

vystupujeme z bézného zivota do jedineCného a uzavieného svéta hry. Distinktivni

7 CAILLOIS, Roger. Hry a lidé: maska a zdvrat, s 35-36.
¥ Tamtéz, s 36.
3 Tamtéz, s 37.
“ Tamtéz, s 38.
' Tamtéz, s 38.
2 Tamtéz, s 38.
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charakteristikou se u her mimickych stdva to, ze nejsou vzdy vyznaéné pouze aktivitou
nebo podrobenim se vymyslenym okolnostem hry, nybrz také tim, Ze se prevtélujeme do
produktu na$i imaginace, do jiné postavy. Stejnou mérou sem patii pievliékani do
nejriznéjSich masek a kostymi. Zjednodusen¢ se docasné stdvame n¢kym jinym a v
moment promény piesvédcujeme sami sebe i okoli o tom, Ze jsme opravdu tim, za koho se
vydavame. Caillois to dokonce nazyva svlékanim ze své vlastni osobnosti, a to je podle néj

’ v s - ’ ’ v . v 7 r .43
naro¢ny kreativni proces, ktery vyzaduje ustavicné vynalézani.

Nesmime opomenout zduraznit, ze je to pravé tento druh hry, ve kterém nejvice vstupuje
do popftedi princip vaznosti, ono bytostné zaniceni pro hru. Dalo by se fici, Ze vaznost a

hra zde splyvaji.

1.5.4 [llinx

Hry principu ilinx jsou jedine¢né tim, ze zamérnou snahou destabilizuji lidské vnimani,
zpusobuji zavrat’ a pokousi se navodit slast v podobé zmatku. Je klicové, aby se hra¢ oddal
kratkodobému pocitu nepohodli, naptiklad kieci, transu, nevolnosti nebo omameni za

Gi¢elem rychlého potladeni reality.*

Tento druh hry je popularni po celém svété a lidé ho cilené vyhledavaji. Caillois ve své
knize detailnéji popisuje dva piiklady, a to tancici dervisi, kterd dociluje oné ,nirvany*
toenim se kolem své osy podle rytmu, a mexické voladores, pifi cemz se lidé vtéluji do

orlt a za pomoci faleinych kiidel absolvuji let z dvaceti az tficeti metri.*

1.6 Strucna historie fenoménu hry
V této kapitole se jen velmi strucné ohlédnu za vybranymi kapitolami vyvoje fenoménu
hry, pficemz budu Cerpat z publikace Jittho Némce Od prozZivini k poZitkarstvi: vychovné

funkce hry a jeji promény v historickych koncepcich pedagogiky.

Kofeny vyvoje hry sahaji o nekolik tisicileti zpét do dob kmenového souziti. Sdruzovani
do spolecenstvi bylo klicové jak pro preziti, tak i pro obstarani obzivy. Chtéla-li si dana
komunita zajistit budoucnost, musela se vénovat vychové svych potomki, které cekala

obrovska zodpovédnost v podobé obstaravani obzivy a pievzeti zodpoveédnosti za své

# CAILLOIS, Roger. Hry a lidé: maska a zdvrat, s 40-44.
4 Tamtéz, s 44.
4 Tamtéz, s 44.
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rodi¢e ¢i dokonce za celé kmeny. Fyzicky dospély jedinec musel své schopnosti dokazat
vnimame jako jednu z prvnich forem hry. Staly se neodmyslitelnou soucasti kultury kmenu
a jednou znejvyznamnéjSich udalosti, protoze splnéni zkouSky znamenalo dovrSeni

vzdélavaciho procesu, a jedinec tak byl fadné piijat mezi ostatni ¢leny kmene. Toto je

vvvvvvvv

Vewvr

obsahovala ndpodobu budouci prace. Hry byly také zapojeny do programu rtznych
slavnosti, v jejichz poptedi stal predevSim kolektivni tanec. Hry v tomto obdobi obecné

vnimame jako vyznamnou metodu, jak uspokojit své potieby k vysvétleni zahad svéta.*

Ve starovéku se hie prezdivalo ,,véc verejnd*. Hry zde fungovaly jako soucést pohiebnich
ritualt nebo byly dilezitou soucasti slavnosti. Velkym pfelomem ve vyvoji hry mizeme
povazovat obdobi feckych statih. Mnoho mysliteli se zde vénovalo vychovnym
myslenkam. Z dne$niho hlediska jsou nejvice distinktivni tzv. spartsky a athénsky model
vychovy, pficemz oba z nich do svych systéml zapojuji hru, byt odlisnym zplsobem.
Zatimco vojensky stat Sparta si v rdmci vychovy vytyc¢il cil sméfovat k fyzické zdatnosti
jedince, aby se z n&j stal uspé€$ny bojovnik, Athény se vydaly jinym smérem. Pomoci hry
se sice Athénané také snazili o fyzickou zdatnost jedince, nybrZ nebyl to jediny cil.

Zameétovali se 1 didaktickou a rekreacni funkei hry.47

Pomérné detailn€ teorii hry promyslel napiiklad uz Platon. Hru vnimal jako cinnost
predchézejici zaméstnani, kterd ma budouci povolani do znacné miry napodobovat. Také
zdaraziuje potiebu her v détstvi, kdy se maji déti pod dozorem chiiv rozvijet predevsim
fyzicky a maji byt vedeny k bojovnosti. Platon také vnimal hru jako podplirnou metodu
uceni. Naproti tomu u Aristotela ma hra funkci pouze rekreacni, ma se odehravat v dobé
odpocinku a neni u néj vnimana jako ucelna. Abych toto obdobi shrnula, v antice oproti
pfedchéazejicim obdobim dochazi k pfeméné funkce hry z kultovni na estetickou a etickou.

Také se zde setkavame se zarodky her didaktickych a své misto ve spolecnosti zastavaji 1

* NEMEC, Jiti. Od prozivani k poZitkdrstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych koncepcich
pedagogiky, s 21-23.
7 Tamtéz, s 25-28.
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hry politické. Jsme také svédky postupné kategorizace her, v této dobé se jednalo

predevsim o rozdé&leni na hry télesné a dusevni.*®

Jestlize byl starovék dobou pomalého rozkvétu her, stiedovék muzeme oznacit za dobu,
ktera pro vyvoj hry privétivda nebyla. S kiestanskou filosofii jakozto ptevladajicim
myslenkovym paradigmatem stfedovéku ptichdzi pozadavky jako skromnost, pokora,
charita nebo askeze. Stiedovek tak oponuje téméf vSemu, co predstavovala doba antiky.
Stiedoveék je typicky odmitdnim télesnych a pohybovych her, coz tkvi v jednom
z ktestanskych paradigmat, jmenovité v pohledu na télesnou schranku c¢loveka, ktera je
ovladdana lidskymi vasnémi a smysly, a je tak ve vysledku velmi jednoduSe nachylna
k hiichu. T pfesto se ale na pozadi rodi idedl rytifské cti, ke kterému sméfuje veskery
vychovny proces. Predev§im v pribéhu 12. stoleti jsou potfadany nejriznéjsi rytirskeé
turnaje, které maji provéfovat schopnosti budoucich rytiid. Tyto turnaje se stavaji
dialezitou soucasti kulturniho Zivota a atraktivni sportovni zabavou, ptredevSim S$lechty.
Zivot téchto mladych rytifi byl dale obohacovan naptiklad kuzelkami, hrou v kostky nebo
tancem ¢i mi¢ovymi hrami. S ustupem rytitskych turnaji ve 13. a 14. stoleti pfichazi novy
typ her, ktery vychazi ze slavné legendy o krali ArtuSovi, a tak vznikaji nejrizné&jsi
dramata na namét artuSovskych dobrodruzstvi. 15. a 16. stoleti je poznamenano névratem
rytifského idealu, ale v pozménéné podob€. Jiz se nejednalo o skutecné rytite, ale spiSe o

herce, kteii méli predstavovat stary rytitsky ideal.*

S pfichodem renesance a humanismu dochazi k ptrevratu smysleni celé spolecnosti, coZ se
odrazi 1 na pfistupu k vychové. Typickym je navrat k pfirod€, ktera piedstavuje
pfirozenost, a také navrat k péci o té€lesnou schranku, kterd byla v kfest'anském stfedovéku
znacn¢ zanedbavana kviili pfesvédCeni, ze lidské t€lo je hiiSné. Hry se v renesanci stavaji

prostiedkem nejen vychovy, ale i vzdélavani.*

Obdobi klasicismu a osvicenstvi se nese ve smyslu navratu k rytifskému idedlu. Velka
pozornost se vénuje vychove Slechty, s jejiz koncepci se miizeme setkat naptiklad v dilech

Johna Locka. Locke se také vénuje uzivani hry v procesu vychovy a tvrdi, Ze vyucovani

® NEMEC, Jiti. Od prozivani k poZitkdrstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych koncepcich
pedagogiky, s 29-38.

* Tamtéz, s 39-42.

* Tamtéz, s 43.
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nema povahou pfipominat praci, ale hru. Kontrastem se stavaji nazory Jeana J. Rousseaua,
ktery do zna¢né miry Lockovi oponuje, a orientuje vychovu ditéte pfedevSim na piirodu. I
Rousseau si je védom piinosu her, zejména co se tyCe vyvoje smyslovych schopnosti
ditéte. Zajimavosti se u n¢j stavaji noc¢ni hry, které ale samoziejme nemaji déti désit, nybrz

maji byt nositelem zabavy a nést aspekt prekvapeni.”'

S ptichazejici industrializaci v 19. stoleti a pozadavkem na Zenskou pracovni silu ptichazi
institucionalizovana piedskolni vychova. S timto obdobim je spojovano jméno Helma A.
Frobela, velkého propagétora a prikopnika ptfedskolni vychovy déti. Ten se ve své filosofii
vénuje nejen podobam hry, ale i hrackam. Jako disledek pevné stanovené pracovni doby,
urbanizace a s tim souvisejicim rozkveétem méstského zpisobu zivota se hra zaciné stale
vice a vice prosazovat ve volném case. Jak nalozit s volnym Casem je otazka, ktera

prostupuje spole¢nosti, a hra ve vysledku nabyva novych podob.™

V postmoderné ma fenomén hry specifické postaveni. Nekteti filosofové dokonce pii
definovani komplikovaného svéta postmoderny tvrdi, Ze samotny svét je hra. ,,Hra, kterou
neustdle myslenkové pretvirime, kterd nds nuti opustit zavedend schémata Ziti. >
Francouzsky postmoderni filosof Jean Frangois Lyotard poukazuje na skutecnost, Ze
v disledku technizace svéta jsou déti vystavovany digitdlnim obrazovkam, které je zahlcuji
reklamou, nekonecnym mnozstvim filmt a seridlti, pocitacovych her, a jejich vnimani
svéta se tak touto ucasti ve virtudlni realit¢ transformuje. Zacina byt poznamenavéano
détské vnimani reality, zacinaji zit v novém svéte iluzi. Komunikace pies socialni sité také

zaptiCifluje to, Ze zaCinaji Zit sdilenymi socidlnimi zkuSenostmi a jejich vlastni prozitky

jsou upozad’ovany.™
1.7 Hra ve vybranych Zivotnich etapach ¢lovéka

1.7.1 Hra u batolete
Podle Pavla Ri¢ana lze jen s tézkosti uréit, v jakém vyvojovém bodé si dité za¢ina hrat.

Batole stavi do kontrastu s dospélym jedincem, u kterého je hra naprosto ziejma — délame

> NEMEC, Jiti. Od prozivani k pozitkdrstvi: vichovné funkce hry a jeji promény v historickych koncepcich
pedagogiky, s 65—68.

> Tamtéz, s 69.

> Tamtéz, s 99.

> Tamtéz, s 98-99.
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ji bez zaméru, jen tak. To ale u batolete nerozliSime, jelikoz je jeho ¢innost velmi omezena
a vSe provadi v plné vaznosti, at’ uz je to lezeni ¢i objevovani nové hracky. Nicméné
pozorovatelé zjistili, Ze 1 u batolete hra existuje, a to napiiklad v podobé¢ opakovaného
pohybu konéetin ¢i vydavani zvuki, které jsou pro batole libivé.”® Ri¢an se zde shoduje s
teorii Jeana Piageta, u n&jz se mluvi o tzv. senzomotorickém obdobi, které trva do necelych
dvou let, a na néjz navazuje obdobi egocentrické. Hra senzomotorického obdobi je tzv.
procvicovaci, coz znamena, ze dit¢ opakuje néjakou Cinnost nebo Cinnostni schéma za

i¢elem dosahnuti libosti.>®

S postupem ¢asu u batolat vitézi predevsim smyslové hry, reprezentovany naptiklad hrou
na piskovisti s vodou, dale pohybové ¢i napodobivé hry. Hry batolat jsou nenarocné,
protoze détskéd obrazotvornost si vystaci s minimem objektli. V tomto obdobi si také nelze
nepovSimnout, ze dité si hraje rado samo. Spole¢né organizované hry rodici ¢i sourozenci
maji uspéch vétSinou pouze na kratky zlomek casu a dit€¢ se obejde bez jakékoliv

spole¢nosti.””’

Dulezitost hry v Zivoté batolete je naprosto nezanedbatelnd a mlzeme ji nepochybné
povazovat za jeden ze zdkladnich fenomént, které tvoii jeho Zivot. Batole pii hie nejen
rozviji své schopnosti, ale podle Ri¢ana se pomoci hry také vyrovnava s nepiijemnostmi,
se kterymi se potyka, a vypotadava se tak s negativnimi pocity jako jsou zklamani, hnév,
bezmoc ¢i hanba. Déle hra vytvafi bezpecny prostor, kde batole mize byt tim, kdo ovlada
nové nastolenou realitu, a nevstupuje tam tak Z4dnd vnéjsi autorita, které by se batole
muselo obéavat. Jednoduse, hra batoleti umoziuje byt tim, kym zrovna chce, a plni veskera
jeho prani. S tim se logicky otevira bajny svét fantazie, ktery nam delé spole¢nost ve vSech

etapach naseho zivota, byt’ v jinych podobéch.58

V tomto obdobi dochézi také k pokroklim v mysleni. Naproti kojenci, ktery si sice dokaze
zvolit cil a pfijit na zplsob, jak ho dosdhnout, ale je omezen pouze na to, co vidi, batole
dokaze myslet v predstavach. Je o krok dal nez kojenec, jelikoz si dokéaze ptedstavit

nékolik moZnosti, jak dand situace mize vyustit, a kdyZ pfijde na feSeni, je si tim jisté a na

3 RICAN, Pavel. Cesta Zivotem: [vyvojovd psychologie], s 103.

36 KLUSAK, Miroslav a KUCERA, Milo§. Détské hry - Games, s 34.
ST RICAN, Pavel. Cesta Zivotem: [vyvojovd psychologie], s 103—104.
* Tamtéz, s 104.
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zakladé toho jednd. K predstave se také vaze tzv. ,,aha-zazitek*, tedy moment, kdy se ndm

odhali horizont, ktery nam byl doposud skryt.”

Z hlediska sémantiky se v tomto obdobi také podle Ri¢ana za¢ina formovat uvédoméni
vztahu mezi pojmy, znaky a predméty (tedy skuteCnosti), coz je Casto nazyvano jako
sémanticky trojihelnik.®® Stejné tvrzeni se objevuje i v periodizaci Piageta, konkrétng
v obdobi egocentrickém, ve kterém pirevlada hra symbolicka, a kde se objevuje tzv. hrovy
symbol. ,, Symbolicka hra tak néco predstavuje, predvadi ¢i predstira (,,to pretend*), déla,
Ze to néco je (,,to make-believe®): patri tedy do znamé dimenze mimikry ¢i mimesis R.

* * ‘(61
Cuilloise.

»Batole proZije také néco jako kopernikovskou revoluci. Musi se rozloucit s dosavadnim
obrazem vesmiru, ve kterém ono samo bylo stfedem podobné jako Zemé pred

Kopernikovymi objevy, zakon&uje kapitolu o batolecim obdobi Ri¢an.®

1.7.2 Hra v predskolnim véku

Je to pfedevsim v predskolnim véku, kdy si dité hraje nejvice intenzivné€, vazné a zapalen€.
Naptiklad Komensky vnima hru jako nezbytnou soucast détského zivota a v predskolnim
veku ji ptipisuje stejnou ditlezitost jako vyziveé ¢i spanku. V tomto véku je ve hie rozvijena
zivotni zkuSenost ditéte, kterd je zpocatku pevné spjata se smyslovym poznainim.63 Stejné
jako u batolat hra v tomto obdobi pfedstavuje urcitou formu psychohygieny, a to ve forme
zpracovavani negativnich emoci.®® ,,Hry prindseji détem vzrusujici a radostné zdZitky.
Prozivaji pri nich napéeti boje i blazené chvile vitezstvi. Znamenaji vyboceni z kazdodenni

v .. v . . ’ rovry 65
vSednosti, unik z Sedivé reality do pohadkové rise...

V tomto obdobi dochdzi k markantnimu pokroku v kognitivnim vyvoji ditéte. Dilezitym
faktem je, Ze je détské mysleni stdle antropomorfni, coz znamend, Ze ma dité tendenci

ptipisovat nezivym vécem lidské vlastnosti a pfedpokladd, ze disponuji emocemi stejné

* RICAN, PAVEL. Cesta Zivotem: [vyvojovd psychologie], s 105.

 Tamtéz, s 105.

' KLUSAK, Miroslav a KUCERA, Milo§. Détské hry - Games, s 35.

52 RICAN, Pavel. Cesta zivotem: [vyvojovd psychologie], s 106.

8 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci, s 17.

% RICAN Pavel. Cesta Zivotem: [vyvojova psychologie], s 128.

% NEMEC, Jiti. Od prozivani k poZitkdistvi: vichovné funkce hry a jeji promény v historickych koncepcich
pedagogiky, s 9.
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jako lidé. RiGan pise, Ze ,,neni vidycky jasné, co uz je jen hra a co je jesté minéno docela
vdzné.«®® V tomto obdobi se také zdokonaluje schopnost disponovat se symboly a ditd se
zaroven zaCina zaobirat existencialnimi otazkami o lidském zivoté. Zajima ho predevsim
vznik svéta nebo otdzka smrti, ackoliv smrt v tomto veku dit¢ nedokéze chapat jako néco
definitivniho, a ve vysledku tak nedokdze doopravdy truchlit. Dal§im rysem piedskolniho
mysleni je kognitivni egocentrismus. UZ batole sice pochopilo, Ze se svét netoci kolem n¢;j
a ze je ,,jen” dal$i z mnoha téles v tomto vesmiru, ale tim tento egocentrismus zdaleka
neskoncil. U piedskoléka se tento jev projevuje tim zplisobem, ze oc¢ekava, ze vSichni vidi
svét stejnyma oCima a vibec nepocitd s nazorovou odliSnosti. Ve hie se to miize

projevovat tak, Ze dité automaticky piedpoklada, Ze uznavate stejna pravidla.®”’

Dité se v tomto obdobi stava velmi obratnym ve stfidani roli. Je pro n¢j samoziejmosti, Ze
jinou roli hraje doma v kruhu blizké rodiny a jinou ve spolecnosti spoluzakii ¢i kamaradi
na tréninku. Se stiidanim roli se nejen poji jind mluva a jina gestikulace, ale Ri¢an tvrdi, Ze
dit¢ dokonce i jinak mysli a citi. Je to ale prirozené — kazda role ma na dité jiné naroky a
ocekavani. Cely proces stfidani roli ale rozhodné neni nic, co bychom méli hodnotit

. W v ’ ’ r 7 r r v v rove 68
negativné, protoze ,,z hrani roli se sklada cely nas spolecensky Zivot.

Berne, zabyvajici se lidskou komunikaci v ramci transakéni analyzy, vidi zajimavou
spojitost mezi hrou a vychovou ditéte. ,,Ze soucasného hlediska muze byt vychova ditéte
pokladana za vychovny proces, béhem nehoz se dite uci, které hry si ma zvolit a jak je ma
hrat, pise ve své publikaci.®® Dodava, 7e se pomoci toho u¢i i zvyklostem, které
odpovidaji jeho spolecenskému postaveni, a apeluje proto na rodice, aby pii vychové
davali dostate¢ny prostor hram, ,,jez tvori zakladni strukturu emocionalni dynamiky kazdé

W70
rodiny.

K ptedskolnimu v€ku neodmysliteln¢ patii kresleni a prvni pokusy o psani. Dle
Komenského maji mit tyto aktivity povahu hry. Mezi jeho doporuceni patii, aby jiZ od tii

let dité zacalo pracovat s mékkym materidlem (kiidou nebo uhlem) a zacalo napodobovat

% RICAN, Pavel. Cesta zivotem: [vyvojovd psychologie], s 123.
7 Tamtéz, s 123—124.

5 Tamtéz, s 126.

% BERNE, Eric. Jak si lidé hraji, s 63.

" Tamtéy, s 63.

23



ruzné stopy a vzory (kolecka, ktize, tecky, Cary, klikyhdky). Zdraznuje ptitom, ze by se

mélo prechazet od &innosti spontanni k &innosti zaloZzené na zaméru a ucelu.”’

Co se tyka nabidky her, oproti batolecimu obdobi se zde markantné rozsituje. Dité zac¢ina
chépat koncept soupeteni, ackoliv ten se plné rozvine az v dalsim obdobi. Pozoruhodnym
jevem tohoto obdobi je tzv. imaginarni spolecnik, ktery je vyplodem détské fantazie. Dité
toto obdobi jsou patrné¢ ndmétové hry, které izce souvisi s honickami. Jedna se naptiklad o
hru na celniky a na zlodé&je. Ackoliv s ndmétovymi hrami zacinad uz batole, predskolak je
zdokonaluje pomoci rtiznych rekvizit a promysli je do detailu. Pokud bereme v potaz
hracky, u hol¢icek v tomto obdobi vitézi panenky a u chlapci hracky technického razu,

y « o ;72
pfedevsim auta a rizné druhy zbrani.

1.7.3 Hra ve $kolnim véku

Nastup do Skoly pro dité¢ znamend neobycejné dilezity milnik v jeho Zivoté. S nastupem do
Skoly se pfirozen¢ méni denni rezim ditéte a ze hry, ktera doposud byla jeho vice ¢i méné
celodennim zaméstnanim, se tak stdva ,,pouze™ vyplii volného ¢asu, odmyslime-li hru
didaktickou. ,, Skoldk si hraje stdle vasnive, ale prece jen — neni uz ve hre cely, celou svou
existenci, neni do ni tak ponoren, a tim je hra o néco ochuzena. “T> Nicméné rozhodné
nelze tvrdit, ze fenomén hry pouze strada, naopak, nabyva jinych rozmért. Jelikoz s timto
obdobim pfichazi hra didaktickd, budu ve své praci tomuto véku vénovat vice prostoru nez
jinym vyvojovym obdobim.

Duvéryhodna népodoba reality je to, o co se hrajici dit€¢ ve Skolnim v&ku snazi predevsim.
Z hlediska kognitivniho vyvoje ma hra ucel takovy, Ze si jedinci ptizptisobuji vlastni

«74

schémata pro dosazeni ,koherentnéjsiho vykladu okolniho svéta. Hra nabyva

realisti¢téjSiho charakteru, stava se promyslené;si.

Détem tohoto vEku se zacinaji libit stolni hry, které vyZaduji nejen bystrost hracu, ale které

disponuji momenty nahodilosti zvySujici napinavost pribéhu hry a neptedvidatelnost

"M UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci, s 19.

2 RICAN, Pavel. Cesta Zivotem: [vyvojovd psychologie], s 127-128.

” Tamtéz, s 155.

" HRABEC, Ondfej, CHRZ Vladimir a Iva P. SOLCOVA. Hravd ritualizace zkuSenosti jako idedl ego
integrity, s 503.
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vysledku. Na zebticku oblibenosti také stoupaji hry skupinové, ve kterych muzeme
pozorovat zarodky sportu, a to v podobé¢ zavodu nebo toho druhu sportovni aktivity, ve
kterém stoji soupefi proti sob¢. Jsou to predevsim tymové rvavé sporty, jako napft. fotbal a
hokej, které napomahaji vyvoji osobnosti nejvice. Dochéazi u nich ke kontaktu télo na télo,
aspektl téchto her je to, Ze ve hie figuruji nejen protihraci, ale i spoluhraci, a hra tak vznasi
pozadavky jako kooperace, souhra, diivéra, ob&tavost nebo houZzevnatost. Podle Ri¢ana se
jako vysledek rozviji osobnost ditéte a zacCinaji se v ném tvofit zaklady realistického
sebehodnoceni, skromnosti i hrdosti, a uci se tak oceniovat charakterové schopnosti nejen u

sebe, ale i u ostatnich.”

Popularni a vyvojové kliCcovou zabavou je tvorba menSich skupinek tajného charakteru,
ackoliv se ve vetsi mife vyskytuji pouze u chlapct. Tyto skupinky funguji na bazi tajnych
hesel, jmen a schlzek. ,, ... zdad se, Ze hra na tajemstvi je jejich hlavni naplni a sblizeni,
které vznikd kolem tohoto tajemstvi, jejich hlavnim pivabem. “’® Tento herni jev je jednim
ze spolehlivych ukazateld toho, Ze dité touzi po spole¢nosti a prostfednictvim ti¢asti ve hie
se mu toto pfani do velké miry spliluje. ,,Hry pomahaji ditéti uspokojit touhu po lidské
spolecnosti. Vyvadeji ho z osamélosti, umoznuji mu komunikaci s jinymi. Ve hie nachazi
dité kamarddy i protivniky, s nimiz miize spolupracovat i soutézit.“"’ Z hlediska ndkolika
spoleCenskych v&d mizZeme tvrdit, ze hra disponuje pozitivhim vlivem na proces
socializace ditéte, jelikoZ mu umoZiuje postupné osamostathovani od jeho primarni
socidlni skupiny, kterou ptfedstavuje rodina, a naopak mu napomaha utvaret sekundarni

neformalni socialni skupiny, a zaclefiovat se do nich.

Ackoliv bylo vyuzivani fenoménu hry ve vzdé&lavacim procesu v minulosti casto
zpochybiiovéno, a to zejména kvili uskalim, které s sebou zapojeni hry do tohoto procesu
piinasi, dnes jiz neni pochyb o tom, Ze hru Ize ve vyuce vyuzivat jako efektivni didakticky
néstroj. Jan Cindera ve své publikaci pise: ,,Hrdt si pro radost je samoziejmé krdsné a je to

zcela legitimni cil, jak hry vyuzivat. Spravné a promyslené podana hra ma ale potencial

> RICAN Pavel. Cesta Zivotem: [vyvojovd psychologie], s 156.

" Tamtéz, s 157.

" NEMEC, Jiti. Od prozivani k poZitkdistvi: vichovné funkce hry a jeji promény v historickych koncepcich
pedagogiky, s 9.
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mnohem rozsahlejsi — miize se stat zakladnim prostredkem komunikace mezi ucitelem a
studenty, zakladnim impulsem pro zménu fungovani skupiny, osobnostniho potencialu

. . V. ’ : v o Ve, s r 78
jednotlivce ¢i miry jeho porozumeéni urcitému problému. *

Cincera dale uvadi, Ze se ve hie pedagog dostava do role jakéhosi tajného agenta, ktery
pomoci hry pfedstird, ze piinasi détem zabavu. Ve skutecnosti ale maskuje fakt, ze hru
vyuziva k dosazeni vychovné-vzdélavacich cila, které si stanovil, a snazi se tak v détech
vzbudit zapaleni a badatelsky zajem.” Vyse uvedené lze podpofit vystiznou citaci
z publikace Némce: ,, Hra je ,, kouzelné sluvko “, které, vyslovime-li pred tridou nebo pred
détmi na tabore, rozzdii jejich tvare a zlepsi jejich ndaladu. Cinnosti, které by moznd

r r Ver v r v r r v . ((80
vykonavaly nerady, provadeji s veskerym nadsenim a nasazenim vsech sil.

Co se ty¢e vyznamu vyuZiti hry ve vyuce, podle Némce bychom se mylili, kdybychom hru
vnimali pouze jako prostfedek, ktery umoziluje ,,jen* vysvétleni ¢i procviceni nové latky.
Hra nese daleko hlubsi vychovny vyznam, ktery je bohuzel ¢asto opomijen. ,, Nekterymi
vychovateli byva hra povazovana za tzv. ,,svét v malém* a zarazuji ji do svého vychovného
konceptu, protoze predpokladaji, Ze to, co se jejich sverenci ve hie nauci, co proziji, budou
také v redlném svété potiebovat, “ pise.®' Dité pomoci hry miize pochopit, co to znamena
spravedlnost, vile, hodnota, odpovédnost, Cestnost, zrada apod.82 Jinymi slovy, hra se
velmi €asto stava vhodnou a i€¢innou metodou pro uchopeni véci, které se verbalné obtizné

vysvétluji, anebo jsou pro déti v teoretické sféfe tézko uchopitelné.

DalSim nezpochybnitelnym ptinosem vyuZiti hry ve vyuce je prohlubovani vztahii mezi
pedagogem a détmi, a to nejen v podob¢ utuzovani vztahli ve formé budovani davéry ¢i
nastoleni uvolnénéjsi a pratelské atmosféry, ale také vtom, Ze ma pedagog své zaky
moznost spatfit v naprosto odliSném svéte, a je tak mozZné, ze se mu odhali jevy, kterych by
si jinak nemé¢l Sanci v§imnout. Hra totiz umoznuje pedagogovi nahlédnout do Zivotl svych
svéfencli jinak, neZ mu umoziluje béznd, napi. frontilni, vyuka. ,,Pro dobrého

organizatora her a pedagoga by nemél byt podstatny vysledek hry, ale vlastni prubéh,

® CINCERA, Jan. Prdce s hrou: pro profesiondly, s 7.

" Tamtéz, s 10.

% NEMEC, Jiti. Od prozivani k poZitkdistvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych koncepcich
pedagogiky, s 9.

*' Tamtéz, s 10.

* Tamtéz, s 10.
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béhem kterého miize sledovat, jak se hraci chovaji, jak mezi sebou komunikuji, kdo je
dominantni a kompetentni v procesech rozhodovani, kdo je povazZovan za ndzorového
viidce, jak jsou napliovany jednotlivé role hracii apod.“® Dle mého nazoru mohou tyto
cenné informace, které pedagog pti sledovani hry ziska, rozhodné slouzit jako velmi

ucinny nastroj pro zvySeni efektivity vyuky ¢i k budovani lepsiho klimatu ve tiidé.

8 NEMEC, Jiti. Od prozivani k poZitkdistvi: vichovné funkce hry a jeji promény v historickych koncepcich
pedagogiky, s 11.
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2 Odkaz Komenského dnesSni pedagogice

V druhé ¢asti mé bakalaiské prace bych rada vénovala prostor osobé Jana Amose
Komenského, kli¢ové postaveé Ceské pedagogiky prvni poloviny 17. stoleti. Jeho ptinos pro
déjiny pedagogiky nelze opomenout, a to nejen pro jeho vyznam z hlediska vyuziti
fenoménu hry ve vychovné-vzd€lavacim procesu, ale piedev§im pro jeho promyslenou

koncepci vzdélavaciho systému.

Jeden z hlavnich pifinosi Komenského rozhodné piedstavuje jeho detailn¢ propracovany
vychovné-vzdélavaci systém, jak bylo vySe uvedeno. Dle publikace PoliSenského a Patizka
Komenského pedagogické dilo ,,fvori rozsahlou a sevienou stavbu, jez odpovida na
vS§echny zakladni pedagogické otazky, vzajemné spojené s pozndanim i praxi lidi. Komensky
vytvoril pedagogiku srozumitelnou uciteliim, rodicum a vsem ostatnim, kteri se chteli

, , , . . . 84
vychovou podilet na naprave spolecnosti.*

Svou filosofii, kterd s teorii vzdélavani tvofila jednotu, Komensky nazval pansofii.
Zakladala si na tom, aby odpovidala na vzdé€lavaci potieby vSech, a aby nezapominala na
otazky tykajici se obsahu, metody a smyslu vzdélavani. ,,Pansofie byla uplnou organickou
strukturou veskerého pozndni i jedndni odpovidajici struktuie vztahii clovek — svét. “¥
Komenského postoj k vychovné-vzdélavacimu procesu povazujeme na jeho dobu za
progresivni pravé z tohoto diivodu — zasazoval se o to, aby se dostavalo vzdélani kazdému,
a to bez rozdilt. Capkova pise: ,,Filozofii vzdélavani a jasnym pozadavkem, aby se vSichni
vzdelavali vsestranné ve vSem, co je pro zivot podstatné, presahoval Komensky tehdejsi
pomér. < Jestlize nékomu nebylo umoznéno, aby se vzdélaval, respektive zdokonaloval, a
to z divoda financnich, ndbozenskych, narodnostnich ¢i genderovych, povazoval to za
nelidské. Za nelidské rovnéZ pokladal neprojeveni zajmu o vzdélavani. Jelikoz byl velkym
zastancem vychovatelnosti kazdého cloveéka a bral ohled na pfirozeny vyvoj a specifické

potieby kazdého individua, nevénoval se pouze lidem, ktefi méli ztizenou cestu ke

vzdelavani a disponovali niz§i gramotnosti, ale rovnéZ se v ramci svého systému zamyslel

% POLISENSKY, Josef a Vlastimil PARIZEK, ed. Jan Amos Komensky a jeho odkaz dnesku, s 37.
% CAPKOVA, Dagmar. Myslitelsko-vychovatelsky odkaz Jana Amose Komenského, s 60—61.
% Tamtéz, s 59.
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nad tim, jak by mél pedagog zachazet s nadanim. Pro tyto ucely vytvofil dokonce i

typologii nadéni, ktera slouzi jako dikaz jeho dikladného pozorovani.®’

Komenského smysl pro detail a organizaci a myslenky tykajici se vzde€lavaciho systému
demonstruje jeho Didaktika, Gspesné dokoncena v Lesné¢ ve 30. letech 17. stoleti. Ta
obsahovala propracovany systém vzdélavani vSech déti a mladeze do 24 let ve Skolach, a
to po Sestiletych etapach: ,,materské (v rodiné), obecné (v obci), latinské (v méstech) a
akademii (v kazdé zemi) cestovini.**® Z dnesniho pohledu Komensky operoval
s mySlenkou rozdéleni vzdélavani na Ctyfi stupné — tedy ptredSkolni, zékladni, stiedni a
vysoké. Zde je vhodné citovat myslenky Komenského: ,, Tomu také metoda nejnovéjsi
slouzi, aby zivot lidsky ve stupné vekii rozdéleny, vsecken cvicenimi zaméstnavan byl nez
tak, aby stupen predchdzejici kterykoli cestu strojil ndsledujicimu. Cviceni détstvi, aby
predehravala cvicenim chlapectvi, kterd za dozoru uciteluv prijde narizovati a tato zase
cvicenim mladenectvi, a tak porad, aby naposledy vSecken studii Skolskych béh nicim nebyl
ne: zivota predehrou kzivotu vécnému.* Vuvedené citaci lze rozhodnd najit
Komenského smysl pro systematicnost a jeho snahu o ndvaznost ve vzdélavani, respektive,
aby jedna etapa logicky navazovala na druhou a zaroven, aby ptedesla etapa byla
smysluplnou pfipravou na tu nasledujici. Zaroven zde nachdzime myslenku, ktera je esenci
Komenského smysleni o hie — hra (v jeji didaktické podob¢€) ma slouzit jako ptiprava na

budouci zivot.

Za progresivni miZeme rovnéZ povazovat zpusob, jakym Komensky vnimal vztah mezi
dité¢tem a vychovatelem-pedagogem. Tento vztah stavél nejen na vedeni vzd€lavaciho
procesu pedagogem, ale z velké miry pfedev§im na aktivnim pfistupu ditéte s diirazem na
jeho tvofivou a ¢innou slozku. Jednodu$e se vyhraiioval proti tomu, aby pedagog v ditéti
péstoval pouze pasivitu. ,, Pravé v mire, kterou Komensky nachdzi mezi volnosti a vedenim,
spontaneitou a kazni, se projevuje jeho vybrouseny pedagogicky cit,“ konstatuje

Uhlitova.”® Capkova ve své publikaci dodava, ze zdiraziioval ,.prospésSnost kolektivni

8 CAPKOVA, Dagmar. Myslitelsko-vychovatelsky odkaz Jana Amose Komenského, s 60—62.
* Tamtéz, s 59.

% KOMENSKY, Jan, Amos. Nejnovéjsi metoda jazykii, s 360-361.

% UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci, s 20.
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vychovy ve skoldach zalozené na dobrém radu a kazni, avsak bez nasili, na zakladeé hry a

, . 91
radostné metody vitbec.*

Teorii vzdélavani Komensky stavél na promysleni vztahu c¢lovéka ke svétu 1 k sobé
samému. Praxi i teorii vzdélavani tedy nelze nahliZet jen z hlediska individuélniho, ale 1
z hlediska Siroké spoleCnosti. Jednd se o jeden ze zdkladnich principi, ke kterému vedlo
uplatnéni pansofie na otazky tykajici se vzd€lavani, a jestlize se bavime o odkazu, ktery

Komensky zanechal dnesni pedagogice, dle mého nazoru toto stoji za zminku.”

Ne mén¢ dulezitym aspektem Komenského smysleni o svété je jeho piresvédceni o
panharmonii, ktera ho vedla ke snaze objevit harmonicky tad v pfirodnim svété. Prirodu
vnimal jako oblast, kterd je nejblize nazornému poznani, a byl toho nazoru, ze odhaleni
harmonie ve svété piirodnim ho dovede k odhaleni harmonie ve svété lidském. VéEfil, ze
Clovék se od pfirody v mnohém uci. Ztéto analogie byl schopen odvodit zasady
., pFirozeného, snadného, rychlého, radostného a dikladného vzdélavani.“®® S tim se
neodmysliteln¢ poji Komenského pojem synkrize. Vedle analyzy, syntézy, dedukce a
indukce se jedna o jednu z dalSich forem poznani. Inspirovala ho k tomu vySe zminéna
mysSlenka o harmonickém celku vesmiru a tuto metodu vnimal jako ,,origindlni zpiisob, jak

roor oy v o v .o o . ’ . . vy r 794
srovnavanim veci skutecnosti, jevii i celych jsoucen pronikat k hlubsimu poznani.*

2.1 Role hry v Komenského pedagogické koncepci

Jednim z dbvodid, pro¢ ve své praci checi vénovat prostor hie ve spojitosti s timto
vyznamnym pedagogem, je zndmé spojeni Skola hrou, které je Casto mylné interpretovano
nejen laickou vefejnosti, ale 1 ucitelstvem. Podle Uhlifové pietrvava piedstava, ze Skola
v pojeti Komenského byla plna ¢innosti hravého charakteru, nicméné chceme-li ziskat
pravdivé vysvétleni, musime upfit pozornost na jeho didaktické spisy, z nichZ ve vSech
vénuje hfe mensi ¢€i vEtsi prostor. Informatorium Skoly materské, Didaktika a Didaktika

velkd & Obecnd porada o ndpravé véci lidskych jsou jen nékteré z takovych spist. *

*' CAPKOV A, Dagmar. Myslitelsko-vychovatelsky odkaz Jana Amose Komenského, s 59.
” Tamtéz, s 61.

” Tamtéz, s 60.

** Tamtéz, s 59.

% UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci, s 16.
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Je dulezit¢ zminit, ze Komensky rozhodné nebyl prvnim, kdo zdirraziioval vychovny
aspekt hry a stejn¢ tak ani nebyl prvnim, kdo se zasazoval o to, aby détem tato Cinnost
nebyla odpirana. Mezi jeho myslenkové predchiidce z fad bratrskych pedagogi 1ze zminit
Jana Augusta, ktery v roce 1535 pfi svém kazani hovotil o détech a o hie, nebo také Jifiho
Strejce, ktery se vroce 1600 zabyval détskymi hrami v podobé verSovanych pravidel.
Komensky si na bratrské tradici nejen zakladal, ale také rozsitil a zdokonalil nékteré jeji
myslenky. Jako dal$i vlivné faktory utvaiejici Komenského smysleni urcité vnimame i
evropsky humanismus, ptedevsim italsky, kde se nejen zdirazioval vliv rodinného
prostiedi a postavy matky, ale také se zde zac¢alo mluvit o volnosti déti, jejich pravu na hru,

a to vie na pozadi rostouci snahy o posileni jejich psychického i fyzického rozvoje.”

Hra se u Komenského stdva jednim z mnoha ndstroji pomahajici ¢lovéku rozvijet jeho
ptirozenost, kterd v dile tohoto pedagoga plni nenahraditelnou funkci. Lidské ptirozenosti
ptipisuje nékolik znaki, napiiklad to, ze lidské pokoleni ma byt svou piirozenosti jednotné.
Jelikoz ale neni, je potfeba ndpravy, a té¢ je mozné docilit vzdélanim a vychovou. Jinymi
slovy, vzdélani ma pti napraveé spolecnosti hlavni tlohu. Mimo jiné ale pomoci vzdélani a
vychovy ¢lovék dotvaii sam sebe. ,,Clovék se clovékem teprve stdvd, je dotvaren
kulturou.”” Komensky vé&fil, Ze existuje nutnost za¢it utvaiet &lovéka co mozna nejdiive,
coz znamena od narozeni, n&kdy dokonce i od obdobi prenatalniho.”® Hra u Komenského
nema prostor pouze ve Skolnim prostfedi, pravé naopak, chdpe ji jako néstroj, pomoci

néhoz se rozviji viechny faze lidského Zivota.”

Komenského chépani hry je dvoji. Zaprvé hru chépe jako didaktickou metodu, jez rozviji
nejen mysl, ale 1 té€lesnou schranku ¢lovéka, a zadruhé hru chéape jako zvlaStni formu
divadelniho predstaveni, jehoZ zaklad stoji na dramatizaci ur€ité vyznamné historické
udalosti ¢i jiné vyukové latky a slouzi pfedevSim k prohloubeni ziskanych znalosti. Obé¢

v ’ . .y S EVEIR B v ;. v e vosr ]
hry spolu viak tzce souvisi a nedaji se oddélit, jelikoZ se vzajemng prolinaji a dopliiuji.'*

% UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci, s 16-17.

7 Tamtéz, s 5-6.

% CAPKOVA, Dagmar. Myslitelsko-vychovatelsky odkaz Jana Amose Komenského, s 59.

% UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci, s 16.

"'NEMEC, Jiti. Od prozivani k pozitkdistvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych koncepcich
pedagogiky, s 49.
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Nez piejdu k dalsi kapitole, rada bych detailngji ptiblizila Komenského unikatni chépani

hry. Jeho systematicnost vyustila nejen v tiidéni her, ale mimo jiné také k sepsani sedmi

hlavnich pozadavki hry — jinymi slovy, co d€la hru hrou.

Komenského sedm pozadavkl hry zni nasledovné:

1.

pohyb — pohyb zde chépe nejen jako fyzicky, ale i dusevni, tedy mysleni. VSe musi
plynout z ¢innosti ¢loveka, tedy pohybu.

vlastni rozhodnuti — to znamena moznost projevit vlastni vili ¢i prosadit
svobodnou volbu. Komensky toto vztahuje nejen na hru, ale i na dalsi oblasti zivota
¢loveéka, a oznacuje to za vyhradni pravo kazdé lidské bytosti. Pokud si dit¢ hraje
z donuceni, ze hry vymizi jakékoliv potésSeni.

druznost — bez spolecenstvi by nebylo mozno sdilet potéSeni ze hry. Hra v rdmeci
Skolni instituce méa probihat za pfitomnosti vSech, jak zaku, tak uciteld, a to v
duchu pratelské rivality.

zavodéni — tento pozadavek je dodatkem druznosti, jelikoz bez spolecenského
uskupeni ztraci zdvodéni smysl. Zavodéni Komensky chépe jako moznost davat do
kontrastu vysledky vSech tc€astnikli hry. Ve spojitosti s tim se Zaci uci sebereflexi a
objektivite.

fad — tento bod Komensky chape jako dodrzovani pravidel hry. Rad je kli¢ovy
ptedevsim z toho diivodu, Ze v ramci Skolni instituce funguje hra jako prestavka od
prace, respektive uceni, a naopak nastoluje odpocinek.

lehkost v provozovani hry — tuto charakteristiku hry se Komensky snazi pfenést 1
na Skolni povinnosti. Pocity radosti, spontdnnosti a potencialniho soupefeni se
spoluzédky v procesu uceni maji pochazet pravé ze hry. Pedagog by tak mél
stanovovat zakovi cile pfiméfené jeho véku a schopnostem, aby posilil Zakovu
motivaci rozSifovat své dosavadni znalosti. Stejné€ tak pravidla hry nemaji byt pro
dité pfilis$ obtiZzna na pochopeni.

pfijemny cil — hra je ¢innost, kterd ma vést k relaxaci, uvolnéni a duSevnimu

odpocinku. Proto je tak nesmirn¢ dulezité stfidat Casové bloky uceni s hrou.
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Odpocinek plynouci ze hry pak zadkovi umozni vy$s$i miru koncentrace a motivace

v 7 101
V procesu uceni.

Jak se docCteme v dile Uhlifové, funkce hry podle Komenského je takova, ze slouzi
k rozvoji nékolika oblasti lidské bytosti, a to predevSim oblasti fyziologické (zdravi,
zdatnost), dale se jednd o vliv na charakterové vlastnosti ¢lovéka (poctivost,
pravdomluvnost), aktivitu, vtip, pohotovost a bystrost, rozvoj poznani, citu, kriti¢nosti a

v neposledni fads také solidaritu, lidskost a nenasili. '**
Komensky rovnéz kladl dalsi tfi pozadavky v procesu vybirani hry:

1. ma se pamatovat na ,,pocestnost hry, osvézovani téla i ducha a na predehravani
vaznych a skutecnych véci,

2. vazné véci by se hrou mély pretvaret ve véci radostné,

3. veskeré véci, které se ve Skole deélaji (tedy i hry), by mély byt predehrami veskerého

s «103
lidskeho Zivota.

2.1.1 Didakticka hra

Praveé ve skolnim prostfedi Komensky hie pripisoval nedocenitelny ptinos. Jeho cilem bylo
pouzit charakteristické rysy hry na Skolni vyu€ovani. ,,Ma-Ili byt ovsem uceni ve Skole tak
snadné jako hra, musi probihat v ovzdusi cinorodé radosti, volnosti, spontannosti a
zavodeni. Proti premire verbalismu, biflovani pravidel a stalého poucovani na soudobych
«104

Skolach postavil skolni metody k prirozené metodé napodobovani a prikladu.

Funkce hry je v tomto prostiedi chapana ,,v poloze odpocinku a osvézeni. “'®

Zde se jedna
samoziejmé o hry mimo rdmec vyufovani a vySe zmiflovany odpocinek je zaloZen na
zméné Cinnosti, zejména télesnou aktivitou. Obsah her pak pomaha détem nastolit dusevni

pohodu.

Ve Velkeé didaktice Komensky chape hru jako pfipravu pro vazné Zivotni tkoly a do zna¢né

miry jako simulaci budouciho dospélého Zivota. Hry maji, jak uz bylo vySe uvedeno,

""" UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci, s 23-24.

12 Tamtéz, s 26.

1% NEMEC, Jiti. Od prozivani k pozitkdistvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych koncepcich
pedagogiky, s 60—61.

" UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci, s 30.

'% Tamtéz, s 26.
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slouzit k zotaveni a jejich podoba ma byt takova, aby imitovaly redlné diilezité Zivotni
momenty, a ve vysledku tak v d&tech ukotvovaly ur&ité zvyky.'” Hra je tedy u

Komenského vnimana jako néco, co ma zaky ptipravovat na budouci povolani.

Zapojeni hry do vyuky si Komensky piedstavoval tak, ze ji bude vénovana ¢tvrthodina po
¢tvrthodiné vykladu uciva a po ni bude nésledovat dalsi ¢tvrthodina, ktera bude vénovana
examinaci. Celkem je podle n€j uceni potieba vénovat ¢tyfi hodiny denn¢€ — dvé dopoledne
a dvé odpoledne. Naucit se zaci maji jen to, co pedagog stihne za c¢tvrthodiny nejen
prezentovat, ale i dikladné vysvétlit, a zdroven se zaci nemaji v procesu uceni citit pod
tlakem. Uvédomoval si také, ze kazdy vek, respektive kazda tida, vyzaduje odliSny druh
her, a konkrétni doporuceni tak zapojil do své pedagogické koncepce. Vzdy se jednalo o
doplitujici se kombinaci her t&lesnych a rozumovych. ' | Hrami rozumime pohyb télesny i
duSevni, v kterém nesmime mlddezi zbranovat, nybrz spise ho vyhledavat a podporovat, hry
vSak musi byt Fizeny rozumem, aby byly poradany s uzitkem a beze Skody. Také mohou byt
povoleny hry, pri nichz se sedi, avsak jen takové, jez davaji prileZitost cvicit ducha, jako
Sachy a podobné,“ pise Komensky ve Skole vsevédné.'™ Hry, viaci kterym se ostie
vymezoval, jsou hry hazardni, nebot’ implikuji nefesti, tudiZ nepodporoval napiiklad hru

v kostky.'"”

2.1.2  Skolni divadlo jako zvla$tni forma hry

Cilem divadelnich her na ptdé Skolni instituce je v prvni fad¢ to, aby si zaci jednodussi a
zabavnéjsi formou osvojili poznatky, a seznamili se tak s potiebnymi texty, ze kterych
predstaveni vychazi. Toto tvrzeni plati i o divadelni produkci samotného Komenského.
Vsem jeho dilim je spolecné to, ze vychdzi ztextl, které se vyuzivaji v procesu
vyucovani, at’ uz jde o texty antické filosofie nebo biblickych ptibéht. Komensky totiz
jinou nez vzde¢lavaci funkcei divadla neuznaval a vymezoval se vii¢i svétské nerozvaznosti a
zabavé, kterou do divadla autofi Casto pifindSeli. Komenského vliv musel byt nesmirny,

kdyz se jako vysledek jeho zasazovani Skolni divadlo poprvé zacalo vyuzZivat jako

' UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci, s 26.

"' NEMEC, Jiti. Od prozivani k pozitkérstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych koncepcich
pedagogiky, s 62.

1% KOMENSKY, Jan, Amos. Skola vievédnd. Vybrané spisy, svazek I, s 53.

' NEMEC, Jiti. Od prozivani k pozitkdfstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych koncepcich
pedagogiky, s 62.
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pedagogicky prostiedek. Plivodné totiz v Jednoté bratrské panovalo presvédCeni, ze by
divadlo mohlo kazit jejich mladez a odvratit jeji pozornost od cesty mravnosti a

“ . 110
zboznosti.

Skolni divadlo méa v Komenského pedagogické koncepci opravdu specialni misto. JelikoZ
si uvédomoval efektivitu vyuziti této didaktické metody, stanovil i nékolik pravidel a
predpist, podle nichz se maji pedagogové pii ziizovani Skolniho divadla tidit. Mezi
takovymi pravidly bylo naptiklad to, ze kazda tfida bude hrat Ctyfikrat do roka nebo také

to, 7e se bude dramatizovat vzdy latka probrana za uplynulé Gtvrtleti.'"!

Vyse zminované piinosy vyuziti Skolniho divadla ve vychovné-vzdélavacim procesu se

daji shrnout do nékolika bodu:

1. Skolni divadlo vzdélava jak zdky, ktefi se aktivné ucastni, tak ty, ktefi pouze
poslouchaji. Hra jim ma rozSifovat obecny rozhled a prohlubovat jiz ziskané
znalosti. Obsah téchto her méa byt bud zopakovanim jiz probrané¢ho uciva ¢i
dramatizace nov¢ probirané latky.

2. Skolni divadlo je metodicky prostiedek, ktery podporuje Komenského zasadu
nazornosti ve vyu€ovani. Jako metodu opakovani a prohlubovéani znalosti vnima
divadlo jako jednu z nejucinnéjSich. Vysvétleni je takoveé, ze Zaci maji pfirozené
kladny vztah k divadelni form¢, coz nasledn¢ vyvolavé 1 kladny vztah k obsahu
dané hry.

3. Skolni divadlo zaky aktivizuje i mimo dany pfedmét, coz se projevuje jak ve
vyu€ovani jinych pfedmétii, tak obecné v celé praci, kterou dit¢ ve Skole odvadi.
Vysledkem aktivizace je tedy kladny vztah ke Skolni préci.

4. Skolni divadlo mezi zaky vyvoldva soutdZivost, ktera opét podporuje aktivizaci
zak.

5. Skolni divadlo je dilezitym nastrojem mravni vychovy. Jelikoz Komensky nebyl
spokojen s dosavadnim obsahem Skolnich her a uvédomoval si, ze v ramci

upeviiovani moralky je to pfedev§im obsah, co ma na déti vliv, snazil se proto

" UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci, s 31-32.
" Tamtéz, s 41-42.
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vytvoftit hry nového typu. Z téchto diivodiit Komensky na jevisti preferoval kladné
hrdiny, ktefi mohou zaktim jit ptikladem.

6. Skolni divadlo pomoci jevistniho projevu demonstruje, jak se maji Zaci idealnd
chovat. Je tedy prostfedkem formalni spolecenské vychovy. V dobé¢ Komenského
byly déti vedeny k tradicim duchu 17. stoleti.

7. Skolni divadlo je nastrojem jazykové vyuky, jejimz uéelem je rozvijet jazykové

kompetence d&ti. V Komenského dob& mélo jevisté znit bezchybnou latinou.'"?

2.2 Zhodnoceni Komenského odkazu

V této kapitole se ptislusi znovu pfipomenout otazku, kterou jsem si kladla na zacatku této

prace. Jaky odkaz Komensky prenechal dnesni pedagogice?

Bereme-li v potaz pouze informace, které poskytuje tato bakalatska prace, dle mého nazoru
se da ptinos Komenského shrnout do nékolika bodu. Zaprvé, jeho smysl pro organizaci,
detail a komplexnost a propracovanost jeho vychovné-pedagogického systému. Zadruhé,
propagace pristupnosti vzdélavani vSem, bez rozdilu, a zaroven zohlednéni individualit
vzdélavaného Ccloveka. Zatfeti, diraz nejen na rozvoj ducha, ale 1 téla. Zactvrté,
periodizace vzdélavani na Ctyfi zakladni stupné. A zapaté, vénovani specidlni pozornosti
kazni a sluSnému vychovani v ramci jeho vychovné-vzdélavaciho systému. To je pfinos,
ktery mizeme vyvodit z této prace, a ktery by jisté obstal jako odpovéd’ na otazku, kterou
si klademe. Nicméné s podporou mnoha publikaci o Zivotd a dile Jana Amose a
badatelského usili komeniologhh musime zaroven konstatovat, Ze odkaz tohoto myslitele
saha daleko hloubéji, nez je téchto par bodu, a ze je také mnohem vyznamnéjsi, nez si
casto uvédomujeme. Zaroven ale nesmime ztracet kriticky ptistup. Debata o Komenského
pfinosu dnesSni pedagogice rozhodné neznamena ,,cokoli prejimat tak, jak to Komensky
vyslovil. Bezi o zamysleni nad otazkami, které byt polozeny a zodpovidany pred staletimi,
ziistaly otevienymi problémy, které je nutno resit vzdy znovu na urovni pokrocilejsiho
spolecenského vyvoje, protoZe se néjak dotykaji podstaty vyvoje a rustu cloveka
individudlné i socidlné. Chceme-li je viak Fesit nové, musime zndt jejich genezi*'"

Stiizlivou metodou, kterd se bude nejen snazit co nejvice zachovat a nenarusovat ,,ducha*

"2 UHLIROVA, Jana. Role hry v Komenského pedagogické koncepci, s 39-41.
'3 CAPKOVA, Dagmar. Myslitelsko-vychovatelsky odkaz Jana Amose Komenského, s 212.
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17. stoleti dnes$ni perspektivou, ale zaroven bude schopna hledat zplisoby feSeni starych
otazek modernima o¢ima, miize byt hermeneutika. Také se domnivam, ze lze uplatnit
principy eklekticismu, chceme-li spatfit spolecného jmenovatele 17. a 21. stoleti a

inspirovat se Komenského myslenkami v dnesni dobé.

V ur¢itém smyslu Komensky svou dobu piedbéhl, a to z toho divodu, ze nékteré jeho
naroky byly ve svété 17. stoleti jednoduSe nerealizovatelné. Ocenit jeho dobu piedbihajici
myslenky dokazeme pln¢ jisté az dnes. Ideje a plany tohoto myslitele Ize tedy rozhodné
nazvat nejen pokrokovymi, bereme-li v potaz dobu, v niz zil, ale i nad€asovymi, jelikoz
opravnéné misto maji i v modernim svété. Abych uvedla konkrétni ptiklad, mezi vyse
zminované nerealizovatelné naroky v obdobi Komenského Zivota mizeme zatadit jeho
usili o sjednoceni védeckého zkoumdni piirody a ¢lovéka i spolecnosti. Pro porovnani,
dnes jsme svédky dvou protichidnych tendenci, a to je maximalni diferenciace védeckych
obortl a zaroven volani po jejich integraci, respektive hledani spole¢né piady vSech oborti a
snaha zamérovat se na to, co je pro zivot ¢loveéka opravdu diilezité. O¢ima moderni doby
se Komensky snazil o totéZ svou pansofii, ale bohuZel v dobé, kterd ho nebyla schopna
pochopit a kterd figurovala omezenymi prostiedky a metodami.''*, Avsak pravé takovy
budoucnostni charakter myslitelskych dél posouva vyvoj vpred, i kdyz nikoli bezprostiedne.
Pro tuto budoucnost naznacil tedy vyznamné principy systéemu univerzalni lidské kultury,
pro které se stal nejen zakladatelem pedagogiky, nybrz i predchidcem antropologie,
psychologie, sociologie a vyznamnym predchiidcem vecné, moralni, socidlni integrace
veskeré lidské cinnosti, pise Capkova.'” Komensky se tedy stal vyznamnou osobnosti
dé¢jin nejen pedagogickych, ale polozil zaklady 1 n€kolika dalSich spole¢enskych véd, pro

coz se stal osobnosti uznavanou u nas i ve sveéteé.

To, co miZzeme povazovat za Komenského odkaz moderni pedagogice, 1ze vyjadiit velmi
struéné pomoci citace Capkové, a dovolim si tim uzaviit tuto kapitolu: ,, Podnéty koncepce
Komenského smeéruji k usili koncipovat vzdélavani, celkové formovani clovéka, vsech lidi
tak, aby v procesu budovani spolecnosti vedlo k dalsimu ovladani prirody ve prospéch
lidstva, k obohaceni Zivota, kzdokonalovani spolecenského souziti, k sebeovladani,

vzajemnému pochopeni a ucté. Kulturné vzdélavaci praci je treba zamérit k probuzeni

14 CAPKOVA, Dagmar. Myslitelsko-vychovatelsky odkaz Jana Amose Komenského, s 212-213.
"* Tamtéz, s 212.
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svedomi lidi, kuvaham i akci na vytvareni stale lepsSich podminek svobodné tvorivé

Ve . v s Ve v sy . v v 116
¢innosti vSestranné zdokonalujici a prinasejici radost i prospéch vsem. *

16 CAPKOVA, Dagmar. Myslitelsko-vychovatelsky odkaz Jana Amose Komenského, s 216.
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Zavér

Tato bakalarska nazev nese nazev Hra a poznani. V prvni poloviné prace bylo mym cilem
pfedstavit existencidlni fenomén hry. V ramci tohoto pfedstaveni jsem vybrala nékolik
definic hry a snazila se tak demonstrovat, Ze najit napfi¢ riznorodym myslitelskym
spektrem pouze jednu definici, kterd by vystihovala vSechny klicové aspekty fenoménu
hry, nelze. I pies tuto prekazku Ize vSak najit nékolik prvkl a charakteristik hry, na kterych
se vSichni jeji teoretici dokdzou shodnout. Déle se tato prace vénovala teorii hry,
predevsim jejim pravidlim, typologii a kratce se prace vénuje i jejimu vyvoji
v jednotlivych historickych etapéach. V této Casti jsem cerpala predevsim z dé€l klasickych
teoretikil hry, konkrétn€ z dél Johana Huizingy, Eugena Finka a Roberta Cailloise. Ke
konci prvni Casti se prace vénuje hie v obdobi détstvi, konkrétn¢ v obdobi batolecim,
predskolnim a specidlni diraz klade na vek Skolni, kde se zacina objevovat hra didakticka,
a mimo jiné také promysli vztah pedagoga vici vzdélavanému. V kazdé vyvojové etapé
détstvi prace popisuje podobu hry, zplsob, jakym se rozviji kognitivni schopnosti a
osobnost ditéte a také ptfipomina, ze hra funguje jako efektivni nastroj socializace, a
ovliviiuje tak nas spolecensky zivot. Jako jednu ze zdkladnich otdzek této prace jsem si
stanovila, zda mé4 hra opodstatnéné misto ve vychovné-vzdélavacim procesu. Domnivam
se, ze je to praveé v téchto kapitolach, kde nalezneme podplrné argumenty pro kladnou
odpovéd. Na zakladé této prace muzeme dojit k zdbéru, ze hra je pfinosna nejen v jeji
vychovné podobé, kterd prevazuje v batolecim a piedskolnim veku, kdy dité vétSinu svého
casu utika do svéta fantazie, ale nepochybné i v jeji didaktické formé. Stava se nastrojem,
ktery napomaha ditéti vypotradat se s negativnimi emocemi, rozviji predstavivost a pfinasi
aspekt uvolnéni a zabavy. Hra v jeji didaktické podobé pedagogovi usnadituje vysvétleni
nového uciva, a détem je tak umoznéno si latku procvicit nendsilnou formou, kterd je velmi
ucinna v udrZeni jejich pozornosti a zvysSuje motivaci ke studiu. Mimo jiné také hra utuzuje
vztah nejen mezi détmi, ale rovnéZ mezi détmi a pedagogem. Pozorné pedagogovo
pozorovani déti pfi hfe mu dokonce muize pfinést cenné informace, které mohou byt
napomocny v procesu tvorby piijemného klimatu ve tfidé. Stru¢né€, hru vniméame jako
velmi spolehlivou aktiviza¢ni metodu, ktera GspéSné motivuje zédky ke studiu, a stava se

tak nastrojem, ktery miize zna¢n¢ zvySovat efektivitu vychovné-vzdélavaciho procesu.
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Druhé ¢ast této prace vénovala pozornost myslitelské ¢innosti jednoho z nejvyznamnéjsich
pedagogii 17. stoleti, Jana Amose Komenského. V ramci této prace jsem si kladla za cil
piiblizit jeho vychovné-vzdélavaci myslenky a odhalit odkaz, ktery zanechal dnesni
pedagogice. Jelikoz se tato prace v prvni ¢asti zabyvala fenoménem hry, bylo nevyhnutelné
a rovneéz logické vénovat pozornost Komenského ,,skole hrou®, coz je spojeni, které je
Casto myln¢ interpretovano, a pomoci toho vysvétlit, jak fenomén hry sam promyslel.
V této Casti je nastinéno nejen Komenského chapani hry jako didaktické metody, ale také
jeho chapani zvlastniho druhu hry v podobé¢ skolniho divadla. Oba tyto druhy jsou v praci
detailngji vysvétleny, stejn¢ tak jako zpusob, jakym si Komensky ptedstavoval jejich
zapojeni do vychovné-vzdélavaciho procesu. I vramci Komenského chapani hry
dochazime k zavéru, Ze hru vnimal, stejné€ jako mnozi dnesni pedagogové a psychologové,
jako spolehlivou aktivizacni metodu, kterd zaky v procesu vzdélavani motivuje a umoznuje
obohaceni vyuky. Obecné lze konstatovat, Zze Komensky hie rozumél jako fenoménu
rozvijejici lidskou pfirozenost. Pfisuzoval ji predev§im dvé dilezité role. V prvni fadé ma
hra byt pfipravou na budouci zivot, na strané druhé slouzi jako odpocinek od vyuky
v kazdodennim vzdé¢lavacim procesu. Kterou ztéchto roli hra plni logicky zavisi na
konkrétni situaci, prostiedi a podminkéach, za kterych je praktikovdna. Déle jsem se
rozhodla z Komenského dila vybrat nékolik myslenek, které vnimam jako progresivni a
véfim, Ze pomohly utvofit pevny zaklad tradice pedagogiky. Na konci této prace
nalezneme kapitolu zamétujici se na zhodnoceni Komenského odkazu dnesni pedagogice.
Budeme-li vychazet pouze z této prace, jeho piinos se da stru¢né shrnout do né€kolika bodi,
které nalezneme v posledni kapitole. Jednd se o jeho smysl pro organizaci, detail a
komplexnost a propracovanost jeho vychovné-pedagogického systému, dale propagace
pfistupnosti vzdélavani vSem, a to bez rozdilu, diraz na rozvoj télesné i duSevni stranky
Cloveéka, periodizace vzdélavani a v neposledni fad¢ 1 diraz na kéazen a slusné vychovani
v ramci jeho vychovné-vzdélavaciho systému. Komensky tak svym unikdtnim ptistupem
k vychové a vzdélavani pomohl polozit zédklady nejen pedagogiky, ale ptispél i k rozvoji
mnoha dalSich spolecenskych v&d. Na zavér je nutno zminit, Ze ackoliv otdzka tykajici se
Komenského ptinosu dnesni pedagogice byla zodpovézena, jsem si rovnéz védoma toho,
Ze by si toto komplexni a obsdhlé téma zaslouZilo mnohem vice pozornosti, pro coz ale

bohuzel neni v bakalarské praci dostatecny prostor.
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