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Abstrakt:

Tato diplomova prace se zabyva jazykem hracu videoher, zejména her pocitacovych. Vzorek
jazyka je vybran ze zdrojii psanych i mluvenych — Casopisy, webové recenze a Let‘s Playe — a
je omezen na zanry akcni, strategické a RPG s presahem do akénich adventur. Zkoumana jsou
predev§sim slova pro jazyk hract videoher klicova. Cilem prace bylo popsat jazyk
videohernich hracu z riznych jazykovych hledisek a struéné popsat slang hract. Prvni cast
prace se vénuje piedstaveni zkoumaného materidlu, videoher obecné a jejich historie a také
subkultury hraca videoher. Druha ¢ast analyzuje vzorek z hlediska lexikalni sémantiky a
slovotvorné utvarenosti, popisuje miru adaptace prejimek, dale téz ustalenost vyrazi, neologii
a prisluSnost vyrazi ke slangu, terminologii, bézné slovni zdsob€. V praci se vyskytovaly
neologismy z anglictiny, ale t€Z ¢eské neologismy. Cizojazycné piejimky se pak nejednou
vyskytovaly v jazyce hra¢l videoher spolu se svymi Ceskymi ekvivalenty. Dale se prace
pokousi struéné popsat slang hracti videoher. V tom se obecné vyskytuje velké mnozstvi
anglicismll a vyrazli z informatiky (ve velké mife terminil), pfiCemZ piejaté vyrazy jsou
adaptované v rizné mitfe. Mnoho pojmu ve slangu hracu téZ 1ze povazovat za profesionalismy

vzhledem existenci profesionalnich hract a recenzenta.

Kli¢ova slova:

videohra, slang, termin, anglicismus, jazykova adaptace, onomaziologickd a slovotvorna

struktura, sémantika, neologie



Abstract:

This thesis deals with the language of players of video games, especially computer games.
The language sample was taken from written as well as spoken sources — magazines, web
reviews and Let’s Plays — and is limited to action, strategic and RPG games with some
overlap with action-adventures. Researched words are mainly keywords of video game
players’ vocabulary. The goal of this thesis was to describe the language of video game
players from several language viewpoints and briefly describe the slang of the players. The
first part deals with introducing the researched material, video games as a whole and their
history and also the subculture of video game players. The second part analyses the sample in
terms of lexical semantics and word formation, describes the extent of adaptation of
loanwords, also stabilization of words, neology and the words’ affiliation to slang,
terminology and common vocabulary. Then the thesis attempts to briefly describe the slang of
video game players. Generally, the slang includes a large number of anglicisms and
expressions from informatics (in a large part technical terms), while loanwords are adapted to
a varying degree. Many expressions in the slang of video game players can also be considered

professionalisms given the existence of professional players and reviewers.

Keywords:

videogame, slang, term, anglicism, language adaptation, onomasiological and word-formation

structure, semantics, neology
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1. Uvod

Videohry, tedy hry pocitacové a konzolové, se v dnesni dobé jiz fadi mezi bézné volnocasové
aktivity, a to mezi détmi 1 dosp€lymi. OvSem i pfes znacny narast popularity videoher od doby
jejich vzniku nebyl za vSechna desetileti jejich existence pfili§ podrobné zkouman jazyk jejich

hraci a pouze hrstka praci se mluvou této Siroké skupiny lidi zabyva.

Nejenom kviili stale pomérné nizkému poctu praci zabyvajicich se touto tematikou, ale 1 kvali
relativné rychlému vyvoji jazyka této oblasti, je toto téma velice vhodné k dalSimu rozboru,
zvlasté pak lidmi, ktefi maji v oblasti videoher i vlastni zkuSenosti a nenahliZzeji tak tedy
pouze tzv. zvenc¢i. Nepovazuji se osobné za presprilis naruzivého hrace, ale ptesto za n¢koho,
kdo videohry v jisté mife hraje a kdo se pohybuje v komunité dalSich hraca, coz byl divod,

pro¢ jsem se rozhodla pravée pro toto téma mé prace.

Vzhledem k mé osobni zkuSenosti zahrnujici téméf vyhradné hry pocitacové, je 1 tato prace
zam¢eiena pouze na tuto odnoz a nezabyva se hrami konzolovymi (vice o tomto rozliSeni
v kapitole 4). V dne$ni dob¢ je vétsina ,,vétSich* her pocitacovych dostupnd i na konzolich, a
proto se toto rozdéleni nemusi na prvni pohled zdat podstatné. Mnohé hry konzolové ovsem
naopak nejsou dostupné ve verzich pro pocitace a Casto mohou mit sva specifika, vcetné
slovniku jejich hra¢t. Divodem k tomu mohou byt odli$na vstupni zafizeni' nebo moznosti
nastaveni grafického vytiZeni pfistroje. Konzole zpravidla toto nevyZzaduji, zatimco pocitace
maji rizné¢ vykonny hardware a nékteré pocitace jsou tedy schopny hru spustit pouze s
menSimi grafickymi detaily nez pocitac¢ vykonnéjsi, ptipadné je spousti s delSi nacitaci dobou
¢i celkové zpomalenym pichravanim obrazu ¢i zvuku, pomalejsi odezvy na pokyny krace

apod. Hraci pocitacovych tedy mohou mit vétsi hardwarovy slovnik.

Nekteré odborné préace, které se tematikou jazyka hrach videoher zabyvaji, jsou kratce
predstavené v kapitole 3. Jsou mezi nimi i bakalarské diplomové prace, v porovnani s nimi
(kde se u jedné jednalo predevSim o dialogy mezi hraci, druhd se pak zabyvala pouze
tisténymi periodiky a také diskurzem téchto textll) se budu zabyvat predevsim monologickymi
projevy, at’ uz psanymi (pfipravenymi, s velmi malym procentem potencidln¢ nepiipravenych)

¢1 mluvenymi (nepfipravenymi). V malé mife se i v mych vzorcich vyskytuje dialog (v jedné

1 Mezi vstupni zatizeni poc¢itame vSechen hardware k zadavani pfikazd pfistroji — u konzoli se jedna o
gamepady, joysticky atp., u pocitacl pak predevsim o mys a klavesnici. K poditaci je rovnéz mozno
pfipojit néktera konzolova vstupni zafizeni ke hrani her, ale neni to primarni zptsob hrani
pocitacovych her (ac v posledni dobé jiz pomérné rozsifeny), a proto se jim zde nebudu zabyvat.



hfe spolupracuji dva hraci, v internetovych komentéfich pak na sebe komentujici mohou

reagovat), ale velice nevyrazn¢.

Dal8im diivodem k vybéru tohoto tématu pro me byl i fakt, Ze jakozto sama hra¢ pocitacovych
her (a¢ ne konzolovych) si v§imadm slovniku jak hraca ostatnich, tak i svého. V mnoha
pfipadech povazuji za samoziejmost vyrazy, které mohou ,,nehraci“ povazovat za kuridzni,
nesrozumitelné ¢i nevhodné, zvlast’ co se tyce vyrazl piejatych z anglictiny, kterych je v této
mluvé mnoho. S timto pfistupem se setkdvam jak pii hovoru s nimi, tak napt. 1 z odbornych
¢lankl od autorid-nehraci, a rada bych tyto vyrazy pfiblizila a vysvétlila i tém, ktefi tohoto
konicka nesdileji. Pfedevs§im 1 proto, ze, jak jsem jiz zminila vySe, praci na podobné téma
stdle mnoho neexistuje. Pfitom v dne$ni dob¢ je mluva hract videoher piistupna vice nez kdy
pfedtim, a to diky tomu, Ze velka ¢ast konverzace o nich probiha v téchto dnech na internetu,
kde casto zlstdva zaznamenana v psané i mluvené podob€, napf. na socidlnich sitich,
diskusnich forech apod. Samotné hrani her je mozné sledovat ve videozdznamu i v pfimém
pfenosu na nékterych webech (YouTube, Twitch, Facebook Gaming apod.), kde mizeme
sledovat jak se samotny hra¢ béhem hrani vyjadiuje. Celkové se pak hrani videoher pfesunulo
jiz do mainstreamu a setkat se s n¢kterymi vyrazy tedy mize i ¢lovek, ktery sam zadné
videohry nehraje. A miize se i stat, ze jim porozumi, a to o to pravdépodobnéji, pokud mluvi

anglicky. Piesto nemusi byt slovnik hract vzdy zcela srozumitelny, zvIasté v celé své §ifi.

Obsahnout cely slovnik by bylo v rozsahu této prace neuskuteCnitelné, vyzkum je tedy
omezen pouze na nekteré typy zdroju (psanych 1 mluvenych) a na nékteré herni zanry, o tom
dale v nésledujici kapitole. Zaméteni tedy bude pfedev§im na samostatné lexikalni jednotky
(a¢ uvedené do kontextu, pokud je toto potieba pro piesnéjsi vysvétleni vyznamu), piipadné
na slovni spojeni, které se ve vybraném okruhu textii vyskytuji, a jejich lexikéalni analyzu.
Mym cilem je zde piedev§im predstaveni specifik slovniku videohernich hract a osvétlit
vyznamy téchto vyrazl, ac¢ v jistém Zanrovém i zdrojovém omezeni, jak jiz bylo zminéno
vySe. Pokusim se charakterizovat jazyk hracu videoher z hlediska typickych slovotvornych,
stylové funkc¢nich a lexikalnich ryst a pokusime se urcit, jaka jsou lexikalni a gramaticka
specifika jazyka hract videoher. Vzhledem k o¢ekavané velké mife anglicismi bude pro mé

relevantni téZ mira adaptace téchto vyraza do Cestiny.
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2. Material a metody prace

2.1 Material

Pro vyzkum jsem vybirala texty jak psané, tak mluvené, tvorené jak hraci-fanousky, tak
recenzenty. Samoziejmé, v této zajmove oblasti, ta jako 1 u mnoha jinych zalib, se recenzenti
daji vétSinou povazovat zaroven za fanousSky. VSechny texty byly vydané ¢i zverejnéné

v obdobi zafi — listopad 2016.

Z tisténych zdrojli jsem se zam¢fila na dva nejvetsi tisténé Casopisy na ¢eském trhu zabyvajici

se videohrami, a to mésicniky LEVEL a Score. Z kazdého ¢isla v daném obdobi jsem vybrala

rozsah pfiblizné tfi stran, obvykle zahrnujici recenze na 1 az 2 hry.

Z elektronickych zdrojii jsem u psanych textl pfistoupila k webovym recenzim z ¢eskych
hernich webli Games.cz a Bonusweb, z kazdého z nich vzdy jednu recenzi za kazdy relevantni
mésic. K tomu jsem téz piidala deset prvnich komentait k dané recenzi od uzivatelia webu (Ci

méné, nedosahoval-li jejich pocet ani deseti).

Tfetim zdrojem byly texty mluvené, a to ze serveru YouTube, ktery umoziuje uZzivatelim
sdilet na ném vlastni videa rtizného druhu. Zde mnozi hra¢i zvetejnuji videonahravky svého
vlastniho hrani, béhem néhoz svij postup, d€j a cokoli jiného, co je zaujme, komentuji
s pomoci mikrofonu. Takové komentafe jsou zcela nepfipravené a jsou tim tedy jednim
z nejlepsich zdrojt autentické hra¢ské mluvy. Tato videa jsou navic ve vétSin€ ptipadl — a tak
je pravdépodobné to téZ u zde vybranych videi — natacena, kdyz hra¢ tuto hru hraje poprveé,
netusi tedy obvykle, co ho piesné Cekd. Paradoxu pozorovatele’ se zde lze z velké miry
vyhnout diky tomu, Ze hra¢ komentuje sviij postup s ohledem na divaky a vi tedy, ze
pozorovatel existuje, dokonce ho ocekava. Tyto divaky hra¢ povazuje za sobé rovné a se
stejnymi z4jmy jako on, neni zde tedy nikdo ,,zvnéjSku®, a¢ se ve vysledku miize na video
podivat kdokoli. Hra¢ se nevyhyba vysoce emociondlnim reakcim a u mnohych hraci nechybi

ani ob¢asné vulgarismy.

Videim tohoto typu se tikd Lets Play (doslovny cesky pieklad tohoto anglického nazvu je
»Pojdme (si) hrat”, na ktery miiZeme obcCas narazit i v poceStélém zapisu lecplej), ptiCemz

tento nazev se v ¢esting da jiz i sklonovat (napt. dativ Let s Playi). Hrac, ktery tato videa tvori,

2 U paradoxu pozorovatele ,[j]de o to, Ze pokud si je mluvci védom toho, Ze je pozorovan ¢i zkouman,
pouziva jazyk jinak, nez jak by ho uZival v béZzném Zivoté“ (Chromy, 2014).

11



se pak nazyva Let’s Player, ptipadné i letsplayer. Od Let’s Play videi se zpravidla lisi videa
slouzici jako navod, kterym se bézné v anglictin€ fika walkthrough (tento vyraz je utvoien ze
slovniho spojeni walk through, ktery bychom pielozili jako sloveso projit ¢i provést [nékoho])
scéndf — aby slouzil svému pomocnému ucelu, a hra¢ tedy hru nehraje poprvé. Nekdy
walkthrough nema komentat zadny. Lets Play ma komentaf v zdsad¢ vzdy, aby probihala
vetsi interakce (ac se o skute¢nou interakci nejednd) mezi hracem a divakem — tento typ hrani
je pro zabavu a nemusi poskytovat nejlepsi (¢i vitbec néjaky) zptisob, jak hru Uspésné hrat a

nemusi mit snahu ji n¢jak ,,reprezentativné* piedstavit.

Z ceskych letsplayerii jsou v této praci analyzovani dva, od nichz jsem za kazdy relevantni
mésic vybrala jedno video s pfibliznou délkou 30 minut, pfipadné pouze ¢ast delSiho videa,
nebylo-li takto kratké video pro dané obdobi k dispozici. U letsplayerii na rozdil od autord
recenzi v ¢asopisech ¢i na webech nezndme zpravidla ani jejich vlastni jméno, natoZ pak jiné
osobni udaje jako vék ¢i vzdélani. Hlavnim kritériem zde byla jejich pfinalezitost k rodilym
mluvéim Ceského jazyka. Ta samoziejmé také neni prokazatelnd, ale jejich ceStina byla na
takové urovni, ze by ani jako druhy ¢i cizi jazyk nebyla pro tento vyzkum ni¢im nedostatecna,

pokud by se snad ukazalo, Ze neni jejich rodnym jazykem.

Piezdivky téchto letsplayerii byly MATRIXXXL a Agraelus. K druhému z jmenovanych se
v jednom z videi ptidava v hrani téz tieti letsplayer, GROWEY. Monolog se tak v tomto
pripadé meéni v dialog, ptesto se vyjadifovani prakticky neméni, nebot’ i v singleplayerové hie
(tzn. hie jednoho hréace) se u Let’s Playi mluvi k blizce pocitovanému adresatovi, nékdy i
s oekavanim, Ze se na vznesené dotazy Ci pfipominky dostane hraci piipadné odpovédi

v divackych komentatich k videu.

Kromé vybraného ¢asového obdobi a jisté délky zvolenych useki jsem vybirala téz dle Zanru
her, jelikoz srozlicnymi zanry muze souviset znaén¢ rozdilny slovnik, napf. hraci her
zavodnich budou pro diskutovani o nich s velkou pravdépodobnosti pouzivat nejeden odborny
motoristicky vyraz, at’ uz doslovné pouzité v hrach samotnych ¢i ne. Piehledu a pfedstaveni
videohernich Zanrii se vénuji v kapitole 4.3., zde tedy pouze zminim Zanry pro tuto praci
relevantni, a to hry akéni, strategie a tzv. role-playing games (RPG). Tak jako napf. u filmi se
ale 1 zde nékdy setkdvame se hrami vicezdnrovymi, proto 1 ve mnou vybranych vzorcich

takové hry hojné objevuji.
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Co se tyce jazyka, hry zde vybrané maji letsplayeri ve verzi anglické, ptipadné¢ Ceské, jelikoz
¢esti mluvEi mohou samozieymé preferovat Ceskou verzi hry, je-li takova verze dostupna, coz
byva u vétsSich her bézné alesponi co se uzivatelského rozhrani a titulka tyce, pokud ne i
dabingu. I v pfipad¢ hrani Ceské (¢i do CeStiny pielozené) hry ovsem milizeme narazit na
vyrazy puvodem z anglictiny. V této praci se ale nezaméfuji pouze na anglicismy, ac je jich

v jazyce hract velké mnoZstvi.
Celkem pak je sloZeni her ve zkoumanych vzorcich toto:’

e 6 ak¢nich her: Mafia 2, Okhlos, Syndrome, Seasons After Fall, Headlander, Umbrella
Corps,

o 2 strategie: Cossacks 3, Master of Orion,

o 2 RPG: Tyranny, Dex, World of Warcraft: Legion,

o 2 ak¢ni RPG: Deus Ex: Mankind Divided, Gothic,

e 6 akcnich adventur: Shadow Warrior 2, Dishonored 2, Mirror's Edge Catalyst, Watch
Dogs 2, Song of the Deep, No Man's Sky,

o 1 akeni strategie: Worms W.M.D

Nékteré zanry lze jesté blize specifikovat, napt. podle postaveni kamery vici hratelné postaveé
a jinych hernich mechanismt, nebo podle prostiedi, ve kterém se hra odehrava, to jsem ovSem
Jiz pti vybéhu her nezohlediiovala. Jako piiklad miizeme uvést fantasy, post-apocalyptic, atd.,
tedy to, co lze téz urCovat jako zanr v ptipad¢ knih, filmt apod. a tedy i zde. Jako jakysi jiny
pohled na zanry se ale u her cCastéji setkdvame s rozdélenim pravé podle stylu hrani, tedy
interaktivni sloZkou hry. Podrobné;jsi rozliSeni v€etné tohoto rovnéz zmifnuji ve vySe zminéné

kapitole o videohernich Zanrech.

2.2 Metody

Z vybranych materiali jsem poté vybirala vyrazy klicové ¢i pro tuto oblast specifické.

Klicovymi slovy jsou podle Filipce ta, kterd ,0znacuji pojmy charakterizujici jisty

3 Zanrové rozliseni nemusi byt vZdy zcela jednoznaéné. Dvé ze zde zmiriovanych her, jsou ve vzorcich
uvedeny dvakrat. Zatimco Worms W.M.D. se v zanrovém uréeni v obou zdrojich shoduje, hra Shadow
Warrior 2, jiz ne — ve webové recenzi je uvedena jako akéni a RPG, zatimco online distribuéni
platforma (letsplayer ji Zanrové neurcoval) ji oznacuje za akéni a dobrodruznou (adventuru). V tomto
pfipadé se drzim druhé verze, kde by mély byt informace pfimo od vlastnik( autorskych prav. Jinak
jsem se drzela primdrné informaci uvedenych v samotném textu, byly-li takové informace poskytnuty,
a jen pfi jejich neposkytnuti jsem se obratila na jiné zdroje, napf. platformu Steam.
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spoleCensky utvar® (Filipec, 1992). Vymezit vyrazy specifické nebylo vzdy jednoznacné —
videohry jsou uzce spjaté s informacnimi technologiemi a nékteré vyrazy mohou tedy byt
povazovany za specifické pro obé oblasti, napi. ndzvy hardwaru a jeho soucésti. Pro ptiklad
uvedu mezernik, c¢esky nazev podlouhlé klavesy v dolni ¢asti pocitacové klavesnice. Tento
vyraz do informacnich technologii nesporné patii, ale je bézn¢ k nalezeni praveé i v aktivni
slovni zasob& hraclh videoher, ktefi hraji na pocitaci (tzn. ne na herni konzoli) pomoci
klavesnice. Mezernik u modernich ak¢nich her velice ¢asto nese funkci vyskoku ovladané
postavy.

Videohry také z vét$i ¢i mensSi miry imituji redlny svét, s ¢imZ souvisi 1 slovnik jejich
virtualnich svéti. Spustime-li hru, jejiz d¢j se odehrava v nasi historii, napt. ve sttedovéku ¢i
sttedovekem inspirovaném svété, velice brzy se setkame s nazvy mnoha zbrani, ¢asti odévu a
realii z onoho Casového obdobi. Jednalo-li se pouze o jména obecna (dyka, $tit, tabor),
zpravidla jsem se jejich zahrnuti do seznamu zkoumanych slov vyhybala, vlastni jména (napf.
nazvy mecil) jsem naopak zaznamendvala vSechna. Ne vzdy bylo ov§em zietelné, zda je dané
jméno apelativum ¢i proprium. Velkd pocatecni pismena v piipad¢ textd psanych nebyla pro
urceni dostacujici, jelikoz i tento zapis v nekterych piipadech kolisal. V zasad¢ jsem v téchto
pfipadech zaznamenavala pouze vyrazy, které neni mozné nalézt ve spisovné cesting, jelikoz
pak jiz nevyjadfovaly specifickou slovni zdsobu videoher, ale pouze danou lexikalni oblast
spisovné cestiny. Tedy napt. brokovnice nebyla do seznamu zahrnuta, ovSem slovni spojeni
devastator brokovnice €i kolokvidlni dvouhlaviiovka jiz ano. Stejné tak byl do seznamu
zapsan 1 anglicky vyraz, pokud byl pouZit namisto existujicitho vyrazu €eského (tedy brnéni
v seznamu neni, jeho anglicka obdoba armor, pouzitd v jinak Ceském textu, ovSem jiZ ano),
jelikoZ hojny vyskyt anglicismil je jednim z vyraznych znaki mluvy hracia. I mezi anglicismy
jsem ovsem vybirala, napt. pokud byl anglicky vyraz pouhou reakci na situaci, nepovazovala
jsem ho za relevantni. Mezi reakce se fadily mimo jiné i vulgarismy. Ty se u letsplayeru

okaziondlné€ objevily, a to nejen Ceské, ale 1 anglické.

V priibéhu zaznamendvani slov jsem vytvarela zaroven téz ,,Cernou listinu“, do niZ jsem
zapisovala vyrazy n¢jakym zptisobem na pomezi, které jsem se rozhodla z rtiznych divodta do
findlniho seznamu nezahrnout. Jednalo se ¢asto o vyrazy typické, avSak ne specifické pro
videohry, napt. trailer, bonus, interakce Ci tutorial, rezim, soundtrack. S t€mito vyrazy je
mozné v souvislosti s hrou setkat, ale nepfiSly v daném vyznamu do ¢eského jazyka kvuli

videohram, pfipadné jsou natolik obecné, Ze je mozné se s nimi Casto setkat 1 ve zcela jinych
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kontextech. Zde by mohly byt leckteré vyrazy sporné, jednala jsem dle vlastniho uvazeni,
zalozeném praveé na piiliSné obecnosti. V relevantnich kapitolach pak mohou byt dalsi tyto
vyrazy jesté specifikovany. Podstatou zde bylo pfedevsim nezahltit vyzkumny vzorek velkym
mnozstvim vyrazil, které se vyskytuji i v jinych komunikac¢nich situacich a jsou srozumitelné
primérmému dospélému ¢esky mluvicimu ¢lovéku a které tedy specifickému jazyku hraca

videoher nic neptidavaji.

V jinych ptipadech téZ o zahrnuti ¢i nezahrnuti vyrazu rozhodoval jeho specificky lexikalni
vyznam pro oblast videoher. Zde ndm muze byt ptikladem slovo zkusenost. Pokud byl tento
vyraz zminén v kontextu lidského hrace, nebyl do seznamu zahrnut. V recenzi na hru Okhlos
nalezneme: ,,Zdvojené ovladéani chce cvik, protoze vySe popsand taktika je uz vysledkem
pokrogilych zkusenosti. (Svara, 2017). Pokud se ale vyraz objevil ve vyznamu tzv.
zkuSenostnich bodii udilenych hratelné postavé za Cinnosti a postup ve hie (toto je bézny

prvek mnoha her), byl jiz do seznamu zapsan.

U vytvofeného seznamu slov, pfipadné slovnich spojeni, jsem poté urcila pfedem vybrané
udaje: Z gramatickych kategorii byl u vyrazii ur€en slovni druh, u substantiv navic i jmenny
rod (byl-li jasny z kontextu). U substantiv jsem rozliSila téz apelativa a propria. Dale jsem pak
u vSech vyrazl urcila jejich tematickou oblast, funkéné-stylovou platnost, zptisob tvofeni a
ustalenost (u té jsem byla nucena pracovat i vlastnim subjektivnim hodnocenim, i pies ndmi
stanovenou definici). Kromé toho je uveden téz jejich lexikalni vyznam, netyka-li se obecné
znamych vyrazl, a téZ vyslovnost, pochazi-li vyraz z Let’s Playe. Tato prace neni foneticky
zamétena a neklade si za cil hodnotit vyslovnost hract ptilis do hloubky, 1 zapis vyslovnosti je
proto pofizen pouze s vyuzitim znakl Ceské abecedy, i kdyz hraci v nekterych piipadech
vyslovuji (€1 se vyslovovat vice ¢i méné uspésné pokousi) 1 hlasky specificky anglické. Dale
je pak uveden celkovy pocet vyskytti daného vyrazu a zda se objevoval pouze v mluvenych
zdrojich, pouze v psanych zdrojich, ¢i v obojim. Nechybi ani oznaceni neologismu, zde se
vSak jedna z Casti o rozliSeni subjektivni, vzhledem k tomu, ze pravé slovni zasoba hract
videoher se méni a §ifi tak rychle, ze je t€zké urcit, co je stale jest¢ neologismem a co jiz
slovem zazitym. Co je povazovano za neologismus se také muze liSit 1 u riznych hracskych
skupin, které spolu nemusi tolik pfichdzet do kontaktu, protoze se napt. zajimaji o jiny
videoherni Zanr ¢i pouze o konkrétni sérii. U kazdé se miizeme setkat s riznym rozlozenim

slovni zéasoby, dulezit¢ tedy bylo zaziti alesponi né€jakou skupinou, coz nemusi byt zcela
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zjevné. Postupovala jsem tedy podle toho, zda jsem se s témito vyrazy jiz setkala mezi hraci,

tedy napftiklad na hra¢skych forech, v socialnich médiich apod.
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3. Odborna a lingvisticka literatura

Odborna literatura zaméfena vyhradné na téma pocitacovych her v cestiné existuje jen
v mens$im mnozstvi, ur€it¢ mnozstvi lze nalézt cizojazyéné v zahrani¢i. Z Ceskych titul se
muzeme setkat samoziejmé s obrovskym mnoZstvim odborné literatury o informacnich
technologiich, coz by ovSem bylo pro potfeby nasi prace piili§ slozité a v zdsad¢é nepotiebné
téma. VétSina slovni zdsoby z videoher tykajici se i informatiky je obecné znama, piipadné

nekteré vyrazy stru¢né dovysveétlim.

Z odborné literatury tedy mohu uvést clanek Jany Hoffmannové Parani a gamesy
(Hoffmannova, 1998) a Hany Sindlerové Anglicismy v pocitacovém slangu (Sindlerova
2005). Prvni z nich sféru videohernich hraci a jejich mluvu predstavuje spise jako kuriozitu,
na kterou autorka nahlizi zvenc¢i a ani od C¢tendii neocekéva piisluSnost k této zajmové
skupin€. Zatimco druhy z nich se zabyvad problematikou pfifazovani gramatickych rodi
pfejimkdm z angli¢tiny. Dale mohu zminit bakaladfskou praci Elisky Schonbauerové
(Schonbauerova, 2014), ktera k mluvé hraca pftistupuje jiz z pohledu zkuSeného hrace, ¢i
bakalarskou praci Jany Kapounové (Kapounova, 2017), kterd se pak kromé slovniku zabyva

téz diskurzem hracu.

Odborné literatura o videohrach v Cestin€ neni velké mnozZstvi, 1ze nalézt mensi mnozstvi
literatury populdrné nau¢né. Zahraniéni popularné nauéné literatura je v Ceské republice
obtizn€ dostupnd, nicméné k odborné zahranicni literatute se lze 1épe v podob¢ online ¢lanki.
Ceska publikace Game Industry (Jirkovsky a kol., 2011) je mi zde uZiteéna zejména co se
historie videoher tyCe, 1 kdyz spiSe stru¢né. Dale pak vyuzivam anglickou zahrani¢ni
publikaci o historii videoher, Games vs. Hardware. The History of PC video games: The 80's
(Purcaru, 2014). Z casti vyuzivam téz snad méné vérohodné, ale rozhodn¢ nezanedbatelné
internetové zdroje. Ne snad pro videoherni historii, ale naptf. pro vysvétlovani lexikalnich
vyznamt nékterych videohernich pojmu, jakozto 1 pro zanrové roziazeni her. U tohoto
rozfazeni v podstaté neexistuje jednotny konsensus, zvlaste¢ co se tyce zénrii a podzanrd, i
kdyz bézng&jsi Zanry byvaji uvadény v mnoha rGznych internetovych zdrojich viceméné
konzistentné. Z Ceské odborné lingvistické literatury obecné, tedy netykajici se videoher, jiz
mame vybér pochopitelné znacné vétsi — rozlicné slovniky a mluvnice mi byly pfi této praci

téz nepostradatelné.
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4. Videohry — historie, charakterizace

Videohry miizeme definovat jakozto ,software, ktery neni primarné urcen na dosahovani
vnéjSich cilii a dle svého zaméfeni uzivateli poskytuje zabavu, odreagovani, relaxaci ¢i rozvoj
osobnosti“ (Dostal, 2011). A¢ se tato definice ve svém zdroji vztahuje pouze ke hram
pocitaovym, mlzeme ji bez problémi vztdhnout na videohry jakozto celek, tedy i na
konzolové hry (pfipadné hry mobilni, automatové apod.), jelikoz se mezi nimi rozdil nachazi

primérné v typu pfistroje, na kterém dany software bézi a se kterym hra¢ interaguje.

V definici zminény rozvoj osobnosti, pod kterym si miZeme piedstavit i pouceni, je pak
védomym cilem pouze u her vyukovych, mnohé dalsi ale také poskytuji nové informace ¢i
zajimavosti, dal-li si tvlirce tu praci je zahrnout — napiiklad u her odehravajicich se v historii
naseho svéta. V dnesni dobé miZzeme najit 1 védecké €lanky potvrzujici jejich ptiznivy dopad
na psychické a/nebo fyzické zdravi jedince €i i jen zlepSeni reak¢nich casti a pohotovosti pii
rozhodovani (Kovess-Masfety a kol., 2016, Kutner a Olson, 2008). Dale existuji téz studie
(jakozto 1 laické obavy, se kterymi se nejednou setkdvame také v médiich), ze jisté hry
zpusobuji v détech, ptipadné i dospélych, zvySenou agresivitu ¢i nabadaji k ¢innostem ve hie
zobrazenym, predevsim pak vrazdy a jiné druhy ndsili (Kutner a Olson, 2008). Pfipadné ze
zpusobuji, ze se hraci stird rozdil mezi hrou a realitou, a proto agresivni chovani projevované
ve hie poté pienese 1 do realného svéta. Cilem této prace ovSem neni rozhodnout, zda je na

téchto obavach néco pravdy.

V dnesni dob¢ existuji téZ videoherni soutéze (eSport), kterych se ucastni profesionalni hraci
samostatné ¢i v tymech. Klasifikace eSportu jakozto ,,skutecného* sportu je zatim sporna
(ESports: Sport or Business?, 2017) a v nejbliz§i dobé pravdépodobné vyjasnéna nebude,
faktem ale zlistdva, ze existuji hraci, pro které je hrani profesi (coz pro nas bude dilezité v

kapitole 5.5, zabyvajici se terminologizaci).

Podobné je to téz s klasifikaci videoher jakozto druhu uméni, ohledné cehoz se rovnéz
vyskytuji mnohé rozporuplné nazory. Mizeme se v nekterych ptipadech setkat s individualni
hrou, kterou recenzenti nazvou uméleckym dilem, at’" uZz pro jeji vizudlni zpracovani,
vypravné zpracovani €i z jinych divoda. Musime ale pocitat s tim, Ze videohry jakozto celek
takto oznacovany nebudou jesté velmi dlouho, pfesnéji o tom nebude existovat spolecny
konsenzus. Pravdépodobné¢ ovSem casem mulze probéhnout podobna proména jako

v minulosti probehla u jinych médii, napt. filmu, u kterého se diive také nemluvilo o uméni,
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¢i jako u fotografie. V podvédomi mnoha lidi jsou navic videohry zdbavou pouze pro déti
(coz nebyl problém napiiklad filmu ¢i fotografie), coz muize dale ztézovat nahled na né
jakozto na dila, které maji ur¢itou uméleckou uroven (Kolat, 2012). Uznani her jakozto druhu
uméni by mohlo ke hram ptivést osoby, které je zatim povazuji za zabavu podfadnou, a tedy
opét rozsifit pocet mluvcich. Hodnoceni her z uméleckého hlediska by rovnéz mohlo rozsitit

slovni zasobu, ktera se k nim vztahuje, napt. z oblasti umélecké kritiky.

Videohry mliZeme z hlediska hardwaru velmi obecné rozdélit na dv€ hlavni kategorie, a to hry
pocitacové a konzolové. Velké mnozstvi her pak existuje v obou verzich, ob¢as s mensimi
upravami. Hry pocitaCové jsou hrany na stolnim pocitaci, ptipadné notebooku. Dllezity je téz
operacni systém daného pocitace — nejvétsi mnozstvi her je v dneSni dobé mozZné spustit
v operacnich systémech od spolecnosti Microsoft, totiz Microsoft Windows. Vzhledem
k jejich nejvétSimu rozsifeni neni prekvapivé, ze se herni vyvojafi zaméetuji primdrné na hry
urcené pro tyto operacni systémy a téz hry, z nichz jsem pro tuto praci vybirala vzorky, jsou

spustitelné v téchto systémech.

Vyvoj her postupuje velkou rychlosti kupfedu a mtize nastat problém, ze star$i hry nelze jiz
na nov¢jSich pfistrojich s novéjsSimi operacnimi systémy spustit bez specialnich programu ¢i
hlubsi znalosti IT technologii. Zajem 1 o hry starsi ale stale existuje a fanousci vynakladaji
mnoho ¢asu, n¢kdy i finan¢nich prostiedk, aby si tyto hry mohli i v dne$ni dob¢ zahrat. Toto
je vidét téz ve vybraném vzorku, kde je jedna z her mirn¢ star$i a druha podstatné starsi nez
ostatni. Ob¢ pak pochazeji z Let ‘s Playi, tzn. hraci se je sami rozhodli 1 po mnoha letech po
jejich vydani hrat. Tato pokrocila znalost IT technologii, potfebna ke spusténi starSich her, se

pak rovnéz mize projevit i ve slovniku hracu.

Hry konzolové pak vyzaduji ke spusténi herni konzoli, tedy pfistroj, ktery umi hru piecist a
dovolit hraci interakci s ni za pomoci herniho ovladace ¢i jiného hardwaru (napf. volant u her
zavodnich). Hry jsou vytvofeny v riznych verzich s témér ¢i zcela shodnym obsahem, z nichz
kazdou verzi je mozno spustit jen na jednom specifickém typu konzole, a nékteré hry jsou
exkluzivni, tzn. existuji pouze ve verzi pro jeden typ konzole. Nékteré konzole jsou vybavené
vlastni obrazovkou vcetné ovladacich tlacitek (tzv. handheldy, tedy herni konzole do ruky,
jako napt. Game Boy ¢i Nintendo DS), jiné je nutno pfipojit k televizni obrazovce. Z druhého
typu mezi sebou v soucasnosti co do popularity soupeii prakticky pouze dvé konzole, a to
fada Xbox od spolecnosti Microsoft (v sou¢asné dob¢ nejnovéjsim modelem je Xbox Series X)

a fada PlayStation od spolecnosti Sony (zde je aktualni PlayStation 5). Mensi, av§ak neméné
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znamou konzoli je Nintendo Wii, které se ale soustiedi pfedevsim na hry vice lidi najednou a
za pouziti razn¢ uzpusobenych ovladacl. Konzole od téze spolecnosti, Nintendo Switch, pak
nabizi moznost fungovat jak jako handheld, tak jako nepfenosna konzole po pfipojeni
k televizi. V dnes$ni dobé€ existuje jiz mnoho (i ne zcela legalnich) zplisobd, jak konzolové hry

spustit i na pocitaci.

Krom toho existuji téz napt. herni automaty na vefejnych mistech a hry na mobilnich
telefonech (ptip. tabletech). Oboji nabizejici svilj Casto specificky typ her, 1 kdyZ se napf. na
mobilech a tabletech v dnesni dobé miizeme setkat i s ptivodné pocitacovymi/konzolovymi

hrami uzpisobenymi nové 1 pro tato zafizeni. Toto se tyka her starSich, a tedy hardwarové

vewr

K riznym technickym vydobytkim, které se tykaji — i tfeba jen okrajové — videoher, by se
dalo mluvit jesté¢ déle a podrobnéji, pro nasi piedstavu o tomto druhu zabavy z technického
hlediska by nam ale uvedené informace mély bohat¢ stacit. Tato prace, zaméfend pouze na
pocitacové hry a pouze nékteré zanry, je tedy nutné timto omezena, jelikoz piehled jazyka ze
vSech oblasti hrani videoher by vyzadoval veliké mnozstvi her a rozli¢énych platforem, na

nichZz jsou hrany.

4.1 Historie

Historie videoher je neodmysliteln€ spjata s historii a vyvojem pocitacli a pozdé&ji i hernich
konzoli. Ve chvili, kdy byl sestrojen pfistroj, ktery umoznoval naprogramovani a hrani hry (a¢
pfiméfené primitivni co do grafické Gpravy i1 herni mechaniky), netrvalo dlouho, nez se to
také stalo skutecnosti. Nebudu zde ani z pocatkli vyjmenovavat kazdou hru a ani kazdou
konzoli, kterd kdy byla sestavena, udélam zde pouze stru¢ny piehled vyvoje her a nékterych

zasadnich pfistrojti, na kterych mohly byt — a byly — tyto hry hrany.

Za prvni videohru je mozno pokladat Tic-Tac-Toe (Piskvorky) vytvotenou A. S. Douglasem
roku 1952 na Cambridzské univerzité (Purcaru, 2014). Jiz z roku 1950 sice pochézi program
napsany Alanem Turingem, ktery mél simulovat Sachy, ale redlné€ spustén na pocitaci byl také
az roku 1952 (Clark a Steadman, 2017). Dalsi hrou byl Tennis for Two (Tenis pro dva) od W.
A. Higinbothana zroku 1958, kterou si v Bookhaven National Laboratory zahrdly stovky
navstévniki (Purcaru, 2014), ukazujic, Zze zvédavost ohledné pocitacovych her tu byla od

pocatku.
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Prvni herni pocita¢ byl sestrojen skupinou MIT Circa, ktera byla Higinbothanovou hrou
inspirovana, velkého komeréniho uspéchu ale nedosahli. To se podafilo az roku 1972
spolecnosti Atari, kterd vytvotila videoherni zatizeni Odyssey, prvni svého druhu na svété
(Jirkovsky a kol., 2011). Na ném si bylo mozno zahrat hru PONG. Tato hra, a¢ ve skutecnosti
nebyla prvni videohrou, dnes mnohym hrac¢iim vytane na mysl, pokud maji nejstarsi videohru
uvest. Jisté povédomi o této hie, pti niz dvé ploSky na opacnych stranach obrazovky (jedna
ovladana ¢lovékem, druha pocitacem ¢i druhym lidskym hracem) odrazeji na sebe navzajem
micek, maji i nehraci. Za touto sldvou bezesporu stoji fakt, ze PONG byl prvni komercné

uspésnou videohrou (Jirkovsky a kol., 2011).

Vyvojafem her pro Atari se mohl bez vétSich potizi mohl stat témét kazdy, coz ovSem vedlo
k zahlceni trhu velkym mnozstvim asto nepftili§ kvalitnich her (a¢ mezi nimi byly i hry
kvalitni a dnes opét az kultovni, napt. Pitfall) a proto se ze zacatku 80. zajem o videohry jiz
znacn¢ vytracel (Jirkovsky a kol., 2011). Roku 1978 vSak jiz byla vydana jedna hra, kterd
méla oproti mnohym nepfilis kvalitnim hram znacny uspéch — Space Invaders od spolecnosti
Taito (Purcaru, 2014). S nov¢ vydanou generaci konzoli pak byl ipadek her zastaven a zajem

opét rostl, s vyvojem technologii pfichazela graficka vylepseni.

S ptichodem osobnich pocitacii se objevil konkurent konzoli, a toto soupeteni trva dodnes.
Videoherni primysl se tim v t¢ dobé dostal do finan¢nich potizi, protoze hry bylo mozné
nelegéalné kopirovat a piehravat na svém pocitaci namisto jejich koupé. Na trh prichazelo
mnozstvi rtznych stroji, které zde neni tieba vSechny vyjmenovavat, zastavime se az
u spole¢nosti /BM, ktera vydala sviij prvni osobni pocita¢ roku 1981, a a¢ nebyl prvnim
osobnim pocitatem, v mnohém se od ostatnich lisil a ptedcil je a dal vznik dalSim pocitaclim,
které snim byly kompatibilni (Purcaru, 2014). Tento pocita¢ vyuzival operacni systém
Microsoft DOS, prvni operacni systém od spoleCnosti Microsoft, ktera nyni vytvaii prave

1 operacni systémy Windows, na které je vétSina pocitacovych her uzplisobena.

Vyvoj videoher pokracoval jak na konzolich, tak na pocitacich. Ptiblizn€ od prvni poloviny
90. let se rozvijela tvorba vétSich her, dulezité¢ byly 3D technologie, s rozSifovanim pfistupu
k internetu se mohly téZ rozvijet online hry. Vyznamny dopad mélo téZ vydani prvni konzole
PlayStation roku 1994. Hry se ovSem také stdvaly méné raznorodé (Esposito, 2005).
Povédomi o videohrach se pak dale Sifilo, hraca ptibyvalo a fici, Zze videohry patii do
soucasné¢ho zivota ¢i kultury tak, jako napf. televizni seridly, jiz pravdépodobné neni nijak

kontroverzni tvrzeni.
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V dnesni dobé jsou pak na vedoucich pozicich pro hrani ,,vétSich® her (tzn. ne her hranych
napft. na mobilech, tabletech ¢i konzolich do ruky) tfi stroje: Pocita¢ (stolni ¢i notebook), a jiz
diive zminéné herni konzole Sony PlayStation 5 a Xbox Series X. VSechny tii se tési velké
oblibé, dle preferenci hraci, a nezfidka vznikaji spory o to, kterd platforma je pro hrani her
nejlepsi. Existuji téz specifické urazlivé vyrazy ve slovniku hraca pro osoby, které preferuji
jinou herni platformu nez oni. Né&které¢ hry jsou navic exkluzivni pouze pro jednu ¢i dvé
z téchto platforem, coz téz muze ovliviiovat preference, a jsou i piipady, kdy spolecnost
vyrabéjici jednu z konzoli zaplati vyrobci hry za alespont docasnou exkluzivitu hry pro svoji
platformu. Ptikladem miize byt hra Rise of the Tomb Raider s exkluzivitou pro platformu
XBox pro 1. rok vydani (Anlezark, 2014), ptfipadné se jedna hra pro rGzné platformy mirné

1181, napt. dodatky k ni (Fahey, 2008).

Samotnych her je pak v dnesni dob¢ jiz nepieberné mnozstvi a denné vychazeji nové
(pocitame-li 1 ty nejmensi). Jednotlivé Zanry, podle kterych je moZzno je délit, uvedu niZe.
Vyjmenovavat v soucasné dob& nejpopularnéjsi hry by nebylo pfili§ ptinosné, jelikoz
neexistuje objektivni métitko popularity a jelikoz by se tato abstraktni pozice pravdépodobné
velice rychle ménila s vydanim novych her a ochabovanim pozornosti. Mozné by bylo pouzit
hodnoceni riiznych recenzentii, ptipadné pocet prodanych kopii, ale zadny z té€chto zptlisobu
nas nedovede k jakési objektivni informaci, jelikoZ recenze i prodané kopie stale ptibyvaji a
star§i hry jich mohou mit pochopitelné vice nez novéjsi. Zminit misto toho mohu néekteré
z nejvetsich vydavatelskych a vyvojarskych spole¢nosti. Nintendo, Electronic Arts, Blizzard
Entertainment, Square Enix Limited, Ubisoft Entertainment ¢i Valve Corporation jsou pouze
nekteré z téch, o kterych slySel kazdy hra¢ a mnohy nehra¢. Takto velké spolecnosti se mohou
zamé&fovat 1 na vice riznych Zanrt, aniz by nutné utrp€la kvalita, jelikoz maji dostatek
1 do jinych oblasti zabavniho priimyslu, napt. je-li podle jejich hry natocen film, mohou bud’
ponechat filmafim volnou ruku, nebo do jeho tvorby téz zasahovat — zdlezi zde predevS§im na

tom, zda prava na natoceni filmu prodaji.

Celkové lze 1 na této strucné historii videoher vidét, ze vyvoj prochazel komplikovanou
cestou pies mnohé pfistroje a rozSifujici se zdjem hracl. I jazyk videoher se tedy musel
neustdle ménit a prizptisobovat dané situaci, vyvijet se spolu s hrami a s technologiemi,

kterymi byly vytvareny, jakozto i s hraci, ktefi se o n€ zajimali a pfipadn¢ sami vytvareli.
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4.2 Soucasna subkultura

V soucasné dobé neni jiz subkultura hract videoher tak oddélenéd od vétSinové spolecnosti a
mainstreamu jako dfive, kdy pocitace nebyly samoziejmou soucasti domacnosti a konzole
byly téZ méné rozsifené. Dnes jiZ navic sta¢i na mensi videohry pouhy mobilni telefon, ktery
maé v podstaté kazdy. I pfesto mize byt subkultura hracl pro nehrace ne vzdy srozumitelna,
nejen co se mluvy tyce, ale i tieba samotného zajmu o takového konicka, ktery 1 pres nékteré
stale pretrvavajici predstavy nenalezi zdaleka jen détem a nactiletym. Hra¢lim videoher se téz
tika gameri (sg. gamer, z angl. gamer — hrac), predevsim se s timto oznaenim setkame mezi
nimi v komunité. Hrani videoher pak mize byt nazyvéano téz vyrazem z anglictiny, gaming —
ac¢ preklad zni téz hrani, vétSinou se jim rozumi specificky hrani videoher. Téz videohry
samotné mohou byt nazyvany gamesami (sg. gamesa z angl. pl. games — hry). V této praci ale
budeme vyuzivat oznaleni hrac videoher, hrdac pocitacovych/konzolovych her, ptipadné jen

hrac, jakozto 1 hrani a hra i videohra, pripadné pocitacova/konzolova hra.

Diky tomu, ze jsou dnes hry jiz znacéné rozSifené, lze dokonce rozliSovat i mezi
mainstreamem a nezavislymi (tzv. indie) hrami. Mainstream jsou hry, které existuji
v obecném povédomi vétSiny hracd, i kdyz je tieba ani nehrali, a které jsou do urcité miry
nékdy znamé i1 nehra¢im. Tyto hry byvaji vyrabéné vétsimi spolecnostmi a s velkym
rozpo¢tem. Krom¢ mainstreamu a indie her pak existuje téZ pocetna skupina mensSich
spole¢nosti. Toto rozdéleni je ovSem zdlezitosti ptiblizné az poslednich dvou desetileti. Indie
hry v posledni dobé zna¢n¢ nabyvaji na popularité, kvili tomu, Ze jsou snadno Sifitelné po
internetu a ze velké spolecnosti vytvarejici hry, do kterych vlozi mnoho ¢asu a penéz, se Casto
neodvazuji vice riskantnich kroki. Indie hry pak nabizeji vétsi originalitu, kterou nékteii hraci
v mainstreamovych hrach hledaji bez uspéchu, i proto, Ze tviirci indie her naptiklad sami tvofi

to, co jako hraci nemohou v jinych hrach nalézt.

Tak jako napt. u filma, kde je mainstream v obecné SirSim podvédomi a vice lidi o
mainstreamovych filmech vi (i kdyz je tfeba ani nevidéli), tak i u videoher jsou pravé tyto
mainstreamové hry hrany velkym mnozstvim hragt. Casto se jedna o tzv. 444 hry, kdy se jiz
pfi jejich vyrobé pocita s velkym tspéchem a jsou do nich vloZeny velké finan¢ni prostredky.
I pokud je doty¢ny fanouSek videoher nehraje, vi o jich existenci a Casto je dokaze zaradit téz
do ptislusného zanru ¢i dokonce kratce pojednat o premise pifibéhu ¢i herni mechanice.
Nehrac¢i pak rovnéz mohou byt obeznameni s jejich existenci, a¢ s méné ¢i zaddnymi

podrobnostmi ohledné takové hry, a jak hraci tak nehra¢i mnohé hry t€z sleduji v Let’s Play
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videich, tedy hrané jinymi hraci. Naopak indie hry se obvykle dostavaji k menSimu mnozstvi
hract, ac je zde Sance, ze se diky nahlé popularité stanou masoveé hranymi a de facto soucasti

mainstreamu.

Zaroven pak, tak jako u filmu, existuji velké spolecnosti, které do tvorby her vkladaji zna¢né
Castky, vCetné pak do nasledné marketingové kampané¢, jakozto existuji 1 velmi mala studia, ¢i
dokonce i jednotlivci, ktefi tvofi videohry s malym ¢i zadnym rozpoctem ve svém volném
¢ase. Na rozdil od jiz zminénych filmt ale u her probihé rychly vyvoj, co se jejich tvorby a
technologii tyce — to, co je u filmia (a jen nékterych) vétSinou pouze malou soucasti ve forme
specidlnich efektd tvofenych pocitacem, to je u her jednou z hlavnich slozek, tedy jejich
grafickd stranka. Na tu je kladen velky diaraz, i hry rok staré mohou byt povazovany za
vizualné zastaralé a jedna z hlavnich oblasti soupefeni mezi konzolemi je schopnost zobrazit
hru s co nejlepsi grafikou, s co nejvétsimi detaily. V ptipadé pocitacii pak cena pfistroje casto
byvéa pfimo umérnd tomu, jaké mnozstvi detailli a riznych vizudlnich efekti je schopen
nabidnout, aniz by se zacal béhem spusSténé hry zpomalovat (¢i ji vlibec byl schopen spustit).
Obchody s elektronikou jiz v dne$ni dob& mezi vystavenymi pocitaci béZné€ nabizeji pocitace 1

notebooky urcené specificky ke hrani videoher.

Vyse vyuzité prirovnavani her k filmim neni ndhodné, v dnesni dob¢ se na d¢j her klade vétsi
diraz nez kdy pfedtim, vypravna stranka a herecké vykony se té§i znacné pozornosti. Nejde
zde jen o hlas — s vyuzitim tzv. motion capture technologie jsou herci ve specialnich oblecich
se znaCkami sniméani kamerami z mnoha uhla nardz a poté jsou jejich pohyby véetné mimiky
pfeneseny na pocitatem vytvofenou postavu, takZze ve hie sledujeme herecké vykony
filmy. Ztidka se setkame i s tim, Ze nékteré scény ve hie jsou skuteéné natocené v redlu se
skutecnymi herci. Zde vidime, jak se s ménicimi se technologiemi pro tvorbu videoher méni

¢1 rozsituje téz slovnik (viz motion capture).

Jelikoz se u videoher, a zejména pak u pocitaCovych her, pfi jejich tvorbé a hrani nutné
operuje s pocitacem, velky vliv na hra¢skou subkulturu ma také dnes jiz vSudyptitomny
internet. Na ném vznikaji online hra¢ské komunity, koneckoncli ne nepodobné tak jako u
jinych subkultur v dne$ni dobé. Mezindrodni styk se odehrava prevazné v anglicting, coz
vysvétluje velké mnozstvi anglicismi mezi hraci, jakozto i to, Ze nebylo tak dlouho, co se
lokalizace (tedy pieklad do jazyka té které zemé — at’ uz pomoci titulkli ¢i 1 dabingu) her

nedala povaZovat za samoziejmost. Piivodni znéni her bylo (a je) ve vétSin€ piipadt anglické,
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1 pokud vyvojaii nepochdzeji z anglicky mluvici zemé. I v dne$ni dobé pak lokalizace do
¢estiny byva provadéna pouze za pouziti psané¢ho textu, ne s dabingem. Ten se obvykle tyka
jen nékolika jazyka s vétSim poctem mluvcich, napt. Spanélstiny, némciny ¢i japonstiny. To
zaruCuje téméf nevyhnutelné setkdvani se s angli¢tinou béhem hrani, ¢imz se 1 hraci neznali
anglictiny nauci nekteré Castéjsi videoherni vyrazy, coz muze vést i k jistému komoleni. V
pfipadé psané¢ho anglického textu pak nékdy dochazi i k vlastnimu ,,vymysleni* vyslovnosti,
které se pak upeviiuje, pokud se zaCne pouzivat mezi vice hraci, kteti spolu komunikuji

mluvenym jazykem.

U hréac¢ské subkultury je pak k dispozici multiplayer, tedy moznost vice hraca hrajicich jednu
hru. To je mozné fyzickym sdilenim jednoho pocitace, propojenim vice pocitact pres LAN
kabel, a v dneSni dobé pravé velmi rozSifené hrani pfes internet. Hry, které né&jaky typ
multiplayeru nabizeji, jsou v dnes$ni dobé jiz velmi hojné, a proto internetové propojeni
fanouskl neni pouze pro vzajemné setkdvani, ale téz pro spole¢né prozivani her pti samotném
hrani. Dnes jiz nejde ani pouze o pocitae, multiplayer pies internet je stejn€ tak mozny i1 na
konzolich, zatimco dfive konzole nabizely pouze moznost pfipojeni vice hernich ovladact
k jedné konzoli. Nemtzeme ale jedno zaménovat za druhé — vzhledem k tomu, Ze oba hraci
pii hie sleduji stejnou obrazovku, jednd se o trochu jiny styl hry, nez kdyz mé kazdy svoji
vlastni. Podobny je také rozdil mezi hranim na jednom spole¢ném pocitaci, tedy i na jednom
spole¢ném monitoru a jedné spolecné klavesnici, nebo kazdy u svého pocitace. Toto muze

ovlivnit slovnik, protoze hraci na jedné klavesnici museji pouzivat jiné klavesy.

Hra na jedné obrazovce také obvykle znamena hru mezi ptateli ¢i rodinou, zatimco hrani
online znamenda v mnoha pfipadech setkavani se se zcela cizimi lidmi, se kterymi Ize hovofit
v readlném case pii pouzivani mikrofonu, ¢i alespont psanim do herniho chatu, a nabizi tak
unikatni komunitu pii kazdém hrani. Hraci ovSem mohou tvofit i stalé komunity skladajici se
z o0sob z celého svéta. Tito spolu mohou hrat jiz dlouho a Casto se povazuji jiz za pratele,
pfestoze se nikdy nepotkali offline, tzn. ve skute¢ném svété. Pro online diskuse pfi
multiplayeru je bézné, hlavné u ak¢nich her, pouzivat velice vulgarni, pfipadné i politicky
nekorektni slovnik. Tato diplomova prace nezahrnuje tento zpusob komunikace, jelikoz se

zamétuje piredevsim na singleplayer hrani.

Komunikace mezi hraci ¢i fanouSky videoher se mtize odehravat téz béhem tzv. streamovani,
tedy vysilani pfimého pfenosu, v tomto ptipad¢ her, a tedy v podstaté Lets Playu v realném

Case. A€ jsem vybrand videa hledala na YouTube, velké mnozstvi Let s Playii je moZno nalézt
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téz na webu Twitch, ktery je ovSem urcen prave pro hrani v pfimém pienosu a nahrané videa
po kratké dob¢ automaticky maze. Tam je téz vétSi kontakt s divaky, protoze s nimi hra¢ mize
komunikovat prostiednictvim chatu, do kterého béhem sledovani pisi. Takto streamovana hra

muze byt jak singleplayer, tak multiplayer.

Dals§i moznosti onlinového styku fanouskli jsou pak komentafové sekce k recenzim her na
hernich webech, at’ uz psanych ¢i ve formé videa, blogové piispévky a komentaie k nim a
vSechny typy socidlnich siti. Moznost komentafe je v dneSni dobé na internetu témeét
vSudyptitomnd. Existuji i herni fora, jak oficidlni, tak zakladana fanousky. Nelze opomenout
téz webové stranky tvofené samotnymi fanousky, zaméfené vétSinou na jistou herni sérii,
piipadné vice her podobného Zanru nebo naopak rtizné hry stejného vydavatele. Zalezi pouze

na z4jmu tvirce daného webu.

Lidé¢ hrajici videohry také Casto mivaji jisté povédomi o pocitaovém hardwaru a softwaru, at’
uz tieba jen z diivodu systémovych pozadavkl her na platformy, na kterych jsou spoustény.
To ptispiva k vétSimu prolnuti informatiky a zajmu o videohry. Nékdy pak toto u hract prejde
1 v tvorbu her vlastnich, at’ jiz profesionalné ¢i jen jako konicek, jak jiz bylo zminéno vyse.
Setkat se s vyvojaiem videoher, ktery je zaroven sam nehraje ¢i alespon nehral v minulosti, by
bylo velice vzacné. Jednd se o konicka, ktery pomérné béZzné¢ byva predchiidcem
profesiondlniho zapojeni se do tohoto primyslu, nékteré spole¢nosti dokonce aktivni hrani
svych zaméstnanct podporuji, tfeba i béhem poledni pauzy, ¢i ho vylozené vyzaduji. Existuji
pak téZ profesionalni beta testeti, tedy hraci, ktefi hraji beta verzi hry (verzi, ktera je jiz blizka
findlnimu produktu) a informuji tvlirce o piipadnych chybéach, ¢imz hru testuji pted jeji

kone¢nou podobou.

Co se tyce samotné interakce hracu, at’ uz online nebo fyzicky, zkuSenosti jsou velmi
individualni. Nelze opomenout sexismus vici hrackdm, projevujici se predevSim nazorem
muzskych hraca, ze hracky nejsou schopné hrat tak dobte jako muzi, ptipadné Ze svij zdjem
pouze piedstiraji. Miize jit az k presvédCeni, ze Zadné ,,skute¢né* hracky vlastn¢ neexistuyji,
prestoze v dnesni dobé je pomér muzskych a zenskych hra¢a viceménd vyrovnany. Zeny tvofi
ptes 40 % hract (PaaBen, Morgenroth a Stratemeyer 2017). Déle se mysogynie miize
projevovat pfi online hrani, hlavné pfi komunikaci mikrofonem. Sexisticky jazyk a sexismus
vubec je bohuzel stale béznou zalezitosti (Fox a Tang, 2014). Tento prvek hrac¢ské kultury je
pomérn¢ dobfe znam a neni obtizné na né¢j narazit i jen ndhodné na socidlnich sitich. V této

praci tento prvek nezkoumam.

26



Na zéavér této kapitoly je pak nutno zminit t€z 1 to, kdo je za hrace povazovan hraci
samotnymi. Jeden ¢lovék miize byt druhym naicen z toho, ze nehraje hry dostate¢né Casto,
piipadné ne ten ,,spravny* typ her a neni tedy ,,skutecnym* hra¢em. Tito lid¢, ktefi hraji pouze
mensi hry, napf. na mobilu, nemusi byt za hrd¢e povazovani ani sami sebou. V souvislosti
s tim se mizeme setkat i s vyrazy hardcore (zaryty, skalni) a casual (vSedni, neformalni, pro
volny €as). Prvni vyraz by oznacoval velice zapaleného hrace, ktery s videohrami travi denné
hodiny a bere je i velice vazn¢, druhy vyraz pak hrace obCasného, ktery hry nepovazuje za nic
vice neZ obycejného konicka a obvykle nehraje hry vyzadujici vétsi ndmahu a mnoZstvi ¢asu,
také byva mén¢ zbéhly ve slovniku zapélené€jSich hract. Ve slovniku hardcore hracu se
oznaceni casual (¢i casuals pro plural) objevuje 1 v pejorativnim vyznamu. Na slovni spojeni
filthy casual, tedy Spinavy hrdac vsednich her, lze narazit u hardcore hract, ktefi se svou
zalibou zachazi az pfili§ daleko a ktefi kohokoli méné zapédleného povazuji za svym
zpusobem ,,nedostate¢né¢ho. Existuji pak samoziejmé hraci, ktefi se nepovazuji ani za jeden
z téchto extrém, ale pochopitelné neexistuji zadné meéftitka, jak presné hrace rozdélit. Jedna

se pouze o oznaceni, kterd mohou hrac¢i pouzivat mezi sebou, jak pro sebe, tak pro druhé.

4.3 Zanrové déleni

Na rozdil od filmid ¢i knih (az na vzacné vyjimky) jsou videohry médiem interaktivnim.
Krom¢ dobtfe znamého rozdé€leni na zanry jako jsou ak¢ni, horor, fantasy apod. se tedy lze
setkat na oficiadlnich webech danych her, v obchodech s videohrami apod. i s délenim tfeba
podle jejiho zobrazeni na obrazovce, napt. hledime z o¢i samotné postavy, kterou ovladame,
nebo kamera vSe snima kolmo shora, apod., a viilbec vizudlniho zpracovani, napf. rozdil mezi
2D a 3D hrou. Také se lze setkat s délenim podle jistych hernich mechanismu urcujicich, jak
muze hra¢ s danym svétem interagovat, napf. moznosti sbirat ve hie pfedméty, ,,pozadat*
svou ovlddanou postavu o nazor na néjakou véc €i osobu, rozbijet predméty v hernim
prostiedi, ¢i a co je hraCovym cilem, napft. zabit vSechny neptatele, dostat se na urcité misto,
vyftesit né¢jakou hadanku atd. VSechna tato rozdé€leni se pak také mohou kombinovat, takze se
lze setkat napt. s3D fantasy ploSinovkou, coz by byla hra, kterd se odehrava
v tfidimenziondlnim svété s déjovymi prvky a tématy typickymi pro zanr fantasy a vyznacuje
se typickymi atributy tzv. plosinovek, tedy casty pohyb a poskakovani po ,,ploskach® pti

prachodu hrou.

Na okraj je nutno téz poznamenat, ze stejné tak, jako napt. filmy, maji i hry hodnoceni podle

toho, od jakého véku jsou dostupné, tzn. jakého minimalniho véku musi byt kupujici, coz by
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méli ovétovat prodejci, a toto je pak povinnosti zobrazit na obalu hry. V Evropé se k tomuto
hodnoceni vyuziva syst¢tm PEGI (Pan European Game Information, tzn. celoevropské herni
informace), ktery ptistupnost her déli dle vékovych hranic 3, 7, 12, 16 a 18 let, k tomu navic
varuje pred obsahem hry, konkrétné¢ objevuji-li se v ni vulgarity, diskriminace, drogy,
straSidelné/hororové prvky, hazardni hry, sex a nasili (PEGI, 2018). V USA a Kanadé¢ existuje
podobny systém, nazvany ESRB (Entertainment Software Rating Board), ktery hry déli na E
(Everyone; pro kazdého), E 10+ (Everyone 10+; pro kazdého nad 10 let), T (Teen; od 13 let
vyse), M (Mature 17+; od 17 let), Ao (Adults Only 18+; pro osoby nad 18 let). K tomu
existuje Sirokd Skala slovnich deskriptord, napt. Crude Humor (vulgarni/hruby humor),
Intense Violence (intenzivni nasili), Use of Alcohol (konzumace alkoholu) a mnohé dalsi.
Dalsi slozkou ESRB hodnoceni je pak Interactive Elements (interaktivni elementy),
poskytujici informace o moznosti jedné ¢i vice z téchto Ctyf interakci: In-Game Purchases
(ndkup riznych doplikl piimo ve hie, ovSem za skute¢né penize), Users Interact (interakce
s dalSimi uzivateli, za jejichz chovani ¢i vyjadfovani tedy vyrobce hry nemuize nést
zodpovédnost), Shares Location (moznost zobrazeni polohy hrace ve skutecném sveété
ostatnim uzivatelim), Unrestricted Internet (nabizi neomezeny piistup k internetu) (ESRB,

2018).

Neexistuje pravdépodobné jednotné rozdéleni vSech videohernich zanrti a jakékoli tyto
vSeobjimajici pokusy se odehravaji prevazné online. Rlizné dé€leni pouzivaji nejriiznéjsi herni
zpravodajské weby, e-shopy, ale také tfeba online encyklopedie Wikipedie apod. a samoziejmé
hrac¢ské komunity samotné. Pro jejich rozdé€leni a popis v této praci se tedy budu fidit tim, jak
hry zatazuji jejich tvurci, jelikoz tatdz hra muize byt rozdilné zanrové zatazena riznymi
stranami, svou vlastni zkuSenosti, a pak i nékterymi internetovymi zdroji. Toto rozfazeni neni
z vétsi Casti samoziejmé subjektivni, s n€kterymi zdnrovymi znaky se nelze pfit, jejich
dostateCny vyskyt ¢i dilezitost pro zatazeni dané hry do urCitého zanru pak ale miize byt
hodnocena rizné. MnoZstvi jednotlivych Zanri a co vlastné€ je Zanr a co jiz pouze ,,podZzanr*

pak je jednim z nejvétsich bodl sporu.

Pro zatazeni her podle ureni tviirc pouzivam jako primarni zdroj sluzbu Steam, on-line
hraéskou platformu, skrze niZ mohou registrovani uzivatelé nakupovat a hrat hry a kterd ma
v soucasné dob¢ mezi takovymito platformami nejvétsi pocet aktivnich uzivateld. Dle statistik
na jejim webu byl ke dni 25. 12. 2020 maximalni soucasny pocet aktivnich uzivatelt sluzby

23 349 826 (Steam, 2020). Nelze na ni nalézt vSechny v soucasné dobé vydané hry, ale
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takovou cast prodavanych, aby byla tato platforma relevantnim zdrojem pro informace o
zanrech. Jako sekundarni zdroje jsem pak vyuzila obdobné platformy. Mezi vSemi
platformami pak bylo mozné toto rozfazeni porovnat a piiklonit se k takovému, které vSem co
nejvice odpovida. Nabizi se zde platforma Origin (Origin, 2020) od spolecnosti Electronic

Arts ¢i platforma GOG (GOG, 2020) od spole¢nosti CD Projekt.

Na Steamu muizeme najit tyto zanry: Akéni, dobrodruzné, masivné-multiplayerové, RPG,
simulace, sportovni, zdvodni a strategické. Toto rozdéleni, jak jiz vyplyva z pocatku této
kapitoly, nemusi byt vzdy zcela dostacujici, ani nemusi zahrnovat vSechny existujici hry.
Nejprve piedstavim tyto ,,vétSi“ (predevsim podle Steamu) zanry a nékolik dalSich v tomto
rozfazeni neuvedenych, poté n¢které jejich nejcastéjsi kombinace, jakoZto 1 dalsi, podrobnéjsi
zanrové déleni. K tomu vyuziji dal$i vySe zminéné platformy, pomérné podrobné zpracované
rozfazeni na webu iD Tech (Matthews, 2018) a také vlastni zkuSenosti. Pfesto nebude vycet

vycerpavajici, pro vétsi prehled doporucuji napt. vySe zminény clanek na webu iD Tech.

Jak jiz bylo uvedeno v kapitole o metodach (2.2), relevantni pro tuto préci jsou pak predevSim
hry akéni (pfip. kombinace akéni adventury), RPG a strategie, jelikoz do téchto kategorii
spadaji hry ve zkoumanych vzorcich. Do téchto tii zanru se také fadi vétSina dneSnich her
s vétSim rozpoctem. Na platformé Steam mohou navic sami hra¢i riznym hram Zanry
pfifazovat dle svého uvazeni, jejich zatfazeni se pak tedy nemusi nutné shodovat pouze s tim,
jak by se rozhodli tviirci. Nasledujici kapitoly tedy predstavuji konkrétni vybrané zanry. Je
dobré si povSimnout, jak jen pro toto strucné rozifazeni a popis je jiz potieba jisté specifické
slovni zasoby. MnoZstvi Zanrl téz naznacuje, pro¢ je v této praci zkouman pouze zlomek z
nich. Celkovy slovnik hraci vSech zanrti videoher by byl o mnoho vétsi a vyzadoval mnohem

veétsi zkoumany vzorek.

4.3.1 Akéni hry

Akeéni hra je pojem, pod ktery je mozno zafadit velké mnoZstvi na prvni pohled velmi
odlisnych her, zejména proto, ze Cist¢ akcni hra de facto neexistuje a je kombinaci vice zanrt,
napt. akéni RPG hra. Jejim hlavnim atributem je, jak jiz z nazvu vyplyva, akéni naladéni, a to
obvykle spojené s ndsilim, Casto za pouZiti zbrani. Zabijeni nepfatel je ocekavanou slozkou,
ac se mohou objevit vzacné vyjimky. U akénich her je dilezitou sloZzkou téz umisténi kamery,
tzn. jak se herni prostfedi hraci na obrazovce zobrazuje. Ve 3D hrach, mezi které patii de facto

vSechny ,,velké” souCasné hry, pak rozliSujeme piedevSim mezi FPS, tedy first-person
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shooter (stiilecka z pohledu prvni osoby)* a TPS, third-person shooter (stfiletka z pohledu
tteti osoby). I ptes vyraz shooter (sttilecka) se tyto typy pohledu vyskytuji 1 u jinych her nez
FPS hra nabizi pohled pfimo z o¢i ovladané postavy, tyka se tedy pouze her, kdy je ovladana
néjaka osobu ¢i stvofeni. Na obrazovce jsou vidét jen ruce a zbran€ v nich drzené, ptipadné
nohy pii pohledu dolia. U TPS je kamera az dale za postavou a umoziuje pohled na celou, ¢i
skoro celou, postavu zezadu. Blize k tomu pak nize u zdnrové kombinace akcni adventura.
Nékteré hry, nejen akéni, pak nabizeji libovolné piepinani mezi obéma reZzimy pohledd. U 2D
her byva kamera umisténa bud’ také z pohledu FPS ¢i TPS, napodobujici 3D hru, nebo také

napft. z boku nebo kolmo seshora.

4.3.2 Dobrodruzné hry

Dobrodruzné hry, nazyvané téz adventury (z anglického adventure — dobrodruzstvi) se
vyznacuji interakci s videohernim svétem k nalezeni cesty kupfedu, pfipadné splnéni
n&jakého jiného cile k postupu piibéhem. Cisté adventury maji obvykle jen malé mnoZstvi
nasili, viceméné détinsky zpisob jeho zobrazeni, ¢i naprosto zddné a propracovany, poutavy
d¢j. Postava je Casto ovladdna pouze (Ci prevazn€) za pomoci pocitacové mysi, kdy hrac
klikanim na misto na obrazovce ptikazuje postaveé, kam jit, ptikazuje postaveé, aby
interagovala s predméty a jinymi postavami (prozkoumala, sebrala atd.). Jiz sebrané predméty
také mlzete v inventafi (tzn. prostor, kde je ulozeno vSe, co s sebou postava nosi — inventare
nejsou k nalezeni zdaleka pouze u adventur, ale téz u her akénich, RPG atd.) kombinovat

dohromady, pfipadné vybranou véc z inventare ,,pouzit* na néjakou véc v hernim svéte.

4.3.3 Masivné multiplayerové hry

Masivné multiplayerové hry nejsou zanrem ve stejném smyslu jako ostatni zde zminéné,
piesto je vhodné zminit je zvlast vzhledem k jejich specifikim. Toto oznaceni zahrnuje
vSechny hry, které hraje online (pfes internet) velké (masivni) mnozstvi hract najednou.

Zpravidla toto byvaji RPG hry, pak jsou tyto hry znamé pod zkratkou MMORPG (Massive

4 Pozor na zdménu s terminem Frames per Second, ktery pouZiva identickou zkratku FPS. Tento
termin znamena, doslova preloZeno ,,snimk( za sekundu”, oznacuje tedy snimkovou frekvenci. Ta je u
videoher téz velmi dllezita, protoZze nedostatecné plynuly, ,,cukajici se” obraz mlze pfedevsim u
akénich ¢i zavodnich her, u kterych zaleZi na rychlosti, zplsobit fatalni pochybeni (napf. zabiti
nepritelem). Tento problém se vyskytuje pfedevsim u nejnovéjsich her s nejvétsimi systémovymi
pozadavky, u online her miiZe zpUsobit podobné potiZze pomalé internetové pripojeni.

30



Multiplayer Online Role-Playing Game), z nichZ nejzndmé¢jSim ptikladem je v dneSni dobé

stale hra World of Warcraft (2004)..

4.3.4 RPG
RPG je zkratkou pro Role-Playing Game, v ptekladu doslova ,,hra na hrani roli*, tzn. hra, kde

se hra¢ dostava do role postavy, kterou si vytvoii podle svych piedstav, a to ¢asto do velkych
detailti a s moznosti postavu libovolné pojmenovat. Témto se RPG lisi od her, kde je predem
uréen protagonista s jistymi schopnostmi, vybavenim, Zivotnim piibéhem apod. a nelze ho
prakticky nijak ptfed zaCatkem hry upravit. RPG hry patii mezi ty, u kterych se nékdy lze
setkat také s tzv. otevienym svétem, coZ znamena, ze neexistuje predem vytycena cesta a hrac¢
se mize daném hernim svété pohybovat viceméné volné a nemusi nasledovat hlavni déjovou
linku. Soubojovy systém se miiZe lisit podle toho, jakym zpilisobem hra¢ bojuje (vybér zbrané,
taktiky apod.) a hra tak mlize nabizet odlisny zazitek pti kazdém znovu zapo€atém hrani. Tato
,vhodnost k opakovanému hrani* (angl. replayability) je lakava pro mnohé hrace a byva proto

1 cilem vyvojar.

4.3.5 Simulace

Simulace, nebo téz simulatory, jsou hry, které se snazi poskytnout co nejvérnéjsi zazitek
z ¢innosti, kterou hra nabizi. Casto se zde jedna o fizeni dopravnich prostiedkt — letecké
simulatory, vlakové simulatory, ndkladni auta apod. Nemusi se zde jednat o dokonalé
technické provedeni ovladaciho panelu vozidla, a¢ 1 to je ocekévanou soucdsti, ale téZ 1 napf.
organizace cesty, jizdnich fada apod. Existuji ale téz simulatory zivota, kdy se hra¢ stara o
jednu ¢i vice postav a fidi a organizuje jejich Zivot (napf. popularni videoherni série The
Sims), ale téz simulace budovani a fizeni podnikii ¢i mést. Velka ¢ast simulatord je kombinaci

simulatoru a strategie, o strategickych hrach bude fe¢ v kapitole 4.3.8.

4.3.6 Sportovni hry

Sportovni hry jsou podobné simulacim, a to tim, ze se snazi zprostfedkovat zazitek podobny
realné situaci, zde se zaméfenim na rizné druhy sportd, oblibené jsou piedev§im fotbal ¢i
hokej. Setkat se lze téz napt. s golfem, skateboardingem ¢i tenisem. Existuji téz tituly
simulujici napt. olympijské hry, nabizejici rizné Sirokou Skélu pfislusnych sportii v jedné

videohfe.
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4.3.7 Zavodni hry

Zavodni videohry je mozno povazovat za specifickou odnoz her sportovnich, a¢ zde tviircim
nemusi jit vzdy o snahu poskytnout co nejautentiCtéjsi zazitek. Nékteré¢ zavodni hry se na
autenti¢nost zamétuji, u automobilovych ¢i motokarovych zadvodnich her je moZnost téz misto
klavesnice ¢i konzolovych ovladact pouzit jako vstupni zafizeni ke hram urceny volant
s pedaly. Jiné hry ale nabizeji vice fantastickou zabavu, a to jak co se tyce prostiedi, ve
kterém zavody probihaji, tak téZ druhii vozidel ¢i riznych pfedmétd a schopnosti, které
mohou hra¢i béhem zavodu pouzit, napi. sestfeleni jiného hrace z vozovky. Kromé
pozemskych vozidel lze najit téZ zavody lodi, letadel apod., nejcastéji se vSak u velkych, na

vyrobu nakladnych zavodnich her lze stle setkat se zdvody automobilovymi.

4.3.8 Strategické hry

Hry strategické vyzaduji po hraéi soustfedéni a taktiku a stejné tak jako adventury se
zpravidla ovladaji primarné poc¢itaCovou mysi, piicemz pohled na herni plochu byva zpravidla
seshora, a to ze zna¢né vysky, aby mél hra¢ piehled o vSech svych jednotkach a o Sirokém
okoli. Setkavame se jak s jednotlivymi postavami, tak i, v pfipad¢ vale¢nych her, s celymi
vojsky, kterymi musi hra¢ zdatné¢ manipulovat. Klavesnice vSak mize byt vyhodna pro rychlé
zadavani pfedem nastavenych povelll, a to pfedevSim v tzv. strategiich realtimeovych. Tento
nazev pochazi z anglického real-time, v ptekladu skute¢ny cas, a nabizi hraci konat veskeré
ukony tak rychle, jak jen je toho sam schopen — to samé ale plati i o jeho soupefi. Kromé
realtimeovych strategii pak existuji téz strategie turn-based, tedy zalozené na tazich. Mizeme

si je predstavit tak jako napft. Sachy, kdy se hraci ve svych pohybech stiidaji.

4.3.9 PloSinovky

Mezi zanry, které jiz platforma Steam ve svych kategoriich neuvadi, jsou napft. plosinovky.
Tento zanr se jiz podle ndzvu vyznacuje tim, jak vypada herni prostiedi, ptipadné jak se po
ném hra¢ pohybuje. Herni svét je zaloZen na ploSinach, nazyvané téz platformy, a ovladana
postava po nich musi béhat, 1ézt, Splhat a v neposledni fad¢ skékat. I zde jsou soucésti hry
souboje, ale vétsi zameéteni je na zpusob, jak se hrou dostat dal. U ploSinovek je pomérné
vyrazné rozdéleni na 2D a 3D, vzhledem k tomu, Ze ploSinovky byly velice rozsifeny Zanr jiz
na starych pocitacich i konzolich, v dobach, kdy existovaly hry pouze 2D. Tato jejich podoba

je stale pomérné oblibena, at’ uz z divodi nostalgickych ¢i z pouhé zébavnosti.
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4.3.10 Bojové hry

DalSim zénrem jsou hry bojové. Ty se od ak¢nich lisi velice specifickou herni mechanikou,
kdy proti sob¢ stoji vzdy dvé postavy, pficemz jednu ovladd hra¢ a druhou ovlada pocitac
(singleplayer mod) ¢i druhy hra¢ (multiplayer mod) a cilem je porazit druhou postavu v boji.
Pohled na postavy je z boku. Kazda za¢ina na jedné stran¢ obrazovky, tvafi v tvar, a v piipadé
prohozeni postaveni se opét automaticky oto¢i k sobé celem. Herni prostfedi nebyva
komplikované, Casto bez jakychkoli pfekdzek a slouzici spiSe k navozeni atmosféry nez
jakémukoli praktickému tcelu, v podstaté jen aréna. Obé postavy maji na okraji obrazovky
liStu se svou ,,energii*, ktera jim ubyva, kdyZ jsou zasaZeni utokem, a jeji naprosté vymazani

znamena prohru. Hra mize nabizet piib&h, ten ov§em nebyva podstatnou soucasti hry.

4.3.11 Ak¢ni adventury

Nyni pfejdu k nejcastéjSim kombinacim zanrti. Jednou z nich je kombinace hry akéni a
dobrodruzné, nékdy zvané téz ak¢ni adventura. Uvadim ji zde jako prvni, nebot” je nékterymi
(viz €lanek na iD Tech) povazovana za natolik specifickou, Ze mize byt i oznaCovéana za svij
vlastni zanr. Byva uvadéna bez oddéleni téchto dvou zanrt, tedy i v angli¢ting uvidime action
adventure misto action, adventure, ptipadné se setkame 1 s action-adventure. Nese v sob&
prvky akéni hry v podobé boje proti neptatelim za pomoci zbrani a také ma ovladani podobné
¢1 shodné s akéni hrou. Hra¢ svét obvykle vidi z pohledu prvni ¢i tfeti osoby. Z adventur si
k cest¢ dale a viibec interakci s prostfedim, kterd n¢kdy vyzaduje po hraci i zastavit se a
n¢jakou chvili pfemyslet. Typicky je postava tak fyzicky zdatnd, jako postava ve hie ak¢ni,
¢asto ma dokonce na rozdil od akéniho hrdiny vétsi repertoar pohybt (Splhani apod.), které
umoziuje prostiedi diikladnéji prozkoumat. Typickym piikladem akénich adventur je herni
série Tomb Raider. Velmi ztidka se mizeme v ¢eské herni komunité setkat i s oznacenim
tombraiderovka, kdy je ovSem feC spiSe o hrach s umisténim kamery Sikmo nahofe za

postavou nez o zanru ak¢nich adventur, i kdyz i takto mlize byt toto oznaceni vyuzito.

4.3.12 Ak¢ni RPG

Dalsi obvyklou kombinaci je téz akéni RPG. K ak¢ni slozce hry se zde neni nutné blize
vracet, jedna se v podstaté o totéz jako o hry Cist¢ akéni, pfipadné akéni adventury. RPG
slozka tohoto kombinovaného Zanru se pak projevuje ve vétSim zaméfeni na vylepSovani

postavy. VylepSovani se tykd jak postavy samotné (fyzicka zdatnost, uceni se novym

33



pohybiim apod.), tak téz jejiho vybaveni a moznosti vybrat si, jakym smérem se v tomto
vyvoji chce hra¢ ubirat, tzn. napt. upfednostiiovat rychlost pfed odolnosti proti utokim
nepratel ¢i zaméfeni se na boj zblizka ¢i na boj na dalku. Hra Casto nabizi mnoho velice
pestrych kombinaci. V ptipad¢, Ze se navic jedna napf. o Zanr fantasy ¢i sci-fi, je mozné se
setkat s prvky pro tyto zanry typické: kouzla, smySlené technické vymozenosti atd. Podle
toho, jak hra¢ nechava svou postavu vyvijet, se pak muize velmi liSit 1 styl hrani celé hry.
Vyvojati téchto her si davaji zélezet na tom, aby bylo mozné hru hrat opakované a pokazdé

jinak, coZ je tedy jiz v kapitole 4.3.4 zminéna replayability.
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5. Slovni z&soba hract videoher
V kapitole 2 jsem zminila, které vlastnosti a gramatické kategorie byly u vybranych vyrazi
urovany. V nasledujicich kapitolach uvadim tematické rozdéleni vyrazi ziskanych ze

zkoumanych materiall, podrobné;jsi popis véetné ptikladi a analyzovani ziskanych vysledki.

5.1 Tematické skupiny klicovych slov

Kli¢ové slova, vybrand ze zkoumanych vzorki, jsem rozfadila do tematickych skupin na
zaklad¢ toho, jaké oblasti ve hrach ¢i mimo hru se tykaji, tedy v podstaté¢ do skupin
nazvanych dle pfislusSnych hyperonym. Tematické skupiny nejsou vycerpavajici co do
celkového obsahu videoher, opét se zde 1ze setkat s omezenim kvili zaméfeni prace pouze na
urcité Zanry (akeni, RPG a strategie s pfesahem do akénich adventur). Celkem se jednalo o 19
skupin, které jsem rozdélila podle toho, zda pievazuji apelativa ¢i propria, vzhledem k tomu,
ze téchto dvou kategorii se ve vzorku vyskytovalo nejvice. Dale se pak v téchto skupinach

vyskytuji téz s vyrazy, které nepatii ani k jednomu, piredevsim pak rtizna verba ¢i adjektiva.

Prvnich 9 skupin zahrnuje ve jménech prevdzné apelativa, dalSich 10 skupin se pak tyka
hlavné proprii (napf. jména osob). Malé mnozstvi apelativ, které se vyskytuje v tematickych
skupinach obsazenych primarné proprii, bude zahrnuta na zavér kapitoly o apelativech
(5.1.1.10), a naopak hrstka proprii, ktera se vyskytla v tematickych skupindch s pfevazujicimi

apelativy, bude pfedstavena az na zavér kapitoly o propriich (5.1.2.11).

Déleni by bylo mozné provést 1 jinym zplsobem, napt. hra z prostiedi jisté profese bude
pouzivat téz slovni zdsobu osob vykonavajicich tuto profesi. Odehrava-li se déj v dobé davno
minulé, mizeme se setkat s archaismy a historismy, coz plati téZ pro zanr fantasy, naopak zanr
sci-fi miize pouzivat moderni i smyslené technologické terminy, nékdy 1 podobné ¢i stejné
terminy i v riznych zcela nesouvisejicich sci-fi hrach. Toto rozdé€leni by vSak bylo relevantni
napf. jen pro skupinu her v jednom konkrétnim Z&nru a porovnani jejich slovniku, zde na

pfislusnost napf. k historismiim pouze poukazi v relevantnich ptipadech.

Nezahrnovala jsem nazvy, které lze nalézt se zde pouzitym vyznamem ve slovniku, pouze
vyrazy n¢jakym zplsobem neobvyklé. Neobvyklost se mohla projevit bud’ pouzitim
anglického nazvu ¢i pouzitim ndzvu necelého, upravené¢ho neékterymi slovotvornymi postupy
¢1 posunem vyznamu. Dale také tim, Ze dany predmét je fiktivni a tedy ani ndzev nemuze

popisovat zadny redlny predmét.
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5.1.1 Tematické skupiny s pfevahou apelativ

5.1.1.1 Vyzbroj

S touto skupinou se lze setkat pfedevsim ve hrach, které obsahuji bojovou slozku. Pro zanry
her, ze kterych jsem vzorky vybirala, je tedy tato skupina nepiekvapiva. Mohu uvést zbrané,
které existuji v redlném svéte, napt. Desert Eagle, coz je velice silnd a tézka pistole, jejiz
nazev byl v mluvé hrace také zkracen pouze na Desert, nebo napt. uzina, tedy samopal UZI.
Dale stun gun, tedy omracujici zbran, ¢i sticky grenade, tedy lepivy granat, ktery se pfichyti k
cili. Z obecn¢jSich ndzvi se zde nachdzi také vyraz guna, tedy gun (angl. palna zbrai) s
ceskym sufixem rodu Zenského. Mezi fiktivnimi zbranémi lze nalézt napt. bananabomb, i
Cesky preklad bandnova bomba, ktera je typickd pro herni sérii Worms, a jak nazev napovida,
jedné se o bombu ve tvaru bananu. Déle se vyskytuji téz fantasy zbrané jako Bojovy mec ¢i
Mec rozsudku. Mezi vyzbroji lze nalézt i par vyrazl, které neoznacuji ptimo zbrané, jako
Ammo clip (zasobnik nébojit) ¢i exosuit (specialni oblek ve hfe No Man's Sky, diky kterému

muze hra¢ova postava prezit ve vesmiru).

5.1.1.2 Pfedmét nebojovy

Ve hrach se lze setkat s velkym mnozstvim pfedmétd, se kterymi je mozno interagovat, je
mozno je sebrat ¢i néjakym zplsobem pouzit, zni€it apod. Vzhledem k tomu, kolik predméth
se tyka boje, rozhodla jsem se vytvorit skupinu pro vSechny pfedméty, které se boje netykaji.
Lze sem zatadit napft. zlatak ¢i nuget, coz jsou platidla v rGznych hrach, v prvnim piipad¢ se
jedna také o ptiklad historismu. Dale tato skupina zahrnuje pfedméty jako lékarnicka ¢i
keypad (Ciselna klavesnice). Mezi obecnéjSimi vyrazy se nachéazi item (sebratelnd véc) ¢i
chesta (z angl. chest — truhla), ve které je pravé mozné najit néjaké itemy nebo t€z goodies (v
ptekladu lahtidky, dobrtitky; jakékoli sebratelné predméty, zv1asté hraci prospésné). Setkat se
ale Ize t¢z s nazvy léka, napt. Neuropozyne, nebo drog, napt. Severni soumrak. Mezi jiné
predméty, zajimavé hlavné tim, Ze je hra¢ ve svém ceském projevu nazval anglicky, 1ze uvést
napt. Coffee Cup (kelimek na kévu), shrine (svatyné) ¢i grappling hook (hék ptipominajici
kotvu, k némuz je pfipevnén provaz). Mezi fiktivni pfedméty uvedu ninjalano (lano, pomoci
né¢jz muze hra¢ premistit svou postavu ¢i manipulovat s jinymi predméty) ¢i audiograph

(fiktivni pfistroj pro audiozadznam).
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5.1.1.3 Cinnost bojova

Béhem soubojti ve hrach se lze setkat s mnohymi pohyby ¢i tikony, které se jistym zplisobem
jmenuji, at’ uz se jedna o ndzev ve hie pfimo pouzity, ¢i o pojmenovani, které si vytvofili ¢i
odvodili z danych ndzvii sami hra¢i. Ti mohou pouzivat vyrazy jako fight (boj) ¢i combat
(souboj) nebo téz Ceské rubacka ¢i rez. Mezi ndzvy ptimo ve hie 1ze nalézt napt. Shadow Kill
(stinové zabiti), a to v herni sérii Dishonored. Setkame se pak také s verby jako pokillovat (z
angl. kill — zabit, tedy pozabijet) ¢i fajtit (z jiz zminéné€ho fight, které miize znamenat tézZ

bojovat).

Zajimavé je pak slovo akce, to ma v SSC tyto definice: ,,1. (ver.) c¢innost zaméiend k néj. cili:
naborova akce; byt v akci jednat; bojovat; fyz. princip akce a reakce protikladnych sil 2.
podnik 3: kulturni akce* (Filipec a kol., 2005). Prvni z téchto vyznami je relevantni i pro hry
v tom smeéru, ze se ve hrdch samoziejm¢e neustdle néco ,,d¢je* a priklad ,,bojovat™ je pro
mnohé hry velice dalezity. V konkrétné videohernim vyznamu se pak se slovem akce lze

setkat 1 jako s ndzvem zanru, o tom vice v kapitole 5.1.1.7.

5.1.1.4 Cinnost nebojova

Kromé boje ale lze ve hrach narazit i na mnoho ukoni, které se souboji netykaji. Muze se
jednat o ukony d¢€lané ,,fyzicky* postavou, napi. vylepsit, ¢i tkony, které pro postavu déla
hrac, napft. léceni. Nejednou se ale jedna o jistou kombinaci, tedy Ze a¢ by danou ¢innost m¢la
provést postava, hrac ji nevidi to skutecné délat, pouze to predpoklada, zatimco tkony ve hie
za postavu sam déla, napt. equipnout (z angl. equip — vybavit se; tady tedy zaradit predmét ¢i

vyzbroj do skupiny pouzivanych, v ptipad¢ zbrané pak vyzbrojit se ji).

5.1.1.5 Nehmotné¢ slozky hry

Zde se ptredstavim riizné abstraktni slozky hry, at’ uz se jedna o vlastnosti postav ¢i predméti,
tedy néco nehmotného, co jim jistym zpusobem patii. Mezi obecnéjSi vyrazy lze zaradit
vyrazy jako dovednost, schopnost €i obrana (ve smyslu vlastnosti postavy co se schopnosti
obrany tyce, ta mize dosahovat riiznych hodnot). Dilezité jsou téz vyrazy tykajici se
,bodového systému v mnoha hrach. Zkusenostni bod ¢i bod zkusenosti, téz anglicky ability
point, ziskd hra¢ za jisty ukon (postup ve hie, zabiti nepfitele, nalezeni né¢jakého predmétu
atd.). Lze také prosté fici, ze sbird zkusemosti. Pfi dosazeni jistého poctu téchto bodi se

dostava na vyssi level, ¢i Cesky urovern, tomuto posunu se fika level up. Dovednostni bod ¢i
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bod dovednosti pak hrac¢ ziskd za podobné ukony, ale ziskava jich méné (napf. 1 bod
dovednosti za postup na vyssi level) a pouziva je pro ptidani vylepseni a dovednosti postavam

tim, ze jim tyto body pterozdéluje. Schopnost 1ze téz nazvat abilita Ci abilitka (z angl. ability).

Mezi témito vyrazy se vyskytuji i ndzvy konkrétnich vlastnosti ¢i dovednosti, které byvaji
obvykle specifické pro hru ¢i herni sérii, napt. Fire mode (palny mod), tedy zplisob palby ze
zbrang, ktery ma hrac k dispozici, pokud ziska odpovidajici vylepseni. Mezi jiné vylepSeni
muzeme zafadit napi. Movement speed (rychlost pohybu) ¢i Dark Vision (vidéni ve tmg;

schopnost postavy, ktera umoziuje vidét nepratele a dilezité véci skrze stény).

5.1.1.6 Herni soucast

Do této oblasti je zahrnuto to, z ¢eho se sklada hra samotna z SirSiho pohledu, at’ uz se jedna o
herni mechanismy nebo jak je hra uspotddand a co vSe dovoluje. S témito vyrazy se obvykle
1ze setkat ve vétsim mnozstvi riiznych her ¢i pfi mluveni a v diskuzi o nich, a¢ je zde opét
omezeni vybranymi Zanry, které se na vzorku zna¢né podepisuji. Existuji samoziejmé i hry,
které¢ se mohou obvyklému a zazitému hernimu prvku zamérné vyhybat. Jako ptiklad zde
uvedu obtiznost, coz je ve videohernim kontextu vlastnost hry, kterd urcuje napt. pocet a silu
nepfiatel ¢i dostupnost zbrani. ObtiZnost 1ze obvykle nastavit v naprostém tvodu hry, €asto je

ale dovoleno upravit ji dle vlastnich potieb pozdé€ji v moznostech hry.

Piikladem obvyklého prvku pfedev§im v RPG hréch je quest (doslova hledani ¢i patrani; ve
hte je to pak vyprava, na kterou se hra¢ vydava sdm ¢i ve skupiné, cilem je napt. zabiti pfiSery
¢i nalezeni pfedmétu za odménu). Jemu piibuzné vyrazy jsou questéni (Ucastnéni se questit),

questit (1Castnit se questit) a questovy (tykajici se questit).

Ve strategickych hrach lze narazit na vyraz tah (jedna ¢innost ¢i pohyb hrace, ve kterych se
stiidd s hraci dal§imi), pokud se jedna o hry fahové. Opakem tahové hry je pak ta, kterd
pouziva redlny cas, tzn. necekd se, nez protivnik ucini sviij tah, ale vSichni hraci/postavy

konaji své ukony, kdy chtéji.

Obecné pro riizné hry je pak dilezity vyraz hratelnost, ktery popisuje zajimavost, zabavnost a
plynulost hry, jednoduse jaky pocit uspokojeni hra hraéi celkové nabizi. Casto se s nim lze
setkat v recenzich. Podobny vyznam ma gameplay, tedy zpusob, jakym je hra hréna: Co
dovoluje ¢i nedovoluje udélat, jaké nabizi herni prvky, jakym zplisobem muize hra¢ hrou projit

atd. S tim muze souviset tézZ hype, tedy velké nadSeni ze hry, ktera teprve vyjde. Tato vysoka
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ocekavani souvisi ¢asto i s velkymi sliby tviircti. Zminéna je v recenzich Casto téz herni doba,
tedy jak pfiblizn€¢ dlouho trva hru projit (uhrat hru do konce; Casto upfesnéno i jakym
zpusobem, napft. non-lethal = bez zabijeni), jinymi slovy jak dlouhy je jeden prichod (jedno
zahrani hry). Hra mlzZe mit volny svet (e mozno ho volné prozkoumadvat, neexistuje dana
trasa, kterou se hra¢ musi fidit), nebo mize byt tfeba rozdelena na urovné (useky ve hte,
kazdy usek byva o néco t&€z8i nez ten predchozi), ptipadné 1 dale na obrazovky (Easti herni
plochy, z nichZ se kazda vejde akorat na obrazovku; v nékterych hrach se pak chodi tzv. ,,po
obrazovkach®). Po prvnim priichodu nékteré hry nabizeji New Game+ (moZnost zacit hru hrat

znovu s jistymi vyhodami, napt. ponechani v§ech zbrani z ptedchoziho hrani).

5.1.1.7 Videoherni Zanr

Piestoze se v této praci zamé&fuji pouze na tii zanry (akeni hry, RPG, strategie s pfesahem do
ak¢nich adventur), v textech o nich se vyskytuji zminky i o0 mnoha jinych zanrech, ¢asto kvuli
prirovnavani. Napt. arkdda (arkddova hra, tedy pomérné¢ jednoduchy typ hry, ktery se v
minulosti hraval i na videohernich automatech) ¢i plosinovka (hra, jejimz hlavnim prvkem
byva bchani/skakani po ploSindch s cilem nékam se dostat; viceméné synonymum pro
hopsacka). Kromé toho jsou také zanry dale specifikované, takze pak lze narazit na slovni
spojeni jako kyberpunkové RPG (RPG hra odehravajici se ve svéte¢ kyberpunku; kyberpunk je
charakteristicky vSudypfitomnou mechanizaci a informa¢nimi technologiemi, casta je
existence vyspélé umélé inteligence a virtudlnich svét, obvykle dystopicky ladéno), 2D
plosinovka (plosinovka, jejiz herni svét je dvojrozmérny) €i tahova strategie (strategicka hra,
ve které se hraje na tahy). Narazit Ize téz na vyrazy z nazvu videohernich zanrii odvozenych,
jako arkadovy Ci survival hororovy (majici vlastnosti hororové hry, v té je diraz na snahu
udrzet se pfi zivote; survival - angl. pteziti). Kombinace mohou byt i delsi, podle toho, jak
komplikovana dand hra z hlediska Zanru je, ¢i do jakych podrobnosti chce popisujici osoba
zachazet, napft. retro kyberpunkova RPG plosinovka (hra spadajici do zanra RPG a plosinovka

s prvky retra odehravajici se ve svété kyberpunku, viz kyberpunkové RPG).

Upozornim jesté na vyraz akce, ktery ma kromé vyznamu zminéného v kapitole 5.1.1.3 téz
vyznam druhy, a to oznaéeni pro akéni hru vytvofené univerbizaci, napt-: ,,Cistokrevné akce z
pohledu prvni osoby byvaly zanrem(...)* (Slavik, 2017). Samoziejm¢, i pro osoby se znalosti

obou vyznami je pro jejich rozliSeni nezbytny kontext.
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5.1.1.8 Informatika

Videohry a jejich hraci neexistuji ve vakuu, je tedy ziejmé, ze nékterd klicova slova k nim
naleZejici je moZné zatfadit 1 do jinych oblasti. Jak jiz bylo zminéno v kapitole 2, videohry
jsou tuzce spjaté s informacnimi technologiemi, a to vcelku logicky, protoZze bez téchto
technologii by videohry ani nemohly existovat. Jisty pfesah do informacnich technologii je

tedy bézny a také ocekavany.

Kdyz je fe¢ o ovladani hry, je potifeba vyuZit nazvy casti hardwaru. Zde je rozdil mezi
pocitacovymi a konzolovymi hrami, kdy na pocitaci je bézné hrat za pomoci klavesnice a
mysi, které bézné pouzivaji i nehraci, a na konzolich pomoci k nim urenych ovladact. Avsak
tento rozdil miize byt stirdn, pokud se hra¢ rozhodne ptipojit k pocitaci konzolovy ovladac a
jim hru hrat. Celkové lze ale fici, ze u klicovych slov z oblasti informatiky je velka
pravdépodobnost, ze snimi budou obeznameni i nehraci, ktefi jsou v béZzném kontaktu
s informa¢nimi technologiemi. Pii ovladani pomoci klavesnice jsou nckteré klavesy
pouzivanéjsi nez jiné€, ve zkoumaném vzorku se nachazi napt. alt, écko (klavesa E), F dvojka

(klavesa F2) ¢i mezernik.

Setkat se lze ale také s Cinnostmi, které jsou potfebné jak ve hrach, tak i v informacnich
odvétvich, napt. ulozit. Tento vyraz zname z textovych, grafickych i jinych editord, jakozto i z
internetovych prohlizecl, ve kterych si miiZeme néco z webu stdhnout a poté do vlastniho
zafizeni ulozit. Ve hrach tento vyraz znamena zapsat data o postupu ve hie do paméti pocitace
¢i konzole, takze pii pfiStim spuSténi hry ¢i smrti postavy je mozno zacit na této ulozené
pozici, ne pouze na zacatku hry. Dale 1ze narazit i na jiné ¢innosti, napt. nainstalovat ¢i klikat,
a s riznymi softwarovymi vyrazy, napi. grafika (v ptipadné her je pak fe¢ o grafickém
zpracovani hry) snimkovani (snimkova frekvence, tedy kolik snimkt se na obrazovce vystiida

za sekundu; casto oznaCované i1 anglickou zkratkou FPS = frames per second) ¢i

proceduralné generovany (s obsahem generovanym na zaklad¢ algoritmu, zdanlivé ndhodné).

Zminim je$t¢ hardwarové naroky dané hry na pocitac. Toto je téma, kterym se pocitacové hry
znaéné lisi od konzolovych: Zatimco pocitace maji rizné parametry a je nutno pred koupi hry
zkontrolovat, zda vlastnéné PC ¢i notebook napliluji pozadavky dané hry, konzole nabizeji
své viceméné neménné parametry, kterym se naopak musi prizptusobit herni vyvojafi.
Ve vzorku se vyskytuje hned nékolik slov, které by do této kategorie bylo mozné zatadit:

Software mod (mdd spusténi hry co se grafického vykresleni tyce, a to s vétSim zatiZzenim
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softwaru nez pti hardware modu), zdkladni deska (Cast pocitacového hardwaru) ¢i low

resolution (nizké rozliSeni, v tomto ptipad¢ nizké rozliSeni obrazu).

Hry nemuseji byt zpracované bez chyb, narazit pak v nich lze, tak jako i v jinych
pocitaCovych programech, nékdy na glitch (porucha ¢i zdvada v programu), coZ lze poznat,
kdyz hra za¢ne glitchovat (chovat se nespravné kvuli glitchi, napt. blikajici textura, predmét
"lezici" na vzduchu apod.). Podobny problém je téZ bug (programatorska chyba pii tvorbé
programu). Tyto nepiijemnosti mlze vyteSit patch, ptip. pec¢ (z angl. patch, zaplata;

softwarovy dodatek ke hte, ktery ptedev§im opravuje jeji chyby, tzn. bugy, glitche).

5.1.1.9 Postava

Do této skupiny fadim nézvy postav ve hie, které nejsou proprii. Mlize se jednat o nazev
nepratel, které na postavu uto¢i, postav, které¢ hrac¢i pomahaji ¢i jen neutralné ,,7iji* v daném
svété. Dale lze narazit i na ndzvy riznych povolani, které miize hratelnd postava vykonavat.

Zarazeny zde jsou i obecnéj$i ndzvy pro postavy ¢i jejich vlastnosti.

Z povolani (zvlasté u RPG her) je moZné narazit napt. na vyraz priest (Cesky knez, jedna z tfid
povolani ve World of Warcraft) Ci retri paladin (celym nazvem retribution paladin; paladin,
druh bojovnika ve hie World of Warcraft: Legion, se specializaci retribution, tzn. odplata).

Mezi v Cesting ustdlenymi vyrazy lze nalézt slovo mag (osoba schopna pouzivat kouzla).

Hraé mize postavy nazyvat podle toho, jak je nazyva hra samotna. Casto se jedna o postavy
vyskytujici se jen v konkrétni hie i sérii, napt. wolfhound (druh neptatel v herni sérii
Dishonored, jakasi psovita Selma) ¢i Protector of the Chef (neptitel ve hie Shadow Warrior 2).
Hraci si ale postavy nekdy pojmenuji téz podle sebe, zvlast€ u obecné€jSich nazvl, napf.
enemak (z angl. enemy, tzn. nepritel) ¢i elita (tedy elitni neptitel — silngj$i nez stejny, ale
"neelitni" nepfitel). Z jinych obecngjSich nazvi pro nepratele se lze setkat téz s vyrazy
oponent, protivnik i zaporak. Specifi¢téjsi druh neptitele, kterého je mozné nalézt v riznych
zanrech her, pak je boss (dulezity nepftitel ve hie, neobycejné silny, Casto se nachdzejici na

konci urcité herni sekce, napft. levelu) a miniboss (boss mensi oblasti).

Co se ty¢e samotného vyrazu nepiitel, SSC u n&j uvadi tyto vyznamy: ,,1. kdo nendvidi
nekoho a veédome mu skodi: z ptitele se stal thlavnim nepfitelem, 2. odpurce: neptitel
koufeni, tance, Zen, 3. skupina lidi (stat, vojsko, vojak) jako voj. protivnik: utok na nepritele;

zajmout nepritele* (Filipec a kol., 2005). V oblasti videoher toto oznaCeni také muze
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oznacovat protivnika, vyraz ovSem casto ztrdci negativni konotace. Nepfiitel mize byt
ocekavany a dokonce 1 vitany, protoZe je soucasti hry, kterou hra¢ dobrovolné z vlastniho
zajmu hraje, bojem s nepiitelem se navic hraCova postava sama miize posilit. Vyraz se mize
navic tykat i nezivych véci a vliibec miize oznacovat postavu ¢i predmét zamezujici hraci v
postupu hry bez osobnich negativnich pocit, pokud mizeme z hlediska kontextu a d&je

konkrétni hry danému nepfiteli pfisoudit zdmeér.

5.1.1.10 Apelativa z tematickych skupin s pfevazujicimi proprii

Tato kapitola nepifedstavuje tematickou skupinu. Pfedstaveno zde bude nékolik vyrazi z
tematickych skupin, které budou blize popsany v kapitolach 5.1.2.1-5.1.2.10. V téchto
zminénych kapitolach ptfevazuji propria, vyskytuje se mezi nimi ovSem i nékolik apelativ, a
prave jejich predstaveni slouzi tato kapitola. Tucné vyznacené vyrazy v nésledujicim textu

znac¢i nazvy tematickych skupin.

Popis hry zahrnuje pohled na hry zvnéjsku, jakym zplisobem jsou popisované, piipadné
hodnocené. Nezahrnuji zanry, které jsou jakoZzto pomérné specifickd oblast zafazeny do své
vlastni tematické skupiny. VétSina vyrazi v popisu hry jsou ndzvy her samotnych, tedy
propria, z apelativ pak 1ze nalézt celkem 4 polozky: A4A hra je typ videohry s velmi vysokym
rozpoctem a velkou reklamni kampani, o¢ekava velkou prodejnost a zisky. Herni jednohubka
je hra, kterd je velice unikatni a zdbavna a ne piili§ dlouha. Hoft seat (doslova horké kieslo) je
hra, u které se vice hracu stfidd u jednoho pocitace (na své tahy). Kooperacni masakr neni
pfili§ uzivané oznaceni, doslova popisuje multiplayerovou hru (tzn. hru pro vice hract), kde

hréaci kooperuji a masakruji nepratele.

V tematické skupiné €lovék (realny) (kapitola 5.1.2.3) se vyskytuji ve zkoumaném vzorku
dvé apelativa, a to PC hrac (hra¢ hrajici na stolnim pocitaci) a noob (pavodné newbie —
novacek; Spatny hra¢, ¢asto proto, ze je zac¢ateCnik, ne vSak nezbytné; pouziva se obvykle jako
urazka). Ve skupiné herni konzole/platforma (kapitola 5.1.2.4) se nachazi vyraz gamepad (v
rukou drzeny ovlada¢ ke hrani videoher, pfedevS§im konzolovych, ale 1ze pfipojit 1 k pocitaci).
Skupina misto (kapitola 5.1.2.8) ma apelativ o néco vice, jako ptiklad uvedu market (trziste)
¢i safe house (doslova bezpeény dim; ukryt, ktery je zndm jen urcité skupiné lidi a kam se
muze osoba skryt pred neptateli). Ve skupin¢ udalost (kapitola 5.1.2.9) se nachazi vyraz

martial law (stanné pravo, zavedeno v ptibéhu hry Deus Ex: Mankind Divided).
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5.1.2 Tematickeé skupiny s pfevahou proprii

V mnoha videohrach se Ize setkat s velkym mnoZzstvim proprii. Vzhledem k tomu, Ze vétSina
her ma sviyy pfibéh (n€které Zanry, napt. RPG, toto vyloZené vyZaduji), je moZzné ocekavat
jména postav, geografické nazvy apod. Dale je v této skupiné ale mozno nalézt i propria
jiného druhu: ndzvy vyvojaiskych spole¢nosti, jména her samotnych, ale i jména redlnych
osob, at’ uz pracujicich ve videohernim primyslu nebo zminénych hraci v souvislosti s hrou
zjinych divoda. V nékterych piipadech bylo rozliSeni apelativ a proprii ponékud
problematické. Jak jiz bylo zminéno vySe, ani v psanych textech nebylo mozné se jednoduse
fidit napf. pouzitim pocate¢niho velkého pismena k tomu, abych poznala, kdy se jedna o
proprium. Tento problém nepramenil jen z odlisného uzivani velkych a malych pocatecnich
pismen v CeStiné a anglictin€, ale spocival téZ v tom, ze predméty popisované néjakym
nazvem na obrazovce mivaji Casto velké pocatecni pismeno. Fakticky je takovy ndzev
titulkem. V néekterych ptipadech byla ovSem z estetickych divodl vSechna pismena velka.
Proto je obcas nejasné, zda se jednd napf. pouze o apelativum pro dany predmét, zvlaste
u zbrani, nebo jde jiZz o proprium oznacujici jeden predmét ¢i skupinu piredméti. Ani
unikatnost dané¢ho predmétu ani jeho béznost tedy neni vzdy népomocna, je-li viibec

dohledatelna.

Pii uréovani proprii jsem se ¥idila jejich definici v NESC, ktera stanovi, Ze propria oznaduji
jednotliviny a odliSuji je timto oznacenim od jednotlivin jinych, ale téz upozoriuje na to, Ze
mezi apelativy a proprii neexistuje pevna hranice (Karlik, Nekula a Pleskalova, 2017).
Pro tuto praci to znamena, Ze u ne zcela jasnych ptipadi budu za propria povazovat ty vyrazy,
které blize oznacuji urcity predmét, osobu, situaci ¢i abstraktni pojem a odliSuji je tak
od SirSitho okruhu, ktery by byl oznalitelny apelativem. Nemusi se ovSem nutné jednat
o jednotlivinu, tak jako napt. vyrobky urcité firmy, které maji své proprium, a¢ zahrnuji celou

skupinu.

Propria jsem zde rozdélila mezi 10 tematickych skupin, které kromé proprii zahrnuji i jiné
vyrazy, jak bylo jiz zminéno v kapitole 5.1. U nékterych vyrazl, u nichz je kvili nedostatku
informaci ¢i kontextu nejisté, zda se skute¢né o propria jednd, toto uvedu, jakozto i ¢im se

tyto vyrazy sobé navzajem podobaji a ¢im se 1isi od proprii jistych.
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5.1.2.1. Popis hry

Pii popisu konkrétnich her se lze vétSinou setkat s ndzvem her samotnych, at’ uz co se tyce
oficidlniho ndzvu ¢i nazvu zkraceného ¢i jinym zplisobem upravené¢ho. Ve zkoumaném
vzorku se vyskytuji ndzvy nejen téch her, o kterych dany ¢lanek pojednava ¢i kterou dany
letsplayer hraje, ale i1 jinych, ke kterym jsou hry pfirovnavany ¢i jsou z jinych divodu
zminovany. Uvedu napt. Amnesia, Call of Duty ¢i Civilizace. U posledniho z uvedenych stoji
za zminku, ze autor pivodni anglicky nazev, tedy Civilization, v ¢lanku ptelozil, ptestoze se i
v Ceské republice hra prodava s nazvem nepielozenym. Ze zkracenych ndzvii mizeme uvést
napt. WoW (World of Warcraft; tato zkratka je mezi hraci rozSifend a pomérné univerzalné

srozumitelnd) ¢i F2 (Fallout 2; tato zkratka neni bez kontextu srozumitelna).

5.1.2.2. Vyvojatska spolecnost

Pii diskuzi o hrach byvaji kromé nazvi her Casto zminény téZ nazvy vyvojaiskych
spolecnosti. Nazvy spolecnosti ale nejsou vzdy vyicené ¢i vypsané v celé své podobé¢. Lze se
napt. setkat s ndzvem Paradox, zatimco cely ndzev spolecnosti je Paradox Interactive.
Spolec¢nost Insomniac Games je pak jednou nazvana jako Insomniaci, tedy jako skupina téch
lidi, ze kterych se spolecnost skladd. V komentafich u jedné z recenzi pak nespokojeny hrac¢

firmu Ubisoft Entertainment nazyva Ubishit.

5.1.2.3. Clovék (realny)

Nasleduji jména osob realnych, at’ uz jména oficialni, nebo prezdivky, které jsou na internetu
mezi hrac¢i béznou zalezitosti. Malokdo vystupuje mezi ostatnimi hraci se svym skuteCnym
jménem, a pokud ano, tak alesponi bez ptijmeni. Mezi redlnymi jmény lze uvést napi. herniho
programatora jménem Sean Murray. Co se prezdivek tyce, jeden z letsplayeri, jejichz videa
jsem pouzila v této praci, vystupuje, jak bylo jiz diive uvedeno v kapitole 2.1, pod jménem

MATRIXXXL.

5.1.2.4. Herni konzole/platforma

Nevelkou skupinou proprii jsou ndzvy hernich konzoli, napt. Atari 2600 ¢i PlayStation 4.
O konzolich se ve vybraném vzorku autofi pfili§ nezminovali, protoZe se jednalo o hrani ¢i
recenzovani her pocitacovych. To nevylucuje, Ze by bylo mozné nékteré z téchto her hrat téz

na konzoli.
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5.1.2.5. Herni obchod

Malou skupinou jsou téz propria realnych obchodnich spolecnosti, tedy organizaci
existujicich v nasem svété, ne ve videohte. Zde lze nalézt ve vzorku pouze GameStop (obchod

s videohrami) a Steam (onlinova platforma ke kupovani a hrani her).

5.1.2.6. Jednotlivec (fiktivni)

Zde ptedstavuji propria oznacujici osoby, pfedméty ¢i rizné abstraktni jevy pfimo ve hfte.
Prvni skupinou jsou vlastni jména ¢i prezdivky konkrétnich fiktivnich osob, ne nutné vzdy
lidi, ale téz fiktivnich tvord. Vybér je pomérné barvity, od jmen béznych jako Adam ¢i Emily

az po vice neobvykla jako Plastic ¢i Kil'Jaeden.

5.1.2.7. Organizovana skupina

Dale lze nalézt téz propria pojmenovavajici skupiny, ptislusenstvi ke skupindm ¢i narodnost.
Za piiklad je mozné uvést vyraz Rek, tedy skuteéné obyvatel Recka, v piipadé dané hry
(Okhlos) pak Recka antického. Jinym ptikladem mize byt Fatebinder, coz je ptislusnik
skupiny Fatebinders, strazch zédkona ve svété hry Tyranny. Pak se mize jednat téZ o ndzvy
skupin samotnych a riznych organizaci, a to jak fiktivnich, tak redlnych, avSak existujicich i
ve hie. Mezi redlnymi se ve vzorku vyskytla pouze jedna, a to Yakuza, tedy obdoba mafie
v Japonsku. Mezi fiktivnimi skupinami se vyskytuje napt. Samizdat, nelegalni zpravodajska

oraganizace ze hry Deus-Ex: Mankind Divided, kterd vydava stejnojmenné noviny.

5.1.2.8. Misto

Velice pocetnou skupinou jsou naopak mistni nazvy, a to jak fiktivnich, tak redlnych mist.
Zahrnuta jsou mésta, svéty a jiné geografické oblasti, ale téz par podnikt, které slouzi jako
kulisy pro dany ptibéh, napt. Black Market Shop ze hry Dishonored 2. Z jinych fiktivnich

mist lze uvést mésto Novigrad (Zaklina¢ 3), z redlnych mist pak napt. Svycarsko.

5.1.2.9. Udalost

Z nazvi udalosti 1ze uvést pouze jedinou, ktera se ve zkoumaném vzorku vyskytla. Jedna se
0 Aug Incident, vyznamnou historickou udalost v ptibéhu hry Deus-Ex: Mankind Divided, pti

které ptiSly o Zivot desitky miliont lidi.
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5.1.2.10. Ukol

Velice specifickou videoherni oblasti jsou pak nazvy ukol, misi a levelti. V daném vzorku
toto neni pfili§ pocetna skupina, vzhledem k tomu, Ze neni obvykle potieba je vyslovovat
béhem hrani. Tyto ndzvy jsou casto velice jasn€ napsané na obrazovce. V recenzich pak
vétSinou neni zachazeno do takovych podrobnosti, aby byly zminovany. Stile se jich ale
ve vzorku nékolik vyskytlo, napt. Clockwork Tower level, zminény v Let‘s Playi Dishonored

2, ¢i mise E is for Everybody z Deus-Ex: Mankind Divided.

5.1.2.11 Propria z tematickych skupin s ptevazujicimi apelativy

do odliseni apelativ a proprii. Ve vysledku jsem v propriich nechala pouze pomérné omezenou
skupinu z divodu, Ze mnoho ostatnich predmétli, z velké ¢asti zbrani, nemaji ani v redlném
svéte Casto svlj nazev povazovan za proprium, neni-li specificky fe¢ o firm¢ ¢i znacce.
V komunikaci o piedmétech nazyvanych firemni znackou dochazi postupem casu
k apelativizaci, coz lze vidét b&zn& napf. u nazvil aut, prikladem mize byt Skoda/skoda.
Z vyzbroje (kapitola 5.1.1.1) jsem u proprii nechala pouze nazev TESLA, samo o sobé uz
zkratkové slovo, které oznacuje mechanické vylepSeni lidského téla k bojovym uceltiim. Dale
pak lze mezi predméty nebojovymi nalézt nazvy drog (Severni soumrak, Neuropozyne) a
v jednom ptipadé nizev mapy, kterd se jmenuje podle oblasti, kterou zobrazuje, tedy
Serkonos kanaly. Tento nazev navic sdm hra¢ na misté prelozil, mapa samotnd se v originale

jmenovala Serkonos Canals.

5.1.3 Statistika vyraz( uvnitt tematickych skupin

Nyni ptfedstavim celkové pocty jednotlivych vyrazii. Na nasledujici strané lze vidét piehled
jednotlivych oblasti, spolu v procentudlnim zastoupenim v celém vzorku (Tabulka 1). Pocet
vyskyti neodpovidéd zcela poctu vyrazi ve vzorku (795), jelikoz Sest vyrazl bylo zatazeno
do dvou riiznych tematickych skupin. V pftiloze je mozné nahlédnout do celého vzorku,

véetné rozfazeni do tematickych skupin a vysvétleni jejich lexikalniho vyznamu.

Jak jsem jiz zminila, v tematickych skupindch se kromé apelativ a proprii vyskytuji i vyrazy
jiné. Co se pak ty€e prolindni pravé apletiv a proprii, to je v celkovém poctu velice malé.

V tematickych oblastech, ve kterych ve vyskytuji prevazné apelativa, bylo celkem 475
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vyrazl, z nichz ovSem pouze 6 piipadlo na propria. V tematickych oblastech z ptevahou

proprii bylo vyrazii 326 a z nich pouze 12 apelativ.

oblast pocet |% z celku | z toho propria |z toho apelativa | z toho

jiné

Vyzbroj 34 4,28 1 31 2
Predmét nebojovy 49 6,16 5 43 1
Cinnost bojova 15 1,89 0 11 4
Cinnost nebojova 26 3,27 0 10 16
Nehmotné 85 10,69 0 82 3
Herni soucast 90 11,32 0 66 24
Videoherni zanr 47 5,91 0 41 6
Informatika 57 7,17 0 43 14
Postava 68 8,55 0 65 3

Popis hry 119 14,97 115 4 0
Vyvojarska spolecnost 15 1,89 15 0 0
Clovek (realny) 18 2,26 16 2 0
Herni konzole/platforma 6 0,75 5 1 0
Herni obchod 2 0,25 2 0 0
Jednotlivec 103 12,96 103 0 0
Organizovana skupina 16 2,01 16 0 0
Misto 43 5,41 34 8 1
Udalost 2 0,25 1 1 0

Ukol 6 0,75 6 0 0

Tabulka 1 — Tematické oblasti.
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Nejvétsi pocet vyskytl méla skupina vyrazi pro popis hry (119, tedy 14,97 % vyrazi
z celkového vzorku), pti komunikaci o hrach toto neni prekvapivé (v této skupiné pievazovaly
nazvy videoher). Behem samotného hrani se pak u her, v nichz je dilezity ptib¢h, lze setkat se
spoustou individudlnich postav, coz dokazuje 1 103 vyskytl (12,96 %) u jednotlivct. Vysoky
vyskyt vyrazl z tematické skupiny hernich soucasti (90 vyskytt, tedy 11,32 %) dokazuje, jak
bézné je béhem hovoru o hrach diskutovat i o rtiznych hernich mechanismech, co hra nabizi a

dovoluje.

Nejmensi pocet vyskytl je pak u nazvii hernich obchodl (2, tedy 0,25 %). Zde se nejedna
o maly pocet obchod, ale spiSe o okrajové téma vzhledem ke zdrojim zkoumaného vzorku.
Recenzenti vétSinou nedoporucuji, kde konkrétné hru koupit, hra¢i samotni pak nemaji
potifebu dané téma béhem hrani pfili§ zminovat. Divod k tomu by mohl byt snad jen ten, ze

by bylo hru obtizné poftidit, ¢i pokud by ten ktery obchod mél na urcitou hru slevu.

Tematickd skupina zahrnujici udélosti obsahuje téZ pouze dva vyrazy. Tato skupina byla
vytvoiena predevsim z ditvodu, Ze tyto vyrazy nebylo dost mozné zaradit jinam. Je to skupina
pomérné specifickd, kterd vyzaduje déj, jelikoz se jednd o udalosti v daném piibéhu. Ty
recenzent nemusi zminit z dvodu spoilert (vyzrazeni podstatné ¢asti déje), hra¢ pak spise jen
tyka-li se udalost té Casti d¢je, ve které se prav€é nachazi Ci je-li néjak relevantni, coz se

v uryvcich nemuselo stavat Casto.

Mezi dalS$imi malymi tematickymi skupinami jsou herni konzole a platformy (6, tzn. 0,75 %),
opct ne nutné Casto zminované pii recenzich ani Let‘s Playich, a stejné pocetna skupina
zahrnujici ukoly. Diivod pro maly pocet zminek o ukolech mize byt ten, Zze se béhem hrani
Casto vyskytnou jako napis na obrazovce, hrac¢ je tedy nemusi vyslovovat, nechce-li se k nim

vice vyjadfit, a ze strany recenzenta by se op&t mohlo jednat o spoiler.
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5.2 Slovotvorna utvaienost

Z hlediska slovotvorné utvarenosti se v této praci zaméfim pouze na vyrazy utvorené
specificky pro potfebu hraci her, ¢i ptipadné informatiki, a to jimi samotnymi ¢i alespoii jimi
béZzné uzivanymi. Nebude se tedy jednat o slova z bézné slovni zasoby. Kromé zkratkovych
slov zde budu oc¢ekavat mnoho piejatych slov adaptovanych do ¢estiny pomoci afixti. I u slov

¢eského ptivodu je ovsem jisté mozné setkat se se specifickymi videohernimi vyrazy.

Nekteré vyrazy jsou tvoieny kombinaci nékolika slovotvornych postupt, celkoveé pak lze
nalézt postupy tyto: derivace (zde konkrétné prefixace a sufixace), kompozice (vlastni a
nevlastni slozeniny), abreviace (zkratky a zkratkova slova), univerbizace a kontaminace (zde

zvlast pro tvofeni portmanteau). Pro viceslovné vyrazy jesté ptfiddvam oznaceni kolokace.

V tabulce s vyskyty (viz ptiloha) uvadim vyznamy vsSech zkoumanych slov, kromé téch,
jejichz vyznam se shoduje s vyznamem slovnikovym. Jak jiz bylo naznaceno (napfi. kapitola
5.1.1.3), néktera slova, a¢ na prvni pohled bézna, maji v jazyku hraci jiny vyznam. Vyznam
je v ptiloze uveden téz v ptipadech, kdy by bylo mozné ho odhadnout, napt. podle toho, jaky
prefix ¢i sufix byl pouzit pro utvofeni daného tvaru a jak tyto afixy obvykle méni vyznam
slov. Napt. sufix -inky zdrobnuje adjektiva a novy vyraz vytvofeny timto sufixem
od adjektiva, které je mluvéimu CeStiny znamo, pak chape tento mluvcéi automaticky, napf.

maly-malinky (Simandl, 2016).

Uvedu zde konkrétni ptiklad ze vzorku, a to vyraz hratelnost. Slovotvorny vyznam napovida,
ze se jedna o vlastnost popisujici moznost ¢i pravdépodobnost hrani, a to diky sufixacim:
Ze slovesa hrat vytvoiime za pomoci sufixu -telny, ktery vyjadiuje, Ze ,,denotat rozvijen¢ho
substantiva se muZe ucastnit déje oznacené¢ho zakladovym slovesem jako (1) zasahovany
objekt (...), (2) pavodce déje (...) (3) okolnost dé&je” (Simandl, 2016) adjektivum Aratelny,
z n& pak za pomoci sufixu -ost, které ,tvofi (1) mazvy (zptedmétnélych) vlastnosti,
pfisuzovanych &lovéku, nezivému objektu (...) nebo abstraktni entité” (Simandl, 2016)
substantivum Aratelnost. Jeho skute¢ny vyznam v jazyce hract jsem pak jiz zminila v kapitole
5.1.1.6, tedy zajimavost, zabavnost a plynulost hry. Tento vyraz tedy nemusi, avSak muze,

souviset s tim, jak proveditelné je danou hru hrat.

Dale pak lze narazit na velké mnozstvi vyrazl anglickych ¢i z angli¢tiny odvozenych sufixaci,
jejichz vyznam je mozné pochopit, ¢i alespon pfiblizné¢ odhadnout, jen se znalosti tohoto

jazyka, napt. cheatovani. V angli¢tiné cheat znamena mimo jiné podvadet, pro videoherni

49



oblast ale ziskal i vyznam substantiva, které¢ se do ¢estiny nepieklada. Tyto cheaty, pomoci
nichz tedy mohou hraci cheatovat, jsou koédy ¢i techniky jak ve hie podvadét a néjakym
zpusobem si ji tim ulehCit, napf. ucinit svoji postavu nesmrtelnou. Cheaty jsou obvykle
stvofeny samotnymi tvlrci hry, at’ uz pro vyuziti hracem, tak i pro tviirce samotné, aby jim

prichod hry uleh¢ily béhem jeji vyroby.

Nejcastéji se tedy Ize setkat se slovotvornym utvarenim pomoci sufixace. To se Casto tyka
verb, jako dalsi piiklady k vySe zminénym mohu uvést napt. glitchovat (chovat se nespravné
kvili glitchi — toto se tedy tykéd softwaru, napt. postava ve hie d¢€la nevyzéddané a tvirci
nezamyslené pohyby) ¢i questit (0€astnit se questi, tedy dobrodruznych vyprav ve hie). Dale
se toto tvoreni tyka substantiv, napt. enemdk (z angl. enemy — nepfitel) ¢i healovani (z angl.
heal — 1&Cit; tady tedy léceni), v mensi miie pak i adjektiv, napt. equipnuty (z angl. equip -
vybavit, vyzbrojit; zde tedy piedmét ¢i vyzbroj zafazend do skupiny v tuto chvili
pouzivanych, v pfipadé zbrané pak ta, kterd je v ruce ¢i prvni v potadi k vytaseni) ¢i pixelaty

(vlastnost obrazu s tak nizkym rozliSenim, Ze jsou pouhym okem vidét jednotlivé pixely).

Je mozné se setkat i s kombinacemi sufixace a prefixace, ve zkoumaném vzorku téméf pouze
u verb, napt. pokillovat (z angl. kill — zabit; tady tedy pozabijet). Jedinou vyjimkou ve vzorku
je deverbativni adjektivum naskriptovany (ptfedem dany za pomoci pocitacového kodu,

tzn. skriptu; takto jsou piedurceny rizné situace ve hie, chovani nepiatel apod.).

S abreviacemi se ve vzorku Ize setkat mimo jiné u nazvii her, napt. AoE (Age of Empires) ¢i
F2 (Fallout 2), a oznaCeni zanrd, napt. ARPG (action role-playing game — akéni hra
na hrdiny) ¢i FPS (first person shooter — sttilecka z pohledu prvni osoby). Také Ize narazit

na nékolik zkratkovych slov, napt. FPSko (pocet snimkil za sekundu) ¢i CoDécko (hra Call
of Duty).

Kompozice se ve vzorku téZ n¢kolikrat vyskytla, a to jak vlastni, tak nevlastni. U vlastnich ale
mohu jako piiklad uvést pouze autorem clanku vytvofené ndzvy zivocichi (autorské
neologismy, viz kapitola 5.4), a to kockorozec a ploutvorozec, jelikoz jim recenzovana hra
(No Man's Sky) dovoluje nové objevené organismy pojmenovat. Z nevlastnich slozenin pak
lze uvést jiz Castéjsi vyrazy, napi. gameplay (z angl. game — hra a play — hrét; viz kapitola
5.1.1.6) ¢i quickload (z angl. quick — rychly a load — nacist; nacteni pfedem ulozené pozice

pomoci jediného tlacitka, tedy rychle).
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Univerbizace je zajimavy zpiisob slovotvorby v jazyce hracd, pomérné produktivni hlavné
u videohernich nazvu. Setkat se lze s vyrazy jako strategie (strategickd hra), akce (akéni hra)

i tahovka (tahova hra).

Narazit Ize i na n¢kolik ptipadli kontaminace, za ptiklady mohu uvést gun-fu (gun + kung-fu;
fikéni bojovy styl, kombinace palnych zbrani a bojového uméni) ¢i metroidvania (podzanr
akcnich adventur; hry typu Metroid a Castlevania vyznacujici se rozlehlymi mapami, které
musi hra¢ prozkoumat a ziskat ptfistup do novych oblasti), ale téz vulgarni Ubishit (Ubisoft +

shit; vulgarni ptezdivka pro vyvojarskou spole¢nost Ubisoft).

Mnoho slov pak neni specifickych svou utvafenosti, pouze novym lexikdlnim vyznamem
vytvofenym pro videoherni Ucely, tam patii jiz dfive zminény rozdil pii pouziti vyrazu
zkuSenost (kapitola 2.2) v riiznych kontextech. Jako dalsi ptiklady mohu uvést léceni, které
kromé ¢innosti dopliujici postaveé zdravi oznacuje téz predméty ¢i vlastnosti urcené k tomuto
dopliiovani zdravi. U viceslovnych vyrazi pak vznikaji nové vyznamy kolokaci, napt. pohled
prvni osoby (zpisob pohledu na herni svét, byva uvadeén jako upiesnéni zanru), cervi bojovnik
(hratelnd 1 nepratelska postava v sérii Worms), fanouskovsky servis (pieklad vyrazu fan
service; material, ktery tviirci do hry vlozili z ditvodu potéSeni fanousk, nemiva tedy vliv na

d¢j apod.) ¢i smérova Sipka (Ctyti klavesy kurzorovych Sipek na klavesnici).

Mezi kolokacemi lze nalézt téZ viceslovné ndzvy zanrQ, napt. akcni hra ¢i online strilecka.

Dale nazvy predmétl, napt. trava z bazin, ¢i ndzvy zbrani, napt. devastator brokovnice.

U viceslovnych nazvia se vyskytuje i tvofeni vice zptsoby najednou, napt. akcni plosinovka je
kombinaci kolokace a univerbizace. Vyraz arkadovost pak vznikl kombinaci univerbizace

(arkadova hra — arkadda) a sufixace (-ost).

V nasledujici tabulce (Tabulka 2) je piehled nalezenych slovotvornych postupti (prvni fadek).
Radek nazvany ,.&isté* pak uvadi podet vyskytll vyrazii vytvofenych jedinym slovotvornym

postupem. Levy sloupec tyto postupy uvadi znovu z divodu kombinace.
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DerP DerS Abr AbrS | KomV | KomN | Univ Kont Kol
Cisté 9 58 20 1 0 3 10 5 62
+DerP - 8 1 0 0 0 0 0 0
+DerS 8 - 1 3 0 1 3 0 2
+Abr 1 1 - 0 0 0 3 0 10
+AbrS 0 3 0 - 0 0 0 0 0
+KomV 0 0 0 0 - 0 0 0 2
+KomN 0 1 0 0 0 - 0 0 0
+Univ 0 3 3 0 0 0 - 0 3
+Kont 0 0 0 0 0 0 0 - 1
+Kol 0 2 10 0 2 0 3 1 -
+Kol 0 0 1 0 0 0 0 0 0
+Univ
+Kol 0 0 0 0 0 0 1 0 0
+Abr
+Univ 0 0 0 0 0 0 0 0 1
+Abr
secteno 18 76 36 4 2 4 19 6 81
%z 2,26 9,56 4,53 0,50 0,25 0,50 2,39 0,75 10,19
celku

Tabulka 2 — Slovotvorna utvatenost videohernich vyrazi. Legenda: DerP — prefixace, DerS — sufixace, Abr —
abreviace, AbrS — zkratkové slovo, KomV — vlastni kompozice, KomN — nevlastni kompozice, Univ —
univerbizace, Kont — kontaminace, Kol — kolokace.
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5.3 Piejimky

Jiz bylo v predchozich kapitolach zminéno, ze se ve slovniku hract videoher objevuje velké
mnozstvi cizojazy¢énych piejimek, v naprosté vétsiné pak z anglictiny. Hry jsou tvofené bud’
jiz v angli¢tin€, ¢i se do anglictiny ptekladaji, aby tak obsdhly celosvétovy trh. Neni proto
divu, Ze téZ slovni zasoba souvisejici s videohrami m& mnoho vyrazl pfejatych z anglictiny,
které nemaji svlij ekvivalent v jinych jazycich, ¢i se pouzivaji po boku téchto ekvivalentt. To
se tyka nejen toho, co se ve hrach odehrava, ale 1 strojii, na nichZ jsou hrany, a jinych
jazykovych oblasti tykajicich se her, napt. jejich tvorby. Zde ukazi, jak se toto tyka

1 Ceskojazycné videoherni komunity.

Na zacatek je dobré téz dodat, Ze se v naprosté vétsiné nejednd o nové v angli¢ting utvorena
slova. Jde o béZnou anglickou slovni zasobu, ktera se ovSem v ceStiné zacala vyuzivat az
v kontextu pocitacovych her, ptipadné informatiky. Tim samoziejmé nevylucuji moznost, Ze
jsou nékteré z vyrazii mezi mluvcimi Cestiny pouzivany i v kontextech jinych, at’ uz nezavisle
na videoherni komunité ¢i rozsifenim urcitého vyrazu 1 mimo ni. Jedna-li se o piejimku
z anglictiny, kterd je jiz v CeStiné zna¢né zaZzitd a neni spojena primdrné s videohrami ¢i
informatikou, nepovazuji ji z ndmi pozadovaného hlediska za relevantni. Jako ptfikladu mohu
uvést trailer — tento vyraz, a¢ v kontextu videoher pouzivany, neni pro hry specificky a nebyl
také do Cestiny prvné zaveden kvili nim. Prikladem, ktery jiz byl do zkoumaného vzorku
zahrnut, mize byt substantivum demo. To oznacuje €ast hry distribuovanou hraciim, aby je
navnadilo ke koupi dané hry, obvykle je zdarma a je zvetfejnéno pted vydanim plné hry.
Na rozdil od dema v hudebnim primyslu, kde se s timto vyrazem setkdme historicky drive, se
jedna o vetejnou distribuci a slouzi tedy jinym ucelim. Je zde vidét rozdil mezi timto
vyrazem s vySe zminénym trailerem, ktery je napft. pro filmy a hry distribuovan v podstaté

stejné a slouzi i shodnym Gcellim, tedy pfiméni vetfejnosti ke konzumaci daného produktu.

Mnohé hry jsou piekladany do riiznych jazyki, pfesnéji tedy psany text ve hie. U jazyki
s relativné velkym poctem mluvCich se miizeme setkat i s dabingem postav a jiné¢ho
mluveného textu, u jazykli s méné mluvéimi, mezi néz patii i CeStina, spiSe pouze s titulky.
Ale 1 ptes pieklady se hra¢ vétSinou nemtize ve hie v§em anglickym sloviim vyhnout, pokud
se znich jiz staly internacionalismy ¢i byla adaptovana do cCeStiny. Vyrazy nepouZzivané
pro jednu konkrétni pieloZzenou hru pak mohou byt mezi hraci obecné pouzivany 1 pfi diskuzi
o hfe sceskym prekladem. Dal§im divodem pro pouzivani anglickych slov je pak

1 mezinarodni komunita fanouski. Pokud s ni ¢esky hra¢ komunikuje, je takika jistotou, Ze se
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tato komunikace odehrdva v anglictiné, ktera je jakozto lingua franca hracim vSech zemi
nejptistupnéjsi. Nékterd slovni zasoba z téchto konverzaci pak muize samoziejmé prechazet
Cesky ekvivalent. Mohu uvést piiklad substantiva spawn, které je ovSem v anglicting
slovesem a do ¢estiny ho mlizeme pielozit jako sloveso zplodit ¢i zrodit. Ve videohrach pak
znamena specificky akci objeveni se postavy (hratelné ¢i nehratelné, véetné neptatel) ve hie,
ale téZ misto, kde k tomuto objeveni dojde. Sloveso by jiz bylo nutné odvodit a vytvofit tvar
spawnout €1 spawnovat, ve zkoumaném vzorku narazime na vyrazy respawnout
a respawnovat, kterou svou ptredponou navic pouze vyjadiuji, Ze se jednd o opakované

objeveni postavy, které nasleduje po jejim usmrceni.

Specifickou soucasti her, co se tyce jazykl, je pak jev, ktery pro tuto praci neni pftilis
vyznamny, piesto se hodi jej alespoit zminit: Pro potieby ptibeéhu se ve hrach, tak jako
1 ve filmech, knihach apod., mizeme setkat zdmérné s cizimi jazyky. Napi. hra, ktera se
odehrava v Italii, miZe byt v anglicting, ale zdroven se budeme setkévat s italskymi vyrazy, at’
jiz v mluvé postav ¢i na riznych népisech v hernim svété — vyvésni Stity obchodl apod.
Kromé¢ skutecnych jazyk lze narazit i na jazyky fiktivni. Zvlasté fantasy hry mohou nabizet
svlj vlastni uméle vytvoreny jazyk ¢i jazyky. Jinde se miizeme setkat zdmérné s pouzitim
ciziho jazyka, kterému nemame rozumét, piipadné jen pomoci poskytnutych titulkl, opét

predevsim ke vétSimu ponoteni se do déje.

Z hlediska piekladii nelze opomenout jeden fakt: At jiz jsou hry dabované ¢i otitulkované
jinymi jazyky, nazvy her samotnych takika nikdy piekladany nejsou. Jako vyjimku mizeme
uvést napft. herni sérii Zaklinac (v anglictiné The Witcher) ktera je vytvorena na motivy knizni
série, jejiz Sesky nazev je v Ceské republice jiz zaZity. Proto se lze setkat i u hry s deskym
piekladem jejiho ndzvu. Pfipadné muze byt pieloZzen pouze herni podtitul, napt. Prince

of Persia: Pisky casu, se v originale nazyva Prince of Persia: Sands of Time.

Pii pohledu na konkrétni ptiklady je pak vidét, Ze anglictina je vlastné jediny cizi jazyk,
zn¢hoz prejimky ve mnou zkoumaném vzorku pochazeji. Z anglictiny ale také piichazeji
nékteré vyrazy, které maji 1 svlij Cesky ekvivalent, a pouziva se jak cizojazy¢ny, tak domaci
vyraz, jak jiz bylo zminéno vyse. Z mého vzorku mohu uvést napt. enemy, coz ma pak cesky
pieklad, tedy i1 ¢eskou verzi, nepritel. U z¢asti adaptovanych anglickych vyrazl pak lze najit

dvojice jako loadnout (z angl. load) — nacist, nacitat nebo healovani (z angl. heal) — léceni.
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U vyrazt, které nejsou ustdlené, mize byt pfevzeti z anglictiny, a to do jakékoli miry
adaptované, ¢i preklad do ceStiny zcela na rozhodnuti konkrétniho mluvciho. Je to také
problém, se kterym se potykaji piekladatelé rtiznych druht textl, a tak ani u textu videoher
v tomto neni rozdil. Napf. ndzvy povolani, zvlasté pak velice specifickych, nemusi mit bézné
nazev v cestiné. Tim, jak postupuji piekladatelé pocitacovych her se zde ale zabyvat
nebudeme, ac¢ 1 toto by vydalo na zajimavy vyzkum, zvlast€ s poznamkami samotné¢ho
piekladatele, pro¢ se pravé pro dany pieklad rozhodl. Uvedu zde ovSem par prikladu.
V jediném zdroji (Let‘s Play hry Gothic) se ve vyjadiovani hrae lze setkat jak s vyrazem
experience point, tak i s Ceskym ekvivalentem zkusenostni bod. Ve dvou riznych recenzich
na hru Worms W.M.D pak v jedné autor piSe vyraz bananabomb, zatimco v druhé jeji autor
preferuje preklad bandanova bomba. Vzhledem k tomu, ze vyrazy jsou si v obou jazycich
podobné, autoii pravdépodobné nepocituji v pouziti jednoho ¢i druhého nazvu velky rozdil.
Je mozné téz spekulovat o tom, zda se autor k ¢eskému vyrazu neuchyli spise, pokud je pro

dobré porozuméni dané vété lepsi mit vyraz ve snadno rozpoznatelném padé.

Nyni pfejdu k adaptaci piejimek. Nebudu se zabyvat slovotvornymi postupy, o téch jiz byla
fe¢ v prislusné kapitole (5.2), pouze predstavim, z jakych hledisek byly adaptované.
Pii zkoumani adaptace se vyskytlo né€kolik problémi: Vzhledem k tomu, Ze cast vzorku
pochazela z audionahravek a ¢ast z psanych textil, nebylo vzdy mozné urc€it jak vyslovnostni,
tak pravopisnou adaptaci. Vzhledem k tomu, Ze se také nepokousim o praci fonetickou,
vyslovnostni adaptace je hodnocena pouze povrchné: V podstaté vSechny vyrazy vyslovované
¢eskymi hraci byly povazovany za vyslovnostn¢ adaptované, vzhledem k ceskym hlaskam,
které pti vyslovnosti pouzili. Jednotlivé vyrazy by také bylo mnohem lepsi slySet ve vice
nalezech, ne pouze jednou, jak se tomu u vétSiny vyrazil stalo, aby bylo mozné vyslovnost
1épe ohodnotit. Totéz se ale tyka i adaptace morfologické a syntaktické — na zaklad¢ kontextu
nebylo vzdy mozné tyto adaptace posoudit. Lze se i domnivat, Ze autor se mohl n¢kdy
zamérng, 1 podvédomé, vyhybat kontextim, ve kterych by musel pfitomnost ¢i nepifitomnost

adaptace ,,pfiznat* a mohl by pak nad pouzitim toho kterého tvaru sdm vahat.

V nasledujici tabulce (Tabulka 3) jsou piejimky rozdéleny do tii skupin podle ustalenosti, tato
informace je ale spiSe pro prehled a vice se ustdlenosti budu vénovat v kapitole nasledujici

(5.4). Dulezité je zde informace o adaptovanosti.
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PiejU PiejN PrejNA
AdapV 0 36 1
AdapP 0 1 0
AdapVS 0 1 0
AdapSM 9 45 1
AdapVSM 8 69 0
AdapPSM 4 41 0
AdapVPSM 0 6 0
CS 1 35 1
celkem 22 234 3

Tabulka 3 — Adaptace piejimek. Legenda: PiejU — piejimka ustélend, PrejN — prejimka neologicka, PiejNA —
autorsky neologismus piejaty z ciziho jazyka. Adap — adaptace, a to dale: V — vyslovnostni, P — pravopisna, S —
syntaktickd, M — morfologicka. CS — citatové slovo.

Adaptace vyslovnostni zde tedy bohuZzel neni pfili§ zajimava. U adaptace pravopisné je jiz
k ¢emu piihlédnout — celkem Ize nalézt 51 vyrazl s pravopisnou adaptaci (AdapP — adaptace
pravopisnd; AdapPSM — adaptace pravopisnd, syntaktickd a morfologickd; a AdapVPSM —
adaptace vyslovnostni, pravopisna, syntaktickd a morfologickd), pficemz piejimek, které se
vyskytly v psaném textu, bylo 147 (viz ptiloha). Pouze néco malo ptes tietinu vyraza tedy
bylo pravopisné adaptovanych, coz miiZze téZ naznacCovat jejich novost v Ceském jazyce.
Mnoha ptiklady jiz bylo pribéhu prace zminéno, jen namatkou tedy uvedu par piikladi:
respawnovat, dungeon ¢i hackovani. Nékdy se lze setkat u viceslovnych vyrazi s kombinaci,
napt. pokud jedno ze slov je v Cestin€ jiz zazit€ (survival horor). U vyraza jako horde mod
(multiplayerovy zptsob hrani, kdy minimdlné¢ dva hraci bojuji proti horddm nepftatel) Ize
predpokladat, ze pravopisna adaptace u pouze druhého ze slov miize mit diivod syntakticky —
mod je mozno ohybat a tedy 1épe zaradit do véty, zatimco slovo horde je zde pouzito jako
nesklonné adjektivum. V né¢kolika piipadech lze narazit na adaptovanou i neadaptovanou
verzi t€hoz vyrazu, napt. vyraz patch se ve vzorku vyskytuje zapsany jak v této podobé, tak
1 v adaptované verzi pec. Dale pak napft. craftit a kraftit (z angl. craft — vyrabét; v nékterych
hrach je mozné rizné predméty i vyrabét, jsou k tomu potieba napt. suroviny, jisté dovednosti

apod.).

56



Co se tyce adaptovanosti morfologické a syntaktické, tyto Sly Casto ruku v ruce, syntakticka
ale nebyla vzdy urcitelnd, jak jiz bylo zminéno, z toho diivodu, Ze kontext nebyl dostatecny.
Tento problém obcas zasdhl 1 moZnost rozpoznani morfologické adaptovanosti. Piedstavim

zde tedy jen vyrazy, ve kterych bylo tuto adaptaci mozné rozeznat.

Morfologickd adaptace se u verb nejlépe projevila slovotvornymi postupy, a to piedevSim
sufixaci, ktera umoznuje Casovani, napi. quest — questit, podobné pak sufixace napomohla
1 adjektiviim, napt. multiplayer — multiplayerovy. U substantiv pak mohlo dojit k adaptaci
1 bez nutnosti zmény tvaru slova v nominativu, a¢ i ty se zde vyskytly, napt. Horde — Horda.
Tato adaptace se pak projevila u maskulin pfi ohybani téchto vyrazi do takovych tvart, kde
byla zména zjevna, napt. boss — bossy (instrumental pluralu), skin — skinem (instrumental
singularu) ¢i Fatebinder — Fatebinderii (genitiv pluradlu). Syntaktickd adaptace pak byla
pfifazena vSem vyrazim s adaptaci morfologickou, v jednom piipad¢ jsem se ale uchylila
k syntaktické adaptaci bez morfologické, to vSak pouze z divodu, Ze kontext nebyl
jednoznaény. Pokud bych musela hadat, pravdépodobné by se jednalo 1 o morfologickou
adaptaci, k tomu by ale bylo nutné nechat autora dany vyraz pouZzit i v jinych kontextech.
Jednalo se zde o vyraz item, ktery by v daném kontextu, byl-li by morfologicky adaptovany,

neménil tvar.

V predposlednim tadku tabulky 3 se vyskytuje jisty pocet slov citdtovych, tedy zcela
neadaptovanych. Citatové slovo definuje SSIC jako ,slovo kterého je uzito (jako citatu)
v pfesné podob¢, jakou méa v pivodnim jazyce*“ (Havranek a kol., 1964). Ve zkoumaném
vzorku Ize téchto vyrazl nalézt 37, s tim, Ze u nckterych se mohlo jednat pouze o fakt, ze
v daném kontextu nebyla zadnad adaptace zjevna. Jako ptiklad mohu uvést friendly fire
(situace, kdy hra¢ zasédhne spolubojovnika a tento spolubojovnik je zranén) ¢i kill ‘'em all (tzn.
kill them all, Cesky zabij je vSechny, coz je styl hrani — nékdy hrou pfimo vyzadovéan —, pii

némz musi hra¢ vSechny neptatele zabit, aby mohl postoupit dal).

Na zcela opatném konci této Skdaly se pak nachazeji vyrazy adaptované vyslovnostné,
pravopisn¢, morfologicky a syntakticky. Téchto vyrazii je malo, pouhych 6, ze vSech jiz
zminénych divodl: neprihlednost adaptovanosti v mnoha kontextech a absence daného
vyrazu bud’ v psaném, nebo v mluveném textu. Konkrétné se jedna o tato slova: klikat, lokace,
mapa, mise, textura, akce (ve vyznamu akcni hra). Je zde mozné vidét, ze néktera z téchto
slov Ize nalézt i v bézné slovni zasobé Ceskych mluvcich, coz pravdépodobné pomohlo

adaptaci. Vyznam ovSem nemusi byt ten, ktery ,,nehrac* u téchto slov ocekava. Napt. lokace
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je prostor ve hie, obvykle jeden z n€kolika, které jsou odd€lené stylem, geografickou lokaci ¢i

prosté jen dvefmi apod.
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5.4 Ustélenost a neologie ve slovni zasob¢ hraca videoher

Videohry jsou stale relativné mladym médiem, a proto je mlady také jejich slovnik. Nelze
tedy nalézt ptili§ staré videoherné specifické vyrazy a jakékoli ustdlené vyrazy musely ptejit
do hracského slovniku pomérné rychle. Hry a jejich slovnik se pomémné rychle vyviji
a objevuji se stale nové vyrazy, které se rovnéZ mohou rychle ustalit. Neni ovSem pfili$
snadné posoudit, kdy jiz k ustaleni doslo, mimo jiné téz proto, ze nckteré vyrazy jsou
specifické jen pro urcity typ her, a tedy 1 okruh hracl. Ani u nich navic nemusi byt hranice
ostra, protoze se hraci mohou zajimat o vice zanrt, ale né¢které preferovat. Pak tedy i naprosta
neznalost jistého vyrazu jistymi hra¢i nemusi odporovat jeho ustalenosti, ptipadné miize byt

tento vyraz ustalen jen v urcité skuping hracu.

Ustélenost zde povazuji za opak neologismu, tedy za jisté zaclenéni do ¢eské slovni zasoby.
Neologismus pak NESC definuje jako ,,[1]exikalni jednotk[u], ktera se ve vztahu k existujicim
jednotkam slovni zasoby [soucasného jazyka] vyznacuje novosti, a to jak z hlediska vzniku,
tak z hlediska funk¢niho (funkéné systémového, komunikacniho, stylistického)*. Jako kritéria
uvadi NESC kromé ¢asového hlediska téz psychologické kritérium, tedy dojem mluvéich
(Karlik, Nekula a Pleskalova, 2017). Vzhledem ke specifické slovni zasob¢ videoher se tak da
nahlizet na vétSinu slov, kterd se nerozsifila vice do obecného povédomi uzivatelti ceského
jazyka. U vyraza ve vzorku, které se vyskytuji pouze v konkrétni hie, pak je toto zaruceno,
u vyrazi roz$ifengjSich jen v oblasti videoher ale toto plati také. Celkové se pak ve vzorku

vyskytuje velké mnozstvi neologisml v porovnani s vyrazy ustdlenymi, jak se bude mozné

presvédcit pozdéji v této kapitole.

Nové neologismy se mohou v hrd¢ské komunité vytvaret takika denné a u vyrazl
specifickych pro urcitou zédnrovou skupinu her pak samoziejmé mohou pfibyt neologismy
s kazdou nové vydanou hrou daného Zanru. Re¢ je zde pouze o hrach ,,vétsich®, rizné mensi
hry, které je mozné hrat piimo v internetovém prohlizeci, vychazeji ¢asto a hojné, ale dopad
jedné takové hry na Sirsi slovnik hraci byva mizivy, pokud se hra nestane popularni a velice
rozsifenou. Zalezi zde predevsim na vyvojarich, ktefi museji neustale pfichazet s inovacemi
ve svych hrach, aby neztratili pozornost hraci, a tyto inovace potiebuji nejednou sviij vlastni
nazev. Napft. tzv. QTE, tedy Quick-Time Event, v dnesni dobé popularni, vyzaduje po hraci
v urcity okamzik v kratkém casovém limitu stisknout poZadované tlacitko, aby postava
provedla néjaky ukon, ktery nebyva jinak v jejim repertodru, a nezdar v téchto okamzicich je

trestan n&jakym postihem, nékdy i okamzitou smrti. Tyto QTE tedy nahrazuji v konkrétnich
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okamzicich béznou herni mechaniku, a vlastné zjednodusuji hru, protoze po hraci vyzaduji
pouze tuto jedinou reakci misto ovladani celé postavy. Jak z popisu vidime, nazev pro tento
herni prvek byl potfeba, a pro bézné uzivani se uchytila dokonce jen zkratka tohoto nazvu.
Bé&zné jsou pak i okazionalismy, ne-1i dokonce vyrazy pouzité jen jednou, aby je hrac v pfisti
chvili zase zapomnél. Zde se muze jednat o rizné anglické vyrazy narychlo pocestélé

v prubéhu promluvy, kromé toho téz zdrobnéliny i ¢eskych i cizich vyraza.

Samoziejmé je mozné v nékterych hrach nalézt naopak i1 velice staré vyrazy, archaismy
1 historismy, toto jiz ale zéalezi na pribéhu ¢i ¢asovém obdobi, do kterého je piibéh zasazen.
Jen obtizné zde lze premyslet o ustalenosti, protoZe se jednad o vyrazy vétSinou se vyskytujici
v jedné konkrétni hie, ptipadné herni sérii. Nejsou to také vyrazy ani tak typické pro hry, jako
pro specificky zanr (pfedev§im historicky a fantasy), a mohly by se stejné tak objevit
ve filmech ¢i knihach podobnych zanri. Takovéto vyrazy proto nebyly do vyzkumu zahrnuty.
Jako ptiklady téchto vyrazl 1ze ze zkoumanych text vybrat naméatkou apelativa jako zbroj Ci

musketyr.

Nyni jiz pfedstavim konkrétni pocty neologismti a piejimek. V tabulkdch jsem je navic
rozdélila na vyrazy pochazejici z CeStiny (Tabulka 4) a na vyrazy ptejaté z cizich jazyka
(Tabulka 5). Krom¢ vyrazli neologickych a ustalenych se zde lze setkat také s autorskymi
neologismy, tedy s vyrazy, které autor vytvofil pro danou situaci a u kterych je velka
pravdépodobnost, ze nebudou opakovany (krom¢ autora samotného v tomto kontextu)

a nerozsiti se do jazyka vice.

CzU CzN CzNA
Cisté 12 49 6
Kombinace v souslovi 1 11 0
secteno 13 60 6
% z celku 1,64 7,55 0,75

Tabulka 4 — videoherni vyrazy ¢eského ptivodu. Legenda: CzU — ustalené vyrazy z Cestiny, CzN — neologismy z
cestiny, CzNA — autorské neologismy z Cestiny.
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PiejU PiejN PrejNA
Cisté 21 216 2
Kombinace v souslovi 2 17 1
secteno 23 233 3
% z celku 2,89 29,31 0,38

Tabulka 5 — Videoherni vyrazy piejaté z ciziho jazyka. Legenda: PiejU — ustalend piejimka, PfejN — neologicka
prejimka, PfejNA — autorsky neologismus piejaty z ciziho jazyka.

5.4.1 Vyrazy z Cestiny

U vyrazi z ¢eStiny je mozno nalézt ve zkoumaném vzorku 12 ustalenych vyrazii. Jeden z nich
je kombinaci s prejimkou v souslovi, a to akcni obrazovka (pravdépodobné zde ve vyznamu
jednoho konkrétniho zabéru ve hie béhem akce, tedy boje). Tento vyraz pak lze nalézt
1 samostatné ve zbyvajicich 12 jako obrazovka (€ast herni plochy, ktera se vejde na obrazovky
— v nekterych hrach se chodi tzv. po obrazovkach). Mezi dal§imi slovy jsou pfevazné vyrazy
z informatiky, napft. ukazatel (kurzor ovladany pocitacovou mysi) ¢i écko (klavesa E). Krom
toho se lze setkat napt. s vyrazem zdpordak (nepritel ve hie) ¢i mezihra (mensi hra ve hie
samotné, mize byt i jiného Zanru, miZze a nemusi byt povinnd). VSechny tyto vyrazy by mély
byt jasné a srozumitelné i béznému uzivateli ¢eStiny, pomineme-li osoby, které nemaji zadné

zkusenosti s pocitaci ¢i podobnymi technologiemi.

Mezi neologismy z cCeStiny jiz lze nalézt vEétSi mnozstvi vyrazd, a to 60, z toho 11
v kombinaci. Z kombinaci uvedu jako ptiklad dovednostni bod, kde je neologismem pouze
prvni ¢ast a druhé slovo je soucasti bézného uzu Cestiny. Dale pak napi. indie plosinovka
(nezavisld pocitacova hra Zanru plosinovek), kde je prvni ¢ast neologickéd piejimka a druha
¢ast neologismus Cesky. Podobn¢ pak napft. téz puzzle plosinovka (ploSinovka se zaméfenim
na puzzle) Ci online strilecka (strilecka, tedy druh akcni hry, hrand vice hraci s pocitaci

propojenymi pies internet), kde prvni Cast je ustalena prejimka.

Mezi Cisté Ceskymi neologismy lze nalézt jak jednoslovné vyrazy, tak téz souslovi. Jako
priklad souslovi mohu uvést vyraz zdkladni deska (hardware v pocitaci) ¢i model poskozeni
(kde, jakym zplsobem a jak realisticky se poskozuji dopravni prosttedky pii narazu apod.,

dilezité napt. v zavodnich hrach). Z jednoslovnych vyrazl pak jsou to napf. tahovka (tahova
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hra, tzn. hra hrand na tahy), zaparit (zahrat si videohru) ¢i hratelnostni (tykajici se

hratelnosti).

Z autorskych neologismli mezi vyrazy z ceStiny lze nalézt vymySlené nazvy fiktivnich
organismil jako slepic obecny ¢i skokaktus ztepily. Dale jsou pak ve vzorku vyrazy
Cervokalypsa (konec svéta zpusobeny Cervy) a dvojnozka (hra¢ tak nazyva neptatelského

robota na dvou nohach).

5.4.2 Vyrazy piejaté z ciziho jazyka
U piejimek se také nejdiive zamétim na vyrazy ustalené. V kombinaci 1ze narazit na dva, a to
online rezim a online strilecka. U Cisté ustalenych piejimek potom jiz existuje veétsi mnozstvi

vyrazu, jako ptiklady mohu uvést hackovani, zombie, defekt ¢i klik.

Neologické ptejimky se jiz vyskytuji ve vétSim poctu (Tabulka 5), z kombinaci si uvedeme
napft. jiz zminény vyraz indie plosinovka ¢i survival hra (hra, Casto akéni a/nebo hororova,
ve které je diiraz na snahu udrzet se pfi zivote; survival - angl. pteziti). U obou jsou druhd

slova v souslovi soucasti bézné slovni zasoby.

Z Ccistych neologickych piejimek je mozno uvést napi. fanouskovsky servis, lokalizace
(pfevedeni hry do jiného jazyka, nékdy pouze pieklady textl a pfidanim titulkd, jindy 1 celym
dabingem), craftovat (z angl. craft — vyrabét; v nékterych hrach je mozné riizné predméty
1 vyrabét, jsou k tomu potieba napi. suroviny, jist¢ dovednosti apod.) ¢i multiplayer (hra
o vice hracich, at’ na jednom pocitaci ¢i n€kolika propojenych). Lze zde téz vidét, Ze na rozdil
od ustalenych vyrazii nemusela jesté¢ prob&hnout pravopisnd adaptace, coz je pro neologismy
typické. Spise se lze setkat s ,,piekladem® slova, viz. lokalizace, a¢ ten dany vyraz toto Ceské
slovo (piivodné téz piejato z ciziho jazyka, ale jiz pted znacné del$i dobou) pted timto

»prekladem* neneslo.

Posledni skupinou neologismu jsou autorské neologismy piejaté z cizich jazyki. Mohu zde
uvést vSechny tfi, prvnim je vyraz Insomniaci, singular Insomniak (Clen spolecnosti
Insomniac Games), druhym double Desert (dvojita Desert Eagle - jedna v kazdé ruce), kde je
neologismem pouze celé souslovi. Podobné pak i tieti vyraz makeshift police stanice, kdy
autor vytvoril nové souslovi Castecnym prekladem mista, na které ve hie narazil (makeshift
police station = provizorni policejni stanice), piesnéji pouze prekladem posledniho ze slov,

pravdépodobné opét pro snazsi syntaktické zatazeni do Ceské véty.
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5.5 Terminologizace, determinologizace a slang

V této kapitole se zaméfim na terminy a slang, tak jak je jen mozné zkoumané vyrazy
do téchto kategorii rozttidit. Celkové jsem ve zkoumaném vzorku vyrazy rozdélila na terminy,
slangismy, profesionalismy, vyrazy z bézné slovni zasoby a vyrazy, u kterych nebyl mozné
vybrat ani jednu z té€chto kategorii (napt. propria). Rozd¢leni termint a slangu se ukazalo byt
komplikované, Hradilova poukazuje na to, ze ,,[m]nohdy je (...) velmi obtizné stanovit hranici
mezi odbornym terminem a slagismem, dokonce se uvazuje o umélém vytvafeni téchto
hranic* (Hradilova, 2013). To, co zde Hradilova nazyva slangismem, zde nazyvam slangem
a dale rozdéluji na slangismy a profesionalismy podle NESC (Karlik, Nekula a Pleskalova,
2017), coz rozliseni dale ztézuje. Hradilova pro rozliseni slangismii (v této praci slangu
obecné, tedy slangismu a profesionalismil) a termint povazuje za podstatné funkéni hledisko:
Slangismy by meély pifevazovat v mluvené feci a tihnout k ekonomicnosti vyjadiovani,
za piiklady uvadi univerbismy, zkratky a ptendSeni vyznamu (Hradilova, 2013). Tato
ekonomicnost, jak vice rozvedu v kapitole 5.5.2, se ale tyka vice profesionalismil, zatimco

slangismy (v podani NESC) vyzaduji navic expresivitu.

Co se slangismi a profesionalismu tyce, jejich zastoupeni bylo riznorodé, celkem 92, z toho
25 slangismi a 67 profesionalismi. Celkové jsem pak z daného vzorku uréila 198 vyrazi jako

terminy.

V naésledujici tabulce (Tabulka 6) je mozno nalézt téz rozdéleni na béznou slovni zasobu (B)
a na vyrazy, které nelze pfifadit ani k jedné z vySe zminénych skupin (x), v téchto ptipadech
se pak jednd piedevSim o propria. Toto rozdéleni ale neni pro terminologizaci a slang
podstatné, je zde spise pro ptehled, aby bylo mozno vidét, jaké mnozstvi z vybraného vzorku

se mezi nimi vyskytuje.

Funk¢éné- B SP SS T X
stylova platnost
Pocet 175 67 25 198 330
% z celku 22,01 8,43 3,14 2491 41,51

Tabulka 6. Funk¢éné stylova platnost videohernich vyrazi. Legenda: B — béznd slovni zasoba, SP —
profesionalismy, SS — slangismy, T — terminy, x — neni mozné urcit (napf. propria).
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5.5.1 Terminologizace a determinologizace

Ur¢it, kde se ve videoherni slovni zadsob¢ jedna o terminy, je ¢asto obtizné, vzhledem k tomu,
ze se nejedna o oblast odbornou, pominu-li videoherni vyvojate (pfipadné€ i recenzenty).
V jejich piipadé je pak velice uzkd souvislost s oblasti informatiky, ktera jiz byla v této praci
nejednou zminéna. K tomuto tématu i Hradilovd uvadi, Ze je tfeba vénovat pozornost
»Z€jména pojmenovanim z oblasti informacnich technologii, kterd se velmi rychle Sifi
z profesné omezené skupiny uzivateli do bézné¢ mluveného jazyka* (Hradilova, 2013). Tato
slovni zasoba se tedy kromé¢ jazyka hraci videoher $ifi 1 do bézné mluveného jazyka vibec,
ptfesto ale maji k informac¢nim technologiim hraci o néco blize nez bézny uzivatel jazyka,

protoze je jejich kontakt s t€émito technologiemi ¢asto blizsi a intenzivnéjsi.

Na okraj mohu dodat, Ze 1ze kromé terminti z oblasti videoher sledovat terminy z jinych
oblasti, které jsou s videohrami propojeny at’ jiz ,,zvnéjsku‘ (tvorba her, marketing, ovladani —
zde se opét blizi informatice) ¢i ,,zvnititku® (terminy pouzivané v ptibéhu hry a viibec v daném
fiktivnim svété — napt. hra, ve které je jednou z postav I¢kaf, miize obsahovat medicinské
terminy, které tato postava pouziva ve své mluvé). Déle se pak jednd o vyrazy pouzivané hraci
napt. pro rizné pohyby ¢i videoherni prvky, tedy vyrazy zcela specifické pro videohry, jejich

zatazeni mezi terminy je ovSem nejisté vzhledem k neformalni povaze komunity.

NESC definuje termin jako ,,pojmenovéani pojmu v systému pojmi nékterého védniho [nebo]
technického oboru® a udava, ze je pro n¢j dulezitych 5 vlastnosti, totiz ,,1) ustdlenost
(vlastnost zabezpecujici bezporuchovost odborné¢ komunikace), (2) systémovost (mira,
do jaké dany t. zapada do systému terminologie dan¢ho oboru a do jaké odrazi systémové
sepéti terminti dané¢ho oboru), (3) presnost (t. ma pojmovy vyznam, ktery je definovan)
a jednoznacnost (t. ma byt jednoznacny, alespon v rdmci terminologie pfislusného oboru,
popft. oborti souvisejicich), (4) nosnost (schopnost t. byt vychodiskem pfi tvofeni dalSich t.),
(5) ustrojnost (struktura t. ma byt v souladu se zakonitostmi a pravidly jaz. Systému)“

(Karlik, Nekula a Pleskalova, 2017).

Nekteré vyrazy jiz existujici se ale také mohou terminem stit procesem terminologizace.
Terminologizaci pak NESC definuje jako ,,[proces] pfi kterém se slova bézné slovni zasoby
(. neodbornd) adaptuji do funkce t., jejich lexikalni vyznam se specializuje, zuzuje®.
K determinologizaci pak fika toto: ,,Casto uZivané [terminy] se naopak piiblizuji b&Znym

sloviim, jejich terminologicky vyznam se oslabuje [nebo] posunuje a pii uzivani v jinych
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komunikac¢nich sférach (v publicistice a bézné slovni zdsob¢) ztraceji charakter [terminu]*

(Karlik, Nekula a Pleskalova, 2017).

K vyraziim, u nichz lze hovofit o determinologizaci, by pak podle vySe uvedené definice
patfily napt. vyrazy hacker a hackovat, jejichz pouziti je jiz zazité i v bézném uzu, ne jen
v pocitadovém &i videohernim jazyku. Casto se navic pouZivaji s posunutym vyznamem, coZ
téZ naznacuje ztratu charakteru terminu. Dale jest¢ pfipadaji v tvahu slova, kterd za terminy
nelze povaZovat jiz mnohem delsi dobu, napi. vyraz legendarni, tedy tykajici se legend
(ve smyslu mytickych ptibéha ¢i ptibéhl o svatych) je zazity v bézném tizu a ve videohrach
pak mize pouze naopak piebirat novy, specifictéj$i vyznam (obvykle toto ptizvisko znamena,
ze takto oznaceny typ nepfiatel je silné€jsi, takto oznacené zbrané€ jsou vzacnéjsi a ni€ivejsi
apod.). Pro determinologizaci je potieba, aby se vyraz nejprve stal terminem ¢i byl vytvofen
novy vyraz jako termin a poté jim tento vyraz ptestal byt, coz je pro videohry jakozto
pomérné mladou zélezitost pravdépodobné piili§ brzo. Terminy z jinych oblasti, které by
ztratily charakter terminu specificky pfi pouzivani ve videohernim jazyku, se také, zda se,

pfiliS nevyskytuji.

Nyni jiz piedstavim terminy, tedy vyrazy, které si sviij charakter terminu ve videohernim
jazyce bud’ zachovaly, nebo dokonce ziskaly. Terminy z jinych oblasti nez videoher ¢i
informatiky, jak jiz bylo zminéno vySe, jsem mezi vyhledavand slova nezarazovala, jelikoz
pro tuto praci nejsou relevantni. Samotné terminy videoherni ¢i z informatiky se vyskytuji ve
znacn¢ nejistém rozsahu, a to z diivodu, Ze je 1 pfes vySe uvedenou definici nelze s takovou
pfesnosti ur¢it. Musela jsem pracovat ve velké mife 1 s vlastnim uvazenim, jednd se tedy spise
0 jisty navrh, jak k terminologii ve videohrach pfistoupit. Vzhledem k tomu, Ze hrani videoher
neni védecky ani technicky obor, zde vybrané terminy jsou spiSe nahlizené zptisobem, kterym
by k nim mohl pfistupovat herni vyvojat. Jinymi slovy tedy vyrazy, které by pouzival nejen
hra¢, ale 1 osoba, kterd hru vytvari, s tim, Ze tyto dvé skupiny lidi se mohou z jedné strany

siln€ prolinat. VéEtSina vyvojai je téz hraci, coz dale nahrava prolnuti slovni zasoby.

Nahlédnout na terminy Ize jejich rozdélenim na téze tematické skupiny jako v kapitole 5.1,
pficemz ne ve vSech skupinach se termin vyskytne. V ¢innostech nebojovych jako ptiklad
uvedeme pohyb (Cinnost, kterou mlize hrac prikazat postaveé udélat, napt. skok, béh, skréeni)
a fast travel (v ptekladu rychlé cestovani; moznost piesunout se po herni ploSe bez cekani
jinam, obvykle jen pokud hra¢ v této destinaci jiz nékdy byl). Prvni z termint se vyznamem

zdanlivée pfili§ nelisi od vyznamu v bé&zném Uzu, ovSem vzhledem k tomu, ze ve hrach je vSe
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vytvotené z jistych ,,dili“, i pohyby jsou takto rozdélené a je jich tedy v kazdé hie konecny
pocet. Pohyby lze ptirovnat k tahiim na Sachovnici, tedy jisty uceleny prvek, ktery je nutno
provést az do konce. Ve hrach je mozné nékdy pohyb 1 pterusit, ale jiz to, ze mizeme mluvit
o pferuseni, znamend, Ze ma jisty pfedem dany konec, kterého miZe dosdhnout. Druhy
termin, fast travel, je pomérné znacné rozsifen v mnoha hrach (pfedevSim s otevienym
svétem) a jeho vyznam je zaroven natolik specificky, ze by jiz bylo mozné ho za termin

povazovat.

Z osob jsem mezi termin zafadila vyraz PC hrac, ktery ma zjevné jasny a jednoznacny
vyznam: Hra¢, ktery ke hrani pouzivd PC, Casto v protikladu ke hracim pouzivajicim

konzole.

Z hernich konzoli a platforem je mozno uvést gamepad (v rukou drzeny ovlada¢ ke hrani
videoher, piedev§im konzolovych, ale lze pfipojit i k pocitaci), tedy soucast herniho
ptisluSenstvi. Zahrnuje jistou specifickou Skalu elektroniky, kterou si hraci jsou schopni dobie

pfedstavit a chapou ptiblizny rozsah tohoto vyznamu.

Velké mnozstvi termin pak lze nalézt v hernich soucastech, napt. menu (nabidka ve hie
s riznymi polozkami; po spusténi hry se objevi hlavni nabidka s moZznostmi typu Novd hra,
Nastaveni ¢i Konec, jinde ve hie existuji i1 dil¢i nabidky), level (Cesky uroven, usek ve hte,
kazdy usek byva o néco t€z8i nez ten piedchozi), DLC (downloadable content - zv1ast
stazitelné dodatky ke hte), herni doba (primérny cas, za ktery je mozné danou hru uhrat) ¢i
obtiznost (vlastnost hry, kterd urcuje napt. pocet a silu neptatel ¢i dostupnost zbrani, ¢asto lze
nastavit v moznostech hry). Dulezitd mi zde byla pfedevSim jednoznacnost, ale i obecné

rozSifena znalost téchto pojmi.

Dalsi velkou skupinou je pak oblast informatiky. Zde se vyskytuji terminy pouZzivané
i v informacnich technologiich, tedy v technickych oborech, a mohou avsak nemusi tak byt
také blize zndmy vétSimu poctu uzivateld CeStiny nez pouze hrac¢tm. Jako ptriklady uvedu
napt. update (aktualizace programu), alt (klavesa Alt), ukazatel mysi (kurzor ovladany
pocitaovou mys$i) i procedurdlné generovany (s obsahem generovanym na zaklade

algoritmu, zdanlivé nahodng).

Do skupiny nehmotnych prvka ve hie bylo také zatazeno pomérné velké mnozstvi termin,
napt. achievement (cena za dosazeni néjakého ukolu; nepovinng, jde spise o prestiz hrace),

zkusenost (nehmotné vlastnictvi postavy, méti se zkusenostnimi body, nabyva se postupné,

66



obvykle bojem ¢i jinou hra¢skou Cinnosti; pii dosazeni uréitétho mnozstvi zkusenostnich bodii
hrac¢ postupuje na vyssi Groven), mana (typ energie umoznujici pouzivat kouzla, postavy ji
maji vzdy ur¢ité mnozstvi, byva méiena na body), damage (v ptekladu poskozeni; pouzivano
ve smyslu utoku, tedy "dat/dostat damage") ¢&i zdravi (vlastnost postavy, nejlépe
pfedstavitelnd jako stupnice ¢i objem latky, kterd ubyva zranénim a mulze byt doplnéna

1éCenim).

V tematické skupiné pro popis hry se lze setkat se dvéma terminy, hot seat (hra, u které se
vice hraci stida u jednoho pocitace na své tahy) a 444 hra (typ videohry s velmi vysokym

rozpoctem a velkou reklamni kampani).

Mezi postavy jsem zatfadila termin nepritel (vice rozebrany v kapitole 5.1.1.9) ¢i NPC (non-

playable character - postava ve hie neovladana hra¢em).

Zanry videoher jsem celkové zafadila do terminii, Ize si tedy jiz mnohé vybavit z piedchozich
kapitol. Jako par ptikladd uvedu akcni RPG, metroidvania, realtime strategie ¢i akcni

plosinovka.

Mezi nebojovymi ptedméty nalezneme /oot (Cesky lup, veskeré predméty, zbrané apod., které
hrac¢ ukofisti z tél mrtvych nepratel, z truhel apod.). Tento termin jsem zaroven pritadila téz
k vyzbroji, ktera je posledni skupinou s vyskytem terminti. Kromé tohoto v ni lze nalézt téz
EMP (electromagnetic pulse, tzn. elektromagneticky impuls; kratké elektromagnetické
naruseni okoli, které poSkodi a/nebo narusi chod elektrickych zatizeni), vzhledem k tomu, ze
se jedna navic i o fyzikalni termin. Dale lze uvést téz exosuit (mechanicky oblek, diky
kterému postava miize piezit v nehostinnych podminkéch), ktery je skutecnou technologii, a¢

ne tak vyspélou, jako ve hie, ze které tento vyraz v mém vzorku je (hra No Man ‘s Sky).

Celkovy pocet terminii v jednotlivych oblastech ale neni dulezity, cilem bylo podat piehled
o tom, jaké terminy se ve videohrdch mohou viibec vyskytnout. Jak bylo jiz zminéno vyse,
jedna se pouze o jeden mozny piistup k terminologii v oblasti videoher. Jisté bych mohla tuto
problematiku pojmout i jinak, bylo by napf. mozné uréovani termint zavrhnout zcela praveé
prave z diivodu, ze se netyka o védecky ani technicky obor (s vyjimkou informatiky). Zaroven
ale skute¢nost, ze technologie jsou pro vytvareni her pouzité, dobie napomaha k tomu, aby se
bylo mozné na terminy v oblasti videoher podivat pravé skrze ni, skrze videoherni vyrobu,
tak, jako jsem to udé€lala zde. Tento piistup pak nabizi pomérmé barvitou skalu vyrazil, které

by jisté staly za blizsi zkoumani, v¢etné toho, jak rychle nové terminy pfibyvaji.
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5.5.2 Slangismy a profesionalismy

Kromé¢ termint se ve videohrach samoziejmé vyskytuje i mnozstvi slangové zasoby. Zde jsem
tyto vyrazy rozdélila na slangismy a profesionalismy (jak jiz bylo zminéno v tivodu kapitoly
5.5), ptestoze o profesionalismech lze polemizovat vzhledem k tomu, jak moc miiZeme hrace
povazovat za profesiondly. Vzhledem k tomu, Ze psani recenzi na videohry je skutecnou
profesi, a profesiondlni hraci také existuji (viz eSport v kapitole 4), neni ale tento ptistup zcela
od véci. Zvlaste s prihlédnutim k tomu, jak NESC profesionalismy definuje, tedy jako
»hespisovné nazvy terminologické povahy motivované divody vécnymi, zejm. snahou
0 vyrazovou uspornost, jednozna¢nost v daném prostfedi a mobilnost v mluvené komunikaci‘
(Karlik, Nekula a Pleskalova, 2017). Od termint je odliSuje tim, Ze nejsou normované, coz je
praveé jeden z problémil v piipadé€ her, kde se s normou neda stale moc pracovat. U rozliSeni
mimo jiné pomohl fakt, Ze profesionalismy byvaji mimo jiné tvofeny univerbizaci, tedy jistou
snahou o uspornost, a také jsem se zde fidila vySe zminénym rozhodnutim, Ze terminy by
mely byt relevantni téz pro vytvareni hry, tedy pouzivané hernimi vyvojari. Profesionalismy
jsem naproti tomu pfiifadila primarné slovniku hrac¢t, a¢ je budou pravdépodobné vyvojari
znat také, znovu pripominam prolnuti mezi témito dvéma skupinami lidi. Navic také nemusi
byt tolik jednoznacné, pfipadné natolik rozsifené a zndmé. Slangismy jsou potom na rozdil
od profesionalisml expresivni, ptfiznakové. Expresivita je v tomto piipadé inherentni, tedy
»pritomna ve struktufe primarniho lexikélniho vyznamu a formaln¢ realizovana ptiznakovymi
rysy hlaskoslovnymi (...) nebo pfiznakovymi slovotvornymi formanty* (Hradilova, 2013).

O jejich vyskytu se v mluveé hraci videoher jisté polemizovat neda.

Dodam jesté, ze Hubacek uvadi, ze slangové nazvy ,,se realizuji predevsim, jako podstatna
jména, ménég Casto jako slovesa, omezen¢ jako jména ptidavna a ptislovce™ (Hubacek, 1981).
To odpovidd zkoumanému vzorku, jakozto pak 1 viceslovné ndzvy, které Hubacek

mimochodem téz zminuje.

5.5.2.1 Profesionalismy

Profesionalismy, podobné¢ jako terminy, piedstavim pro vétsi piehlednost podle tematickych
skupin. Mezi ¢innostmi bojovymi lze nalézt napt. vyraz kombo (adaptované z angl. combo,
coz je zkraceni vyrazu combination — kombinace; vice Gtokil za sebou, které tak zplsobi vétsi
poskozeni nez samostatng) ¢i chargovat (z angl. charge — nabijet; na pouziti nékterych

bojovych technik je potieba se "nabit", k cemuz postava vyzaduje Cas).
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Z ¢innosti nebojovych mizeme uvést napt. lootovat (z angl. loot — lup; loupit, rabovat; sebrat
predméty, zbrané apod. z tél mrtvych nepftatel, z truhel apod.), craftit (z angl. craft — vyrabét;
v nékterych hrach je mozné rizné predméty 1 vyrabét), vylepsovat (pouzit na postavu,

pfedmét, zbran apod. n€jaké vylepSeni), healovadni (z angl. heal — 1€€it; tzn. 1é€eni [n€koho]).

V hernich soucastech pak Ize nalézt napt. priichod (jedno zahrani, tedy "projiti" hry), raidovni
(tykajici se raidu; raid = druh mise, kde se skupina hract snazi porazit skupinu nepiatel ¢i

jinych hract) ¢i respawnout (znovu se ve hie po smrti objevit).

Neékolik profesionalismil jsem nalezla 1 v informatice, napi. FPSko (frames per second —
snimkil za sekundu), zatimco FPS by byl termin. Déle glitchovat (chovat se nespravné kvili
glitchi), odklikavat (kliknutnim pocitacové mysi odstranit informaci a piejit na dalsi polozku
s informaci, ¢asto formou oken; ve hrach lze Casto odklikavat dialogy postav) a pixelaty
(obraz s tak nizkym rozliSenim, ze jsou pouhym okem vidét jednotlivé pixely), tedy vyrazy,
které by bylo mozné popsat vice slovy (viz vyznamy v zavorkach), ale pro Gispornost pro né

bylo utvoteno sloveso ¢i pfidavné jméno s tymz vyznamem.

Z nehmotnych prvkii ve hie se lze setkat s univerbizacemi jako stodesitka (stodesata
zkuSenostni uroven postavy) €i stotrojka (stotfeti zkuSenostni uroven postavy) ¢i cekacka
(dlouhé cekani na to, nez soupet provede svij tah). Dale pak téz napt. critical (mysleno

critical damage — kritické poskozeni; velice silny zasah protivnika).

U postav se lze setkat s vyrazy legendarka (typ silngjSich neptatel) a miniboss (boss mensi
oblasti, pficemz boss je dulezity nepftitel ve hie, neobycejné silny, Casto se nachazejici
na konci urcité herni sekce), ovSem u druhého z téchto vyrazli by se dalo polemizovat

o pfesunu do terminti. Je ale nejisté, jak moc toto oznaceni pouzivaji i sami herni vyvojafi.

U nebojovych predmétii se vyskytuje pouze vyraz lékarnicka (predmét slouzici k doplnéni

zdravi postavy), opét ale mohu polemizovat, zda ho napt. bézné nepouzivaji i vyvojafi.

Nazvy videohernich zanrii sem pak patii v ptipadé univerbizace ¢i jiného upraveni oznacent,
se kterym by bylo mozné se setkat v hernich obchodech apod., napt. fahovka (tahova hra) ¢i
indian (vytvoreno z indie, coz je abreviace independent, tedy nezavisly, alternativni; nezavisla

pocitacova hra vyrabéna malym tymem ¢i jednotlivci).

Ve vyzbroji se pak lze setkat s univerbizacemi ctyrhlaviiovka (Ctythlaviiova brokovnice)

a dvouhlaviniovka (dvouhlaviiova brokovnice) a s vyrazem equipnuty (z angl. equip — vybavit,
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vyzbrojit; zde tedy predmét ¢i vyzbroj zatazena do skupiny pouzivanych, v ptipadé zbrané ta,

ktera je v ruce ¢i prvni v poradi k vytaseni).

5.5.2.2 Slangismy

Jak jsem jiz zminila v kapitole 5.5.2, slangismy se vyznacuji expresivitou a ptiznakovosti.
Bylo by ovS§em mozno fici, ze nékteré z profesionalismt v predchozi kapitole jiz jsou svym
zpusobem piiznakové. Tak jako mezi terminy a profesionalismy, tak 1 mezi profesionalismy a
slangismy neni v jazyku hra¢l videoher pevna hranice, kterou by bylo mozno se fidit.
Ve vysledku z mého piistupu az necekané vyslo, Ze pocet slangismil je mensi nez jak podil
profesionalismti, tak termint, jak se je mozno se presvédcit v Tabulce 6 v kapitole 5.5. Nyni
jiz predstavim konkrétni ptiklady, tak jako v pifedchozich kapitolach rozdélené dle

tematickych oblasti.

V ¢innostech bojovych lze nalézt gun-fu (fikéni bojovy styl, kombinace palnych zbrani a
bojového umeéni), fajtit (z angl. fight — bojovat) a unhandlovat (z angl. handle — poradit si
s nécim, vyfidit néco), pficemz posledni z téchto vyrazli by mohlo dle té které situace nalezet
ido cinnosti nebojovych. Jak fajtit, tak whandlovat jsem pak mezi slangismy zatadila
pfedev§sim z toho divodu, ze jejich Ceské ekvivalenty jsou mnohem vice zazit¢ a b&zné

pouzivané, zatimco z téchto vyrazi vice €isi snaha o ozvlastnéni.

Z realnych lidi 1ze nalézt mezi slangismy pouze vyraz noob (Spatny hrac, ¢asto proto, ze je

zacCateCnik), ktery je obvykle pouzivan expresivné, tedy jako urazka.

U hernich soucasti se vyskytuji vyrazy parit/zaparit (hrat videohry, casto s velkym zapalenim
¢i dlouho) a cervokalypsa (konec svéta zpisobeny cervy), coz je vytvor samotného autora

textu pro veétsi ozvIlastnéni.

Mezi nehmotné soucasti hry pak zaradime zdravicko (vlastnost postavy, nejlépe predstavitelna
jako stupnice ¢i objem latky, kterd ubyva zranénim a miize byt doplnéna 1écenim) a abilitka
(z angl. ability — schopnost). V obou pfipadech se jednd o deminutivni tvary, které vyrazim
dodavaji expresivitu. Vyrazy zdravi a abilita jsou béZné pouzivané ve stejnych vyznamech,

ale bez expresivniho ptiznaku.

Pro popis hry se lze setkat s vyrazy herni jednohubka (hra, ktera je velice unikéatni a zdbavna a
ne pfili§ dlouhd) a kooperacni masakr (multiplayerova hra, kde masakruji nepfatele), oba se

vyznacuji expresivitou.
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Mezi vyrazy pro popis postav se nachdzi napt. enemdak (z angl. enemy — nepfitel), ptiCemz
enemy by byla neexpresivni verze tohoto vyrazu. Déle pak butcher (doslova reznik - hrac tak
oznacil velmi nebezpecnou a agresivni postavu) ¢i bijec (postava zaméeiena na fyzicky boj),
opét expresivni, nebo té€z cervi bojovnik (hratelna 1 nepratelska postava v sérii Worms), kde se

jedna o jakési zpestieni nazvu, zatimco by ho bylo mozné nazvat skute¢né prosté cerv.

U pfedméti nebojovych je mozno nalézt vyrazy goodies (Cesky lahtidka, dobriitka; jakékoli
sebratelné predméty i zbran€, zvIasté hraci prospésné) a chesta (z angl. chest — truhla). Prvni
z vyrazl je expresivni jak v anglicting, tak i v ¢eském piekladu, vzhledem k tomu, k ¢emu se
vztahuje. Druhy vyraz je pak expresivni fidkym uzivanim tohoto tvaru, kdy existuje téz eské

truhla s tyz vyznamem.

Ve videohernich Zanrech je pouze slangismus rezba, coz neni striktné vzato nazev zanru,

pouze typ hry, ve které se hodné zabiji.

Ve vyzbroji lze nalézt dva vyrazy: guna (z angl. gun — palnd zbran) a wuzina (samopal Uzi).
V obou piipadech se rozhodnuti zaklada na expresivité téchto vyrazi. Pro guna existuje opét

vice pouzivany ¢esky ekvivalent (palna) zbran.

Co se tyCe celkové charakterizace slangu hract videoher, tedy s pfihlédnutim jak
ke slangismiim, tak k profesionalismiim, neni pifekvapenim, Ze se lze setkat s velkym
mnozstvim prejimek z anglictiny. Slangové vyrazy se objevuji v mnoha riiznych tematickych
skupindch a prostupuji jazykem hract natolik vyrazng€, aby mohl nastat jisty problém
s porozuménim, neni-li clovék soucasti oné zdjmové skupiny, predevsim pak navic i bez jisté
znalosti angli¢tiny. Mnohé vyrazy maji neexpresivni alternativy a alternativy c¢eského ptivodu.
Co se ty€e expresivity, ta je typickym znakem slangu ve snaze odliSovat se od vétSinoveé
spolecnosti. VyuZzivani vyrazii z angliCtiny i pies existenci ¢eskych ekvivalenti pak vychazi
zCasti z jiz dfive zminovaného faktu, Ze mezindrodni komunikace o hrach probihd casto
v angli¢tiné a hry samotné jsou Casto téZ v anglickém jazyce. Lze ale téZ predpokladat, ze
anglické vyrazy se ve slangu hracl objevuji té€z z diivodu, Ze anglictina je v soucasné dobé
popularni pfedev§im u mladsi generace, o to vice se snadnym pfistupem k internetu. A€ je
mezi hraci videoher mnoho dospélych osob (i v pokrocilejsim véku), mnoho hraca k této

zalibé ptislo v mlad$im véku a anglictinu v souvislosti s videohrami tedy ptejimali jiz tehdy.

vvvvvv
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CeStiny byl také méné rozsifeny, hraci se proto s anglitinou presto setkavali (k tomu jiz

kapitola 4.2), dokonce je tato zkuSenost mohla navnadit k uceni se angli¢tiny.

Slang hract videoher je tedy ndpadny mnozstvim anglicismi, a¢ v dneSni dobé zdaleka ne
unikatni. Dale pak také mnozstvim vyrazl z informacnich technologii a vyrazl tykajicich se
interakce se hrou, které se mohou zdat jako soucast bézné slovni zasoby, ale vyznam je jistym

zpusobem posunut ¢i upiesnén.
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6 Zaveér

Tato prace neméla za cil obsdhnout cely jazyk hract videoher, pouze pfiblizit nekterd jeho
specifika, zeyména co se zanrt tyce (RPG, akéni a strategie s presahem do ak¢énich adventur) a
pouze z omezeného souboru zdroji. Snazila jsem se piesto postihnout tento slovnik jak
pomoci psanych, pievazné ptipravenych projevii (recenzenti, autofi komentail) tak

mluvenych, nepfipravenych projevi (letsplayeti).

Dle mého ocekévani byla velka ¢ast vyrazil piejiméana z anglictiny, ve zkoumaném vzorku se
mi ani jiny nez anglicky jazyk nepodafilo nalézt jako zdrojovy jazyk piejimek. Adaptace
u téchto prejimek pak byla rozmanita, od adaptace neexistujici, ¢i pouze vyslovnostni
z divodu nedokonalé¢ anglické vyslovnosti ¢eskych mluvcich, az po adaptaci pravopisnou,
morfologickou, syntaktickou a vyslovnostni. Zde mi ale mira adaptace nemusela byt vzdy
znamd vzhledem k nedostatecnému kontextu ¢i z diivodu, ze dany vyraz se vyskytoval
ve vzorku pouze v mluvené, nebo pouze v psané podobé. Je tedy mozné, Zze adaptace byla
v mnoha ptipadech vétsi, nez jsem mohla ve vzorku urcit. Dale musim pocitat téz s tim, zZe
riznymi uzivateli jazyka mohl byt dany vyraz pouzivan v rizné mife adaptace — mohla bych
ptedestfit téZ hypotézu, Ze 1 jeden konkrétni mluvEéi mize tentyz vyraz sdm pouzivat v riizné
mife adaptace. Pro takovy vyzkum by byl potieba mnohem vétsi vyzkumny vzorek, aby se

stejné vyrazy opakovaly v dostate¢ném poctu, jisté by ovSem piinesl zajimavé vysledky.

Krom¢ adaptace jsem pohlédla téz na slovotvornou utvarenost videohernich vyrazl, kde
pfevazovala derivace, prfedevSim sufixdlni, a téZ abreviace. Zkratky se vyskytovaly napf.
unazvu her, jelikoz ve zndmém kontextu neni ekonomické vypisovat (¢i vyslovovat) celé
nazvy toho, o ¢em je primarné fe¢ — tedy nazvy her, kdyZ je fe¢ o hrach. Setkala jsem se ale 1
s jinymi zkratkami, napt. pro videoherni zanry. Téz se jednalo o pomérné¢ frekventované
vyrazy, zvlasté co se tyce recenzi, které tvotily podstatnou slozku zkoumaného vzorku. Dale

jsem se setkala s Castym tvofenim nazvi pomoci kolokace, tedy tvofenim souslovi.

Pti roziazeni vyrazli do tematickych skupin se ukazalo, ze velky podil téchto vyrazi nélezi
do skupin, které oznacuji vyrazy vné hry samotné. To ov§em nakonec nemiize byt piekvapive,
protoze se hra¢i mohou bavit nejen o soucastech hry, ale 1 o technickych zalezitostech, s ¢imz
souvisi téZ mnozstvi vyrazll z informatiky, ale téZ napf. jména osob — propria celkové méla

ve vzorku velké zastoupeni. Mnoho téchto proprii ale oznacovalo fiktivni postavy, které se
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vyskytovaly ve hrach samotnych, coz odpovidalo faktu, ze mnou zkoumané zanry mivaji

silnou déjovou slozku.

Vratim-li se k informatice, zna¢ny piesah vyrazii z informatiky jsem ocekavala a toto
ocekavani se téz potvrdilo. Zaroven s tim jsem si téz uvédomila, jak slozit¢ miize v mluvé
hract byt slozité odd¢lit terminy, slangismy a profesionalismy. Rozdéleni téchto skupin 1 ptes
pouzité definice nabizelo znacnou volnost. Hranice se stiraly, v neposledni fad¢ i1 proto, ze
videohry jsou koni¢kem, ale zaroven pro nékteré osoby i zaméstnanim, at’ uz ve formé

recenzovani, vyrabéni, hrani her jakozto profesionalni sport apod.

Podobné sloZité¢ se ukéazalo téZ urCovani neologismui. Slovnik hract se rychle vyviji a
rozsifuje, jednotlivé vyrazy ale mohou ztracet svou neologi¢nost jen pomalu, zvlast¢ méne
pouzivané vyrazy, napt. z diivodu, ze se tykaji jen uzce vymezeného tématu i ve videoherni

oblasti.

Krom¢ zde zkoumanych vlastnosti jazyka hract videoher stale existuje mnoho cest, kudy se
v potencidlnim dal$im vyzkumu vydat. Zkoumani i ostatnich Zzanrti, zaméfeni se na jazyk
multiplayerovych her, kde by byly vyznamnou slozkou jist¢ téz vulgarismy a sexistické
vyrazy. Déle by jisté stdlo za pozornost i porovnani anglicismi ¢eskych hract s snglicismy
hra¢lt jinych matetskych jazykt, jakozto i s vyrazy pouzivanymi hraci, jejichz rodnym

jazykem je pravé anglictina.

Tato prace méla za cil poskytnout pouze nahled do slovni zdsoby hraci, omezeny jak velikosti
vzorku, tak zdnrovym zaméfenim a typy zdroji. I ptes jisty pocet dalSich praci na podobné
téma stale neni jazyk hraca videoher popsén tak podrobné, jak by si vzhledem k stale vEtsi
popularit€¢ videoher zaslouzil. Doufam ale, Ze tato prace k pozndni tomuto jazyku dale

pfispéla.
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8. Priloha

Vyznam zkratek:

Nazev sloupce:
apel./prop. — apelativum/proprium

Funk.-styl. pl. — funkéné-stylova platnost

Apelativa/propria:

A —bézna apelativa

Ah — apelativa specificka pro konkrétni hru ¢i sérii
Ax — apelativa specificka pro vétsi videoherni oblast
Pa — propria povolani/ptislusenstvi ke skupindm/guildam
Pc — propria postav

P¢ — propria skutecnych lidi

Pg — propria skupin/guild/firem apod

Ph — propria her

P1 — propria udélosti (incident)

Pk — propria konzoli a platforem viibec

PI1 — propria ukold, leveld, misi

Pm — propria mist

Po — propria hernich obchodt

Pp — propria pfedmétt

Pv — propria vyvojaiskych spolecnosti

Rody:

f — femininum

ma — masculinum animatum
mi — masculinum inanimatum

n — neutrum
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Funkcne-stylova platnost:
B — bez urceni

SP — slang profesionalismus
SS — slang slangismus

T — termin

Zpiisob tvoreni:

Abr — zkratka

AbrS — zkratkové slovo
DerP — derivace prefixaci
DerS — derivace sufixaci
kol — kolokace

KomN — nevlastni sloZeniny
KomV — vlastni sloZeniny
Kont — kontaminace

Univ — univerbizace

Ustdlenost:

AdapM — adaptace morfologicka

AdapP — adaptace pravopisna

AdapS — adaptace syntakticka

AdapV — adaptace vyslovnostni

CzN — neologismus z Cestiny

CzNA — autorsky neologismus z ¢eStiny

CzU — ustéleny vyraz z CeStiny

Neol, NeolA — viceslovny vyraz, kde vSechna slova nejsou neologicka ¢i autorsky neologicka
PtejN — pfejimka neologicka z ciziho jazyka
PiejNA — autorsky neologismus z ciziho jazyka

PiejU — prejimka ustalena z ciziho jazyka
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