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ANOTACE

Diplomova prace je vénovdana vyvoji urbanistického planovani, vyvoji urbanizmu v Rimé,
rozdilG v charakterech, dlivodl pro planovani mést v minulosti a dnes, s dirazem na antické
zaklady tohoto tématu. Prozkoumava zplsoby zobrazovani urbanizmu v sou¢asném
vytvarném umeéni, definuje pouZivana vytvarna média a nejvice uZivana konkrétni témata, s
priklady umélcl tvoficich na téma anticky urbanizmus. V didaktické ¢asti definuje postupy
jak urbanizmus predstavit a pfiblizovat k ¢teni a plnému vnimani déti ve Skole. Vlastni
subjektivni a vytvarné interpretace s vyuzitim podkladd RVP. V praktické ¢asti autor pracuje
a zkousi moZnosti, které nabizi prostorova tvorba, videoart, a vytvori multimedialni objekt,

zaznamenavajicich prozitek z fimskych ulic.
KLICOVA SLOVA

mésto, urbanizace, architektura, prostor, prostredi, ulice, planovani, stavba, spolecenstvi,

genius loci, kontinuita, Rim, Rimané, antika, Italie

ANNOTATION

Master's thesis is devoted to the development of urban planning, development of urban
planning in Rome, differences in characters and reasons for planning cities in the past and
today, with emphasis on the ancient foundations of this topic. Exploring ways of portraying
urbanism in contemporary fine arts, define the art media used and the most used specific
themes, with examples of artists working on the subject of ancient urbanism. In the didactic
part author defines the ways how to present urban planning with a full understanding and
perception of children in schools. Presenting own subjective and art interpretations using
the Framework Educational Programme materials. In the practical part he takes advantage
of the possibilities offered by spatial arts, videoart, and creates a mixed media art object

recording the experience of the eternal city of Rome.
KEY WORDS

city, urbanism, architecture, space, environment, streets, planning, building, community,

genius loci, continuity, Rome, Romans, antiquity, Italy



ABSTRAKT

Diplomova prace je vénovéna tématu urbanizmu a méstu Rimu. Cilem diplomové prace je v
teoretické ¢asti prace zkoumat zpUsoby zobrazovani urbanizmu v sou¢asném vytvarném
umeéni, formy a témata v jakych se vyskytuje. Dale jsou podstatnou ¢asti prace déjiny
urbanizmu, principy a odchylky urbanizmu a predeviim Vé&né mésto (Rim). Co se tyce Rima,
autor diskutuje o jeho zakladech, ristu mésta od uplného zacatku zalozZeni, vlivy urbanizmu,
ukazka charakteristiky antického ,,urbe” a jak dnesni soucasni umélci fesi nové zplsoby
urbanizace, nebo jak a v ¢em se inspiruji fimskymi mésty? DUlezitym elementem mést, neni
jen samotné planovani mésta, ale i jeho Genius loci, duch mista, autor oddéluje a zkouma

mésta za dne a hoc¢ni mésta a zkouma v ¢em se charakterové lisi.

DuleZitou Casti této prace budou témata: Jak déti v dnesni dobé vnimaji mésta, co jim fikaji?
Co je podle nich dulezité a jakou ma mésto funkci? Jak mize mésto dité kulturné vzdélavat?
Autor navrhne soubor tkol( pro zaky ZS a SS, které predstavi moznosti a promény

urbanizace, strukturu mésta, jak ho néjakym zplsobem vnimat a proménovat.

V praktické ¢asti autor predstavi svlij multimedialni objekt, kde ztvarni maketu slavné
antické rimské ¢tvrti (Subura) a vytvori tak no¢ni atmosférické mésto za pomoci modelovaci
hliny, videoartu a zvukového zdznamu. Autorovo noéni mésto ma zachytit Genia Loci Rima a
potvrdit, Ze starovéky Rim s modernim si déle udriuje svij stary charakter, ktery je vitalni a

jak se vtomto bodé urbanistické plany nijak drasticky nezménili.



ABSTRACT

Master's thesis is devoted to the topic of urban planning and the city of Rome. The aim of
the thesis is to explore the ways of depicting urbanism in contemporary fine arts, forms and
topics in which it is presented. Furthermore, the essential part of the work is the history of
urbanism, the principles and deviations of urbanism and especially the Eternal City (Rome).
As far as Rome is concerned, the author discusses her foundations, the growth of the city
from the very beginning of the foundation, the influences of urbanism, the demonstration
of the characteristics of the ancient "urbe" and how today's contemporary artists solve new
ways of urbanization, or how and in what way they are inspired by Roman cities? An
important element of the cities is not only the city planning itself, but also its Genius loci,
the spirit of the place, the author separates and explores the cities of the day and the night

cities and explores what are their differences in character.

An important part of the thesis will be: How do today's children perceive cities, what do
they mean to them? What do they think is important and what is the function of a city? How
can a city educate a child culturally? The author will propose a set of art assignments for
primary and secondary school pupils, which will present the possibilities and
transformations of urbanization, the structure of the city, how to perceive and transform it

in some way.

In the practical part, the author will present his mixed media art object, where he will create
a mock-up of the famous Roman suburb (Subura), creating a night atmospheric city using
modeling clay, videoart and a sound recording. This specific night city is supposed to capture
Genius Loci of Rome and confirm that Rome's ancient and modern Rome continues to
maintain its old, vital character, and how urban planning has not changed drastically at this

point.
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UvoD

Moje diplomova prace se bude zaobirat principy urbanizmu, specidlné urbanizaci Rima
z obdobi prvniho fimského cisaie Augusta, ktery, jak uvadi slavny citat, proménil cihlovy Rim
na Rim z mramoru. Pravé v tomto obdobi vzniklo mnoho promén Rima, vznikly okresy, tok
feky Tiber byl zamérné upraven kvili zvétSeni oblasti Martova pole, tvary kopcll se ménily,
uméla jezera lezela na mistech, kde uz velmi davno nelezi, politika, vira, filozofie, celkovy
charakter vé€ného mésta se ménil a Siroce obohacoval rychlym tempem, a pfitom zachoval
svlj charakter ¢i identitu, ¢imz si vyslouZil svij titul ,,vécny". Budu se vénovat otazkam, jak
se lisi fimské Urbs od reckého Polis, co bylo prevzato, jakd byla myslenka mésta z obou
velkych kultur, co se z Rimskych stavitelskych principl pouZivd dodnes v méstském
planovani a v architekture, jak podobny byl stav Rima za Julia Césara, Augusta a Konstantina
s dnesnim svétem. Budu se vénovat otdzkam, co vSe je podstatné pro planovani mésta, co
vée charakter mésta vytvaFi, jeho genius loci, jak ve dne, tak v noci a celkové fe$it mésto Rim
jako specificky prostor i svét, ktery se tak dramaticky lisSi od ostatnich funkcionalisticky-
systematicky Cistych, ortogonalnich fimskych mést, proc se tak vzdy lisil a jak v pribéhu c¢asu

rostl.

Dale uvedu ukazky nékolika dalSich partikuldrnich pripadd urbanizace z jinych kultur
zriznych kontinentl, jak ze starych, tak modernich mést a provedu vas urbanizmem
v soucasném uméni, a jak umélci v dnesSnim svété zobrazuji urbanizmus v rlznych formach
a uhlech pohledu, co z tohoto tématu fesSi jako podstatné a podobné. Také poukazu
na priklady nékolika anomalii urbanizmu ve svété, abychom vidéli, kam az urbanizmus muze

zajit.

Jednim z hlavnich témat této ¢asti budou zpUsoby feSeni urbanizace soucasnymi umeélci,
jakymi zpUsoby se da s urbanizmem pracovat v malifstvi, prostorové tvorbé, v performanci
atd. Autor zde uvede priklady nékolika tuzemskych ¢i zahrani¢nich umélct, kteri se tématy

urbanizmu a lidi Zijicich ve mésté zabyvaji.

Nakonec se podivdime na téma urbanizmu ve vytvarné vychové a celkové jako prostiedek

pro vzdélavani. Jak muize mésto udit, jak na nas pusobi, jak moc ho chapeme, jaky jeho



koncept a proces jeho soucasného stavu Ci tvaru. To vSe s pomoci zahranicnich i ¢eskych

predndasek o urbanizmu a inspiraci souc¢asnymi umélci.

V empirické ¢asti se bude hovofit o didaktickych ukolech a vystupech zrealizovanych
na 2. stupni vZS Vodi¢kova a na Soukromé Stfedni Umélecké Skole Designu. Viechny
naméty na didaktické ukoly Cerpaji z tématu urbanizmu a ze soucasnych umélca, ktefi
otazky urbanizmu fesi ve svych dilech. Zaci jsou sezndmeni s principy urbanizmu, celkovym
pfirozenym rlstem mésta, s environmentdlni praci, s konceptem ulic ¢i komunikaci,
méstskych center, periferie, a také se zde vénovali geniu loci ve mésté, imaginaci i
rozpominani na urcité ulice, kde Ziji. Ukoly jsou rozdé&lené bud na témata funkce mésta,
nebo na ducha mista, kde jde o imaginativné empatické naméty, podobné artefiletickym

tvorbam.

Zaci objevuiji své okoli, mésto na né né&jak plsobi, vzdélava je a reaguji na n&j skrze vytvarné
prace, na kterych je vidét, kolik poznatkl ziskali, ale hlavné jak je pochopili pfi autorové

kratké prednasce o principech urbanizmu.

V z4avéru praktické ¢asti se autor vénuje své senzitivni tvorbé vztahujici se k méstu Rimu, kde
jsou jeho koteny. V této ¢asti jde o dlouhodoby proces shromazdovani informaci a nataceni
zdznamd z Rima od roku 2015 do konce roku 2017. Hlavni finalni tvorbou je autorGv
multimedialni objekt, kde se pokusil ztvarnit starovékou Rimskou &tvrt Subura z roku 0 a v
dalsi pllce ztvarnit to samé misto, ale z roku 2017. Jde presnéji o genia loci z keramického
noc¢niho nasviceného mésta a o silné fungujici koexistenci ¢i splyvani dvou velice vzdalenych
dob. Doprovodem tohoto socharského dila bude svétlo, které nasviti ulice mésta a souéasné
zvukovy zdznam, kde se ozyvaji zvuky nahrané v Rimé&, presnéji méstsky ruch, hlasy lidi,
hudba, auta, motorky, vitr, racci apod. Zaznam ma v sobé zahrnovat zvuky, které by se
mohly hodit k obéma dobam. Ne vzdy je snadno identifikovatelné, zda by jedna urcita ¢ast
mohla patfit ke starovéku ¢i k soucasnému Rimu, jde zde o splyvani dvou dob, o blizkost
jazykl, prirody, ruchu, energie, ale i o zjevné kontrasty, jako jsou zvuky motorek, aut a
starovéka ritualni hudba. Cely objekt byl pokryty ¢ernou latkou, aby bylo mozno vstoupit do
nocniho mésta a dostat se rychlou zkratkou z atmosféry z jednoho mésta do atmosféry

meésta druhého.
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CO JE TO URBANIZMUS,
PRIKLADY A VYVO)

MESTSKEHO PLANOVANI V DEJINACH SVETA

,Urbanismus jako pojem, odvozeny z latinského vyrazu pro mésto, vznikl sém o sobé
pomérné neddvno. Sama ¢innost, tj. pladnovdni a vystavba mést, kterd se timto ndzvem
oznacuje, md naopak velmi staré déjiny. Pocind jiZ pfed deseti tisiciletimi, kdy se lidé rozhodli
vytvdret stdld sidla - zprvu zemédélska a brzy poté i méstskd. To znamend, Ze urbanistickd

ginnost doprovdzi celé kulturni déjiny civilizaci a ndrodi na vSech kontinentech. “*

Urbanistické planovani je technicky a politicky proces, ktery se zabyva vyvojem a vyuzivanim
pady, tzemnim pldnem, ochranou a vyuzivanim Zivotniho prostredi, vefejnym blahobytem a
navrhovanim méstského prostredi, véetné ovzdusi, vody a infrastruktury, méstskych oblasti,
jako jsou dopravni, komunikacni a distribucni sité. Urbanistické planovani je také
oznacovano jako méstské a regiondlni planovani, regionalni planovani, méstské planovani,
Uzemni planovani, planovani venkova nebo néjaka kombinace v riznych oblastech po celém
svété. To vyZzaduje mnoho forem a muize sdilet perspektivy a praktiky s urbanistickym

designem.

Méstské planovani fidi fadny rozvoj v méstskych, pfiméstskych a venkovskych oblastech.
Prestoze Uzemni planovani je obecné zaméreno na planovani sidel a obci, je také
zodpovédné za planovani a rozvoj vyuzivani zdroji vody, venkovské a zemédélské pady,
parkd a chranénych Uzemi s ptirozenym ekologickym vyznamem. Pracovnici urbanizmu
se zabyvaji vyzkumem a analyzou, strategickym myslenim, architekturou, urbanizmem,

verejnymi konzultacemi, politickymi doporucenimi, implementaci a fizenim.

Urbanizatofi pracuji s pfibuznymi obory: architektury, krajinné architektury, stavebnictvi
a verejné spravy, aby dosahli strategickych, politickych a udrzZitelnych cila. Ranni

urbanizatofi byli ¢asto ¢leny téchto pribuznych obor(. Dnes je méstské planovani

"HRUZA, Jiii al osef ZAJIC. Vyvoj urbanismu I. dil. Ceska technika -
nakladatelstvi CVUT. Praha, 2002, s. 1. ISBN 80-01-02551-9.
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samostatnou, nezavislou profesni disciplinou. K discipliné patfi SirSi subkategorie zahrnuijici
rdzné oblasti, jako je Uzemni planovani, zénovani, hospodarsky rozvoj, environmentalni

planovani a planovani dopravy.

Existuji dikazy o Uzemnim planovani a navrhovanych komunitach pochazejicich z obdobi
Mezopotamie, Harappské kultury, Minojské a Egyptské civilizace ve tretim tisicileti

pfed nasim letopoctem. Archeologové, ktefi studuji ruiny mést v téchto oblastech, objevili
dlazdéné ulice, které byly rozmisténé v pravém uhlu v mfizce. Myslenka méstského
pldnovani se vyvijela, jak ji pfijaly rizné civilizace. Pocinaje 8. stoletim pred nasim
letopoctem, kdy byly fecké méstské staty primarné soustfedény na ortogonalni (nebo
gridové) plany. Starobyli Rimané, inspirovani Reckem, také pouzivali ortogonalni plany pro
sva mésta. Méstské planovani v fimském svété bylo vyvinuto pro vojenskou obranu

a vefejné pohodli. Sifeni fimské fise nasledné roziifilo mys$lenky méstského planovani. Jak
fimska Fise klesla, tyto myslenky pomalu zmizely. Nicméné, mnoho mést v Evropé si udrzelo

fimsky plan mésta.

Ted' se budeme vénovat historii méstského planovani, technického a politického procesu
tykajiciho se vyuZzivani pady a navrhu méstského prostredi, véetné ovzdusi, vody
a infrastruktury prochazejici do méstskych oblasti a mimo né, jako jsou dopravni

a distribucéni sité.

,,Vyvoj urbanismu Ize chdpat bud' jako celkové déjiny planovdni a stavby mést, nebo - jak se
o to pokousi tento ucCebni text - soustredit se v jednotlivych epochdch a civilizacich na ty
znaky planovadni a stavby mést, které nasly v dalsim vyvoji své pokracovadni a predstavuji

urcity pfinos a podnét i pro soudobou architektonickou a urbanistickou tvorbu. "2

*HRUZA, Jiii al osef ZAJIC. Vyvoj urbanismu I. dil. Ceska technika -
nakladatelstvi CVUT. Praha, 2002, s. 1. ISBN 80-01-02551-9.
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V neolitickém obdobi, zemédélstvi a jiné techniky umoznily vétsi populaci nez velmi malé
komunity paleolitu, coz vedlo k silnéjSim vladam, které se v té dobé objevovaly.

V preklasickém a klasickém obdobi bylo vidét nékolik mést, kterd byla rozmisténa podle
pevnych pland, ackoli mnoho z nich mélo tendenci se vyvijet ,,organicky”, jinymi slovy
prirozenym ristem bez dfive navrZeného planu. Navrzena mésta byla charakteristicka
pro Minojskou kulturu, Mezopotamii, Harappskou kulturu a Egyptské civilizace tfetiho

tisicileti pf.n.l.

Obrdzek 1 ,,MohendzZodaro”

Prvni zaznamenany popis urbanistického planovani se objevuje v Eposu o Gilgamesovi, kde
se pravy, jak radni mésta polozili zakladni kameny. Kniha popisuje infrastrukturu mésta,
pfesné vymérené vzdalenosti mezi okolnimi dllezitymi obcemi, coz téZz patfi pod zdklady
urbanizmu. Urbanizmus neni jen plan jednoho mésta, je to strategicky plan, u kterého je
povinnosti znat i své okoli a umét své okoli vyuzivat, tudiz i jiné mésta (zda se nalézdme na

bezpecné pozici, vyvhodné pozici pro nas rlst a prosperitu apod).

Zietelné charakteristiky urbanistického planovani z pozlstatkli mést Harappa, Lothal,
Dholavira a MohendZodaro v Harappské civilizaci (v dnesni severozapadni Indii a Pakistanu)

vedou archeology k jejich interpretaci k nejranéjsSim zndmym pfikladdm Umysiné

13



planovanych a fizenych mést. Ulice mnoha z téchto ¢asnych mést byly dlazdény a rozlozeny

v pravém Uhlu v mfizkovém vzorku, s hierarchii ulic od hlavnich bulvar( aZ po obytné aleje.

Archeologické dlkazy naznacuji, ze mnoho Harrapanskych dom( bylo navrzeno k ochrané
pfed hlukem a ke zvySeni soukromi; mnozi méli také své vlastni vodni studny,
pravdépodobné jak pro sanitarni, tak pro ritualni Gcely. Tato starobyld mésta byla jedinecnd
tim, Ze ¢asto méla kanalizac¢ni systémy, zdanlivé vazané na dobfe vyvinuty idedl méstské
hygieny. Mnoho stfedoamerickych civilizaci planovalo také sva mésta, véetné kanalizaci a

tekouci vody.

V Mexiku, Tenochtitlan, postaveny na ostrové v jezefe Texcoca v dnesni dobé Federalni
okres ve strednim Mexiku, slouzil jako hlavni mésto Aztécké tise. V jeho vrcholném obdobi

byl Tenochtitlan jednim z nejvétSich mést na svété s vice nez 200 000 obyvatel.

Klasickd a stfredovéka Evropa:

Tradi¢né je fecky filozof Hippodamus (5. stoleti pfed nasim letopoétem) povaZzovan za
prvniho urbanistu a "vynalezce" ortogonalniho méstského usporadani. Aristoteles ho nazval
"otcem urbanizmu" a az do 20. stoleti byl za takového skute¢né povazovan. To je vsak jen
Castecné opodstatnéné. Hippodamicky plan, ktery byl nazvdn po ném, je ortogonalini
méstské usporadani s vice ¢i méné ¢tvercovymi pouli¢nimi bloky. Archeologické nalezy ze
starovékého Egypta - mimo jiné - ukazuji, Zze Hippodamus nemohl byt skute¢né vynalezcem
tohoto usporadani. Aristotelova kritika a skute¢né posméch Hippodamu, ktery se objevuje v

Politice II. VIII., je moZna prvnim zndmym pfikladem kritiky urbanistického planovani.
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Od konce 8. stoleti zacaly recké méstské staty tvorit kolonie podél pobrezi Stredozemniho
more, které se soustfedily na nové vznikla mésta s vice ¢i méné pravidelnymi ortogonalnimi
plany. Postupné se nova usporaddani stala pravidelnéjsi. Poté, co bylo mésto Miletus zniceno
PerSany v roce 494 pf. n. |., byl pfestavén v pravidelné podobé, kterd byla podle tradice
uréovana myslenkami Miléta Hippodama. Zda se, Ze pravidelné ortogonalni plany byly

navrzeny pro nova kolonidlni mésta a mésta, ktera byla prestavéna v kratkém case
po zniceni.

H .
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L

Obrazek 2 ,,Milét, Anatolie”

V navaznosti na tradici Hippodama o stoleti pozdéji Alexander povéfil architekta
Dinocratese, aby navrhl jeho nové mésto Alexandrii, nejvétsi priklad idealizovaného
méstského planovani starovékého helenistického svéta, kde byla pravidelnost mésta

usnadnéna jeho umisténim v blizkosti rovinatého usti Nilu.

Starovéci Rimané také pouzivali pravidelné ortogonalni struktury, na kterych formovali své
kolonie. Pravdépodobné se inspirovali feckymi a helenistickymi pfiklady, stejné jako

pravidelné planovanymi mésty, které postavili Etruskové v Toskansku. Napfiklad mésto
Marzabotto.
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Obrdzek 3 ,Marzabotto"

»MARZABOTTO mélo v etruské dobé pravidelny Sachovnicovy pldorys s ulicemi aZ 15m

sirokymi a s akropoli. Soudi se, Ze jejich mésta mohla mit 25 aZ 50 tisic obyvatel.

Zpusob zakladdani mést, ovlivnény velkym smyslem Etrusk( pro naboZenské, véstecké

a magické obfady, od nich prevzali Rimané a nazyvali jej proto , etrusky ritus". Spocival

v uréeni posvdtného stfedu mésta, ktery pak nazyvali Rekové ,mundus". Okrsek mésta byl
vymezen vyordnim brdzdy, symbolizujici ndsledné stavéné opevnéni. Pudorysy etruskych
meést byly vétsinou organicky rostlé. Zakladané mésto mélo zpravidla dvé hlavni osy -
severojizni a zdpadovychodni, coZ také pro stavbu svych mést a vojenskych tabori prevzali
Rimané. Uvddi se, Ze podle ndboZenskych predpisii se etruskd mésta sklddala ze tfi hlavnich

Edsti: akropole, nekropole a vlastniho mésta.

Rimané pouZivali konsolidovany systém planovani mést, ktery byl vyvinut pro civilni pohodli.
Zakladni plan se skladal z centralniho féra s méstskymi sluzbami, obklopeného kompaktni,
primocarou siti ulic. V nékterych pripadech feka protékala v blizkosti nebo pres mésto,

poskytovala vodu, dopravu a likvidaci odpadnich vod. Stovky mést byly na stejném principu

SHRUZA, Jifi al osef ZAJIC. Vyvoj urbanismu I. dil. Ceska technika -
nakladatelstvi CVUT. Praha, 2002, s. 68. 69. ISBN 80-01-02551-9.
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postaveny Rimany v celé isi. Mnoho evropskych mést, jako je Turin, zachovava zbytky

téchto schémat, které ukazuji, ze Rimané navrhovali svd mésta velmi logicky. Ulice rozloZili v

pravém uhlu ve formeé Ctvercové mrizky.

Basic Plan of a Roman City
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Obrdzek 4 ,Rimsky pldn mésta"

5—. R

- Roman civil engineers
used a plan like this

. Two main streets at
right

. Intersection right in the
middle of the town.

. Both streets extend
outside the town through
four fortified gates.

. Agueducts provided
water to fill the city's
cisterns

Vsechny cesty mély stejnou Sitku a délku, s vyjimkou dvou, které byly o néco Sirsi nez

ostatni. Jedna z nich vedla na vychod-zdpad, druhd na sever-jih, protinala se ve stfedu a

vytvofila centrum mfizky. VSechny cesty byly vytvoreny z peélivé poloZzenych dlazebnich

kamen( a naplnény mensimi tvrdymi kameny a oblazky. V pfipadé potieby byly

zkonstruovany mosty. Kazdy ¢tverec vymezeny ¢tyfmi cestami byl nazyvan Insula, fimsky

ekvivalent moderniho méstského bloku. Kazda z insul méla pfiblizné 80 metru ¢tverecnich

(73 m). Jak se mésto rozvijelo, mohlo by se nakonec naplnit budovami riznych tvart a

velikosti a prekfizenymi zadnimi cestami a ulickami.

Mésto bylo obklopeno zdmi, aby bylo ochranéno pred Utoéniky a soucasné byly vyznaéeny
hranice mésta. Oblasti mimo hranice mésta zUstaly oteviené a pouZivany jako zemédeélska
puda. Na konci kazdé hlavni silnice byla velka brana se straznimi vézemi. Pfi obkli¢eni mésta
pokryvalo portcullis, a podél méstskych hradeb byly postaveny dalsi strazni véze. Akvadukt

byl postaven mimo méstské hradby.
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, Rimskd mésta vstoupila do vyvoje urbanismu do té doby nebyvalou trovni technického
inZenyrského vybaveni a novymi typologickymi skupinami budov, pfFi jejichZ stavbé upltatnili
do té doby nezndmé stavebni materidly - jako je cement - a konstrukce, jako je oblouk a

klenba.

Vyvoj fecké a fimské urbanizace je pomérné dobre zndmy, protoze existuje mnoho
pisemnych pramend, které dokladaji, ze byl na jejich urbanismus kladen velky dGraz. Rimané
a Rekové jsou obecné povazovani za hlavni pfedky moderni zadpadni kultury. Nemélo by se
vSak zapominat, Ze existuji i jiné kultury s vice ¢i méné méstskymi sidly v Evropé, pfedevsim
keltského puvodu. Mezi nimi jsou i pfipady, které maji znaky nového planovani, jako je

napftiklad Luzické mésto Biskupin v Polsku.

*HRUZA, Jifi al osef ZAJIC. Vyvoj urbanismu I. dil. Ceska technika -
nakladatelstvi CVUT. Praha, 2002, s. 71. ISBN 80-01-02551-9.
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Obradzek 5 ,,Cisterny ve mésté Fermo" Obradzek 6 ,,Cisterny ve mésté Fermo 11"

Je zde mnoho urbanistickych inovaci z Rima, jejich? principy se pouZivaji dodnes

ve stavitelstvi a mezi témi hlavnimi jsou beton, tehdy nazyvany opus caementicius, ktery byl
vynalezen zhruba v druhém stoleti pt. n. |. a je zndmo, Ze méli sedm druh( betonu, které
byly pouzivany na stavbu chramu, akvaduktd, arén a mnoho jinych. Samoziejmé také jsou
dilezité vlivy kanalizaci, podzemnich cisteren, lazni, zachody i sprchové kouty, sit' fontdn a
kasen po celém mésté, tudiz vSe propojené s pratokem vody a zachazenim s vodou bylo
velkym vynalezem, ktery zménil cely vzhled a strukturu mést. Dale také zndmé sloupy,

v Rimé predevsim uZivané ionské a korinstké sloupy, uZivani mramoru v architektufe a
sochafiné a samoziejmé jeden z nejdllezitéjsich architektonickych prvkd, oblouk. Oblouky
jsou vskutku fascinujicim prvkem, ktery byl hodné vyuzivan a stale bude. Jsou fascinujici
praveé kvuli zjisténi, jak je fyzicky mozné, aby kameny drZzely na misté - kazdy kdmen silné
tlaci proti vedlejsSim kamenlim, coz pomahad udrzet oblouk dohromady a klicovym kamenem

oblouku je pravé ten vrchni, ktery umoziuje, aby vSe drzelo pohromadé.
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Obrdzek 7 ,,Rimsky oblouk” Obrdzek 8 ,,oblouk ze stfedniho vychodu”

Dalsi dllezitou a jednou z nejdilezitéjSich urbanistickych inovaci byly silnice a chodniky, jak
uz jsem vyse zminil, které byly velice kvalitné vytvorené. Tvofily se nékolika vrstvami
kamennych, zemitych a piskovych bazi pod zemi, aby tak mély co nejpevnéjsi, rovné cesty,
kterym by nehrozilo, Ze by se propadly pfi jejich uzivani. Vedle nich byly i drendzni prikopy.

Nesmime zapomenout, 7e Rim byl nejruinéj$im méstem svéta ve starovéku,

The Roman Road about 24 feet wide

A
b

Obrazek 9 ,,Stavba Fimskych silnic" Obradzek 10, Stavba Fimskych silnic 11"

o)

velké mnozstvi lidi a kocar( po nich jezdilo cely den a celou noc, protoze zde neustdle

pfijizdéli a odjizdéli migranti. Existuji literdrni prameny, kde se pravi, Ze po hlavnich ulicich
jezdily kocary bez prestavky a Ze se v noci dalo tézko spat kvali velkému ruchu na silnicich.
Tudiz tyto hlavni tepny musely byt velice pevné. Nékteré se zachovaly dodnes a jsou stale

uzivané, coz je neuvéritelné. Po slavné Via Appia dnes projizdi i auta.
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Podstatnych urbanistickych vlivi a architektonickych principd pochazejicich z Rima je
vskutku mnoho a i dnes je kolem sebe vidime v hojné mife, kdyz se divdame na architekturu a
véci, které dennodenné pouzivdme v nasich Zivotech. A to mluvime jen o urbanismu. Velké
dédictvi Rima shleddvame naptiklad i v oblastech prava, nadeho kalendare, starych zvyka,
gastronomie, rliznych vynalezU, Cislic, znakd, latinského jazyka a terminologie ve védé, ve

zdravotnictvi, na Ufadech, v soudnictvi, na Skolach, kostelich a v mnoha jinych.

Po postupném rozpadu a padu Zapadorimské FiSe v 5. stoleti a devastaci nasledkem vpad
Hun(, germanskych narodd, Byzantincl, Maurll, Madart a Normanu v nasledujicich péti
stoletich, zUstalo malé mnoZstvi méstské kultury v zapadni a stfedni Evropé.

V 10. a 11. stoleti se vSak zdalo, Ze doslo k obecnému zlep3Seni politické stability

a ekonomiky. To umoznilo rlistu obchodu a femesel a obnoveni ménové ekonomiky

a méstské kultury.

Zpocatku se méstska kultura obnovila zejména ve stdvajicich osadach, ¢asto v pozlstatcich
fimskych mést a vesnic, ale pozdéji se znovu vytvofilo stdle vice mést. Zaroven se populace
zapadni Evropy rychle rozrostla a vyuzZivana zemédélska oblast se s ni zvétsila. Byly rozsifeny
zemeédélské plochy existujicich obci a nové vesnice a mésta byly vytvoreny v

nekultivovanych oblastech jako jadra pro nové rekultivace.

Rozvoj mést v raném stfedovéku, charakteristicky pro pevnost, opevnéné opatstvi nebo
fimské jadro (nékdy opusténé), se objevilo ,jako letokruhy”, at uz v rozsifené obci nebo v
centru vétSiho mésta. Vzhledem k tomu, Ze nové centrum bylo ¢asto na vyvySeném misté,
které se dalo lépe hdjit, plan mésta prevzal organicky charakter, a to po rozdilech vyskovych

obrysl, tvarech kopc(, které byly vysledkem zemédélského terasovani.

Urbanizmus jednoduse zavisi na prirodé, pfirozenosti lidi v daném prostredi, jejich spiritualni
strance a na typu politiky. Jsou mésta, ktera jsou bud' urc¢ena k vojenskym tcelm, chranéna
kruhovou zdi, mésta, kterd spis nez aby pritahovala lidi, se je snaZi odradit jako ochrana

proti utoklm. Dale jsou mésta, ktera jsou bez zdi, oteviena lidu, mésta industrialni, kde
prevazuje hlavné produkce a zpracovani surovin, mésta kulturné zalozen3, s divadly,
univerzitami, muzei, mésta, kde je mnoho domu pro umisténi velkého poctu populace atd.

Jednoduse receno, témeér vse, co lidé tvori, tvofi v zavislosti na svém naturelu a na tom, co
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znaji z prirody. Mésto i umeéni jsou otiskem naseho téla a toho, jak nase pfiroda a nase téla
funguji. Kazdé mésto ma své centrum neboli ,,nukleus”, ktery je mozkem mésta, kolem
centra se soustredi dlleZité organy umoznujici fungujici chod mésta (radnice, parlament),
napojujici se na tepny (spoje na dalnice, uzsi nez hlavni tepny) a mnoho kapilar, které nejsou

u tak podstatnych mist (Gzké uli¢ky), v Rimé také zndmé jako Isolae (izolované ulicky).

Principy urbanizmu spocivaji ve strategickém procesu budovani usedlosti a jak dobfe zname
z historie, zakladnimi prvky pro stavbu budouci vesnice je vidy na prvnim misté voda (feky,
jezera). ProtoZe jak je znamo, tam kde je voda, tam je Zivot. VétSina mést ma praveé reku z
toho dlivodu, ne aby méli jen vodu na piti, ale i kvlli rybam a téz reka funguje jako zed'
oddélujici napriklad nebezpecné uzemi. Nesmime zapominat, Ze dfive nebylo mnoho most(
a na nékterych mistech nebyli vibec zadné, tudiz reka pUsobila jako dokonaly ochranny stit
proti potenciondlnim nepratelim. Pro ochranu samoziejmé umét i strategicky stavét mezi
kopce, nebo na kopcich, kde maji osadnici vyhodu pred utoky a nebo mista, kde maiji idealni
vzdalenost a snadnou cestu k okolnim vesnicim, které potfrebuji, aby mohli fungovat
(obchodovani, spojenci). Téz strategicky lidé vybirali mista i podle toho, kde se vyskytoval
Fivot (zvifata k loveni ¢i na farmareni), plody stromd, plodné zemé apod. Clovék se
postupem casu naucil vyuzit krajinu, to, co nabizi a postupem ¢asu se doslova sdm stane tou
krajinou kde Zije. Tyto naucené genetické kody si pak nese cela populace a Siti je dal a pak uz
hraje roli jen evoluce. A ovSem urbanizmus neni jen o vybirani vhodnych mist, ale i
modelovat je samotné pro jejich vlastni Ucely (tvarovat feku, kopce) a i samotna estetika
hraje velkou roli, vybirat krdsné misto pro krasné mésto, které vynikne a mize tak byt

oblibené lidmi, milované, reprezentativni.

Stejné jako mésta, i domy, obchodni centra, skladisté, trznice, klastery, parky, zahrady,
naboZenské objekty, maji svdj urbanisticky systém velice podobny. Také maji centrum,
hlavni tepny, podstatna mista, méné podstatna mista. Naptiklad obchodni centrum,

kdyz budeme konkrétnéjsi, zamérime se na Prazské obchodni centrum Palladium na namésti
Republiky, vidime, Ze hlavnim konceptem a katalyzatorem dobfie fungujiciho obchodniho
centra je umisténi eskalatortd. Chcete-li projit chodby plné obchod, nastoupite na

eskaldtor, ktery vas prenese do prvniho patra. Radi byste pokracovali az do posledniho
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patra, ale dalsi eskaldtor je umistén na opacné strané centra, se zamérem, aby ¢lovék musel
projit kolem vSech obchodu s nadéji, Ze ho nékteré obchody navnadi, aby do nich vstoupil.
To je pravé ta sila ulic, ve kterych se nehybeme jen my, ale hlavné samotna ulice hybe s
nami a strkd nas do mist, kam chce. Na zavér predkladam jednoduché srovndani organického
urbanismu a pfedem napldnovaného mésta (projekt). Organicky postavené mésto roste
prirozené v Case, nové domy vyristaji vedle starSich domud. Domy vznikaji na mistech, kde je

zrovna volny prostor nebo se demoluji staré domy a nahrazuji se jinymi.
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Obrdzek 11 ,,Manchester, Spojené Krdlovstvi, 1924" Obrdzek 12 ,Aus

1873"
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tin, Texas,

VétSinou maji takova mésta uzemi, kde je mnoho domu nashromazdénych vedle sebe, mezi
nimi je mnoho malych uli¢ek, které se ndhodné rozvétvuji a tieba i nikam nevedou (slepé
ulicky). Dobry priklad takovych organickych mést jsou stredomofrska mésta v Italii,
Spanélsku, Recku a arabskych statech. Potom zde mame mésta, kterd uz maji predem dany
plan, jde o projekty. Takova mésta Casto maiji Cisté, racionalni usporadani doma a ulic,
podobné feckorimskému mrizkovému planu, jde o matematicky precizni strukturu, ostré
rohy, obdélniky a opakujici se ¢tverce. Casto maji mit i symbolicky vyznam (nap¥. tvofi z ptaéi
perspektivy néjaky specificky tvar), ktery ma dat najevo charakter a status mésta, ¢i naroda -
Davidova hvézda, kiiz, zednarské znaky, apod. Dobrym ptikladem pro takovd mésta jsou

vétSinou mésta v severni a jizni Americe, napfiklad Washington DC, Austin a Brasilia.
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SVETOVE URBANISTICKE ANOMALIE

Po nékolika prikladech zplsobl urbanismu po celém svété by bylo dobré zminit i urcité
existujici anomalie konceptu mésta, jisté urbanistické odchylky, pfi kterych si mizeme lépe

uvédomit, co schazi méstu ¢i jeho funkénosti.
WHITTIER, ALIASKA

Jedna takovd anomalie se vyskytuje na Aljasce ve ,,mésté" Whittier. ,,Mésto, které
zapomnélo, jak byt méstem." 1zolované mésto Whittier ma vcelku 220 obyvatel a ti vSichni
bydli v jednom Sirokém ¢trnactipatrovém panelovém domé, ktery se nazyva Begich Tower.
Tento panelovy dim v sobé zahrnuje policejni stanici, dvé vecerky, kancelare, skolu,
interiérové verejné hristé, B&B, pradelnu, postovni kancelar, polikliniku a dokonce i kostel,

ktery se nachazi ve sklepeni budovy v suterénu.

Jde o silné izolované prostfedi, kde jedina exteriérova ¢innost je hlavné rybareni a lov divoké
zvére. A je zde jen jedna silnice, kterd vede do mésta a z mésta. Ta se na noc zcela zavird a
pres den jsou uvedeny oteviraci ¢asy, kdy jen parkrat za den se da do Whittier dostat. | kdyz
se zd3, Ze toto ,,mésto" pusobi jako misto pro nejvétsi introverty a osamélé lidi, Whittier je
naopak velice Zivé a interaktivni prostredi pravé proto, Ze vSichni obyvatelé Ziji vjednom
spoleé¢ném ,,koldomé". Lidé zde Ziji velice pohodIny Zivot, chodi po chodbach v pyzamech, i
ve spodnim pradle, vlddne zde velice rodinné a kolegialni vztahy mezi lidmi. Kdyz maji déti
problém s domacim ukolem, jednoduse mohou zaklepat na dvere, kde bydli jejich ucitel a
ten jim se vSim pomUZe. Ponévadz obyvatelé maji v Begich Tower vse, co k Zivotu potrebuiji,
nechodi témér nikdy ven. Obzvlasté v zimé, kdy zde napadne az metr snéhu, silny vitr
dosahuje rychlosti 60 mil za hodinu a také z obavy pred utokem medvéd(, kterych je na
daném misteé relativné vysoky pocet. Proto déti maiji interiérové verejné hristé a pouzivaji

podzemni tunel, kterym se pres den dostavaji do Skoly.
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Obrazek 13 ,,Begich Tower"

Obrdzek 14 ,Whittier"

Déti se naucily péstovat zeleninu a jiné potraviny diky hydroponickému vybaveni,

které darovala policie, aby na zimu vyprodukovaly co nejvic zasob. Otazkou je, proc se lidé
rozhodli takto Zit? Tito lidé se zde neobijevili jen tak ndhodou. Whittier piivodné vznikla

v druhé svétové valce jako vojenska zakladna. Vybrané misto bylo idealni, protoze

se nachdzi mezi vysokymi horami, tudiz je misto izolované a chrdnéné. Begich Tower byla

kazdopdadné budova urcena pro zde pracujici vojaky, z nichZ néktefi zde zGstali nadale a tak
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vznikla zdejsi komunita. Begich Tower byl majetkem vlady, kterd v roce 1969 budovu

darovala usedlikiim, a tim se z mista stalo oficialné mésto.

Je k zamysleni, jaka jsou vladou dana kritéria, aby misto mohlo byt méstem. Zde je
evidentné dany status, protoZe v misté Zije urcity pocet obyvatel a jsou v ném zastoupeny
vesSkeré potfebné sluzby mésta. Ale po strance urbanizmu ¢i néjaké méstské struktury mistu
dost chybi. Krom dvou budov, silnic a pfistavu plného lodi oblast nic jiného nema. Misto
neni ani vesnice, plsobi spis jako prestupni stanice, skladisté ¢i néjaka hranice mezi mésty.
To co z mista déld mésto jsou praveé lidé, oni jsou mésto. Ale pak je zas trochu jiny extrém, a
to v malé obci v Nebrasce zvané Minowi, kterou mimochodem zaloZili imigranti z Ceskych
zemi v roce 1902. V této obci je populace lidi znacend 1 ¢lovék. Toto &islo je zaznamenano i
na hraniéni znacce Minowi, nebot v USA se na méstské znacky zapisuje pod nazev obce

pocet obyvatel.
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KOWLOON WALLED CITY, CiNA

Ted se podivdme na to, co byvalo nejvice obydlené misto na svété, mluvime o Hong Kongské
¢tvrti Kowloon walled city, kde Zilo 33 000 obyvatel na pouhych Sesti akrech. Momentalné
nejlidnatéj$i misto na Zemi je hlavni mésto Filipin, Manila, ale to jen proto, Ze Kowloon
walled city byla v roce 1994 zbourana. Slo o velice zajimavou komunitu, mésto, které nema
fad, je zcela bezzakonné a naprosto sobéstacné. V podstaté jako svét ve svété. Ve zacalo,
kdyzZ si Britové podrobili Hong Kong v roce 1841 diky dohodé Nanjing, ktera ukoncila
Opiovou valku. Ale Cina se nechtéla vzdat své Kowloon ¢tvrti, tak kolem ni postavili zed.
Misto chtéli vyuZivat pro vojenské potfeby. Tim, Ze Britové méli nadvladu nad Hong Kongem
a toto malé misto zvané Kowloon walled city bylo zjevné neskodné, Britové toto misto
povazovali za jistou kuriozitu, radi toto misto zanechali ¢inskym obyvatellm a stalo se
jakousi turistickou atrakci v Ciné pro britské kolonialisty. Dokonce ho Britové na mapéach

pojmenovali na Chinese Town, v pfekladu Cinské mésto.

V dobé druhé svétové valky, kdyz Japonci okupovali Hong Kong, zed Kowloon walled city
zbofrili. Divodem, proc zde byla tak vysoka populace, bylo to, Ze Kowloon walled city bylo
¢inské tzemi obklopené britskymi okupanty a nebylo mozné, aby Cina méla policejni dohled
nad danym mistem. ProtozZe toto teritorium nepatfilo ani Britim, byl jim jeho osud zcela
Ihostejny. Diky tomu se z Kowloon walled city stalo naprosto bezzakonné teritorium. Tisice
¢inskych uprchlikl z ob¢anské valky se v roce 1940 usidlily v Kowloon walled city, protoZe to
bylo Cinské Uzemi a protoze kolem tohoto Uzemi byla naprosta ochrana Britskymi okupanty,

tudiz se zde uprchlici citili nejvice v bezpedi.
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Obrdzek 15 ,,Kowloon

walled city"

Obrdzek 16 ,,Kowloon walled

city II"

Obrdzek 17 ,,Kowloon

walled city 1"




Diky tomu, Ze misto nebylo vdzano zadnymi zakony a pravidly, samotni obcané si stavéli
vlastni pFibytky, kdekoliv nasli misto, nehledé na to, jak moc zchatrala mista byla. Kdyz se
veskery horizont zaplnil, zacali stavét do vysky. KdyZ nasli prdzdnou uzkou Sachtu, zacali
stavét do vysky i své byty, klidné az do vysky ¢trnacti pater. Misto sice bylo naprosto

bez jakéhokoli fadu ¢i pravidel, kdyby mohli, stavéli by i vys, ale kvali potfebnému

vzduSnému prostoru pro letadla uz stavéni do urcitych vySek méli zakazano.

Kowloon walled city je vskutku impozantni kus inzenyrské prace, kdyz si uvédomime, ze byla
postavena obycejnymi lidmi, ktefi si dokonce vytvofili po celém aredlu vlastnoruéné
vyrobenou sit vodovodu, aby kazdy byt mél pfijem vody. A prekvapivé i v takovém
anarchistickém svété, kde kriminalita a byznys byly kazdodenni normou. Mésto ovladaly
skupiny organizovanych zloc¢incl. V tomto brlohu bylo mnoho nevéstincu, strip klub,
hazardnich a opiovych doupat. A co je horsi, kvlli nedostatku mista byly pres den stejné
prostory vyuzivany jako Skoly a kadernictvi, v noci jako nevéstince a strip kluby. Ale nevladla
zde jen kriminalita, ale i dost silna komunita, kterd méla obrovskou sit obchodu, které
prodavaly manufakturni produkty vyrobené na misté. Vse, co by nds napadlo - psi maso, rybi
koule, nudle, apod. Déle bylo Kowloon walled city zndmé i tim, Ze zde byly ordinace
praktikujicich zubat( a doktor(l bez jediné kvalifikace v daném oboru, a protoze Cina celkové
v té dobé neméla dost prostfedkl na to, aby zajistila zdravotnicka centra a mimo Kowloonu
byli Iékati pomérné drazi, tak Cifiané z jinych oblasti jezdili do Kowloonu, protoze védéli, ze

zde zakroky a kontroly dostanou za velmi nizkou cenu.

V tomto Spinavém labyrintu nebyl samoziejmé dostatek komfortu pro vSechny ptritomné.
To, Ze byl Kowloon stavén vertikdlné hodné nerovnomérné do znacnych vysek, zpUsobilo,
Ze do prizemi nedopadalo nikdy pfirozené svétlo a mnoho lidi zde Zilo 24 hodin denné
bez pfirozeného svétla. Naopak na stfechach mély déti prostor na hrani a tam kde byly

mezery mezi budovami, pfipevnili desky, aby se dalo na stfese volné chodit.

V roce 1993 se Cina s Britanii dohodly, Ze cely Kowloon bude zdemolovén. Dnes je zde
Kowloon walled city verejny park i s pamétni deskou na drivéjsich nejlidnatéjsich 6 akru

na svéte.
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Kowloon walled city je vskutku perfektni priklad toho, az do jakych krajnosti mize
urbanizmus zajit, kdyz jde doslova o volné — , Freestyle” - stavéni. Také je dokladem toho, ze
i pfes absenci oficialnich zakon( a pravidel jsou lidé schopni si do urcité miry tvofit fad sami,

aby mohli v daném misté Zit.
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FUGGEREI, RAKOUSKO

Posledni priklad neni zcela Uplné urbanistickou anomalii, spiSe pfelomovou kuriozitou. Je to
historicky nejstarsi stale funkcni socialni komplex domu v Augsburgu v Rakousku - Fuggerei.
Jde o komplex 52 identickych domu rozdélenych do apartmanu, které se pronajimaji za

neskutecné nizkou cenu 0,88 euro za rok. V dobé svého zaloZeni byl ndjem stanoven na 1

Rheinischer Gulden, coz je ekvivalent soucasné ceny. Tradice se tudiz dodrzuje dodnes.

Obrdzek 18 ,,Fuggerei” Obrdzek 19 , Fuggerei Il"

Ndajem zni ldkavé pro vSechny, ale samoziejmé je v tom hacek, je tu nékolik podminek, které
musime splnit, abychom zde mohli Zit. V prvé fadé musite v Augsburgu zit minimalné dva
roky. Ddle je tfeba vyzndvat katolickou viru a byt velice chudy, bez pfistresi. Kdyz vas
pfijmou, musite se tfikrat denné chodit do kostela modlit, dékovat Fuggerové rodiné za
jejich Slechetnou pomoc a modlit se za jejich duse. Rezidenci zalozil Jakob Fugger, ktery
pochazel z velice bohaté rodiny bankéra, ktefi prekonali i Medicejskou rodinu. Jakob Fugger
byl nejbohatsi z celé rodiny, také se mu fikalo ,,Jakob Bohaty". Fugger zacal s textilni
vyrobou, obchodoval s Italii a dale investoval do dolovani po celé Evropé, viastnil
neskutecné velké zasoby stfibra a médi. Dokonce mél vlastni banku, kde se vyrabély mince i
pro Vatikan. To vSe mu umoznovalo mit velky politicky vliv a kontrolu nad dénim v Evropé i

v katolické cirkvi. Dnes celou rezidenci vlastni potomci rodiny Fugger.
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GENIUS LOCI

Obrdzek 20 ,,Genius Loci"
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V predchozi ¢asti jsem se zminoval o tom, co je urbanismus, o jeho historii a o riznych
typech stavéni mést. V této kapitole budu diskutovat o druhém zasadnim elementu,
ktery déla mésto méstem. V minulé kapitole jsme diskutovali o mésté jako o strukture

a hmoté, Nyni se budeme soustredit spiSe na jakousi spiritualni strdnku mésta. A kde lépe
zalit nez u Genia Loci, skvéle definovanym a zkoumanym jevem norského historika

a teoretika architektury Christiana Norberga-Schulze.

Genius Loci v fimské kulture byl blh, zobrazen bud’ jako had nebo maly ¢lovék, ktery jezdi na
hadovi. Tato figura ma jedno poslani, chranit uzemi, které je nécim zvlastni a vyjimecné.
Genius Loci znamend ,,duch mista“. Co presné myslime tim vyjime¢nym mistem? Mésta jsou
sice jako jednotka, celek, ktery obklopuje pfiroda, ale i samotné mésto ma v sobé mnoho
svétu, které vyzaruji odlisSné pocity, maji rlizné energie, charakter, maji odliSnou minulost,
traumatické vzpominky. Vétsinou o jejich plvodu moc nevime, ale néjaké predstavy o

téchto mistech mame.

»Charakter je uréen hmotnym a formdlnim usporaddni mista. Musime se proto ptdt, jakd je
zem, po které kracime, jaké je nebe nad nasi hlavou, nebo obecné: jaké hranice jsou
,,postaveny". Jestlize se z tohoto zorného uhlu podivame na néjakou budovu, musime
zvaZovat, jakym zplsobem spocivd na zemi a jak se zvedd k nebi. Zvlastni pozornost musime
také vénovat boc¢nim hranicim ¢i zdem, které podstatné prispivaji k urceni charakteru

méstského prostredi.

Takovych mist je mnoho a hraji velkou roli v tom, jak na nds mésta puUsobi, jsou krasna,
magickd a pritahuji navstévniky z celého svéta, coz pomaha ristu mésta a jeho prosperity.
Tento typ turismu, kdy cestujeme, abychom vidéli jina mésta, je velice starym trendem,
ktery ma svoje kofeny uz ve starovéku. Cilem takové cesty je vidét néco, co jsme jesté
nevidéli, o ¢em jsme slyseli, Ze stoji za to vidét - jind architektura, struktura, odlisna krajina,
nebe, podnebi, jidlo i lidé. Navic cestovat pomoci mapy je pro mnoho lidi atraktivni a
dobrodruzné. Kazdy individualné muze citit ze stejného mista odliSné véci, ja se Casto
pokousim osobné vcitit do lidi, ktefi vidi poprvé Prahu. Prochazet se, zkouset vnimat mésto

tak, Ze nevim, co mé ceka za rohem a jak na mé zapusobi otevieny pohled na panoramata.

*NORBERG-SCHULZ, Christian. Genius Loci k fenomenologii architektury. New
York: Dokotan, 1979, s. 14. ISBN 978-80-7363-303-5.
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Prvni dojmy jsou dllezZité a silné, pozdéji uz jsme jen soucasti toho mésta, nevnimame jej

tolik a kouzlo se vytrati.

Tyto rlizné dimenze Ci ¢tvrté ve méstech plsobi hodné na psychickou stranku ¢lovéka, obcas
jako chodec citim, Ze abych se dostal zpét domu, musim volit stejnou trasu a ne vyuZzit jiné
ulice, protoze bych mél pocit, Ze nejsem zpét ve stejném domové. Kdyz vyuZiji opakované
stejnou linii ulic, vnimam to jako provazek, ktery bereme z domova a nesmime se s nim
zamotat, musime jit osvéd¢enymi cestami. Stejné jako lidé, ktefi nasleduji své pratele po
mésté a radéji jdou s nimi v podloubi nebo do stejné mezery sloupl a ne mimo né, aby vérili,
Ze jsou s nimi ve stejném prostoru. Jsou to vskutku podivné predstavy, ale faktem je, Ze to

déla mnoho lidi, tak proto musi byt néjaké vysvétleni.

V této kratké kapitole se budu vénovat geniu loci mésta ve dne a geniu loci mésta v noci,
jsou totiz dost odlisné a Zivot v ném je také odliSny. Lze to vnimat jako dvé tvare mésta. Tato
hra s podnéty a nasimi smysly tvofi pravé tu atmosféru, kterou vnimame néjak a poté pak
popisujeme, jaké to mésto je. Jak Norberg-Schulz popisuje ve své knize, napriklad Prahu
¢asto lidé vnimaji jako mésto, které vyzatuje mnoho mystérie a Rim ma zas silu pdsobit na
lidi svou dlouhou historii, pro nékoho vécnosti. Kazdé mésto je odliSné. Atmosféra je
tvorena tim, jak vypada prostor, jak jsou umisténé zdi, ulicky, z jakého materialu jsou, jak
jsou osvétlené, zda je na misté hodné lidi nebo naopak, zapach, zvuky, barvy mista a barvy
nebe, pfitomnost zvifat — to vse tvori atmosféru mista, stejné jako samotny bdh Genius,
ktery stfezi své teritorium. Totéz délaji Zivi tvorové, dodavaji nam ten pocit respektu, ze

vidime, Ze toto misto hlidaji oni a dale nemGzeme vkrocit.

7 v

Proc je pro mé dulezity rozdil dne a noci? Ve své praktické ¢asti se budu vénovat no¢nimu
Rimu, ktery méa v mnoha oblastech silnou a mystickou atmosféru, osobné mé noéni mésta
velice pfitahuji, samotna chlize kolem ulic, kde vétSina horizontu a okolniho prostoru lezi

v Uplné tmé a vnimame jen malé osvétlené fragmenty, které tvofi ostré stiny
podivuhodnych tvaru, témér jako fantomda ulic. | samotny fakt, Ze si vtemnoté ulic
uvédomujeme, jaké existovalo minimalni osvétleni v ddvnych dobach, mésta témér v uplné

tmé, ulice bez umélého svétla, to dodava atmosfére jesté vétsi vahu.
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MESTO VE DNE: UKAZKA MESTA LECCE

Mésto ve dne osvécuje pfirozené svétlo, vidime z kopce celé mésto, kazdy tvar budov, kouft,
vytracejici se budovy v ddlce v mlZzném oparu, ve dne prevlada tvar a struktura mésta jako
celku, ale sledujeme téz nékteré podstatné detaily mésta, které tvori celkovy charakter
mésta. Oko se zaméruje na prevladajici ostré Utvary, jako jsou vysoké budovy vedle nizkych
budov, vice dekorativni budovy mezi strohymi budovami, i plocha Cistd zed' mezi mnoho
zdobenymi budovami apod. Autor zde na ukazku uvadi pfiklad z jeho cest do Lecce,

ojedinélého jihoitalského mésta s ojedinélym baroknim stylem.
MESTO V NOCI: UKAZKA MESTA LECCE

Mésto v noci osvétluje umélé svétlo a odraz svétla z mésice, charakter a podoba mésta zde
otevira zcela jiny svét plny stin(, ostrych odraz( svétel spojenych s tmou. Sloupy, sochy,
arkady, balkény a rohy budov tvofi v noci zdeformované uUtvary, které dovedou byt

az dramatické. Takto teatralni mésto je mésto Lecce z jizni Italie.

.

Obrazek 23 ,,Denni Lecce, Itdlie"




N8 S

Obrdzek 25 ,Nocni Lecce, Itdlie 1"

Obrdzek 27 ,Nocni Lecce, Itdlie V" Obrdzek 28 ,Nocni Lecce, Itdlie VI"
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Jako posledni ukazku si zkusime porovnat pohled ulice ve dne a v noci z totoZzného mista:

Prvni pohled bude na Portico d'Ottavia v Zidovském ghettu Rima a jako druhd ukazka bude

chrdm Venuse té? v Rimé.

Obrdzek 31 ,,Denni Rim 11" Obrdzek 32 ,,Noéni Rim 11"

U obou dennich fotografii vidime podobnou chladnou barevnost, bilé, béZzové, svétle hnédé
tény, budovy jsou jasné vidét, cela struktura i jisté detaily ¢i ornamenty. U noénich fotografii
naopak pozorujeme teplejsi barvy, hnédé, zluté, oranzové, zplisobené svételnymi pouliénimi
lampami, struktura budovy se vytraci do tmy, prevladaji obrazy osvétlenych zdi, svétlo s
tmou je hodné kontrastni. Ve dne ¢lovék nevi, na co se nejdfive zaméfit, v noci vétsinou
vidime jen nékolik osvétlenych mist, tudiz je zde jednodusi se zaméfit na jednu véc a
zkoumat ji. Nékteré reliéfy, sloupy vystupuji ze tmy a tvofi zajimavou atmosféru, jako kdyby
to byly jediné véci na prazdné rovné plose, ¢lovéka to pfitahuje jako mlru, misto je snové,
mysteridzni a zda se nam, Ze s nami tyto historické budovy témér az hovofi. Uvédomujeme
si jejich stafi a kolik lidi béhem jejich existence kolem nich proslo. Kolik krok, hlasu,
vegetace se jich dotykalo. Paradoxné na to, Ze je tma, mGZeme z mésta vidét vic nez ve dne,

protoZe se pozorné soustiedime na urcita osvétlena mista a jen z reliéf(i a ¢asti architektury
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mulzZeme dobre pochopit princip mista a jeho ducha. To je dlivod, proc€ jsem si vybral noc¢ni
Rim do své praktické &asti, historie z této metropole sald velmi intenzivné a duch mista je
silné pfitomen. Mné samotnému se prace s no¢nim méstem velice osvédcila, co se tyce
zkoumani Genia Loci, protozZe jsem zacal pracovat jako licencovany priivodce nocni Prahou
pro turisty na nékolika mistech Prahy (Staroméstské namésti, Zidovské ghetto, Prazsky hrad,
Bohnicky ustavni hibitov apod.). Vice se zaméfuji na podzemni Prahu, v romdansko-gotickych
prostorach pod Prazkou staroméstskou radnici na Staroméstském nameésti, kde provazim
cizince v Uplné tmé, jen za pomoci lucernicek kvili intenzivnéjsi atmosfére. JelikoZ jde

o prohlidku zahrnujici déjiny jednotlivych prostor a Prahy celkové, legendy, ducharské
povidky a paranormalni investigace, prostfedi ziskava uplné jiny rozmér z hlediska jeho
plsobeni na lidi. Clovék je ponofen do stiedovékych prostor, kde vidi pfed sebou jen par
osvétlenych zdi a sloup(l, plvodni dlazebni ulice, zdi, kde jsou vyryta jména véznu,
Skrabance, vyryté letopocty ze sedmndactého stoleti, ¢lovék si uvédomuje déjiny mista

a empaticky se vcituje do lidi z té doby, silnéjsiho ducha mista v téchto chvilich ¢lovék jen
tak nezazije. Svou roli zde hraje smés mnoha podnéta (ticho, tma, prazdné opusténé
prostory, které zptistupnime vecer jen pro omezeny pocet lidi). Prohlidky v podobném
duchu budu realizovat na Prazském hradé po setméni. Straze nds uzamknou ve dvorech

a prostory budou jen pro nas, coz také pridava duchu mista. Byt nékde ve velkém davu nebo
sam je Uplné jiny pocit. Misto je vnimano dost odlisné. Noc ma velkou silu, mista jsou
zahadnéjsi, zajimavéjsi, ¢lovék citi adrenalin z toho, Ze je obklopen tmou a nevi, co muize byt
pobliZ, pocit nejistoty a noc nabizi perfektni prostfedi pro anamorfézu. Ve tmé nas mozek
tvofi obrazce, které nds matou, podivné Utvary se mohou promeénit témér na cokoli, co nas
napadne (obliceje, siluety, apod.). Tyto vSechny elementy, které noc nabizi, tvofi tchvatnou

atmosféru a Genia Loci mésta.
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MAPA RIMA

Mapa Rima je velice rozmanitd, je obtizné zaméfit se jen na jednu véc. Prolina se zde mnoho
urbanistickych plant z rznych obdobi, vliv rdznych ndbozenskych smér(, rady panovnikd,
kultur atd. Ale presto zde vSe funguje v dokonalé harmonii. Lze pozorovat stopy doby

a kultury davné Etrurie pfes obdobi Rimské Fie, stfedovéku, renesance aZ po souéasno.
B&hem své dlouhé historie si Rim vybudoval a ponechal jisty Zivelny charakter, ktery na lidi
pUsobi naddle velice podobnym dojmem. D3 se fict, Ze jde o komplexni Zivy organismus,

ktery ndmi manipuluje, ne jen my jim.

,Vitr Vychodu vZdy hladil Rim, skute¢né zavanul tdolim Tibery jesté pfedtim, neZ na ,sedmi
pahorcich” vzniklo velké mésto s timto ndzvem. Kouzlo a esoterické ritudly téch
,mysterioznich” kultd, jak ucenci definuji starovéké vychodni naboZenstvi zaloZené

na ,,mystériu viry“, jsou typické pro starovékou babylonskou a egyptskou kulturu, ve vécném
boji mezi Dobrem a Zlem. Ddbel? Ten v Rimé existoval jesté pfed papeZstvim. Rim byl od
starovéku centrem pro Sifeni magie a astrologie Babyloriant a Chaldeu. Ve stredovéku vidél
zrod alchymie. Mésto Romula, cézart a papeZu, konecné ucinilo od kolébky k zedndrskym
obradim, téch, kteri prfipominaji Egypt, a tudiz Vychod. Je dostatecné identifikovat pevnou a
neviditelnou sndru, té magie a ezoteriky, kterd vdZe toto mésto a vzddlené zemé, jako je

Indie véd a Brahm(, Persie, uctivacu hvézd, zahadné kulty Frygie ve cti Velké Matky, bohyné

mnoha tvdri a jmen, stvofitelka lidi a zvitat. Rim je to orientdini kouzlo plodné Idsky. b

Z hlediska genia loci Rima, ve zdech a vzduchu Rima koluje energie, kterd v nds vzbuzuje
pocity mystérie, skoky do rliznych dob, vidéni mnoha moznych udalosti ve starych ulicich
jako Via Appia, u for apod. Neni se ¢emu divit, takové pocity jsou pro kazdého navstévnika
ve vééném mésté témér automatické a prirozené. Autor této prace, ktery v tomto mésté
prozil ¢ast Zivota, vi, ze Rim, stejné jako jeho obyvatelé, m4 silny a ojedinély charakter, ktery

se v historii neustéle opakuje. Rim je t&7ké misto na Ziti, charakter ma kruty a jak lidé v

*SPOTO, Salvatore. Roma esoterica: Un'affascinante lettura della storia della
citta eterna dalle origini divine alle influenze magiche orientali, dal misticimo
filosofico alle iscrizioni della "Porta magica". Newton Compton. Ariccia (Rim):
Biblioteca romana , Nr. 14, 2016, s. 9. ISBN 9788854188785.
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déjinach Rima ¢asto fikavali a stéle fikaji, Rim je mésto, které neodpousti. Co ucinilo Rim tak
tvrdym ,ambientem“? Jednoduse fe¢eno, zkudenosti a ¢asty terc svéta. Rim se nedd zcela ve
vSem oddélovat v linedrnim ¢ase, kultura, nikoli kultury tohoto mésta pretrvava dodnes v
mnoha svych zvycich uZ od doby starovéku a dal, aZ do sou¢asného Rima. Za to vdé&ci
predevsim sile tradice a pfirodé na daném misté. Sardinie a nékteré regiony Italie jako Friuli
maji dialekty, které jsou témér nezdeformovanou latinou, Rimsky vulgarni dialekt je
pokracovani vulgdrni antické latiny. Zvyky, komunikace, hudba, gastronomie, celkové kultura
neni néjak drasticky pozménéna. Pointou je, e Rimska historie jako jedna velkd kultura
dycha nadale bez vétsich zmén, az mimo ¢as. To je to, ¢im si mésto zaslouzilo titul
,Vé&ného” mésta. Norberg-Schulz vé¢nost Rima oznacuje jako schopnost mésta

sebeobnovovani a ponechani si své identity.

»Prozatim jsme tedy otdzku genia loci nezodpovédeéli. Citime jeho silnou a ,,vécnou”
pfitomnost, ale jak jej vysvétlit? Cenny prinos k jeho pochopeni podali Kaschnitz von
Weinberg a Kdhler, kteri ale soustredili pozornost spis na rozmanité projevy klasické
architektury neZ na zkoumdni charakteru Rima jako mista. Hluboky poeticky popis Rima

z fenomenologického hlediska najdeme v dilech H. P. L'Orange, ktery se nezabyvd
jednotlivymi budovami, ale snaZi se pochopit urbanistické prostredi jako celek. Rimskou ulici
charakterizuje takto: ,,...sdm se sebou spokojeny, uzavieny svét ulice je pfiznacnym rysem
starého Rima: uceleny svét, maly vesmir, Eden, z néhoZ je &lovék severu vyhostén, Fekl bych,
idyla ulice. Ddle popisuje konkrétni vlastnosti fimské ulice, jeji uzavrenost a kontinuitu, k niz
prispivaji schodisté, predsazend pred domovnimi vstupy, nepritomnost chodnikd, barvy a
pachy i jeji pulsujici @ mnohotvdrny Zivot. Rimskd ulice domy neoddéluje, ale naopak
sjednocuje a vyvoldva v ¢lovéku pocit, Ze se nachdzi uvnitr, byt byl venku. Ulice je

“ g 7 . s ’ ; s v, 7
Lurbanisticky interiér”, misto, kde v plném slova smyslu proudi Zivot. “

Vratme se zpét k mapé Rima a analyzujme strukturu jako celek. Jako jind kolonizujici Fimska
mésta s ortogonalnim tvarem a ¢istym radem, se Rim li§i tvarem, rozmanité&jsi architekturou,
oddélenymi svéty véeho mozného druhu. Rim ma v sobé prvky pohanské, kfestanské,
Zidovské, etruské, arabské, egyptské, recké, francouzské, zednarské, ezoterické a mnohé

jiné. Po ddkladnych studiich mapy Rima, do3el autor k zavéru, Ze Rim je - jak v mapé, tak

"NORBERG-SCHULZ, Christian. Genius Loci k fenomenologii architektury. New
York: Dokotan, 1979, s. 140., 142. ISBN 978-80-7363-303-5.
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v redlném zivoteé - prehlcen bohatou ezoterikou, symboly z mnoha kultur, zednarskymi
symboly. Zdmérné usporadané silnice tvofici znaky Cislic, kterym maji rozumét jen nékteri.
Prikladem muzZe byt renesancni Nameésti lidu, kde leZi kostel dvojéat. Ulice od namésti
sméruji do ti delSich cest, které v ptaci perspektivé tvofi trojzubec symbolizujici Neptunlv
trojzubec. Kazdé mésto je jako kniha, da se z néj vycist podstata, charakter, ndbozZenstvi
apod. Ale jeliko? jsou dé&jiny Rima otdzkou obdobi od 21. dubna 753 p¥. n. I. (historické
datum zaloZeni Rima) aZ do konce Rimské fie 29. Kvétna 1453 n. ., poté nadale pokracujici
Svata fiSe fimskd aZ do 6. Srpna 1806 s FrantiSkem II, ktery se vzdal svého titulu kvuli natlaku
Napoleona, dale kralovstvi, sjednocena Italie Garibaldim od roku 1815, az po fasistickou Italii
v prvni poloviné dvacéatého stoleti aZ k jeji finalni Republice od roku 1946 dodnes. Rim je zde
2772 let a je to mésto s velkym politickym vlivem i v dnesnim svété. A protozZe jsou tyto
déjiny tak ohromné a komplikované, budeme se zde zamérovat hlavné na starovék, kde

prameni zaklady urbanismu, a budeme se vénovat mapé Rima jen v tomto obdobi.

Zacneme tedy od Uplného pocatku. Nejprve se zamérime na geografické udaje Itdlie,
abychom spravné urbanisticky analyzovali padu, na které Rim stoji, a postupné

se dopracujeme k tomu, jak a pro¢ Rim vznikl a jak celkové postupné rostl.

Itdlie se skladd z pohofi, kopcl, sopek, udoli, plani, pobfezi jak skalnatych, tak pise¢nych
a nechybi ani reky a jezera. Kdyz sledujeme mapu Itdlie, vidime, Ze pohofi se tdhne od Alp
podél stredu celé ltalie, reliéf krajiny je tvoren pyramidovymi kopci ve vnitrozemi, které
se smérem doll k mof¥i svazuji az do roviny. Coz dava smysl. Vidime tak, jak byla zemé
morem vytvorena, velké sily z obou stran zemé proti sobé hromadily pisek a horstva

se zvysovala.
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A samoziejmé cela zemé je obklopena morfem, to mélo pro budouci kralovstvi a fiSe velkou
strategickou vyhodu, co se tyce nejen dobyvani zemi, ale hlavné mezinarodniho

obchodovani, coz Itdlii poskytovalo velké bohatstvi v priibéhu velké ¢asti jejich déjin. Navic
je dllezité konstatovat, Ze italska plda je velice Urodna, obsahuje mnoho minerdld, hodné

za to vdéci sopecné aktivité, kterd je produkuje.

52.&'—5-:4’-'..?1“ ~ J < R T

Obrdzek 33 ,,Geografickd mapa Apeninského poloostrova"

,Co tohle vSechno znamend, je to, Ze diky rtiznorodé krajiné Itdlie vzesly riznorodé komunity
lidi. Vesnice vytvorené ranymi osadniky vyuZily vyhody mistniho terénu a pozdéjsi jejich vyvoj
je sjednocoval. Urodné niZiny z nich mohly udélat farmdre, drsné vysociny z nich mohly
udélat pastevce a pristup k rekdm a pobreZi z nich mohl udélat obchodniky. Zrod téchto
komunit v tak rozmanité a Siroké skdle prostredi mélo tudizZ velky vliv na jejich riiznorodé
kulturni a vojenské aktivity. Dalo by se také konstatovat, Ze fragmentovand priroda italské

krajiny nejenom pomohla vytvorit riznorodost, ale prispéla do jisté miry k jejimu zachovani,
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diky relativné izolovanym komunitam. Napfiklad kdyzZ se podivame na Itdlii v dobé zaloZeni
Rima, vidime Sirokou $kdlu kulturnich a lingvistickych skupin. Béhem let migrace a
kolonizovdni ddle pfispély ke komplexnosti politického prostredi. Z této smésice lidi si Rim
vybudoval své impérium. Zamérim se nyni na hlavni téma této cdsti, jak k tomu doslo. Zprvu
byl Rim kolekci Italickych rodin obyvajicich pfistfesky a pfibytky, které se rozprostiraly na
svazich podél reky Tibery. Archeologové potvrdili, Ze zde bylo nékolik nezdvislych vesnicek s
drevénymi palisadami, které se pomalu béhem casu rozsifovaly. Ackoli evidentné mezi nimi
vznikaly konflikty, jejich obyvatelé se naucili rychle spolu koexistovat a navzdjem se chranili.

Spojeni takovychto vesnicek se vyskytovalo pomérné asto.®

Tato kolekce vesnic kolem slavnych sedmi pahorkd Rima (Aventin, Kapitol, Caelius, Esquilin,
Palatin, Kvirinal a Viminal) i dale podél Tibery, zacala spolupracovat, obyvatelé zacali
spole¢né budovat mosty, na misté vzniklo centrum obchodovani, vytvofili komunalni
pohtebisté, sdileli ndbozenské ceremonie a byla zaloZzena vldda. To samé se délo v samy ¢as
na mnoha jinych ¢astech Itdlie, protoZze komunit bylo mnoho po celé zemi. MGzeme si
vytvorit predstavu, jak budouci mésto nejspise vypadalo, Rim byl zprvu shluk ve tvaru nudle
¢i jako bunka améby, kvili vSsem tém spojenym okolnim vesni¢kam. Postupem ¢asu, na
zacatku $estého a sedmého stoleti pfed na$im letopoctem, se Rim spojoval s dal3imi
vesnicemi ¢i obcemi. Probihalo i valéeni kland, toto dobyvani se odehravalo vétsinou za
Ucelem ziskani nové plidy a kofisti. Je historicky pisemné doloZeno, Ze prvni obec, ktera
padla a byla dobyta Rimem, je nedalekd Caenina, prvni triumf krale Romula, ktery zabil kréle
Caeniny. Poté si podrobili Antemnae a poté Fidenae. VSechny tyto prvni dobyté obce ziskaly
fimské obcanstvi a ob¢anlim byly dany také rtizné vyhody, co se tyce ziskani pldy k uzivani a

jiné.

® The Rise of Rome - How Italy Was Conquered [online]. USA, 2018 [cit. 2018-11-04]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=opT5Ux6pM-8
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Prtse develnrss

Obrdzek 35, Rim a okolni vesnice II"

Obrdzek 36 , Rimské vesnice"

Mésto Rim prozatim nemélo tu slavnou ortogonalni strukturu mésta, protoze zde $lo jesté o
pouhé vesnice, které se pavodné neplanovaly spojit. Co mély ale spolecné, byl jazyk

a tradice. Jeliko? nedaleko je Etrurie v Toskdnsku, ktera je velice stard a mocnd, Rim prevzal
mnoho od Etrusk(, co se tyce urbanismu a architektury, a proto béhem ¢asu mélo mésto v

sobé nékolik plana z vice civilizaci, a proto je tak specifické. Jak je znamo, Rim byl
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Obrdzek 38 ,,Rimské pahorky 11"
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zaloZen na Palatinu a oblast Rima byla velice strategickym mistem, protoZe na tomto misté
§lo pFibliZit se k nému jen pres jeden slavny brod, jinak byl Rim idealné chranén a izolovan
véemi pahorky. Rim pFevzal mnoho od Rekil béhem dobyvéani Recka, a jelikoZ pfed Rimem
Recko mélo dobyté velké uzemi Sttedozemniho mote, velkou ¢ast Italie a Sicilie, jejich
kultura uz tam davno plsobila. Nemohu opomenout i legendu o Aeneovi, z eposu Aeneis od
Vergilia, kterému bohové nafridili, at uprchne z Trojské valky, nashromazdil skupinu, obecné
znamou jako Aeneidové, usidlil se v Italii, kterou objevil a jsou tudiz povazovani za predky
Rimand. A Trdja je povazovéna za mésto, které bylo v minulosti osidlené jednim z feckych

kmenu, Aiola.

,Rim? Trojské dévce, melancholické a romantické, kiehké jako morskd lilie, ale natolik silné,
Ze by ovlddlo lidi. Ona uméla uzivat uméni magie, tu magii Idsky. Stésichoros je fecko-sicilsky
bdsnik z VI. stoleti pf. n. 1., diky nékterym fragmentim jeho versi mdame mozZnost opét si
proZit dalekou epochu této divky. Rim je trojské dévce, které ve vleku Aenea a dalsich
uprchliki ze zkdzy Tréje, plulo mnoho let po mofi a hledalo pohostinnou zemi. Jednoho dne
uveéfrilo, Ze ji naslo: je to klidnd pldz, u usti feky, ohranicend zeleni lesa a nedaleko od koruny

zelenych pahorkd.

Déjiny vécného mésta jsou velice ohromné a ndrocné, proto se dale pfesuneme o Sest set
let dale aZ k cisafi Augustovi, abychom zde vidéli pravou podstatu a bohatost Rimského

urbanismu a ¢im prispél pro nasi souc¢asnou spole¢nost.

*SPOTO, Salvatore. Roma esoterica: Un'affascinante lettura della storia della
citta eterna dalle origini divine alle influenze magiche orientali, dal misticimo
filosofico alle iscrizioni della "Porta magica”. Newton Compton. Ariccia (Rim):
Biblioteca romana , Nr. 14, 2016, s. 9., 10. ISBN 9788854 188785.
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AUGUSTUV RiM 27 PR. N. L. - 14 N. L.

Proc ze vSech fimskych dob se diplomova prace bude vénovat pravé dobé cisafe Augusta?
Jak uz vime, hlavni téma je urbanismus a Rim samotny se v dobé prvniho Fimského cisare
dramaticky proménoval, jde aZ o zcela jiny pohled, prestavbu, a dokonce i o lidskou
transformaci krajiny, ktera se ne vSude korektné zminuje. Tato doba bude idedIni k
analyzovani zakladnich principC urbanizace a jejich moZnosti i vlivii Recka na Rim. Rim se
podle historikl v dobé béhem Zivota a smrti Gaia Julia Césara dost vymyka typické predstavé
vzhledu Rima, neslo v té dobé o krasné monumentalni, ozdobné ani velké mésto, spie
naopak. Rim v této dobé neptsobil velice reprezentativné jako hlavni mésto republiky. Rim
mél z¢asti esteticky upravené férum, hlavni ndmeésti, které bylo centralnim bodem mésta,
misto, kde se vétsina ob&an(l schazela a chodila si pro denni novinky. Rim ovladalo nékolik
desitek bohatych fimskych rodin, které proti sobé soupefily a valcily, Rim v této dobé& nemél
ani arénu, kde by ob¢ané mohli chodit za zabavou, presnéji arénu si lidé tvofili kdekoliv, kde
byl prostor, tudiz na ndmésti a v rlznych c¢tvrtich, kde se udalosti misto prizpUsobilo na

docasnou dobu.

»Snaha o co nejvétsi vyuziti uzemi vedla k tomu, Ze se domy stavély na jakémkoliv volném
misté i podél Tibery a na ostrovech, kde pravidelné trpély zaplavami. Pouze Palatin a féra
byly z poZdrnich divodi oddéleny od béZného zastavéni vysokou zdi, avsak jinak se
vicepatrové domy tlacily i mezi verfejné budovy, kolem Kapitolu, Pantheonu a vsude jinde.
Spole&enskym i prostorovym téZistém Rima byla féra, majici ptivodné obdobny ucel triniho

prostoru a shromdZzdisté obcanu jako Fecké agory. Postupné vsak se fimskd fora na rozdil od

agor ménila v prostory, vyjadrujici moc a vyznam stdtu a jeho vliadara.”
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Martovo pole, jak uz slysite v ndzvu, bylo jen pole, kde synové Marsu (vojsko) chodilo cvicit.
Zde jesté pred Augustem nestala jedind budova. ,Martovo pole, vyuzZivané pro snémy,

zdvody, hry a dalsi shromadZdéni.”

Obradzek 39 ,,Martovo pole za cisare Augusta, jeho Obrdzek 40 ,Martovo pole za cisare Augusta, jeho
mauzoleum a Ara Pacis v Muzeu Ara Pacis v Rime" mauzoleum a Ara Pacis v Muzeu Ara Pacis v Rime 11"

Rim se v této dobé té? podstatné lisil tim, Ze kriminalita byla na ulicich minimalni, a to diky
centralizaci mésta, kterou zavedl Julius César. Po jeho smrti se vrazdéni na ulicich vratilo,

a to i za svétla. Augustus je zndmy svym citdtem ,Nasel jsem Rim, mésto cihel a odesel jsem
z Rima, z mésta mramoru®. Po druhém triumviratu, pfi kterém Oktavian (Augustus), Lepidus
a Marcus Antonius si rozdélili Rim na tfi Gzemi (Zapad a Rim pro Augusta, Vychod pro
Antonia a Afrika pro Lepida). Po této dohodé, kdy se Augustus mohl samotné vénovat Rimu
a kdy porazil svého protivnika Marca Antonia v Alexandrii, zacal vladnout celé fisi

a proménovat V&¢né mésto. Vizualné se Rim zcela zménil, zaved| se novy systém okres,
Augustlv vérny pfitel Agrippa proménil tvar feky Tibery, v oblasti od Martova pole

k Pantheonu, aby feku ptizpUsobili podle budoucich urbanistickych plang.
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,Bylo by nemozné oddélit stary Rim od Fimskych ldzni. PouZiti vefejnych Idzni bylo
pfijemnosti a odpocinkem, které bylo dostupné pro celou populaci. V roce 33 pf. n. I. Agrippa,
pravd ruka Augusta, chtél koncentrovat svou magistraturu budovdnim téchto Idzni a trval na
tom, aby vstupy byly zadarmo. Tento princip se od té doby stal pravidlem pro vSechny ostatni
cisarské lazné, které by byly v budoucnu otevreny. Zde uprostfed obrdzku jsou koupele

Agrippy a obrovsky venkovni bazén v centru vlevo od obrdzku.“*°

Obrdzek 41 ,Agrippovi ldzné"

V Itdlii uz od prvnich zminek o usedlostech, napfiklad oblast Benatek (Veneto),

ktera se datuje nékdy kolem 10 000 let pf. n. I., uz v té dobé bylo béZné vysusovat pldu

pro budouci stavby a urbanizaci. Italové praktikovali vysu$ovani zemé i pozdéji v Rimé.
DGvod pro¢ Bendatské ndmésti v Rimé se jmenuje Bendtské, je pravé kvili tomu, Ze budouci
nameésti byla dfive baZina, kterou lidé vysusili. To samé za doby Vespasiana v roce 72, kdy se
zacCalo poprvé stavét Koloseum, presnéji Flaviovsky amfiteatr. V tomto misté stalo dfive
artificialni obdélnikové jezirko, které si nechal vytvofit cisaf Nero. Pozdéji za Vespasiana ho
vysusili a zbyly dllek byl zakladni platformou, kde se stavél budouci Flavitiv Amfiteatr.

Usetfili tim ¢as na vykopavani zemé.

Kopce Quirrinale a Campidoglio byly pivodné spojené, ale nechal se mezi nimi vykopat

prichod na novou cestu, to samé u kopcl Esquilino a Palatino. Mezi nimi si nechal Nero

10 Magquettes-historiques [online]. [cit. 2019-03-03]. Dostupné z: https://www.maquettes-
historiques.net/P23.html

49



vykopat prostor na palac. Zavedly se akvadukty, systém celoméstského privodu vody

do kasen, fontdn apod. Byly vybudovany nové chramy, mésto rychle bohatlo a prosperovalo,
stalo se vzorovym hlavnim imperidlnim méstem. Toto vse je jen par zminek o zpUsobech
urbanizace v Rimé&, kde vidime, jak moc se krajina promériovala a nelze tedy porovnavat

soucasnou mapu s historickou.

Co se ty¢e mapy, ta se proméfuje neustdle i v sou¢asné dobé&. Rim prochazi jistou renesanci
v struktufe mésta a ne jen novymi modernimi projekty, ale ndvratem ke starym paldcim,
které se momentalné odkryvaji. Archeologové déavaji dohromady sloupy palact u Trajanova
fora, pod travou v Benatském nameésti objevili celé auditorium, které se planuje pfivést na
svétlo a tim se zménil zdejsi zeleny travnaty prostor, chrdm Oktavie se restauruje a dava
dohromady u Zidovského ghetta apod. Podle zprav archeolog(i pracujicich v Rimé se zde
nalézaji denné prvky v poctu pét tisic kust pozGstatkl z antickych budov. Tudiz jde o Rim,
ktery je neustale vzdélavaci, je zde vidy néco k objeveni a modeluje se struktura mésta v

takové mite, Ze brzy proddvané turistické pohledy budou vypadat distinktivné odlisné.
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UMELCI ZABYVAJICi SE TEMATIKOU URBANISMU

V této kapitole se budu zamérovat predevsim na soucasné uméni, umélce, ktefi ve svych
dilech ¢i namétech pracuji s tématem urbanismu, urbanistického planovani, architektury,
fesSi problematiku soucasného souziti ve méstech, jak v ném fungujeme, jednotlivé
charakteristiky mésta a jejich role, jak se diky vécem, které nas obklopuji, chovame - tudiz

i psychologickou strankou mésta.

V soucasnosti se toto téma ¢im dal tim vice resi ve vizudlnim umeéni, pfic¢inou toho je dnesni
roztfisténa spolecnost, rlist mést, ekonomika, problematika migrant(, ekologické diskuze,
regulace EU, mnoha referenda, otdzky, jak vyuzivat prostory mést. Naptiklad v Praze, zda si
ma zachovat velké mnozstvi zelené, nebo se ma vyuzit k vystavbé novych developerskych
projektd. Ni¢ime tim estetiku historického mésta, je opravdu potieba zaplnit kazdé prazdné

misto?

V dnednim uméleckém svété mizeme narazit na velky pocet umélc(, ktefi se zajimaji

o strukturu mésta, obytnou socialni sit, kde travime veskery nas ¢as, studuji malou obytnou
buriku ¢i komplex, kde se nachazi velky pocet pracovist, dom{, restauraci, instituci
hierarchicky sefazenych dle jejich duilezitosti, obchodnich center, ulic, dalnic, mist ur¢enych

k zdbavé apod.

UMELCI A VYSTAVY

,Urbanismus je meditace a snéni, analyza a argument, prostor pro rozhorceni a rozjimadni.
MnoZstvi uméleckych vizi soucasné prindsi neklidné a oZivujici pohledy na minulost,

pfitomnost a budoucnost americkych mést.”

Tento citat z dvodniho textu vystavy Urban Planning: Art and the City 1967 - 2017, kterd byla
zahajena patého kvétna roku 2017 a zorganizovana Kelly Shindlerovou v muzeu souc¢asného

umeéni v St. Louis v USA, poukazuje na spole¢ném nameéty urbanismu v USA nékolika
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zucastnénych umélct. Jde zcela o dobry priklad, jak souc¢asni umélci vyuzZivaji individualné

téma urbanismu skrze nékolik médii ve vizuadlnim uméni.

Urban Planning: Art and the City 1967—2017 zahrnuje vytvarna dila nasledné zminénych
umélcl: Robert Adams, Edgar Arcenaux, Mark Bradford, Juan William Chavez, Agnes Denes,
Abigail DeVille, Kevin Jerome Everson, Cyprien Gaillard, Theaster Gates, Dan Graham, David
Hartt, Zoe Leonard, Glenn Ligon, Josiah McElheny, Catherine Opie, Robert Overby, Michael
Rakowitz, Martha Rosler, Ed Ruscha, Gary Simmons, Robert Smithson, Maya Stovall, Oscar

Tuazon, and Sara VanDerBeek.

Téchto dvacet ¢tyfi umélcl reaguje na socialni, politické, ekonomické a environmentalni
dopady rozvoje mést ve Spojenych statech. ,,Méstské pldnovdni zkoumda vyznamné socidini
zmény - hnuti obcanskych prdv, gentrifikaci, postindustrializaci, bily uték, vyprazdriovani
americkych mést a rozsireni predmésti - prostrednictvim riznych médii, véetné socharstvi,
kresleni, fotografovdni, pohyblivé obrazy, a instalace. SpiSe neZ predstavovat definitivni
historickou trajektorii, vystava zahrnuje ruminativni a introspektivni pristup, ktery prochdzi

¢asem a mistem k tomu, aby se dotkl situaci a témat od sociopolitického aZ po hluboce

nll

osobni, a to skrze objektiv uméleckého pozorovdni.

Obrdzek 42 ,Wheatfield - A Confrontation, 1982-7, Agnes Denes"

" Urban Planning: Art and the City 1967-2017 [online]. , 1 [cit. 2019-03-11]. Dostupné z:
https://camstl.org/exhibitions/https://camstl.org/exhibitions/urban-planning-art-and-the-city-1967-2017/-
planning-art-and-the-city-1967-2017/
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Z velké ¢asti vystavy, umélci pouzivaji fotografii jako nastroj pro dokumentovani rychle

se méniciho naroda. Cernobilé letecké fotografie Edena Ruscha z parkovist Los Angeles
(1967), stejné jako snimky z fady Freeway (1994) Catherine Opie, chladné odrazZeji
neomezené nasili na pfirodni krajinu diky vzestupu americké automobilové kultury. Naproti
tomu Sara VanDerBeek a Edgar Arcenaux transformuji obrazy Detroitu — amerického
symbolu pro méstsky Upadek - pfepracovavaji je do rozsahlych kompozic (ve fotografii a
kresbé), které uvoliuji vyvrhelské mésto a nabizeji Cerstvé, dokonce i fantastické

perspektivy jeho vyvijejici se socidlni struktury.

Obrdzek 43 ,,Prostory galerie sou¢asného uméni v St. Louis"

Sochafina prinasi témata vystavy v trojrozmérné podobé. Mnoho z téchto tvrdych kritika
vykazuje materidlovou hravost, jako s revizi studené modernistické architektury Josiahem
McElhenyho a rekonstrukci renomovaného Michaela Rakowitze o neslavném projektu
bydleni Pruitt-lgoe, jako obrovské nafukovaci interaktivni hracky. Struktura Oscara Tuazona,
vytvorena specidlné pro vystavu, poskytuje docasné bydleni v galeriich a nabizi divakiim

prostor jak pro kontemplace, tak pro setkani.
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Urbanizmus dale rozpracovava sva rlizna narativni vlakna prostrednictvim nékolika
pohyblivych obrazovych dél. Impozitaz na verejném bydleni v Glasgowu je vidét

a vyslechnout ve videu Pruitt Igoe Falls (2009) od Cypriena Gaillarda, zatimco filmy
Emergency Needs (2007) Kevin Jerome Eversona se zminuji o tiskové konferenci,

kterou usporadal prvni afroamericky starosta v Clevelandu po vypuknuti nepokojl

v roce 1968. Republic (2014), David Hartt, bezproblémové svadi obrazy méstského Zivota

v Detroitu a Aténach v Recku, aby prozkoumali jejich spojeni v pravém p¥ib&hu Constantina

Doxiadise, ktery navrhl nerealizované hlavni plany pro obé mésta.

Obradzek 44 ,,Wheatfield - A Confrontation, 1982-7, Agnes Denes II"

Obrazek 45 ,,Abigail DeVille, St. Louis Blues, pohled na instalaci"

54



Mnoho z praci na vystavé poskytuje sdéleni o tom, kde a jak lidé Ziji ve Spojenych statech.
Mezi prvni patfi Dan Grahamova fotograficka typologie priméstskych byt(i v jeho literature
Homes for America z roku 1971 a nékolik fotografii od Roberta Adamsa, které se zabyvaji
psychologickymi dlsledky rozpadu Colorada v Sedesatych a sedmdesatych letech. Glenn
Ligonova ndasténna silikonova vystava v New Yorku (2007) odhaluje gentrifikaci jako utok na
afroamerické Ctvrti a Mark Bradford vytvari straSidelné leptdni, palimpsest obchodnich

plakatd pochazejicich z Los Angeles, které odrazeji klicové neformalni ekonomiky oblasti.

St. Louis poskytuje linku pro planovani mést. Misto narozeni narodniho ddlni¢niho systému,
domov Gateway Arch, mésto, které nadale proziva vlastni socidlni a ekologické naruseni,
rasové nasili a hospodarské konflikty - St. Louis se spojuje s analogickymi méstskymi centry v
celé zemi. S vyuZitim shromazdénych detritus z celého mésta, Abigail DeVille vytvari

monumentalni, nové misto-specifické instalace pro muzeum.

Jeji akt vychytavani, recyklace a transformace slouzi jako vyraznd metafora celé vystavy -

tvardi akt vile a predstavivosti; obnovovaci, nadéjna sila.
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Jako dalsi priklad vystav, tentokrat v nasi domoviné, vystava Urbanismus v uméni v galerii
Beseda v Ostraveé v roce 2012 pfedstavovala dva umélce, starSiho Svatoslava B6hma

a mladou umélkyni Lucii Jindrak Skrivankovou, absolventku prazské vytvarné akademie

z ateliéru Michaela Rittsteina. Zajimala se o architekturu v uzité malbé, kdyz se k tomu
dopracovala, zjistila, jak si architektura s pfirodou velice konkuruji, coZ je pro nas
nebezpecné. Jeden z jejich souborl dél zvané Brazil, tvofi napéti mezi pfirodou

a architekturou, coz je zakladni motiv jeji prace. Materidl k ni nasbirala pfi svych cestach

po Brazilii. Ovlivnéna fotografiemi, vzpominkami a pocity z mist namalovala na platna svoji

vizi.

R

Obrdzek 46 ,Ptdk, Brazilie, Lucie Jindrdk Skrivankovad, 2014"

Obrdzek 47 ,,Ostravsko, Svatoslav B6hm, cca 60. léta"
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Co se tyce Svatoslava B6hma, ten vystavil své kresby zobrazujici primyslové krajiny
Ostravska a Karvinska z padesatych a Sedesatych let dvacatého stoleti. U jeho praci jsou zde
vidét hlavné Zelezné stavby v krajiné, ¢erna tus na tmavsim papite plsobi dosti ponure, je

zde velice dobte vystizena atmosféra prliimyslové Ostravy.

Také nesmim zapomenout zminit ichvatnou vystavu zvana MODEL v Rudolfinu z roku 2015,
kde zde vystavovali zndmi zahrani¢ni i ¢eSti umélci svétového vyznamu, Thomas Demand,
Lorenz Estermann, Antony Gormley, Mariele Neudecker, Julian Opie, Jaroslav Réna, Tom
Sachs, Pavla Scerankovd, Thomas Schiitte a Rachel Whiteread. Vystava byla sestavena
hlavné z objektd, fantazijnich modell budov. Mél jsem tu moZnost navstivit tuto vystavu
dvakrat a dila autortd mé velice inspirovala. Pozdéji v didaktické ¢asti se jesté vratim k
jednomu ze zminénych umélc(, jehoz prace jsem vyuzil jako inspiraci pro didaktické ukoly
pro zaky ZS a SS. Tato vystava nabizela $iroky pohled na réizné architektonické navrhy
pozoruhodnych budov. Velice zde dobre souznély fiktivni tovarenské budovy Jaroslava Rény

a budovy Lorenze Estermanna a Thomase Schitteho. Maji velice podobného ducha.

Kdy? se vratime zpét k Rimu a k jeho dleZitosti a vlivu na urbanismus, vidime, jak je toto
mésto Casto uvadéno v dilech. Jednim takovym prikladem, navic ze slavné prehlidky
soucasného uméni v Benatkach La Biennale z roku 2008, je projekt Roma interotta
(Narueny Rim) spravovany architektem Prof. Arch. Alessandro Camiz, Ph. D., ktery se
tématikou urbanismu zabyva, a psal o ni svoji disertaéni praci na Univerzité La Sapienza

v Rimé&. Pfesnéji se zabyval stfedovékymi mésty.

, O tricet let pozdéji Bendtskd Biennale opét zahdjila hru rozsifujici horizont méstskych hranic
na ty metropolitni oblasti: tvurci trasa najde predstavivost. Aaron Betsky, chtél navrhnout, Ze
by se umistily kresby ,,Naruseného Rima“ v prvnim sdle délostrelectva v Arsenale, jako
premise vystavy ,,Uneternal City“, tficet let poté, kdy byla poprvé vystava ,,Naruseny Rim*“
zverejnéna. V této sekci se objevuje dvandct studii architektury, v nichZ je zahrnuto pét Itald,
Ctyfi Evropani a tfi Americané. Tito umélci byli vyzvdni, aby navrhli nové ndstroje ¢i ndpady
pro urbanisticky projekt v metropoli Rima, v duchu vystavy Piera Sartoga v Trajdnskych
trznicich v Rimé z roku 1978. Tato expozice byla zafazena do série vystav, zamérenych na
budovani dialogu mezi architekturou a sou¢asnym uménim, navrzend Pierem Sartogaem ve
spoluprdci s Achillem Bonitem Olivou a s mezindrodnimi uméleckymi zaseddnimi, mezi néz
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patfi ,,Contemporary” (Rim, 1974 ), ,,Mio Amore" (Montepulciano 1970), , Vitalita del
Negativo” (Rim, 1970), a zcela jisté pfedstavuje vymluvny pfiklad moderniho projektu se
silnou kontinuitou s minulosti. ,,Chcete-li zjistit nové scéndre, jako je citit se doma v divokém
vyvoji, co bylo kdysi mésto, je dnes zmatené méstské teritorium, musime tak objevit a

prehodnotit minulost, ze které se zddnlivé nedprosné, vytvoril“*

Obrdzek 48 ,,Roma interrotta, Nolliho mapa"

Obrdzek 49 ,Roma interrotta, Colin Rowe a Antoine Grumbach"

12 A. Camiz, "Roma interrotta" alla Biennale di Venezia. 11. Mostra Internazionale di
Architettura. Academia [online]. Benatky, 2008, 2008 [cit. 2019-03-11]. Dostupné z:
http://www.academia.edu/1122422/A._Camiz_Roma_interrotta_alla_Biennale_di_Venezia._
11._Mostra_Internazionale_di_Architettura
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Obrazek 52 ,Veduta Sartoga Ill"
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Soubor ,Naruseny Rim - Uneternal City“, se vraci se silnou myslenkou ,téma uvédomujici
pfidani pre-existujici prostorové / figurativni jednoty“. Vystava ,Naruseny Rim“ se stala
opravdovou zakofenénou ikonou méstského projektu v jeho historickém kontextu, byl to
inovativni projekt navrZeny Pierem Sartogou v roce 1978, podporovan mezinarodnim
zasedanim umélc(, kterého se zucastnilo dvandct vyznamnych mezinarodnich architekt

pfizvanych konfigurovat ,Novy Rim“ zasahujici do historického jadra mésta.

Projekt z roku 1978 zkoumal mapu Rima od Gianbattisty Nolliho, posledni velkou kresbu
urbanismu mésta a vyzval lidi, aby znovu vytvorili Rim od nuly, jako kdyby nenastala 7adna
méstska transformace a nasledné sjednoceni Italie, fasisticky rezim a povalecna spekulace o
budovach. Z projektl dvandcti pozvanych architekt(: Piero Sartogo, Dardi, Antoine
Grumbach, James Stirling, Paul portugalskych, Romaldo Giurgola, Robert Venturi, Colin
Rowe, Michael Graves, Leon Krier, Aldo Rossi, Robert Krier, byla zfizena v roce 1978 vystava
v Trajanskych trznicich v Rimé spolu s konferenci nazvanou ,,Rim-budouci mésto*.
,Naru$eny Rim“ se stal, spolu s mapou Nolliho v priibéhu ¢asu opravdovym emblemem
Skoly, a to nemluvé o mezindrodni vystavni plisobnosti, ktera se dotkla mimo jiné prestizni

udalosti, jako jsou Cooper Hewitt Musem v New Yorku, Architectural Association

v Londyné, Centre Georges Pompidou v PafizZi a v centru soudobé kultury v Barceloné.
Kombinace téchto dvou vystav, zavedena v Arsenale, je vyznamna pocta vystavy z roku

1978. Po skonceni vystavy se dila pfesunula do galerie MAXXI, kde jsou nyni stalou sbirkou.

Jako posledni pfiklad zminim stru¢né nékolik osobnosti ze sou¢asného umeéni, které se také

tématikou urbanismu vénuji.
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SOUCASNI CESTi UMELCI

Vevs

Lukas Machalicky -,V celé fadé svych ranéjsich projektii Machalicky zpracovdvd svou osobni
zkusenost s urbanismem c¢i architekturou. Napfriklad v projektu TDK (2008) reflektuje debatu
kolem zruseni budovy Jestéd ve prospéch nového obchodu. V dile ,,Podle planu” (2009)
navozuje souvislosti mezi hernim systémem kfiZovky a pldnovdnim mésta. Stavi paralelu
mezi jazykovym kontextem, ¢i textovou posloupnosti, a nutnosti uvédomovat si komplexitu
jevu pfi budovdni verejného prostoru. V dile Tetris (2007) pouZil rozmisténi modelu domu
jako pudorys pole pro hru tetris. Jeho videoinstalace vnesla do komerci a vizudInimi znaky

zaneseného prostranstvi novy obsah.“*?

Obrazek 53 , Tetris, Machalicky"

Matéj Al-Ali - otevira otdzky mimo jiné na kreativni roli soucasné architektury a naopak,
prace s betonem, otazky po fungovani planovani urbanistickych situaci ve mésté. Své vize
projektuje skrze performance, multimedidlni objekty a videa. Vénuje se soucasné

spolecenské struktufe mést a Ziti v nich.

B Lukas Machalicky [online]. 2011 [cit. 2019-03-11]. Dostupné z: https://www.artlist.cz/lukas-machalicky-
4139/
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»Spolecny projekt Matéje Al-Aliho, Petra Duba a Tomdse Moravce Stezka odvahy (2012)
odhaluje vnitini strukturu problematiky na konkrétnich redliich. Vystupem projektu byla
intervence do typického praZského pfedmésti. Trindct instalovanych tabuli s teoretickymi
texty o soucasném urbanismu se spojilo v ,,naucnou stezku”. Zdchytné body architektonické
vychdzky tak poskytuji konfrontaci teoretické roviny s praktickymi ukdzkami zdstavby.
Otdzkami fungovadni a pldnovdni urbanistickych situaci ve mésté se zabyvaji i dalsi Al-Aliho
projekty Handle with care and criticism (2014) a Panic room (2014). Panic room sestdvd z
nékolika soustav Sedych betonovych tvdrnic, které evokuji stav stavenisté pred zapocetim
stavby. | kdyz je to syrovy stavebni materidl, samotné bloky pfipominaji architektonické
modely. Daji se tedy vnimat jako prostredek i cil, a tim oteviraji otdzky mimo jiné na kreativni

roli sou¢asné architektury a naopak, jeji standardizaci.”**

Obradzek 54 ,,Stezka odvahy, Matéj Al-Ali,
2012

Y FEKETE, FrantiSek. Matéj Al-Ali [online]. 2015 [cit. 2019-03-11]. Dostupné z: https://www.artlist.cz/matej-
al-ali-108559/
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Tomads Moravec - Tomas Moravec se ve svych dilech hodné zabyva novymi vizemi
prostorovych a situacnich design(, v prdci v prostoru nezasahuje drasticky do vzhledu
vefejného prostranstvi, spiSe jde o jemné odchylky v prostoru, které uz u néj méni jeho
pohled na dané misto. V nékterych z jeho projektl spolupracuje s Al-Alim. ,,Verejny prostor
pro néj reprezentuje myslenkovou situaci, kterd je chdpdna stereotypné ve své neménné
funkci a Moravec ji svymi zdsahy dekonstruuje. Ve starsi prdaci Nalajnovdno (2008)
kuprikladu pretvdrel slepé a nevyuZivané travnaté plochy ve fotbalova hristé. Performance
Situace (2008), kterou Moravec realizoval v ramci své staZe v Bratislavé, spocivala v iluzivni

zméné prostoru za pomoci maskovdni svétla z projektoru. “*

Obrazek 55 ,,Performance Situace, Bratislava, 2008"

1 FEKETE, Frantisek. Tomas Moravec: O umélci [online]. 2017 [cit. 2019-03-19]. Dostupné z:
https://www.artlist.cz/tomas-moravec-108656/
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Dominik Lang - Hra s prostorem, mystifikuje jednoduchymi zasahy (pomysinym rozsifenim
profesorského sboru pomoci novych prihrddek na postu, instalovanim retardéru do prostoru
vratnice, nebo susiciho se pradla v okné toalet). Zajimaji ho procesy vzniku véci, které nas
obklopuiji v kazdodennim Zivoté a ty pak dotvari a proménuje v podobé instalaci a akci.
Pokud jde o prostor, hodné ho pfitahuje galerijni prostor a jakymi moZznymi zpUsoby se da
vyuZivat. To téZ spadd pod urbanismus, protoze zkousi moznosti uzivani prostor vytvorenych
lidmi, které jsou uréeny pro lidi a jejich aktivity. Pravé ty necekané ¢i ndhodné promeény a
,haruseni mist v nas vzbuzuji mnoho otdzek a podobné jako u norské umélkyné Marte
Eknaesové, o které budu mluvit pozdéji, ukazuje nase chovani v méstském prostredi. To, jak
se v prostoru pohybujeme, co za sebou zanechavdme za defekty, ¢asti mist, které nas vice
pfitahuji nez ty druhé apod. ,Jeho nendpadné intervence problematizuji samotny prostor
galerie (Chatovd osada, VAU!, 108,658245 m3), nebo nabourdvaji divdkovo ocekavani
galerie, jakoZto neutrdini ,vitriny” na uméni (Altdn Klamovka, Ceskd republika). Ve
vystavnim projektu Udélali jsme témér vsechno pro zménu resi vystavni proces jako souhru

institucionalizovanych roli (kurdtora, architekta vystavy, teoretika atd.). “*°

Obradzek 56 ,,Prostorovd predstavivost, 2006"

' STEFKOVA, Zuzana. Dominik Lang: O umélci [online]. 2006 [cit. 2019-03-19]. Dostupné z:
https://www.artlist.cz/dominik-lang-1403/
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Jan Fabian - Prace s prostorem, s objekty, architekturou, designem a digitdlnim obrazem.
Casté téma je Zivotni prostfedi. V mnoha projektech narazi na ekologickou neudrZitelnost.
Toto téma nejcastéji projektuje do instalaci. Mezi takové instalace patfi projekt z roku 2008,
kdy Fabian jemnym zasahem do verejného prostoru umistil do parku sochu kompostu. Poté
vyuZil telefonni budku jako kompostér a vyplnil ji bioodpadem. Bioodpad mohli divaci vidét
skrze sklo. Cely tento akt hodnotila vefejnost jako nevhodny, i kdyzZ Slo o pozitivni a
ptirozeny akt (recyklace). Jako dalsi z Fabianovych dél s ekologickym podtextem byla
performance Socha zécpy, kterou realizoval v roce 2009 v Praze v prdjezdu Skolska 28. Zde
vyzval velky pocet majitell automobil(i, aby vyplnili viezd do dvora a simulovali tak skute¢né

zacpy, véetné bézicich motord.

,,U prostorovych véci mne zajimad otdzka prostoru a poloprostort a jejich uplné vymizeni,

nejen "do prostoru” ale i "v ¢ase"...“ (Jan Fabidn, 2014)"

Obrdzek 57 ,,Zkusenost s kachnami, slepicemi a
prasetem, 2000"

Y BYTELOVA, Denisa. Jan Fabidn: O umélci [online]. 2014 [cit. 2019-03-19]. Dostupné z:
https://www.artlist.cz/jan-fabian-4983/

65



Markéta Kinterova - site specific fotografie, fotky ve mésté (nevime, zda jde o snimky
vecernich zprav, primyslové kamery nebo filmu), v nas vyvoldvaji nejistotu a znepokojuji
neschopnosti rozlisit realitu od fikce. Podobné u Zwakmana v atmosfére. (viz na dalsi
strance) Sleduje vSedni banalni realitu ve méstech a tudiz behaviordlni stranku lidi

ve méstech.

* 1 'y i i s i . San
R 1 et

Obrdzek 60 ,,Bez ndzvu (vybér), 2004"
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ZAHRANICNI UMELCI

Lorenz Estermann - Zkoumad opusténa a zapomenutd mista v urbanistickém prostoru
(venkov, uhor). Umélec cerpa motivy pro svou fotografii a jeho architektonické modely
hlavné ze svych cest po stfedni a vychodni Evropé (Casto bral inspiraci z predmésti

a z industridlnich zén). Jeho oblibené nalezené predméty jsou obvykle vétSinou zatracené

v temnoté: autobusové stanice a chatky, pristfesky. Umélec foti tyto architektonické
pfedméty, kresli nebo maluje na né a pozdéji vytvofi trojdimenzionalni modely z karténu,
preklizky, za pouziti vodovych barev. Tyto prace kolisaji mezi malbou, sochafinou, fotografii
a architekturou.

Lorenz Estermann vrha vtipny pohled na nasi sou¢asnou konzumni a luxusni spole¢nost.
Jeho préace jsou misty i vazné, ale také to bere s humorem a analyzuje velké moderni utopie.
Jeho prace se také priklani k Pop Artu, zabyvaji se zkoumanim masové konzumace

a fenoménem kazdodennosti.

Jeho série praci se nazyvaji , Instant City“, ,,Sample Box“ a ,,Public hyperbinding”, maji
ironicky vzdaleny plivod z existujici architektury z 60. a 70. let a pfitom tvori zajimavou

spojitost k dneSnimu konzumismu.

Utopické, kosmické ale i industrialné inspirované budovy, mésta, objekty, hodné i politicky
zalozZené, to je tfreba podobné u Anriho Saly, ktery mluvi ¢asto o politice v Albanii i korupci a

spatfuje v nich vinu za zni¢end mésta.

Obrazek 61 ,,Harry's Home I, Estermann”
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Thomas Schiitte - jeho architektonické prace jsou predevsim utopické stavby, pro utopicka
mésta, ktera maiji byt spiSe funkciondlni. Nékteré vytvory jsou hodné barevné, nékdy jen
Cisté dfevéné modely. V nécem je to hodné podobné u Estermanna, ktery ma také
alternativni stavby, které se jevi az kosmicky nebo tovarensky. To hlavné odpovida u
Schittova ,,One man houses”, cozZ jsou dievéné modely domd, které vypadaji jako plechové

rybarské domky. V nécem az futuristické, maji celkové hodné Cisty tvar.

]

Obrazek 62 ,,Ackersman Tempel wood model, 2011"

Edwin Zwakman - ¢asto fotografie Nizozemskych modelovych periferii a budov, které sam
pfedem postavi, zkouma interakci mezi realitou a fotografii. Dila jsou velice atmosféricka,
¢asto az metafyzickd, jako kdybych se dival na malby De Chirica. Pocit nékdy smutny

a existencidlni, podobny pocit jako u Anriho Saly, u kterého je to natoceno jako

videozaznam.
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Obrazek 63 ,,Constructed Landscape, Zwakman"
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Rachel Whiteread - hlavné odlitky domacich potfeb, architektonické detaily, pokoje
i budovy. Tyto betonové odlitky z ndbytku nazyva ,Negative Space”, Cili negativni prostor.

Definuje je timto zplsobem, protozZe pod

le ni v sob& nesou zbytky mnoha let uzivani. Zkracené, e jsou opotiebované. Casto
pouzivany material je beton. Svoje objekty sama vnima jako mnoho let uzivané domaci
potieby. Nejzasadnéjsi ¢asti jejich dél jsou pro ni prace se strukturou betonovych budov a

celé mistnosti.

Obrdzek 64 ,,Bez ndzvu (schody), Obrazek 65 ,Misto (Vesnice), Whiteread, 2006-8"
Whiteread, 2011"

Andrea Zittel - Zittel klame divaky svymi obytnymi objekty, napt koberec, ktery vypada jako
obraz, klidné by mohl viset na zdi, vypada jako plidorys domu, ale d4 se normdlné pouzit
jako koberec ¢i ndbytek v domé. Ve svych dilech se vénuje otazkam ,Jak zit?” a ,,Co dava

Zivotu smys|?“

Obrazek 66 ,Wagon Station Encampment, Zittel"
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R. Tiravanija - ¢asta tématika DEMONSTRACE (v objektech se da bydlet a vyuzivat ke
komunikaci a k tvoreni) - podobné jako u Andrei Zittel, ale u Zittel jde spisSe o jiné poslani.
Tiravanijovy objekty k bydleni nevypadaji viibec jako by se v nich mohlo bydlet, to u Zittely
je tomu naopak, tam je vidét, Ze se tam da vejit a je to u ni mnohem vice Utulné prostredi.
Tiravanija dava doslova vSsem navstévnikim tu moznost, aby rekli svétu to, co potrebuiji fict,
protoZe nase vlada nas ¢asto nechce nechat néco fict. Objekty se daji verejné pouZit jak v
galerii, tak na verfejném prostranstvi. Tiravanijovy objekty nabizeji mozZnost pouzit radiové
vysilani, Ize celkové vyuZzit prostor k jejich tvorbé nebo funguji jako demonstracéni objekty, na
které si vylezou a mohou zacit vytvaret ruch. Materidly na objektech jsou hlavné dievo a

kov.

Obrdzek 67 ,,Dom-Ino, 1998, Tiravanija"

Anri Sala - Videoart, napf. Dammi i colori 2003 (zni¢ené gangsterské a chudé Albanské
mésto Tirana) nabarvil budovy, aby dodal mistu pozitivnéjsiho ducha, video plisobi hodné
existencidlnim dojmem, je to mésto odtrzené od svéta. Anri Sala zacal stavét silnice, Skoly,
hfisté, nové budovy na bydleni, dokonce dodaval kabelovy a vodni pfivod do urcitych mist a
také naopak nicil budovy a arealy, kde se shromazdovali narkomani, kde byla prostituce a
dealovani drog. Pro mnoho lidi je to hrdina, ale jsou i nepratelé, ktefi se ho snazi

zklikvidovat.
Obradzek 68 ,Dammi i colori, Sala"
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Marte Eknaesova - Norska umélkyné na své prvni samostatné vystavé v Londyné predstavuje
specifickou instalaci, ktera se sklada ze dvou a tfi dimenziondlnich dél, které zkoumaji a
tvar(l a pohybu pritomnych ve smyckovém videu a mechanice eskaldtoru, se setkavaji v
mnohostranném formalnim vysSetfovani. Tim, Ze Eknaes zahrnuje prvky urbanistického
pldnovani ur¢ené pro ochranu a kontrolu naseho pohybu, jako je protiskluzova paska, patnik
a panikova lista, vyvoldva otazky, jak jsou zatizeni a objekty pouzivany k formovani chovani
ve vefejném prostoru. Tyto rysy, které byly vynaty z jejich piivodniho kontextu, nejsou ve
vystavé pritomny jen jako politickd poznamka, ale zaroven prohlasuji, Ze jsou pfitomny jako
sochafrské objekty. Zajima ji soucasné urbanistické prostredi, otazky jak ho resit, jak o ném
mluvit, néco s nim udélat. Rei otazky architektury a jejiho planovani, které se ¢asto

nekladou.

Sochy neslouzi pouze jako akce, které jsou vyvolavany urcitymi strukturami, ale slouzi také
jako zalohy pro lidské zajmy a emoce, ¢imz vstupuji do sféry soukroméjsi a subjektivnéjsi.
Prace Enhancement, 2011 - konglomerat objektl predstavujicich touhu, sebezdokonalovani
a zabavu - plsobi jako architektonicka prekazka, ¢imZz omezuje pohyb v prostoru galerie.
Timto zpUsobem instalace tvofi uplny kruh, ve kterém se Eknaesové vlastni prace stava

predmétem stejnych otazek, které vyvolava.

(IHITTIT

Obradzek 69 ,,Mezi mosty, Eknaesovd"
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SHRNUTI

Na zavér této kapitoly bych v kostce shrnul, co z této kapitoly vyplyva —to, Ze urbanismus
ve vizudlnim umeéni je velice Siroké a hodné flexibilni téma, da se resit z mnoha uhlq,
zasahuje mnoho disciplin a prolind se jak do sféry architektury, tak filozofie, psychologie,
antropologie, sociologie, estetiky a mnoha jinych. Podle zajmd umélce, podle toho, z jakého
naroda pochazi, jaky je momentalni stav jeho rodné zemé, co se fesi ve zpravach, i historie
mista, to vSe hodné plisobi na to, jak nas prostor vnimame a jak bychom si ho predstavovali
idedlni k Ziti. Samozrejmé Clovék Zijici ve mésté ma jiné potreby a jiné starosti nez Clovék z
venkova, ale struktura spole¢nosti, nejen struktura hmotného betonového mésta, ovliviiuje
nase chovani a jsme ji podfizeni a tim si budujeme nasi kazdodenni strukturu neboli jinymi
slovy rutinu. Jak jsme napfiklad vidéli u mladé ¢eské umélkyné Sktrivankové, reagujici na cizi
mésta a cizi krajinu, ktera na ni néjak plsobila a nasla zde konflikt, ktery v té zemi
vypozorovala. U Estermanna zase vidime fantazijni svét, ktery zasadil do realného svéta, coz
je dalsi ¢asta lidska vlastnost, ¢asto mame potirebu néco vyplnit, néco nam muze chybét v
né&jakém mist&, &im# navazu na Rim, kde dani umélci uz nechté&ji vnimat déle Rim jako véény,
s jeho obvyklym vzhledem a snazi se misto osvézit novymi sou¢asnymi sochami, napftiklad
sochou koné u Kolosea, rekonstruovat celkové mapu. Samoziejmé podobné to bylo u Anriho
Sala, ktery se snazil zménit pohled jeho mésta, ale za jinym uUéelem. A u norské Eknaesové
nevidime sice naplnéni né¢eho nového, spis se snazi poukazat na detaily urbanismu, které ji
prijdou podstatné, které odrazi Cisté a jasné nase chovani ve méstech, a to dokonale
zobrazuje jen skrze predméty, které pouzivame v kazdodennim Zivoté. Mésto pracuje stejné
jako Zivy organismus, roste, méni se, starne a komunikuje. My komunikujeme zpatky a
ddvame méstu, co potfebuje a mésto ndm téz poskytuje, co my potfebujeme. A je to jako u
Zivych organizmu, ¢im vice komplikovany nebo variabilni organizmus je, tim vice problém( a

nemoci ma, ¢im vétsi a variabilnéjsi je mésto, tim vice problém( se v ném vyskytuje.
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UZITECNOST VYUCOVANI URBANIZMU PRO DETI

V posledni kapitole teoretické ¢asti bych chtél diskutovat o vlivech urbanismu na dité, a jak
muZe byt uZitecny pti vychové ditéte. Nechci smésovat slova mésto a urbanismus, protoze
zda je pro dité dobré v rdmci vychovy Zit spiSe ve mésté, je velice spekulativni,

ale nepopirdm, Ze tomu tak neni. Mésto nabizi velkou $kalu podnétu, které nejen dité musi
vnimat, ale i dospély ¢lovék. Jsme ponoreni do mésta, velkého betonového labyrintu plného
zdi, znacek, svétel, tmy, obrazd, rychlého pohybu, zvukd, lidi, zvifat, stroji. Je to velky ndpor
a Clovék nevi, co vnimat jako prvni, pokud tedy neni uz zvykly a pohybuje se automaticky,
kam potrebuje bez toho, aby byl né¢im rusen. Zni to, jako velka tiha pro nasi mysl, ale urcité
nas to uci napriklad multitaskingu, umét reagovat na vice podnétd a byt produktivni, resit
kreativné problémy. Mésto je celkové kreativni prostor, protoZze mame c¢asto moznost si v
hlavé postavit cestu z bodu ,,A“ do bodu ,,B“ z vice cest Ci ulic, které tam také sméruiji.
Napfiklad ¢lovék se chce dostat nékam, kam jde uplné poprvé, zkusi cestu, kterou v
budoucnu trochu zméni, protoze zjisti, Ze se mu ta prvni cesta nevyplatila napfiklad ¢asové.
Anebo ¢as od casu ¢lovék chce zkusit jiny zpUsob, jak se nékam dostat, napfiklad skrze

néjaké parky, zahrady, aby mél svou cestu o néco zajimavéjsi, barevnéjsi, veselejsi.

Zkratky jsou zajimavé, protoze jsou nami vytvorené mimo plvodni plan mésta. Zkratky
nabourdvaji strukturu mésta, ale pomoci nich mésto také rozsifujeme a oZivujeme. To je pak
dilezité zjisténi pro toho, kdo plan mésta navrhl, (pokud je to jedno z novéjSich mést,
projekt), protoze zjistil, Ze lidem ne vzdy vyhovuiji ulice takové, jaké jsou a radéji vyuziji
néjakou pasaz obchodu nebo prekroci zelerl. D3 se fici, Ze nabizime novy ndvrh mésta kazdy
den nasi ¢innosti a spolu sdilenim ve mésté. Z toho vyplyva zavér, Ze jde o velmi kreativni

prostor.

,Meésta vZdy nabizela anonymitu, rozmanitost a konjunkturu, vlastnosti, které se nejlépe

chovaji pfi prochdzeni: ¢lovék nemusi chodit do pekdrny nebo k véstkyni, jen aby védél, Ze by
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mohl. Mésto vZdy obsahuje vice, neZ miZe jakykoliv obyvatel zndt, a velkomésto vZdy déld z

w18

nezndma a mozZnych podnéti fantazii. ““ — Rebecca Solnit

URBANISMUS JAKO VZDELAVACI PROSTREDEK

Dnes maiji déti vétsi mozZnosti, jak pracovat s tématem urbanismu, mame nékolik stolnich
her, stavebnic, ale i pocitacovych her, které maji za cil postavit mésto nebo jen obytny diim,
kde maji obyvatelé vse, co potrebuiji k zZiti, napfiklad Minecraft, ke kterému se jesté
vyjadiim. Pak mame napfiklad hry jako Arch, jedna se o pocitacovou hru, kde spadne z nebe
nahy Clovék do prirody, nema nic, ma ¢asovy limit, mtze umfit hlady a Zizni a ma nékolik
hodin k tomu, aby sehnal potravu, kizi, aby mél odév hlavné béhem studené noci, aby si
vytvofil ohen, a pozdéji zacne shirat predméty, ze kterych za¢ne néco stavét a nakonec
dojde k bodu, kdy ma velkou sit komplext, kde mlze pohodinéji Zit. Pro dité je tato virtudlni
zkuSenost zajimavad, protoze dité vi, Ze jeho postava nemusi pfezit a zaéne zkouset vselijaké

zpUsoby, jak tomu zabrénit.

Hra Minecraft je zaloZzena na podobném principu, ¢lovék je ndhodné ponoren uprostied
prirody bez niceho, ma par hodin nez bude tma a ta je nebezpecna, musi stihnout postavit
obytny diim, neZ bude noc, coz? je stresujici, v noci se vynoruji pfiSery, které rano opét zmizi.
Vétsinou také za pomoci jinych hracd se da postavit neskutecny komplex mést s vynikajicim
systémem. Mam velmi dobré povédomi o tom, ¢eho jsou déti schopny, jak z urbanismu, tak
z architektury dokazou postavit ichvatné véci, je to velice kreativni hra a hodné relaxacni.
Dovolim si fict, Ze hodné naucn3, dité se tam nauci fesit mnoho problém najednou a ze
svého vlastniho zajmu a nadSeni je schopno vytvofit velmi komplexni strukturu mésta, které
muze byt i velice estetické, protozZe o to také jde, mit mésto krasné pro oko a pochlubit se

tim pred jinymi hraci.

¥ Urban Planning quotes [online]. [cit. 2019-03-12]. Dostupné z: https://www.goodreads.com/quotes/tag/urban-
planning
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Je zndmo, Ze stavéni je pro déti atraktivni, rady tvofi svlij maly svét, kde prebiraji roli
dospélého (obchodnik, fidi¢ auta, starosta apod.). Zde hraje velkou roli napodobovani toho,
co vidime a slySime (Bandura). Bandur(iv ¢tvrty komponent posileni. ,Sebeposileni se
vztahuje na situaci, ve které je chovdni jedince motivovdno usilim dosdhnout vlastni
predstavy, normy, nezavislé na reakcich druhych. Hovofi také o symbolickych kognitivnich
schopnostech - lidé pfeméni to, co se naucili, nebo kombinuji to, co mnohokrdt pozorovali do
novych schémat chovadni (napr. chlapec pozoruje rodice, kdyZ jsou nastvani — matka mluvi
klidnym hlasem a vztek potlacuje, otec kFi¢i a pouZzivad sarkastické pozndmky - chlapec mize
svuj hnév projevit napfiklad klidnymi sarkastickymi pozndmkami apod.). S jeho observacnim
ucenim souvisi i pojem triadického reciprocniho determinismu, ktery fikd, Ze osoba, chovdni

a prostiedi se vzdjemné ovlivriuji.“*

»SocidIni identifikace je povaZovdna za formu socidlniho uceni. Jde o ztotoZnéni se s nékym,
porovndni se vzorem. Pojem pochdzi od Freuda, ktery ho pouZival pro rany vztah ditéte k
rodici. Imitace je na rozdil od identifikace pouhé napodobovdni, vztahuje se k projevim
chovdni, jde o pouhé uceni na zdkladé pozorovdni. U identifikace dochdzi k uplnému

ztotoznéni se vzorem.“?°

Zpét k urbanismu. V Ceské republice momentalné existuji rzné vzdélavaci projekty
a programy, které maji Zakim predstavit mésta, parky a zahrady jako vzdélavaci prostiedek
a zminim zde nékolik program( a myslenky architektky, ktera urbanismus zasazuje do svého

kurikula.

Jeden z téchto projektl se jmenuje Nadace Promény Karla Komdrka. Jedna se o Prazskou
soukromou neziskovou organizaci, ktera se zamétuje na rozvoj mést v Ceské republice a na

SirSi povédomi o vyznamu architektury, krajinné tvorby a kvalitniho prostfedi pro Zivot.

,, Chceme pfispét k tomu, aby se v Ceské republice stal kvalitné reseny verejny prostor

pfirozenou soucdsti Zivota ve mésté, aby se do jeho souvisejicich promén vice zapojovala

9 SIPOVA, Zuzana. Socidlni ucent, napodoba a identifikace [online]. [cit. 2019-03-12]. Dostupné z:
https://wikisofia.cz/wiki/Socialni_uceni, napodoba_a identifikace
20 SIPOVA, Zuzana. Socidlni uceni, napodoba a identifikace [online]. [cit. 2019-03-12]. Dostupné z:
https://wikisofia.cz/wiki/Socialni_uceni, napodoba_a identifikace

75


https://wikisofia.cz/index.php?title=Observa%C4%8Dn%C3%AD_u%C4%8Den%C3%AD&action=edit&redlink=1
https://wikisofia.cz/index.php?title=Observa%C4%8Dn%C3%AD_u%C4%8Den%C3%AD&action=edit&redlink=1

Siroka verejnost a aby méstské prostredi nabizelo vice vhodnych pfileZitosti pro zdravy

a viestranny rozvoj déti. “**

Ve svych programech zapojuji dospélé i déti do rozvoje méstského prostredi. Pomahaji
rozvijet verejné parky po méstech, vytvofili program Zahrada hrou, kde se pokousi

o proménovani ¢eské skolni zahrady v inspirativni prostredi, které by mélo pfispivat

ke zdravému a vSestrannému rozvoji déti. A také program Promén své mésto, ve kterém
pomahaji neziskovym organizacim a aktivnim obéanim oZivovat mista a vytvaret dobfe
fungujici verejny prostor v jejich méstech. Provozuji tematicky Portdl Promén.cz, kde
poradaji konference, seminare, exkurze a prednasky a kromé toho vydavaji vzdélavaci
materialy. Seznamuji déti s architekturou a s principy tvorby méstského prostredi. Jejich
cilem je podporovat praktické vzdélavani zacinajicich tvlrcQ. Organizace zahrnuje téz
grantové projekty, ve kterych prilezitostné zapojuji studenty architektury a studenty
uméleckych skol. Ti maji diky tomu moZnost pracovat na realném zadani, ovéfit si v praxi
védomosti ziskané pfi studiu nebo si vyzkouset pfimou komunikaci s klientem. Mésta a Skoly

diky tomu ziskavaji pro své projekty neotrelé naméty, z nichz se nékteré dockaji realizace.

Jako pfiklad uvadim jeden z programi Zahrada hrou, ,,Obnova zahrady MS Petroupim a
Cirkevni ZS a MS ARCHA v Petroupimi, ktery skvéle détem predstavuje, jak vnimat,

pracovat, stavét a prispivat k verejnému prostoru, tudiz urbanizmu.

»Ve spolecném projektu ,Spojené svéty” chtéji obé skoly sdileny prostor proménit v pfirodni
zahradu — kreativni misto v prostredi blizkém prirodé a se zndmymi hranicemi, kde budou
déti denné zazZivat radost ze svobodné hry a vzdajemného setkdvani. Vznikne jeden venkovni

prostor pro hru, uceni, objevovdni a experimentovdni, ktery dva odlisné svéty propoji.

V rdmci zahrady uZ dnes funguje velmi silnd komunita, kterd o zahradu pecuje a zapojuje se
do jejiho dalsiho rozvoje. Na zpracovadni projektu promény se od zacdtku podileli pedagogové

a rodice soucasné.

Krdsnd liska, erodujici svah, pumpa a domecek, ktery opticky i funkéné zahradu rozdéluje, to

jsou aktudlni témata ,Spojenych svéti“. K projektu byli prizvani architekt Petr Lesek a

vytvarnik Lukds Gavlovsky“.?

! Nadace promeny Karla Komarka [online]. [cit. 2019-03-12]. Dostupné z: https://www.nadace-
promeny.cz/cz/o-nadaci/poslani.html
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V téchto projektech se déti zapojuji do novych projekt(, resicich obklopujici prostor - jejich
prostor a mohou pomoci své fantazie a svych ideall tvofit nova mista a diky témto
projektim mohou kladnym a pfirozenym zplsobem poznavat pfirodu uz v raném véku, coz
je velice dulezita slozka téchto programd, protoze pfirodu musi znat, jsou jeji soucasti a aby
¢lovék mohl pochopit, co je to mésto a jak se déla, musi nejprve pochopit pfirodu a pochody
v pfirodé. To je ta nejzasadnéjsi priorita. Proto vérim, Ze tento typ projektl je vyborny
zpusob, jak déti vzdéldvat v oblasti urbanizmu a zastdvam nazor, Ze timto zplsobem ucit
déti je velice uzite¢né. Clovék si je védom jistého mechanismu &i toku piirody a lidského
pusobeni na zemi dohromady a néjak vnima, jak véci kolem nds funguji. Potom
charakteristiky pfirody vnéjsi i nasi vyuzivdme pro tvorbu sloZek pro nase ziti. U¢ime se

logiku téchto udalosti a poté ji umime vyuzit.

Jeden z materidl(, které jsou na jejich internetovych strankach dostupné verejnosti

ke staZeni, je dokument Memorandum Architektura ve vzdélavani. Slo o setkani architekt
mimo Skolu, architektd ve Skolstvi a feSily se otdzky absence vzdélavani v tématech
spojenych s architekturou a verejnym prostorem, jak poskytnout podporu obcanskym
iniciativam a zaméfit se na strategii a podobu spoluprace zu¢astnénych stran pfi realizaci
konkrétnich projekt(l. Zabyvalo se implementaci architektury do vzdélavani, uvazovalo se o
revizi rdmcovych vzdélavacich programd, hlavné pro zékladni Skoly, mluvilo se o utvareni
vztahu k vefejnému prostoru mést a krajiny, o tom, Ze je nezbytné rozsifovat povédomi o
kulturnim (vystavéném) prostredi, které je soucdsti Zivotniho prostredi. ,,V soucasné dobé
Zije vice neZ polovina obyvatel ve méstech. Déti travi svij cas predevsim v interiérech budov
a v zastavéném prostiredi mésta. Kvalita Zivotniho prostredi mad vliv na kvalitu Zivota, u déti a
mladych lidi obzvldst. Presto déti nejsou na ceskych Skoldch v dostatecné mire vedeny k
rozvoji zakladniho povédomi o kvalité prostredi, k rozvoji predstavivosti, estetického a
zejména pak prostorového vnimadni, pochopeni tvorby urbdnniho prostredi a utvdreni vztahu
k verejnému prostoru mést a krajiny jako prostoru pro Zivot. Z divodu nedostatecné
informovanosti, osvéty a vzdéldvani v této problematice se pak v dospélosti podileji na
rozhodnutich, kterd negativné ovlivriuji Zivotni prostredi, kvalitu Zivota a spolecenské vztahy

(Zivelné zastavovdni krajiny, vystavba nekvalitnich objekt(, zaddvdni a realizace nekvalitnich

2 Obnova zahrady MS Petroupim a Cirkevni ZS a MS ARCHA v Petroupimi [online]. 2017 [cit. 2019-03-13].
Dostupné z: https://zahrada-petroupim.nadace-promeny.cz
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verejnych staveb, netecnost k vefejnému prostoru mést i spolecnému Zivotnimu ramci

a jeho udrZitelnosti). “*?

Zde se uvadi, Ze zarazeni tématu architektury do vzdélavani napomaha rozvoji:

e, vnimdni prostoru, jeho hodnot a vzdjemnych vztah( vyZadujicich citlivost v pfistupu

k nému,

e prohloubeni vztahu k prostoru, kulturnimu prostredi, a pochopeni sirSich souvislosti (véetné

kulturné-historickych),
* hodnotové orientace a smyslového vnimadni,
e demokracie verejného prostoru,

e spoluprdce v péci o Zivotni prostredi (v¢. vystavéného) jakoZto prostoru sdilené

odpovédnosti,

e zajistovdni udrZitelnosti kvality vefejného prostoru,

o péce o kvalitu Zivotniho prostiedi a tedy i kvalitu Zivota obéandi Ceské republiky. “*

Architektka a urbanistka Ing. arch. Kristyna Stara, ktera tuto zprdvu téz formulovala, je
architektkou ve skolstvi a je autorka akreditovaného programu Architektura v ramcovych
vzdélavacich programech, koordinatorka platformy Architekti ve skole. Vnasi obor
urbanismu do Skolského kurikula pravé z mnoha uz vySe zminénych divodu a je autorkou

¢lanku: Jak se Zije détem na sidlistich? Jak prostredi ovliviiuje jejich chovani a jak jej vnimaji?

vevys

23 STARA, Kristyna, Jolana RIHOVA, Petr KLIMA a Marek SIVAK. Memorandum Architektura ve
vzdélavani [online]. Plzen, 2015 [cit. 2019-03-14]. Dostupné z: https://www.nadace-
promeny.cz/userfiles/files/2014/NOVINKY/140703-architektura_ve vzdelavani.pdf. Zprava na zakladé
diskuze.

24 STARA, Kristyna, Jolana RIHOVA, Petr KLIMA a Marek SIVAK. Memorandum Architektura ve
vzdélavani [online]. Plzen, 2015 [cit. 2019-03-14]. Dostupné z: https://www.nadace-
promeny.cz/userfiles/files/2014/NOVINKY/140703-architektura_ve vzdelavani.pdf. Zprava na zaklade
diskuze.
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https://www.estav.cz/cz/6805
https://www.estav.cz/cz/6290

V tomto druhém zminéném ¢lanku se architektka Stara vénuje otazce, zda je pfinosné

zapojovat déti do pldnovéni rozvoje mésta a navrhovani vefejnych prostranstvi. Diskutuje
o tom, jaké ndastroje by byly nutné k této realizaci, a dosla k tomu, Ze pfi vhodné zvolenych
metodach participace Ize od Zakd materskych, zakladnich a strednich skol ziskat mnoZstvi
cennych informaci o vnimani a uzivani vefejného prostoru, volnoc¢asovych aktivitach,

vyskytu sociopatologickych jevli nebo o dopravni bezpecnosti a vyuZit je v planovaci praxi.

Architektka argumentuje, Ze mnoho uzite¢nych podnétl pro rozvoj mésta, které mizeme
ziskat od déti jiz od raného véku, je dosti podcefiovano a pfi zdbavném a interaktivnim
zplUsobu vyucovani urbanismu a pouzivani vhodnych forem dotazovani, mizeme od déti
ziskat velice zajimavé a uzitecné ideje pro budovani vefejného prostranstvi a mohou byt
mnohdy bohatsi a pfinosnéjsi nez od nékterych dospélych s povrchnéjsim zajmem.
Dulezité je prizplsobit interaktivni vyuku podle jejich véku a podle toho i délku vyuky. Ma

dobrou zkusenost s realizovanim rliznych workshop( a projektovych dni podle zaméreni.
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Vyuziva také brainstormingy, hrani roli (inscenacni a situa¢ni metody), diskuze,

individualni prace i prace v malych tymech.

»Z pedagogické praxe vyplyvd, Ze pro udrZeni pozornosti a zdjmu déti je nutné zvolit
interaktivni kontaktni formadt a jejich véku prizplsobit i délku programu. Osvédcil se nadm
format nékolikahodinovych workshopi ¢&i projektovych dni podle zaméreni. Z lektorskych
metod jsme s uspéchem uplatnili napfiklad diskusi, brainstorming, kreativni samostatnou
prdci v malych tymech nebo hrani roli. Za dileZité povaZzujeme, aby lektory byli cizi lidé,
zkuseni v oboru a zdroveri i prdci s détmi, nikoli pedagogové z domovské skoly, pfed nimiz
mivaji déti vétsi tendenci k autocenzure. Zdsadni je, aby lektor pracoval se zvladnutelnym
poctem déti. Ani u dospélych by neméla velikost pracovni skupiny prfesdhnout dvandct

OSOb w25

Dale jsou ve ¢lanku uvedeny priklady toho, jak je tato myslenka pfinosna pro pedagogiku,
pro rozvoj mésta a pro prevenci kriminality a socidlné-patologickych jevl. Vysledky praci
zaka byly velice rliznorodé a hodnotné. Vytvofili spolecné s vyucujicim zcela nové ideje pro
verejna prostranstvi - pro nékolik parkd, silnic, rusnych ulic nebo sportovnich komplex
v rdznych ¢eskych méstech. Tyto vysledky dokazaly: ,zdjem déti o déni v blizkém okoli.
Tim, Ze zapojujeme déti do reseni redinych problémd, vychovdavdme budouci aktivni
obcany; nebo prinejmensim predchdzime tomu, aby se z nich stali lidé rezignovani, ktefi
maji pocit, Ze jakdkoliv obCanskd iniciativa je stejné k nicemu. Kritické mysleni, uvaZovani
v souvislostech, kreativitu a tymovou prdci. Déti pracovaly vétsinu ¢asu v malych 3-4
¢lennych tymech a lektor plnil roli privodce, ktery moderuje diskusi. Schopnost
argumentace, napriklad v ramci prezentace vymyslenych napadi pred spoluzdky, ale i v

dialogu s lektorem. «“26

1 [cit. 2019-03-15]. Dostupné z: https://www.estav.cz/cz/6290.jak-mohou-deti-prispet-k-tvorbe-prijemnejsich-a-
bezpecnejsich-mest

1 [cit. 2019-03-15]. Dostupné z: https://www.estav.cz/cz/6290.jak-mohou-deti-prispet-k-tvorbe-prijemnejsich-a-
bezpecnejsich-mest
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Vyuka urbanismu napomaha rozvoji mésta tim, Ze tyto prace Zzak( mohou byt inspirativni a
vyuzitelné, rodinni pfislusnici mohou ziskat téz zajem o toto téma, starsi déti mohou ziskat
znalosti, jak zrealizovat tyto projekty se zakladnimi znalostmi z oblasti spravni, financni,
technické ¢i bezpecnostnich limitl tvorby verejného prostoru. A samoziejmé dospéli lidé
mohou pomoci s témito projekty, tim se mlZe zvysit produktivita vtomto oboru a zdjem

pro nové zmény.

meést?, K. Stara 11"

Na zavér chci zminit pfinos pro prevenci kriminality a socidlné-patologickych jev(. Déti
dovedou kriticky zhodnotit, které kfiZzovatky a ulice jsou nepfehledné, kapacitné pretizené
a z pohledu pésiho ucastnika provozu nebezpecéné. Déti jsou jednémi z nejzranitelnéjsich
lidi ve méstech, pokud budou mit povédomi o tom, kde jsou nebezpecné a zdravi
ohroZujici ¢tvrté, mohou se vyhnout nebezpeci. Umét zmapovat vlastni prostor a znat
urbanistickou podobu ¢i charakter dané ulice mize dat ditéti dat cenné znalosti a moznost

Zit bezpeéné.

,Détem také nejsou lhostejné stav a udrZba verejnych prostranstvi (coZ s vyskytem
sociopatologickych jevu uzce souvisi). JestliZe je kvalita verejného prostoru v okoli Skoly a

bydlisté nizka, travi svij neorganizovany volny ¢as bud doma, nebo konzumnim zplisobem
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(typicky navstévami obchodnich center a provozoven rychlého obcerstveni). Ne vsechny
postrehy déti tykajici se vyskytu a lokalizace sociopatologického chovdni ve mésté jsou
zcela spolehlivé a mély by byt ovéreny proskolenym terénnim pracovnikem. To ovsem

nejsou ani informace od dospélych obéand. ?’

1 [cit. 2019-03-15]. Dostupné z: https://www.estav.cz/cz/6290.jak-mohou-deti-prispet-k-tvorbe-prijemnejsich-a-
bezpecnejsich-mest
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SHRNUTI

Z této kapitoly vyplyva, Ze je opravdu velka skdla pedagogicky cennych a uzitecnych
podnét(l, které z tohoto oboru mdzeme vyuzit pro vyuku 7k v MS, ZS a SS. Mame zde

k dispozici vyborné programy, kterych se mohou zucastnit nejen déti, ale i studenti. V nasich
dnesnich rusnych Zivotech, plnych technologii, reklam a celkové tlaku spole¢nosti

se mUZzeme opét navratit k prirodé a ucit se od ni a budovat budoucnost od zacatku

z pfirozeného prostredi a déti mohou pravé vypomoci odstrafiovat nebo snizovat nezadouci
jevy, se kterymi se dennodenné potykdme. Jejich fantazie a nad$eni pro tyto otazky jsou

uzite¢né nejen pro jejich vlastni vyvoj, ale i pro celou spole¢nost.
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DIDAKTICKA CAST



UvoD

Tato ¢ast se bude primarné zamérovat na zrealizované vytvarné tkoly na druhém stupni ZS
Vodigkova v Praze a na Soukromé stfedni umélecké $kole designu v Praze (SSUSD), v Repich,
v ateliéru uzité malby. Autor sestavil sedm didaktickych ukold s tématikou urbanizmu,
uréenych pro druhy stupen a pro stfedni Skoly. Z nich vyucoval ¢tyfi béhem svych
pedagogickych praxi na navazujicim magisterském studiu. Zkoumal skrze nékolik ukol,

jak na déti plisobi mésto, jeho cilem bylo sestavit Ukoly takovym zplsobem, aby v nich
nebylo zahrnuto jen téma samotného urbanizmu ve smyslu jak tfidit raciondlné ulice,
okrsky, dllezité buriky mésta apod., ale aby se do praci promitalo i osobni vyjadreni zaku,
aby do nich zahrnuli kus sebe, svych zkusenosti a pocit(, které z mésta maji. Do toho spada
pravé genius loci (duch mista) a zeitgeist (duch ¢asu).

Didaktické ukoly byly také sestaveny diky nékolika inspiracnim vychodiskim. Témi jsou
predevsim soucasni umeélci, kterymi jsme se zabyvali v teoretické ¢asti. Tito umélci byli
klicovymi k tomu, aby autor nasel vhodnou inspiraci a vytvofil tak vytvarné ukoly, které by
v sobé zahrnovaly nové;jsi myslenky a nova média, se kterymi se dnes setkavame

ve vizudlnim umeéni, coz je autor(v hlavni zamér v téchto Ukolech. Autor témito ukoly chce
nabourat anachronismus a zastaralost v sou¢asném vyucovani vytvarné vychovy

v zakladnich Skolach a na stfednich Skolach. Stale se nekonecné setkavame s takovou
vyukou vytvarné vychovy, kde se popiraji a ignoruji nové tendence v sou¢asném umeéni

a velky drtivy pocet vyucujicich ani nevi, co do souéasného svéta uméni spada. Tyto
informace jsou pro novou generaci nejenom uzite¢né, jsou bezvyhradné nezbytné,

protozZe je to jejich doba, ve které Ziji, zakladem by méla byt znalost sou¢asnych trendu

a orientace v soucasné vizualni kulture.
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Didakticka pfiprava na vyuku VV

Namét hodiny: PRIBEH JEDNOHO MESTA

Casova dotace ukolu (pocet hodin, dne): 2 hodiny (2x 45 minut)
Cilova skupina: 4ci 2. stupné ZS (6. c)

Inspiracni vychodiska ukolu (oblast uméni, kultury, pfirodnich véd atd.): Urbanizmus,
inspirace sou¢asnymi umélci: Marte Eknaes, Luka$ Machalicky, Matéj Al-Ali, Jan Pfeiffer, Anri

Sala, Markéta Kinterova

UCIVO (VZDELAVACI OBSAH):

ROZVIJENI SMYSLOVE CITLIVOSTI:

»  prvky vizualné obrazného vyjadreni — linie, tvary, objemy, svétlostni a barevné
kvality, textury; vztahy a usporadani prvkl v plose, objemu, prostoru a v ¢asovém
prabéhu (podobnost, kontrast, rytmus, dynamické promény, struktura), ve statickém
i dynamickém vizualné obrazném vyjadreni

« usporadani objektl do celkd v plose, objemu, prostoru a ¢asovém pribéhu —
vyjadreni vztaht, pohybu a promén uvniti a mezi objekty (linedrni, svétlostni,
barevné, plastické a prostorové prostfedky a prostiedky vyjadfujici €asovy pribéh)
ve statickém i dynamické vyjadreni

+ reflexe a vztahy zrakového vnimani k vnimani ostatnimi smysly — védomé vnimani
a uplatnéni mimo vizualnich podnét( pfi vlastni tvorbé; reflexe ostatnich uméleckych

druh@ (hudebnich, dramatickych)

UPLATNOVANI SUBJEKTIVITY

« prostredky pro vyjadieni emoci, pocitl, nalad, fantazie, predstav a osobnich
zkusenosti - manipulace s objekty, pohyb téla a jeho umisténi v prostoru, akéni tvar
malby a kresby, usporadani prostoru, celku vizualné obraznych vyjadreni a vyjadieni
promén; vybér, uplatnéni a interpretace

+  pristupy k vizudlné obraznym vyjadirenim — hledisko jejich vnimani (vizudlni, haptické,
statické, dynamické), hledisko jejich motivace (fantazijni, symbolicka, zalozena
na smyslovém vnimani, racionalné konstruktivni, expresivni); reflexe a védomé

uplatnéni pri vlastnich tvlrcich ¢innostech
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OVEROVANI KOMUNIKACNICH UCINKU

+ osobni postoj v komunikaci — jeho utvareni a zdlivodnovani; dlivody vzniku odlisnych
interpretaci vizualné obraznych vyjadreni (samostatné vytvorenych a prejatych),
kritéria jejich porovnavani, jejich zdlvodnovani

« komunikacni obsah vizudlné obraznych vyjadfeni — utvareni
a uplatnéni komunikaéniho obsahu; vysvétlovani a obhajoba vysledk( tvorby
s respektovanim zaméru autora; prezentace ve verejném prostoru, medialni
prezentace

+  promény komunikacniho obsahu —zaméry tvorby a promény obsahu vizudlné
obraznych vyjadreni vlastnich dél i dél vytvarného umeéni; historické, socidlni

a kulturni souvislosti

Vzdélavaci cile, ocekavané vystupy (pozn. formulované ucitelem i vyplyvajici z ukolu):
Pochopit principy urbanizmu, vytvofit fantazijni stavbu mésta z ptaci perspektivy, logicky
stavét, aby mésto rostlo logicky k vzhledem k okolni pfirodé a k moznému jednoduchému

Ziti.
Pomlicky: Balici papir, pastely, barevné kridy, ubrousky, ¢tverec stésti (herni pomcka)

Faze vytvarného ukolu

Motivace: motivace tim, co se z Ukolu nauci, formulaci cilQ, Zaci budou vsichni spole¢né hrat

stolni hru, postavi si volné mésto podle sebe

Formulace zadani vytvarného ukolu ucitelem (pozn. s vyuzitim sloves):

1. Dnes si vytvorime spolecné jedno velké dilo. Zahrajeme si takovou hru, sedneme si dokola
kolem velkého papiru a nakreslime si pastely mésto z ptaci perspektivy. Nejprve - nez
vysvétlim hru - vam feknu néco o urbanizmu. Uz jste zjistili z minulé hodiny, co to slovo
znamena? Ukazu vam nékolik fotografii mést z ptaci perspektivy, kterymi se muzete
inspirovat, mate tu rdzné tvary rek, jak vypadaji prazské domy a chramy z ptaci perspektivy,
namésti, parky apod. Mate tu vytisknuté fotografie mést, kdyz budete mit problém néco

vymyslet, mlzZete se na né podivat a nacerpat z nich inspiraci a napady. Hru budeme hrat
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tak, Ze pojedeme dokola, za¢ne pracovat jeden, pak bude pokracovat druhy a dalsi, dokud

nebude papir dostateéné pokresleny.

2.V prvnim kole nakreslite na papir mapu pfirody (lesy, hory, feky apod.), aby bylo na ¢em
stavét mésto. V druhém kole zaénete pouzivat tento ¢tverec Stésti, kde si hrac roztoci Sipku
a to, co mu padne, bude muset namalovat. Pamatujte, Ze budeme malovat z ptaci
perspektivy, tak si domyslete, jak budou domy vypadat z tohoto uhlu, jako ¢tverce,
pyramidky, ,,elka“. Na zacatku se dohodnete, co kazdy zasadi do mapy za pfirodninu,

abychom neméli na konci jen samé feky. Poté uz nas budete jen prekvapovat.
3. U Ctverce Stésti to bude fungovat takto:

MozZnost ,,Domy, ulice a mosty” bude pokryvat padesat procent kola, tim padem bude
nejcastéjSim vybérem, protoze se bude hlavné stavét mésto. Ti, ktefi dostanou ,Pfiroda“,
musi do mapy zasadit nové pfirodniny (les, hory, jezero, apod.). Ti, ktefi dostanou ,,Zkazu“,
musi na néjaké uréené misto namalovat jakoukoliv pfirodni katastrofu a zasdhnout domy
(zemétteseni, erupci ¢i povodné). Zkazu budete kreslit naslepo, abyste nevédéli,

Ze zasahujete omylem vase domy, které byste urcité jinak neradi zasahli. Ti, ktefi dostanou
moznost ,Zemédélec”, maji moznost manipulovat s existujici pfirodou, mohou pokacet lesy,
vytvofit nové uzemi, aby bylo vice mista pro rist vétSiho mésta, vytvaret obilna pole, farmy,
apod. Pri stavbé mésta/domU muze zak do mapy zasadit jednu az pét staveb v jediném tahu.
Zemédélec muze pokacet les bud' tim, Ze existujici les rozmaze hadrem, nebo mUze gesty

naznacit sekani do difeva rychlymi tahy a vice méné je moznad jakdkoli predstava, fantazie.

Obrdzek 72, Ctverec stésti"
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Prabéh realizace ukolu:

1. Z&kynim jsem na zacatku hodiny zadal Gkol, aby si dokoné&ily malby z minulé hodiny,
to trvalo zhruba tficet minut, poté jsem patnact poslednich minut hodiny zacal
prednaset o principech urbanizmu, Zakyné dostaly na konci minulé hodiny udkol zjistit
si, co to slovo znamena, upfesnil jsem jim tento pojem a zacal jsem jim predstavovat
hru, kterou budeme v druhé hodiné hrat. Promitl jsem jim fotografie mést, kde jsou
dobre vidét rlzné tvary fek, dom(, chramu, ulic, ndmeésti, vSe v ptacli perspektiveé.
Obcas jsem zaradil fotografii zndmé pamatky (napf. sv. Vit v Praze, Kulaté namésti v
Dejvicich) z ptaci perspektivy a Zakyné zkouSely hadat, o jakou stavbu se jedna.

2. Pred zacatkem druhé hodiny zacaly zakyné pomalu hrat stolni hru, bylo jich patnact
u jednoho stolu. Nejprve zacaly budovat okolni pfirodu, a kdyz zacaly hrat
se Ctvercem Stésti, bylo vidét, jak jsou hodné peclivé, vie kreslily dlouho, takze
se necekalo, aZ jedna dokonci tah a na fadu $la hned dalsi. Hra trvala zhruba
tficet pét minut.

3. Kdyz se blizil konec hodiny, polozili jsme si balici papir s novym méstem na zem
a zahajili jsme skupinovou reflexi. Zékyné vysvétlovaly jejich logiku stavby mésta,

kde co je, proc€ to tak je a jak se jim s kolegynémi pracovalo.

Reflexe: Podle mého nazoru se vytvarny ukol velmi povedl, tato tfida opét ukazala své
vynikajici schopnosti, co se tyce zapaleni pro praci, soustifedénosti, spole¢né kooperace,
talentu v kresebné formé, ale také zajimavého vybéru barevnosti. Rad bych tuto tfidu nékdy
v budoucnu chtél jesté vyucovat, protoze dokdazala naplno spolupracovat, bylo pro mé

prijemné zde pracovat, je to pfijemny kolektiv.

Hodnoceni: Celou tfidu jsem klasifikoval znamkou jedna, prace vysla hodné kvalitni,
hodnotil jsem pili, nasazeni a soustfedéni na hru, ktera je hodné bavila a kdybych jim hru
neuzavrel, tak by Zakyné pokracovaly ve stavbé dal. Neslo jen o samostatné vytvarné
vyjadfovani, ale také o vzdjemnou spolupraci ve skupiné a podle vysledného dila je vidét,
Ze pri snaze mésto logicky stavét kooperace fungovala. Z findIniho vytvoru je patrné,

Ze mésto opravdu rostlo pfirozené tak, jak jsem jim o planovani mésta prednasel.

Transfer: Urbanizmus, architektura
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Myslenkova mapa

Obrdzek 73 ,,Bendtky" Obrdzek 74 ,Meandry"
UKoL:
PRIBEH JEDNOHO MESTA
CiL: Pochopit principy urbanizmu, vytvofit fantazijni stavbu mésta z ptaci perspektivy

VYTVARNY UKOL: T¥ida si nakresli pastely stavbu nového mésta na velky balici papir.
Nejprve si poslechnou predndsku o principech urbanizmu, budou se moci inspirovat
fotografiemi mést z ptaci perspektivy, které jim promitnu na interaktivni tabuli, a poté zacne
hra. Hru budou hrat dokola, dokud papir nebude dostatecné zaplnén. Pljde Cisté o fantazijni
tvorbu mapy, kde bude smyslena pfiroda, vesnice, mésta, farmy a budou do toho zasahovat

neustdle zmény, zkdzy, konstrukce, demolice, tak jak to v historii obvykle probiha.
FAZE VYTVARNEHO UKOLU:

MOTIVACE: Na zac¢atku hodiny namotivovat zaky tim, co se z ukolu nauci, Zaci budou vsichni

spole¢né hrat stolni hru.
REALIZACE: Pfi stolni hie postavit ve skupiné stavbu nového mésta.

REFLEXE: Skupinova reflexe s zakynémi nad jejich spolecnou tvorbou.

Obradzek 76 ,Meandry 11"
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Obrazek 77 ,,Kresba mésta"

Obradzek 78 ,,Kresba mésta Il"

Obradzek 79 ,,Kresba mésta Ill"
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Obrazek 80 ,Kresba mésta IV"

Obrazek 81 ,, Kresba mésta V"
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Didakticka pfiprava na vyuku VV

Namét hodiny: SEPTAJICI ULICE (EXKURZE)

Casova dotace ukolu (pocet hodin, dne): 2 hodiny (2x 45 minut)
Cilova skupina: 4ci 2. stupné ZS (6. c)

Inspiracni vychodiska ukolu (oblast uméni, kultury, pfirodnich véd atd.): Urbanizmus, genius
loci, inspirace souc¢asnymi umeélci: Marte Eknaes, Luka$ Machalicky, Matéj Al-Ali, Jan Pfeiffer,

Anri Sala, Markéta Kinterova

UCIVO (VZDELAVACI OBSAH):

ROZVIJENI SMYSLOVE CITLIVOSTI:

»  prvky vizualné obrazného vyjadreni — linie, tvary, objemy, svétlostni a barevné
kvality, textury; vztahy a usporaddani prvkl v ploSe, objemu, prostoru a v ¢asovém
prabéhu (podobnost, kontrast, rytmus, dynamické promény, struktura), ve statickém
i dynamickém vizualné obrazném vyjadreni

« usporadani objektl do celkd v plose, objemu, prostoru a ¢asovém priabéhu —
vyjadreni vztaht, pohybu a promén uvniti a mezi objekty (linedrni, svétlostni,
barevné, plastické a prostorové prostfedky a prostiedky vyjadfujici €asovy pribéh)
ve statickém i dynamické vyjadreni

+ reflexe a vztahy zrakového vnimani k vnimani ostatnimi smysly — védomé vnimani
a uplatnéni mimovizualnich podnétu pfi vlastni tvorbé; reflexe ostatnich uméleckych

druh@ (hudebnich, dramatickych)

UPLATNOVANI SUBJEKTIVITY

« prostredky pro vyjadieni emoci, pocitl, nalad, fantazie, predstav a osobnich
zkusenosti - manipulace s objekty, pohyb téla a jeho umisténi v prostoru, akéni tvar
malby a kresby, usporadani prostoru, celku vizualné obraznych vyjadreni a vyjadreni
promén; vybér, uplatnéni a interpretace

+  pristupy k vizudlné obraznym vyjadienim — hledisko jejich vnimani (vizualni, haptické,
statické, dynamické), hledisko jejich motivace (fantazijni, symbolickd, zalozena
na smyslovém vnimani, racionalné konstruktivni, expresivni); reflexe a védomé

uplatnéni pfi vlastnich tvircich ¢innostech
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OVEROVANI KOMUNIKACNICH UCINKU

+ osobni postoj v komunikaci — jeho utvareni a zdlivodnovani; dlivody vzniku odlisnych
interpretaci vizualné obraznych vyjadreni (samostatné vytvorenych a prejatych),
kritéria jejich porovnavani, jejich zdlvodnovani

+  komunikacni obsah vizudlné obraznych vyjadreni — utvareni
a uplatnéni komunikaéniho obsahu; vysvétlovani a obhajoba vysledk( tvorby
s respektovanim zaméru autora; prezentace ve verejném prostoru, medialni
prezentace

+  promény komunikacniho obsahu —zdméry tvorby a promény obsahu vizudlné
obraznych vyjadreni vlastnich dél i dél vytvarného uméni; historické, socidlni

a kulturni souvislosti

Vzdélavaci cile, ocekavané vystupy (pozn. formulované ucitelem i vyplyvajici z ukolu):
Sledovat, jakym zpUsobem déti individualné vnimaji mésto, kterym jsou obklopeny, jaké
detaily ¢i podnéty je pritahuji. Trénovani ruky pfi skicovani, vybirani podstatnych detail(

ulice a proZzitkova prace s barvou. Nacvicit si obrazovou pamét.

Pomticky: A4 papiry, skicaky, tuzky, A3 papiry, Stétce, temperové tekuté barvy, kelimek

s vodou

Faze vytvarného ukolu

Motivace: Na zac¢atku hodiny namotivovat zaky tim, co se z Ukolu naudi, zZaci povedou volné
skupinu a ucitele, volné budou pozndavat neznamé ¢asti ulic, budou mit volny vybér toho,

co nakresli, namaluji.
Formulace zadani vytvarného ukolu ucitelem (pozn. s vyuzitim sloves):

1. Dnes vyrazime do centra Prahy a vas ukol probéhne na misté, které ukazuji na mapé.
Znate toto misto? Rikd vdm néco? Dnes nefidime cestu my ucitelé, ale vy sami si vyberete
lokalitu, ktera vas bude nééim pritahovat. Vyberete si ulici, ktera vas zajima, nefeknete nam
hned, proc€ vas zajim3, to si sdélime az na konci druhé hodiny. Vasim ukolem bude zkoumat

a poznavat mésto a kazdd ulice vdm bude oteviend. Budete pracovat ve tfech skupinach,
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z dGvodu bezpecnosti se nebude nikdo samostatné vzdalovat. Kdyby zbyl ¢as a nékdo z vas

chtél jit jesté do jiné ulice, nékdo urceny se tam s vami na chvili vypravi.

2. AZ budete v ulicich, tak naskicujte nékolik mist v ulici, ktera vas tak zajimala, ktera vas
svym zpusobem donutila do ni vstoupit, ktera vam pfrisla zvlastni. Naskicujte spiSe detaily
mist. Dulezita poznamka, nechci, abyste kreslili dlouho jednu skicu, nemusite se zabyvat
kazdym sebemensim detailem a stinem, délejte spiSe rychlé a svizné skici a udélejte jich vic.
Nemusi to byt jen hmotné véci, ale napfiklad pomoci linii zaznamenejte zvuky ulice, svétla,
stiny, vlni, pohyb lidi, charakter chodniku (hruby, mékky), mizete udélat i frotaz

na chodnicich, je to vSe na vas, co si zvolite. Mate na to 20 minut a nejpozdéji v 8:35

se sejdeme vsichni u kasny a vyrazime zpét do Skoly.

3. Po navratu do Skoly bude vasim Ukolem prevést tyto kresby do malby na vétsi format.
Chtél bych po vas, abyste barvou vyjadfili pocit ¢i atmosféru, ktera na vas v té konkrétni ulici
pUsobila, ¢i z ni vyzarovala. Staci, kdyZ namalujete jen urcity detail ulice, ale mizete
nakombinovat vice detailll ze skic do jedné malby. Pozdéji domalujte kolem detailu ulici tak,

jak si ji pamatujete, procvicime si tim vasi vizualni pamét.

Prubéh realizace ukolu:

1. Nejprve jsme se sesli o deset minut dfiv ve vestibulu skoly, kde jsem Zakynim popsal
dnesni ukol. Poté jsme vyrazili pésky z Vodi¢kovy ulice az k Wimmeroveé kasné a u ni jsem
dodal par poznamek o Ukolu a vyzval je, at si vyberou ulici, ktera je v nééem zajima, mély

na vybér ulice zhruba pét minut. Byli jsme rozdéleni do tfi skupin, kazda skupina méla svého

ucitele.

2. Déti vysly s vyucujicimi do ulic a zacaly si vybirat zajimavé detaily, tvofily skici vice detaild,
bylo vidét, Ze na kresbu jsou hodné zvyklé a Ze jsou zvyklé hlavné na realismus, ktery hodné
resi, néktera dévcata se dlouho zabyvala jednou skicou, aby to méla dokonalé, realistické.

Na skicovani mély divky kolem dvaceti minut ¢asu.

3. Kolem 8:35 jsme se sesli u kasny a vraceli jsme se do skoly, kde jsem vSem rozdal

materidly na malbu. Zakyné si motiv nejdFiv skicovaly tuzkou, takZe jen zhruba dvacet minut
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zbylo na malbu, vSechny byly velmi peclivé a chtély mit obrazek perfektni. Pét minut
pred koncem jsem v zadni ¢3sti tfidy polozil vSechna dila na zem a zacali jsme se skupinovou

reflexi. Ne vSechny mély malbu hotovou, tu si dokoncily na dals$i hodiné, kterou jsem vedl.

Reflexe: Prekvapilo mé, Ze ukol dopadl s tak dobrym vysledkem, jak skici, tak malby byly

od kazdého zajimavé, co se tyce atmosféry, prekvapilo mé, Ze tak mladé Zacky byly schopny
vybrat detaily ulic a vytvofit z nich kompozici, ze kterych je opravdu citit duch mista. Bylo
znat, Ze na kresbu jsou dost zvyklé, ale u malby to bylo spiSe naopak, barvu se ¢asto baly
pouzivat, ale z toho, co mi vysvétlila jejich ucitelka, tak na ni jesté nejsou zvyklé, s malbou

pry teprve nedavno zacaly, ale o to vic obdivuji, Ze se s ni timto zplisobem vyporadaly.

Hodnoceni: Celou tfidu jsem hodnotil znamkou jedna, ocenil jsem nejen vyborna dila,

ale i jejich soustredénost, chut do prace, velkou snahu. Po celou dobu prednéseni a prace
se vSechny zakyné plné soustredily, nenarusovaly hodinu, vie respektovaly. Skici i malby mé
hodné nadchly, zajimavé bylo, jak je kazdy zcela odlisny ve svém vyjadfovani. Barevnost,
vybér kompozice a detaill tvorily ¢asto zajimavou atmosféru a necekal jsem, Ze vysledkem

budou tak kvalitni a zajimavé préce.

Transfer: Urbanizmus, architektura
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Myslenkova mapa

'>.',. P ’ ,"‘ﬁz’
Obrazek 82 ,Kresba Obrazek 83 ,Kresba ulic 11"
ulic"

UKOL:

SEPTAJICIi ULICE (EXKURZE)

CiL: Sledovat, jakym zpGsobem déti individualné vnimaji mésto, kterym jsou obklopené

VYTVARNY UKOL: S 74kynémi pdjdeme na exkurzi do centra Prahy, kde budou mit za tkol

si zvolit ulici, kterd je v nécem pfitahuje, ve zvolené ulici naskicuji podstatné detaily, které je
v néjakém zplsobu donutily do ulice vstoupit. Ve skole prevedou skici do prozZitkové malby,
kde musi skrze barvu vyjadfit ducha ¢i atmosféru mista. Kolem detail namaluji diky paméti

okolni ulici tak, jak si na ni vzpominaji.
FAZE VYTVARNEHO UKOLU:

MOTIVACE: Na zac¢atku hodiny namotivovat zaky tim, co se z Ukolu nauci, Zaci povedou

volné skupinu, budou volné poznavat neznamé ¢asti ulic

REALIZACE: Skicovani podstatnych detaill ulic, které je do ni vtahly. Pozdéji skici prevést

do prozitkové malby a dotvorit pomoci paméti okolni ulici

REFLEXE: Skupinova reflexe s Zzakynémi nad jejich tvorbami
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Obrdzek 84 ,kresba ulic 111" Obradzek 85 ,,kresba ulic IV"

Obradzek 86 ,Malba ulic" Obrazek 87 ,Malba ulic Il"
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Obrazek 88 ,Malba ulic 111"

Obrdzek 89 ,Malba ulic IV" Obrdzek 90 ,,Malba ulic V"

Obradzek 91 ,,Malba ulic VI"




Didakticka priprava na vyuku VV
Ndamét hodiny: COSMOPOLITAN

Pretvorit (reagovat) predesle na namalované mésto podle svych predstav (v kruhu v

podobné formé Openform)
Casova dotace ukolu (pocet hodin, dne): 50 minut, 15. 11. 2016
Cilova skupina: 1. — 3. ro¢niky SS (Ateliér uzité malby)

Inspiracni vychodiska ukolu (oblast uméni, kultury, ptirodnich véd atd.): Openform, gesticka

malba, Marte Eknaes

Vzdélavaci cile, ocekavané vystupy (pozn. formulované ucitelem i vyplyvajici z ukolu):
vyzkousSet si pohrat s prostorem, zapojit veskeré vnéjsi podnéty, imaginaci, pretvaret

jak prostor, tak barevnost, atmosféru, ducha mista

Pomticky: A3 kreslici karton, akrylové barvy, tus, kelimky s vodou, tuzky, uhly

Faze vytvarného ukolu

Motivace: seznameni zakl se sou¢asnym umeénim, konkrétnéji s Openform, prednaseni
o této tendenci, v ¢em spociva, kde je popularni, vyzkouset si spoleéné Openform ve formé

spolecné malby

Formulace zadani vytvarného ukolu ucitelem (pozn. s vyuzitim sloves):

1. Dnes si spolu zkusime néco nového, na co nejste Uplné zvykli. Zahrajeme si pfi tom
didaktickou hru, ale nejprve Vam predstavim jednu soucasnou tendenci, ktera je dnes velice
populdrni, jedna se o Openform, coZ je néco podobného, jako je performance. Vite, co je to

performance art? (kratké prednaseni)

2. Ted zacneme hrat hru. Nejprve si sednéte si do kruhu a vezméte si barvy a desky, na které
si oprete vase kreslici ¢tvrtky. Vasim Ukolem bude to, abyste si namalovali néjakou urcitou

ulici, ktera byla pro vas prijemna ¢i harmonickd, celkové ve které by se Vam libilo pobyvat,
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kdybyste byli ve mésté. Na to budete mit dvacet minut. AZ budete hotovi, hra bude

pokracovat.

3. Ted mate vase malby hotové, presunte svou malbu sousedovi tak, aby se obrazy tocily
po sméru hodinovych rucic¢ek. Kazdy se ted podivejte na dilo vaseho souseda

a popremyslejte, jak byste jeho ulici proménili tak, aby to opét byla idealni ulice pro vas
samotné. Zacnéte malovat, mate na to dvé - tfi minuty, pak vas zastavim a presunete své
malby opét o souseda dal. Tato hra bude ukoncéena, az malby proputuji celym kruhem,
respektive az mél kazdy v rukou malbu vsech spoluzak(i. Muzete jak pridavat, tak

i odstranovat predméty v malbé, mlzZete reagovat na nepfijemna mista tim, Ze je
premalujete, roztrhnete, nebo jinak narusite. To je nékolik pfikladl, ale mlzete v podstaté
libovolnym zplsobem na ulice soused(l reagovat, jen nesmite prace totalné nicit,

aby z obraz(i néco zbylo.

Pribéh realizace tkolu:
1. Sezndmeni s Openform, vysvétleni principl, kratka diskuze s Zaky (cca 8 minut)

2. Zadani ukolu, sezndmeni s pozadavky a cili (cca 5 minut)

3. Zahdjeni hry, malba idedlni ulice (cca 20 minut), poté dvouminutové malby, které se pak

presouvaji ke druhym a tvofi dalsi dvou minutové malby (cca 15 minut)
4, Reflexe, skupinova diskuze, hromadné hodnoceni (cca 10 minut)

Reflexe: V tomto ukolu mi Slo hlavné o tyto véci — seznamit Zaky s néjakou soucasnou
tendenci, kterou by bylo dobré znat. Pokusit si s nimi zrealizovat typ ukolu, na ktery nejsou
zvykli, prace ve skupiné, zapojit veskeré vnéjsi podnéty, imaginaci, spontannost,
dynamiénost. Slo o ne pfili§ obtizny kol a rozhodné se ma skupina do Gkolu pIné ponofila,
jen bylo u nékterych vidét, Ze pfi spoleéné diskuzi se spoluzaky se ne vidy plné soustredili,
nedavali do Ukolu vse a ¢asto z toho méli jen legraci, tudiZz u nékolika maleb se objevuji

az infantilni vyjevy, které nebyly zcela nutné. Rozhodné ale vyuzivali vice prostiedka,
nevénovali se jen malbé, ale i stfihani, namaceni a trhani. Myslim, Ze ukol skoncil v idealni
¢as, malby byly pieplnéné vyjevy. Zakaim se tkol celkové libil, néktefi byli vdééni, Ze si mohli

zkusit néco nového. | kdyz néktefi Zaci méli na vic, i tak hodnotim tento ukol jako zdafily,
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protoze mi neslo o néjaky realismus Ci skvéle vypadajici libivé malby, ale Slo mi hlavné

o prozitek, expresivitu a dynamiénost maleb, které tyto vytvory podle mé urcité spliuji.

Hodnoceni: Skupinova reflexe nad hotovymi pracemi, dojmy z Ukolu, diskuze, (otazky:
proc jste si zvolili vytvofit takovou ulici? proc jste ji vy ostatni timto zplisobem pozménili?

jaky jste méli z jeji ulice dojem? apod.).

Transfer: Urbanizmus, architektura
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Myslenkova mapa

Ukol:

3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k sk 3k 3k ok sk 3k 3k 3k ok sk 3k ok ok sk 3k 3k ok ok 3k 3k 3k ok 3k 3k 3k ok 3k ok 3k ok 3k %k %k %k %k %k k

Cosm politan

3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k ok 3k 3k 3k ok 3k 3k 3k ok ok 3k 3k ok ok 3k 3k 3k ok 3k 3k 3k ok ok 3k 3k 3k ok 3k 3k 3k ok 3k 3k 3k ok ok %k k

CiL: Pomoci imaginace a pocitii proménit uz dané prosttedi na prostiedi, které by se

vevys

zakovi vice zamlouvalo, které by mu bylo pfijemnéjsi a pro néj harmonické.

VYTVARNY UKOL: T¥ida si sedne do kruhu a kazdy zaéne kreslit své vymyslené prostiedi
ve mésté, ulici, ktera by jim byla pfijemna. Po dokresleni ulice za¢ne hra, kazdy pfesune
svou kresbu ¢i malbu o jednoho souseda dal a vsichni, ktefi maji dilo svého kolegy, ho
zacnou proménovat tak, aby opét ulice byla pro danou osobu idedlni a harmonicka. Tato

hra potrva tak dlouho, dokud kazdy pozméni dilo kazdého ve tridé.
FAZE VYTVARNEHO UKOLU:

MOTIVACE: Na zac¢atku hodiny namotivovat Zaky tim, Ze si zkusi techniku, kterou jesté
nedélali, poznaji néco nového ze soucasné umélecké scény (Openform), zjisti, co se timto

ukolem nauci, spolecné si zahraji hru.

REALIZACE: Zaci sedici v kruhu budou svym soused(im pfeorganizovavat jejich mésto,

aby bylo pro né osobné prijemné;jsi a harmonicté;si.

REFLEXE: Skupinova reflexe s Zaky nad jejich pracemi — proc zasazovali do dél konkrétni

predméty a jak na to reaguji ptvodni autofi praci.
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Obrdzek 92 ,,Cosmopolitan”

Didakticka pfiprava na vyuku VV
Namét hodiny: DUCH MISTA

Empaticka imaginativni hra v parech, nakreslit a namalovat prosttedi/ulici druhého skrze

naslouchani (zachytit misto, emoce druhého v daném misté, atmosféru)

Casova dotace ukolu (pocet hodin, dne): 40 minut, 15.11.2016

Cilova skupina: 1 - 3 ro¢niky SS (Ateliér uzité malby)

Inspiracni vychodiska ukolu (oblast uméni, kultury, pfirodnich véd atd.): gestickd malba

Vzdélavaci cile, o¢ekavané vystupy (pozn. formulované ucitelem i vyplyvajici z ukolu):
ocekdvand empatie a kooperace v parech, imaginace, jeden si musi rozpominat na své
prostfedi a co nejpresnéji jej popsat druhému, druhy musi naslouchat a zachytit barvou

i zplsobem malby, jak se ten druhy na daném misté citi
Pomticky: A3 kreslici karton, akrylové barvy/olejové barvy, tus, kelimky s vodou, tuzky, uhly
Faze vytvarného ukolu

Motivace: sezndmeni zakd s nécim novym, kresbou a malbou, kterou zachycujeme ne

zrakem, ale jinymi smysly

Formulace zadani vytvarného tkolu ucitelem (pozn. s vyuzitim sloves):
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1. Dnes si zahrajeme takovou empatickou hru v parech, vyberte si partnera, se kterym
budete kreslit a malovat a sednéte si naproti sobé. Budete opét potifebovat A3 kreslici
karton, drevéné desky a volba typu barev je na vds. Tento ukol bude spocivat vtom,

aby jeden z vas druhému popisoval jedno vase misto, kterym prochazite, kdyz kazdy den
cestujete zdomova do $koly. To misto musi byt pro vas dulezité, musi to byt misto, které
se vam libi, je pro vas nécim zvlastni, je to misto, kde se citite dobre. Vas partner se pokusi
co nejpresnéji misto zachytit na papir. Budete na tom mit deset minut a pak si vyménite

role.

2. AZ budete hotovi s pracemi, prevedte tyto kresby do malby takovym zplsobem,

Ze se pokusite hlavné zachytit atmosféru mista, tudiz tam uz nemusite pracovat s néjakym
realismem i kdyZ drobné naznaky dom urcité mlzete vyuzit. Opét budete v parech, své
zkuSenosti budete slovné popisovat druhému, popiste jim, jak na vas to misto pusobi, jak se

tam vétsinou citite, klidné mlzZete popsat zkusenost z jednoho konkrétniho dne.

Prubéh realizace ukolu:

1. Zadani ukolu, sezndmeni s pozadavky a cili (cca 5 minut)

2. Kresba ulice, interval jednoho popisu a zaznamenani (cca 10 minut) 2x (cca 20 minut)

3. Pocitova malba, interval jednoho popisu a zaznamenani (cca 10 minut) 2x (cca 20 minut)
4. Reflexe nad hotovymi pracemi, skupinova diskuze (cca 5 minut)

Reflexe: V tomto ukolu mi Slo predevsim o to, aby si Zaci zkusili ztvarnit néco, co nevidi,

co neni jejich zkuSenost ani emoce, ale presto to ztvarnit prostfednictvim diskuze s druhym,
ktery jim popiSe néco ze svého svéta a Zivota, tudiz Slo velice empaticky a imaginativni ukol.
Vyhodou tohoto ukolu je, Ze si kazdy natrénuje nejen vizualni pamét z toho, co si pamatuje
0 misté&, aby to vystizné popsal, ale Ze se také pokusi naslouchat druhému a béhem této
spolupréce, kde neni zadny obraz, si skrz fantazii predstavit popsany svét, jeho vzhled,
atmosféru, pohyb v prostoru, vitr, teplotu a celkové veskeré vnéjsi podnéty. Zacky skvéle
popisovaly své vybrané prostredi, jako kdyby vypravély pohadku. Druzi poslouchali

a nasledné zacali na papir malovat to, co slysi, a rovnou malovali, i kdyZ v planu byla

ze zacatku jen kresba. Je to kv(li tomu, Ze Z4ci v této tfidé témér vidy rovnou pouzivaji

barvu, protoze ji maji pfimo pfi ruce. Jen jedna Zacka kreslila tuzkou, ale to nevidim jako
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problém. Spis co nebylo idealni, bylo to, Ze v tento den jsem mél ve tfidé jen Ctyfi Zacky, tim
padem finalnich vystupl neni mnoho, navic jsem vyucoval v poslednich ¢tyriceti minutach,
nez koncila skola, takze to bylo velice hektické a prace byly vytvofené hodné narychlo, coz je

na nich videét.

Celkové bych tento ukol ohodnotil jako za ne zcela zdafily, protoZe Zakyné se nesoustredily
moc na prvni ukol, kde mély zaznamenat vystizné ulice, spis$ byly v rychlosti jen naznacené,
coz mi jesté uplné nevadilo, ale nékteré prace se mi zdaly odbyté. Druhy ukol byl lepsi,
pocitové malby vypadaji zajimavé, jen opét néktefi z toho méli chvili jen legraci, tak se
nesoustredili na to hlavni. Ale jak uz jsem rekl dfiv, ¢as a pocet Zak( ve tfidé byl problém.
Navic kdyz uz bylo chvili pred koncem $koly, tak uz se Zaci zacali uvolfiovat a moc se

nesoustredili.

Hodnoceni: Skupinova reflexe nad hotovymi pracemi, dojmy z Ukolu, diskuze, (otazky: Co
maji znazornovat tyto tahy, cdkance? Jak se vdm s tim pracovalo? jaky jsi méla z jeji ulice

dojem? Jaky jste méli celkové dojem z tohoto ukolu? apod.).

Transfer: Urbanizmus, architektura
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Myslenkova mapa

Ukol:

EEREE R EE EEEEEEEEEEEL EL EEEEEEEEEE ELE EEEEEEEE L S

Duch Mista

EE R B EE EEEE EEEEEEEEEE ST L EE EE EEEEEEEEEEESEESE E5

CiL: empatie a kooperace v parech, imaginace, jeden si musi rozpominat na své prostiedi
a co nejpresnéji jej popsat druhému, druhy musi naslouchat a zachytit barvou i zptisobem

malby celkovou atmosféru mista a jak se ten druhy na daném misté citi.

VYTVARNY UKOL: Zaci si vyberou jednoho partnera a sednou si naproti sobé. Jeden zaéne
druhému popisovat ulici, kterou casto prochazi béhem své kazdodenni cesty do Skoly

a posluchac ji kresli na papir. Poté si vyménuiji role. V dalsi fazi si popisuji pocity,

které maji v té ulici, jak na né pulisobi, jaka je atmosféra toho mista. Toto ztvarni jako

pocitovou malbu.

FAZE VYTVARNEHO UKOLU:

MOTIVACE: Na zac¢atku hodiny namotivovat Zaky tim, Ze si zkusi techniku, kterou jesté
nezkusili, poznaji néco nového, zjisti, co se timto ukolem nauci a Ze si spole¢né zahraji hru.
REALIZACE: Zaci sedici naproti sobé si budou popisovat jejich vybranou ulici z jejich cesty
do skoly a druzi se ji pokusi vystizné nakreslit na papir. Poté si budou popisovat atmosféru
mista, pocity, kterou z ni maji, a to ztvarni pocitovou malbou.

REFLEXE: Skupinova reflexe s zaky nad jejich pracemi, ptat se jich, co znazornuje jimi

vybrana barevnost, tahy, jaky maji z ukolu dojem apod.
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Obradzek 94 ,,Duch mista"

Obrazek 95 ,Duch mista 11"
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SHRNUTI

Po uskutecnéni pedagogickych praxi ve vySe zminénych Skolach bylo bez pochyb zndt,
e pro zaky byly tyto vytvarné Ukoly né&m Uplné novym a nezazitym. Ukoly by ale mohly
urcité dopadnout uplné jinak, kdybych je vyzkousel na jiné tfidé, nebo ve vyssich rocnicich.
Vie zaleZelo na sestavé tiidy, charakteru 7akd, s kterymi jsem se potkal. Sesta tfida byl
kolektiv velice bystrych a zvédavych dévcat, které se do prace plné ponofily a daly do dél
obcas i dost osobni pribéhy, coZ bylo to, co jsem pfesné potieboval, aby dila byla upfimna
a popsaly tak svou vlastni zkusenost se Zivotem ve méstech. Podle mého ndzoru se urcité
nejlépe povedl ukol, kde déti spolecné postavili mésto na balicim papiru. Projevila se zde
ur¢itd synchronie, spoluprace, spolec¢ny zdjem, nadSeni pro vypliovani prazdnych ploch
¢i pfirody a opét zde daly otisk sebe a toho, jak samy mésta znaji, co je jejich ucelem a jak
ma idedlni mésto vypadat. Pravé proto je tématika urbanizmu tak zajimava, urbanizmus je
jak lidskd anatomie, je to otisk Clovéka, tudiz jeho téla a mésto zahrnuje vSe, co zahrnuje
lidské télo. VSe co tvorime, pfizplsobujeme podle nasi pfirody, protoze je to to jediné co

zname.
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PRAKTICKA CAST



UvoD

Po prostudovani fimského urbanizmu a urbanizmu jako takového, jsem se rozhodl pracovat
se strukturou mésta, s méstem jako s jedine¢nym organizmem, jak se proménuje v ¢ase, jak
se projevuje ve dne a v noci, jak spolupracuje a funguje s obklopujici prirodou, ajak

manipuluje s ndmi lidmi, nikoli mi jak manipulujeme s nim.

Rozhodl jsem se vytvorit multimedialni objekt, kterym by se stala vymodelovana ¢tvrt mésta
Rima, presnéji slavna anticka ¢tvrt Subura, kde za doby Julia Cézara pobyvalo pfes milién
a pll obyvatel. Tuto ¢tvrt bych vytvofil z dvou ¢asti, jedna ¢ast bude z roku 320 n. I. a druhd
bude soucasna Subura. Obé poloviny spojim a pfirozené splynou jako jedno neoddélitelné
téleso, které bude spolu Uspésné koexistovat. Jde tu stale o vécné mésto, které si v sobé
uchovalo mnoho zvykd, tradic, kultury, mentality. Charakter ptvodniho Rima pretrvava,
stéle Zije a jeho duch, patron, duch neboli bidh je dominantnéjsi nez cas. Jeho Genius Loci,
presnéji had, ktery stfezi néc¢im vyznamné, hodnotné uUzemi, syci, lezi na vybouleném

kameni a pozoruje.

Objekt bude vystaven v tmavém cerném stanu, poloZen na priihledném plexiskle a bude
podsvicen projektorem, ktery bude piehravat videozdznam se snimky momentti z Rimskych
ulic. Tudiz pljde o no¢ni mésto, mésto na plexiskle bude poloZzeno na soklu a bude mozné
ho pozorovat ze vSech stran, pracuji zde uz s hmotou, se svétlem, s obrazem a poslednim
podnétem bude zvuk. Mésto bude vyddavat zvuky, které jsem nahral a prestfihal do jednoho
zvukového zaznamu v fimskych ulicich (soucasné Subury) v roce 2016 se zdmérem jej pouzit
do této prace. Zaznam obsahuje zvuky ptirody, rackd, hlasy lidi, aut, motocykld, vétru,
autentického zpévu a kfiku a celkové pouli¢éniho ruchu. Namixoval jsem do zdznamu co
nejpresnéjsi starovékou fimskou hudbu, kterd byla pouzivana k ndbozenskym ritualim
a splyva zde Rimsky latinsky dialekt se sou¢asnym Rimskym dialektem, oba jazyky spolu
komunikuji, intonace a hlasy jsou podobné. Video bude obsahovat predevsim ulice, zdi
a pfirodu, nikoli lidi. Bezéasové mésto ma znacit fungujici urbanizmus nehledé na vzdalenost
v Case, jeho logické navazovani smyslu. Objekt ma divaka dostat do instantniho nocniho
mésta, kde mUzZe procitit jedine¢nou atmosféru, se kterou se muzete setkat ve skutecném
meésté.
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PROCES VZNIKU

Finalni vzhled objektu byl vskutku dlouhym procesem. Promyslel jsem mnoho napadl — jaké
materiadly pouZit, jaky by mél byt tvar stanu, vzhled dom( apod. Béhem psani této prace
vzniklo mnoho variant multimedialniho objektu a napfi¢ témito myslenkovymi mapami vas

zde provedu, abyste vidéli samotny pfibéh vzniku tohoto objektu.

Jediné, co vzdy zlstalo stejné, byl koncept objektu, nocni mésto, Cerny stan, stary a novy
Rim, iluze atmosféry a zvuky Rima. Zpo¢atku méla modelace mésta byt z bilého papiru a
mélo jit o Cisté minimalisticky tvar. To se zménilo na modelovaci hlinu, protoZze s ni mam
vice zkuSenosti. A na druhou polovinu objektu jsem pouzil klasické c¢ervené dérované cihly,
které maji barvu typickou pro Rim a také by bylo zajimavéjsi, kdyby druhd polovina byla z
jiného materidlu. Postupem ¢asu se zménilo i datovani staré ¢asti Rima. Plivodné to mél byt
rok 0, ale autentické mapy z tohoto obdobi nebyly nikde k nalezeni, tudiz jsem vyuzil maketu
z 20. stoleti, kde je zobrazen Konstantindv Rim z roku 320 n. |. Také jsem na zacatku
koncipoval no¢ni mésto tak, aby se pfed modelem dalo stat na zvysené platformé, aby to
pUsobilo tak, Ze se divdme na nocni mésto z kopce. Téz video a deska z plexiskla neméla byt

soucasti prvotniho navrhu. Zde je par ukazek prvnich navrhi objektu a plan( pro zvukovou

nahravku.

r

Obrazek 96 ,,Navrh multimedidlniho objektu, Obrazek 97 ,,Navrh multimedidlniho
Roma Eterna” objektu, Roma Eterna Il"
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Obrdzek 98 ,Ndvrh multimedidlniho objektu, Roma Eterna Ill"
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Obrdzek 99 ,,Ndvrh Obrdzek 100 ,,Ndavrh multimedidlniho objektu, Roma Eterna V"

multimedidlniho objektu, Roma
Eterna IV"

JelikoZ jsem v ramci programu Erasmus+ odcestoval do zahranidi, presnéji do Portugalska,

nemohl jsem nevyuzit Sance a pracovat dal na této praci v jiném prostredi a zkouset své

limity. Jeden z novéjSich limitl je prace s materidlem mého objektu, objekt jsem musel

Uspésné dovést zpét na fakultu a to letadlem. To mé pfivedlo k napadu pokusit se vytvofit

jakési ,,mobilni neboli Nomadské mésto”, ,Mésto v kufru®, které se da zabalit a otevfit

kdekoli, skute¢né instantni mésto. Mésto v kufru by presné vystihovalo dnesni svétovou

situaci, migrace, cestovani, hledani nového domova. DneSnim trendem uZ neni usadit se
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na jednom misté a zlstat. Naopak lidé se nezastavuji, neustdle cestuji, méni casto
zaméstnani, zkousi nové véci, objevuji a cestuji, protoze je to atraktivni, dnes relativné
jednoduché a tvofi si tim nové zkusenosti jak pro své budouci povolani, tak pro své dusevni
uspokojeni. Nechci zde otevirat téma domov, protoze je velice Siroké a az moc abstraktni
jako pojem, jen chci podotknout, Ze dnes domov mnoho lidi vnima jinak, vzdalenost dnes
témér neexistuje, nékteri domov spojuji s mistem, kde se narodili a kde maji rodinu, néktefi
domov spojuji s blizkymi lidmi nehledé na to, kde jsou, néktefi nevi, kde domov je, a hledaji

ho.

Kvili této migracni situaci se nedd opomenout prace Cinského soucasného umélce Ai Wei

Wei, ktery sva dila v posledni dobé vztahuje na migranty a pracuje s nimi.

Pavodni materidl mého objektu méla byt hlina, ale jelikozZ transfer letadlem takto tézkého
objektu nebyl pro mé mozny, musel jsem se pfizpUsobit a pfijit na mnohem leh¢i material,
zbyval zde papir, kartén. Nakonec myslenka s méstem v kufru nebyla zrealizovana

a modelovani probihalo opét v Ceské Republice.

Pro¢ Rim roku 0 a 2018? Rim, stejné jako vétSina italskych mést, které jsou pokracovani
pGvodnich usedlosti Etruskd, Latin(, Rekd a jinych kmen( a etnik, zanechal po sob& mnoho
viditelnych, zrekonstruovanych silnic, obci, chramu, které jsou dnes stale vidét a hlavné jsou
stale pouzivany. Mluvime tu o méstech, které maiji pocatky pfed dvéma tisici az deseti tisici
lety a stale funguji. Pravé pro tyto viditelné stopy je vskutku zajimavé sledovat pokrok dvou
tisich let a stale porovnavat souvislosti, co je jiné, co zlstalo doposud nedotéené a jak
mentalita ¢lovéka ze starovéku a Clovéka z 21. stoleti tvofi spole¢né skvéle fungujici urbs,
které ma logiku, jak nadcasovy byl urbanizmus i architektura. Jak bylo mésto v mnoha
ohledech pokro¢ilejsi, impozantné a chytfe vymyslené a vytvofené. Dvé poloviny Rima, které
spojuji, jsou si v mnoha vécech podobné nejen urbanisticky a architektonicky, ale i po¢tem
obyvatel, kulturou, jazykem, charakterem a energii. Pravé tim ziskdvd mésto oznaceni

»~vecné”,

Samoziejmé tato tématika byla a je stdle v uméni opakované pouzivana, napriklad
na Benatském Bienadle. Je vyuZzivana umélci, jako je Sartogo a Nolli, ktery jsem uz zminil v
kapitole o umélcich zabyvajici se urbanizmem Rima. Umélci, ktefi s ristem mésta Rim

pracovali, dokonce s predstavami, jak by mésto mohlo rlst jinym smérem za pomoci
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umeélcovy fantazie apod. Mym zamérem neni tyto myslenky a napady opakovat, zajima mé
jednoduse jen atmosféra, energie a duch noéniho Rima, ktery na mé vidy silné psobil
prostfednictvim osvicenych budov, které se ztraci ve tmé a tvofi aZ teatrdlni, dramatické
Utvary, entity, které Septaji, kde historie je citit intenzivnéji. Objekt znazornujici ¢tvrt Subura
je zhotoven podle mé vlastni studie ristu Rima. Zde jsem pracoval s co nejvétsi presnosti,
abych mél ctvrt takovou, jakd mohla byt. S tim jsem spojil expresivné objekt osvétlenim a
zvuky mésta, které jsem nahral v téZze oblasti. To ma objektu také pridat na atmosfére a

genia loci Subury.

Jeden z dlvod(l pro¢ jsem se rozhodl pracovat pouze se Ctvrti Subura byl, Ze bych nemohl
vymodelovat celé mésto jako mensi model, bylo by to moc slozité a nebylo by to ani tak
zajimavé. Model Rima, predevsim ten, ktery reprezentuje rok 320 n. ., je pomérné zndmy
aslo mi spiSe o to, predstavit jen par ulic a jejich genius loci. Suburu jsem si vybral
predevsim pro jeji riznorodost a zajimavou historii. NeZili zde Slechtici, Zila zde stfedni tfida
a mnoho chudych obcan(, velkou cast plochy zde obklopovaly slamy, bylo zde mnoho
obchodd, ruchu, kriminalita, pocet obyvatel bylo zde mnohondasobné vice nez v soucasnosti
a kupodivu se v této chudé casti narodil i slavny vojevlidce Julius Cézar. Podle jména této
¢tvrti se dodnes definuji pojmy suburbanni, suburbs, suburbia, v prekladu predmésti.

V prvnim stoleti p¥. n. |. to stale bylo pfedmésti Rima.

V poloviné druhého stoleti p¥. n. |. se populace Rima pfiblizovala k jednomu a p@l milionu
obyvatel, z nichZ vétSina se soustfedila v centralnich okresech. Tam bylo asi 46 000 insul -
pramérna hustota 102 insul na hektar - nékteré budovy byly docela vysoké kv(li narlstu cen
pozemku. Cisaf Augustus musel stanovit limity stavéni budov na sedmdesat stop, cca
jedenadvacet metr(, zatimco Tacitus zminuje domy, které méli tficet metr(. | pfes omezeni
véak budovy rostly do vy$ky. Rim pfijal vzhled starého New Yorku. Zavedeni cihel dodalo
budovam vétsi pevnost a bylo mozné tak spotifebovat méné surovin. Tahle skutec¢nost

umoznila stavbu téchto kolosalnich staveb.

vevs

pouli¢ni prodavaci, kouzelnici, lupici, dobrodruzi, Sarlatani atd. Jak je logické, domy byly
stavény anarchicky a jejich ulice byly Uzké, rozdélovaly obchody a dilny femesel. Vétsina

domu byla pronajata a dale pronajata, ¢imzZ se ceny zvysily.
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Predmeésti Subury se nachazelo mezi kopci Viminal a Esquilino, obklopené Argiletem
a fimskym forem. Byla to hluc¢nd a Spinava oblast, ve které se nachazely ¢etné obchody
a tovarny, kterd ukryvala v ulicich zna¢né mnozstvi zlocincll, prostitutek a chudych lidi.
Napisy svédci o existenci synagogy. Polyhistor Suetonius zaznamenal, Ze Julius César Zil v

této obydlené cCtvrti.

Polovina objektu zobrazuje Rim z roku 320, sedm let po ediktu Milanském, mezniku, kdy
kon&i pohansky Rim a zacind vzrlstat vliv kfestanstvi. Rim je zarovef na svém vrcholu
vzrostlého mésta se vSemi slavnymi pohanskymi a vysoce technicky pokrocilymi budovami
a zaroven zaziva upadek velké klasické civilizace, kdy mnoho soch a chram( je nahrazovano
kiestanskymi institucemi (v zdpadni Rimské Fisi). Druha polovina Rima vychazi
ze soucasného svéta. Hlavnim didvodem, pro¢ jsem zvolil jako konec¢né datum 320 je
dostupnost starych map, které jsou zachovalé a pfistupné. Pracoval jsem s nékolika mapami
a studoval jsem, kde jsou zhruba pfesné hranice Ctvrti Subura, trvalo to nékolik dni,
ale nakonec se mi podafilo najit hlavni zachytné body, na kterych jsem stavél své budovy
z hliny. Inspiroval jsem se maketou antického mésta z Museo della civilta romana (Muzeum
Fimské civilizace) v Rimé&, kde se da nalézt vice 3D maket ¢i modeld mésta. Podle jejich velké
makety Rima jsem nasel ¢tvrt Subura. Z mnoha jinych internetovych zdrojd jsem dostal
stejnou odpovéd', Subura je presné mezi Vimindlskym kopcem a Eskvilinskym kopcem,
hranice mé zvolené Ctvrti, kterou potrebuji vymodelovat, je slavnd ulice Via Cavour, kterd
existovala i ve starovéku a dodnes je stdle pouZivana, ve starovékém Rimé se tato ulice
jmenovala Argiletum (prekvapivé se zde narodil Julius Cézar, i kdyZz byl soucdsti Slechty,
v détstvi vyristal v plebejské ¢asti). Ctvrt byla blizko k Eskvilinské brané, kde se nachazely ty

nejchudsi slamy a z levé strany koncila u Augustovych a Trajanovych fér.

Ulici Argiletum jsem mél potvrzenou. Dal bylo dileZité najit stfed, kterym chci stanovit
hranici starovéké a soucasné poloviny. Idedlni k tomuto rfezu by byla néjaka existujici ulice
smérujici na vychod. S tou jsem mél nejvétsi problém, protoze ulice se béhem ¢asu casto
ménily, nékteré zlstavaji az dodnes a jiné mensi ulice se proménovaly zavisle na rozhodnuti
cisarq, kdyz rostla fora, domy chatraly, napriklad kvili pozardm nebo vznikaly nové budovy
raznych sloh. Nakonec jsem se rozhodl vybrat ulici, kterd mi pfisla nejblizsi ke stfedu
Subury. Neustale jsem pozoroval maketu a srovndaval ji s mapou soucasného Rima z &asto

pouzivanych internetovych zdroji Google maps a Mapy.cz. Jednu véc, kterou mohu urcité
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zarudit je, Ze Argiletum stoji na misté a ze obé poloviny Rima také stoji spravné na svém
misté, jediné stred je spekulativni, ale je bud na plvodnim misté, nebo je jen o par metri
posunut. S tim jsem osobné spokojen. Podstata je, Ze jedna ¢ast je starsi, druha nova a jsou

spojené a néjak zde funguje kontinuita ulic, starych a novych budov.

Vyhodou prace s takovou mapou, obzvlasté v ptipadé Rima, je ta, 7e je na aktudlnich
mapach vidy vidét nékolik ruin z fér a zachovalych budov, diky tomu se dalo snadnégji
orientovat. Zadkladem je vidy orientovat se podle sedmi kopc(, fér, velkych paldct, chram,

ovsem i Tibery a Kolosea, které je epicentrem mésta.

Obradzek 101
,Maketa Rima, rok

320n. 1"

Obrdzek 102 ,Soucasny Rim,

Subura"

Samoziejmé ten fakt, Ze jsem se snazil byt co nejpresnéjsi v umisténi sousedicich budov
a ulic, doddva objektu vétsi vdhu a atmosféru. Dllezité je toto tvrzeni sdélit divak{im, aby to
méli pfi pozorovani na mysli. Osvicené nocni ulice také casto pUsobi silnéji, je to proto,

Ze vidime néco, co je vidét jen z ¢asti, co se vytraci do tmy, néco jako prizrak. V takovychto
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pripadech kdyZ je néco vidét méné, tak se to paradoxné snazime pozorovat hloubéji,
z dvodu Ze jsme zvédavi a nejisti. Je to rozhodné zajimavéjsi, kdyz vime, Ze zde néco je,
ale mGzeme jen tusit. Pro mé osobné je nocni mésto vidy zajimavéjsi, to uz jsem vyse zminil,
hra se svétly a stiny. Jak uz jsem vyse zminil, domy umisténé na plexiskle by méla byt spise
minimalistickd, duleZity je dat ddraz na tvar, nikoli na detaily. PfisSlo mi to zpocatku jako
vhodny krok, protoZe objekt ma byt umistén ve tmavém prostredi, tudiZz detaily dom(
nemohou byt dominantou objektu, naopak dominantou bude samotny isty tvar. Proto jsem
se rozhodl neztvarnit kazdy sebemensi detail budov, naopak je dokonce nepatrnym zasahem
spojit a ziskat ty nejostrejsi viditelné rysy z map, které jsem nastudoval. Kvlli tomu jsem i
jako druhy material pro moderni ¢ast Rima zvolil dérované cihly, protoZe na pohled maiji
Cisté a jednoduché tvary. Samotné mezery cihel mi pfipominaji okenice budov a uz samy o
sobé vypadaji jako miniatury domud. Samoziejmé domy byly i zdmérné zjednoduseny a
sjednoceny z toho dlivodu, aby na plexiskle zbyl prostor pro video projekci, ktera hraje téz
dileZitou roli v mém objektu. Stan jako takovy ma slouzit jen jako tmavy ukryt pro muj
svétleny objekt. Uvazoval jsem, Ze by se dal koncipovat, jako fimsky legiondafsky stan, ale
nakonec jsem dal prednost jednoduchému stanu ve tvaru krychle. Je elegantni a vhodny pro
pohyb divakl. Tudiz samotny tvar nakonec nic nezndzornuje, mize ale nékomu pripominat

Mekku.
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FINALIZOVANY DIGITALNI NAVRH Z PROGRAMU GIMP 2

Prvni schéma zobrazuje konecény tvar stanu s ndpisem Roma Eterna Subura (v prekladu
Vécné mésto), a letopocty. Na druhém je vnitfek stanu a ndvrh, jak vSe ve stanu usporadat
a jak budou materialy spolecné fungovat. Pro stavbu stanu jsem vyuzil lehké PVC trubky
a spojky, protoZe s nimi se da lehce a dobfe postavit stabilni objekt, kde nehrozi, Ze by
stavba mohla spadnout. Latka samozifejmé musi byt ¢ernd, aby dovnitf nevnikalo témér
7adné svétlo. Treti navrh zobrazuje stary a moderni Rim z ptaéi perspektivy a zobrazuje

presné umisténi domU dle mych studiich starych a souc¢asnych map.

StaprotoskE Obrdzek 103, Digitdlni ndvrh

stanu"

Materialy:

ROMA ETERNA
SVBVRA
320 - 2019

Obrazek 104 ,,Digitdlni ndvrh
vnitrku stanu"

Obrazek 105 ,,Digitdlni navrh
makety Rima"
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FINALIZOVANA PRACE

ROAA ETERNA
SVBVRA
320-2019 |

. ‘r '
Obrdzek 110 ,Finalizovany objekt V" Obrdzek 111 ,Finalizovany objekt VI"
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Obrdzek 112 ,,Finalizovany objekt VII" Obrdzek 113, Finalizovany objekt VIII"

Obrdzek 114 ,Finalizovany objekt IX" Obrdzek 115 ,Finalizovany objekt X"

Obrdzek 116 ,Finalizovany objekt XI"
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Po nékolika dennim traveni v ateliérech jsem objekt dokoncil a jak ¢asto byva normou
tvoreni, naskytly se nékteré necekané zmény tykajici se vzhledu objektu. Podle vyse
uvedenym navrhim mél byt cely stan ¢erny a postaven pomoci PVC plastovych trubek a
spojek. Ty nakonec nebyli lehce k sehnani, protoze trubice, které jsem nutné potfeboval,
jsou spiSe typické v USA a zde konkrétni spojky, které byli nutné ke stavbé kostry stanu,
nebyli k sehnani. TudiZ jsem shanél jiné materialy (dfevo, Zelezo). Nakonec jsem objevil k
prodeji velky stan, ve tvaru krychle (2x2m), format, ktery jsem pottreboval (s vybornou
Zeleznou kostrou). Bohuzel byla momentdlné k sehnani jen hnéda varianta, ale to nutné
nemuselo byt na Skodu. Pfedni ¢ast jsem nabarvil na ¢erno a pofidil latku navic, diky které
jsem vytvofil dva vchody do stanu. Hnéda barva z bocnich stran neplsobi rusivym dojmem.
Na predni ¢ast stanu jsem nasprejoval bilou barvou titulni ndpis. Pfedem jsem pro napis
vytvofil Sablonu, kterou jsem nalepil na latku, abych mohl zacit barvit. Zpocatku jsem mél s
graffiti sprejem komplikace, protoze z néj tekla barva a ta se chytla i na jiné nechténé ¢asti
latky. Musel jsem nékolik poskozenych mist nabarvit na ¢erno a Upravy jsem vyresil fixem
uréen pro latky obsahujici ¢erny lak. Sablony zptsobily, Ze barva kolem nich kapala na zbytek
latky, tudiz jsem Sablony nakonec vyjmul a nasprejoval jsem ndpis nanecisto. Font nevypada
tak, jak jsem zpocatku chtél, ale volné rucni napis pusobi nakonec Zivéji, nez kdyby byl
presny a Cisty. Cerna s bilou tvoFi dobry kontrast. Sokl jsem nakonec vytvofil ze dfevénych
desek urceny pro regdly, mam jich doma mnoho a vyuzivam je k malbé. Maji perfektni vysku
a Sirku (85x50cm), presné rozméry pro udrzeny mého plexiskla pro konecny objekt. Drevéné
desky jsem spojil pomoci hiebik(i a maji i praktické mezery v dolnich ¢astech, které jsou
idedlni pro umisténi kabell dataprojektoru. Findlni test zvuku jsem nakonec uskutecnil jen

skrze audia mého notebooku, nikoli reproduktor(.

Co mé mile prekvapilo, byla atmosféra objektu s videem a hudbou. Video se projektovalo na
stény keramickych a cihlovych dom a tvofili tak dchvatné rychle ménici se barevné
mlhovaté a mystické scény. A to i na sténé stanu. Ziskal jsem atmosférické nocni mésto,
presné tak, jak jsem chtél a to i intenzivnéjsi nez jsem zamyslel. Skvéle zde vynikl Genius Loci
no¢niho Rima. TéZ jsem byl také spokojen s tim, Ze jsem jako druhy material zvolil cihly,
protoze dérované cihly tvofi pékné barevné efekty a objekt je diky jejich mezeram

vvvvvv

umisténo hodné vysoko, aby video obklopovalo celou plochu 50cm plexiskla, tudiz celého
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objektu, video neobklopovalo celou plochu, ale objekt by musel vskutku byt v takové vysce,
Ze bychom ho uz neméli v roviné oci. Ne vSechny tvary dom( a umisténi domu jsou
stoprocentné podle mého navrhu, diivodem proto je, Ze bylo nutné mit uzsi domy, aby zbyl
néjaky prostor pro projekci videa, ale zaklad zde stale zUstava. Kazdopadné jsem s
vysledkem mé prace velice spokojen a vytvaret uzaviené objekty maji opravdu velky vliv na
atmosféru, ¢lovék je nahle v jiném svété a neni rusen okolnim prostfedi. Pro praci s videem,

hudbou a svétlem je to dokonalou zakladnou a téma urbanizmu zde vyborné vyniklo.

Cela tato myslenka ma pocatek v prvnich inspiracich, kdyz jsem s touto praci zacinal. Prvni
inspiraci byla pro mé instalace Lukase Machalického, s nazvem Soukroma vzdalenost z roku
2009, kde vychazel z dojmu nocni svitici architektury. Zafici objekt, v némz divaci nachazeli
podobnost s tvary domd, se stal zaroven sochou s abstrahujicim tvaroslovim. Celkové mé
inspirovaly jeho napady souvisejici s tématikou urbanizmu, kterou se casto zabyva. Dal
musim zminit Andreu Zittel a jeji objekty, kde znazornuje téz pidorysy budov, samoziejmé
i umélkyni Rachel Whiteread a jeji objekty, napfiklad Embankment/Nabrezi, kde vytvorila
jakysi labyrint z kartonovych krabic. Také mé inspirovala norska umélkyné Marte Eknaes, jeji
objekty a sochy zndzornujici urbanistické planovani, méstské objekty vytvorené pro nase
béiné a bezpelné pohybovani, jeji reSeni otazky bézinych zatizeni a objektd, které nas nuti
chovat se urcitym zplUsobem ve mésté. Nemohu fici, Ze mij ndmét na objekt je inspiraci
jedné osoby, pouzil jsem trochu od kazdého z dél téchto umélcl. Diky tomu je i mUdj objekt

vice kombinovana technika.

1
I
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Obrdazek 117 ,,Soukroma Obrazek 118 ,,Embankment,
vzddlenost, Machalicky" Whiteread"
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Pozorovani objektu ze vSech stran, vtmavém prostredi a se zvukovym doprovodem je néco,
co se v soucasném umeéni vyskytuje velice Casto. Jednd se o m{j vlastni pokus zkusit néco
nového, dat své vlastni tvorbé moznost na chvili se oprostit od platna a olejomalby a vyuZzit
své zazitky a zkuSenosti z Benatského Biennale 2015 a 2017 a mnoha jinych vystav

soucasného umeéni, zkusit vytvorit néjaky vlastni multimedidlni objekt.

Mnoho soucasnych umélcli mé inspirovalo zpUsoby realizace nékterych dél a soucasnych
tématik, kterymi jsou napfiklad ekologie, migrace, politika. Velice se mi libilo, jak je
ztvarnuji, reprezentuji a jak tyto zpravy sdéluji. Tato dila vzdy vyZzaduji pozornost svého okoli
a oCekavaji jeho reakci. Jakakoli reakce je dobrd, rozesmat, poboufit atd. hlavné, Zze tam
néjaka reakce je. Tyto nové netradi¢ni zpUsoby komunikace se mi zamlouvaji predevsim
kvlli tomu, jak jsou netradi¢ni, Ze jejich zpravy jsou o to vic intenzivni a motivujici, ale také

proto, Ze to obcas chvili trva, nez pochopime zpravu.
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ZAVER

V této praci jsme méli moznost vidét, jak urbanizmus jako téma ma velky potencial
pro vychovu déti a jejich rozvoj. Mohli jsme pozorovat, jak bohaté ndaméty ve vytvarné
vychové mohou byt, kdyZz se do ni zakomponuji urbanistické otazky. Neni divu, Ze toto téma
je velice atraktivni pro soucasné umeélce. S dneSnimi technickymi moznostmi a pfistroji, jako
jsou 3D tiskarny, které jsou dnes i Zakim financné dostupné, mnoho studentl a architekt(
experimentuje, tvofi modely vSech moZnych struktur, i modely novych mést. Pomoci
tiskdrny Ize dokonce vytisknout celé obytné domy a mosty. V Ciné dokaZou vytisknout deset
obytnych dom( za jeden den a v Sanghaji koncem roku 2018 uZ vytiskli dokonce i most,

ktery je momentalné v provozu.

Moji pointou je, Ze zprostfedkovanim novych namétl ve vytvarné vychové, presnéji
v soucasném umeéni a s dnesSnimi novymi médii, mdzeme zakim poskytnout solidni zaklad,
kdyz jim budeme predstavovat hlavné soucasné tendence ve vizudlnim uméni, nikoli jen
samotné klasické uméni, které ve vytvarnych hodinach prevazuje. Samozrejmé v rovnovaze
se starym uménim, které je nutnym zakladem. Nasi Z4aci se zajimaji o prostredi, ve kterém Ziji
a pravé oni mohou byt autory budoucich projekt( a urbanistickych ndpadd. Abychom to ale
dokazali uskutecnit, musime se my pedagogové sami vzdéldvat, byt aktivni a neustale

sledovat nové trendy.

Témér ve viech kapitolach byl zminén Rim a jeho urbanistické dé&dictvi, tudiz zaklady
urbanizmu. J4, jakozto rodily Riman, mdm k tomuto méstu silny cit. Je moji vasni
a neprestdvd mé udivovat, kolik novych véci se pokazdé o tomto mésté dovidam,
protoze nové objevy a dalsi technologie ze starovéku se nam odhaluji témér kazdy rok. Sam
se stale u¢im a pro studium urbanizmu a obecné starovéké evropské kultury je Rim idealnim
prostfedim pro ziskavani edukacniho materidlu. | proto jsem ho zakomponoval do této
prace. Nejen proto, Ze mé Rim neustdle zajimd, ale i proto, e ma stdle co nabidnout. Jak
jsem u? v teoretické &asti zminil, mapa historického Rima se bude dale ménit a poskytuje

nam opravdu mnoho inspirace.
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Se svym osobnim projektem multimediadlniho objektu jsem téz zjistil funkci urbanizmu,
protoze pfi svych studiich v mapach jsem byl svédkem, jak se ulice méni ¢i neménni a jak
charakter mésta ovliviiuje osud mésta a jeho vzhled. Poté co mésta vybudujeme, ziskaji sv(ij

vlastni Zivot, jako Golem a pak fidi ono nas, coz je fascinujici, mozna az znepokojujici fakt.

124



Seznam poutzitych informacnich zdrojt

ANGELA, Alberto. Impero: Viaggio nell'impero di Roma seguendo una moneta. 2010. Italie: ELCOGRAF, 2010.
ISBN 978-88-04-65541-1.

ANGELA, Alberto. I tre giorni di Pompei: 23-25 ottobre 79 d.C. : ora per ora, la pit grande tragedia
dell'antichita. Italie: RCS Libri, 2015. ISBN 978-88-17-08440-6.

DELLA PORTELLA, Ivana a Mark SMITH. Roma sotteranea. Venezia: Arsenale, 1999. Grandi libri (Arsenale
editrice). ISBN 978-887-7431-882.

DE SANTIS, Leonella a Francesco DEL CANUTO. Le osterie romane: Storia, costume e curiosita delle antiche

taverne cittadine. Bfezen 1997. Italia: Newton & Compton Editori, 1997. ISBN 88-8183-633-5.

DEVOTI, Luigi. Circhi e stadi di Roma antica. Zati 1997. Milano: Newton & Compton Editori, 1997. ISBN 88-
8183-828-1.

DEVOTI, Luigi. Teatri e anfiteatri di Roma antica: Alla scoperta dei monumenti pit suggestivi dell'antichita.

Kvéten 1997. Italia: Newton & Compton Editori, 1997. ISBN 88-8183-711-0.

FISCHER-LICHTE, Erika. Estetika performativity. MniSek pod Brdy: Na konari, 2011. Teorie (Na konari). ISBN
978-80-904487-2-8.

GlZzI, Federico. I sette colli: Un viaggio nella storia, nel mito e nella leggenda di Roma. Cerven 1999. Italia:

Newton & Compton Editori, 1999. ISBN 88-8289-177-1.

HORSKA, P., MAUR, E., MUSIL, J. (2002): Zrod velkomésta - Urbanizace

¢eskych zemi a Evropa. Paseka, Litomysl.

HRUZA, J., ZAJIC, J. (2002): Vyvoj urbanismu 1. dil. EVUT, Praha.

HRUZA, Jifi. Svét mést. Praha: Academia, 2014. ISBN
978-80-200-1808-3.Kevin Lynch, Obraz mésta

KOUCKY, Roman. Elementérni urbanismus. Zlaty fez, 2006. ISBN
80-902810-7-9.Hriiza, Jifi — Zajic, Jifi: D&jiny urbanismu I-I1; CVUT;
Praha 2003 (aktualni znéni)

KRATOCHVIL, Petr; Halik, Pavel, Novy, Otokar: Mésto a architektura;
Academia; Praha 2001

KRAUS, B.; POLACKOVA, V. a kol. Clovék-prostiedi-vychova. Brno: Paldo, 2001. ISBN 80-7315-004-2.

125



LA BIENNALE DI VENEZIA: 38. Esposizione Internazionale d'Arte: dalla natura all'arte dall'arte alla natura.
Venezia: La Biennale di Venezia, realizzazione editoriale Gruppo Editoriale Electa S.p.A., Mestre-Venezia, 1978.

LA BIENNALE DI VENEZIA: 11. Mostra internazionale di Architettura. Out There: Architecture Beyond Building.
Venezia: Marsilio Editori. Catalogo della mostra (Venezia, 2008). ISBN 978-8831795579

LA BIENNALE DI VENEZIA: 56th International Art Exhibition All the World's Futures. Venice: in.pagina s.r.l.,
Mestre-Venice, 2015.

LA BIENNALE DI VENEZIA: 57th International Art Exhibition Viva Arte Viva. Volume Il. Venice: Fondazione la
Biennale di Venezia, Mestre-Venice, 2017.

LOKSOVA, Irena a Jozef LOKSA. Tvofivé vyucovani. Vyd. 1. Praha: Grada, 2003 208 s. ISBN 80-
247-0374-2.

NORBERG-SCHULZ, Christian. Genius loci: krajina, misto, architektura. 2. vyd. Praha: Dokofan, 2010. ISBN 978-
80-7363-303-5.

POCINO, Willy. Le fontanelle di Roma: Un insolito itinerario alla scoperta di uno degli elementi pit caratteristici

dell'arredo urbano. Prosinec 1997. Italia: Newton & Compton Editori, 1997. ISBN 88-8183-892-3.

POSPISZYL, Tomas. Pred obrazem: antologie americké vytvarné teorie a kritiky. Praha: Obcanské sdruzeni pro

podporu vytvarného uméni, 1998. ISBN 9788023812862.

RENDINA, Claudio. Guida insolita ai misteri, ai segreti, alle leggende e alle curiosita di Roma. 2. ed. Roma:

Newton, 1999. ISBN 88-828-9049-X.
ROESELOVA, V. Rady a projekty ve vytvarné vychové. Praha: Sarah 1997. ISBN 80-902267-2-8.

SITTE, Camillo. Stavba mést podle uméleckych zasad. Rakousko: Arch,
1995. ISBN 80-901608-1-6.Leonardo Benevolo, historie moderni

architektury
SEPKA, Jan a Mirka TUMOVA. Jak se déld mésto. Praha: Prostor - architektura, interiér, design, 2015. ISBN 978-
80-87064-15-3.

SPOTO, Salvatore. Roma esoterica: Un'affascinante lettura della storia della citta eterna dalle origini divine alle
influenze magiche orientali, dal misticimo filosofico alle iscrizioni della "Porta magica". Newton Compton.

Ariccia (Rim): Biblioteca romana, Nr. 14, 2016. ISBN 9788854188785.

TONUCCI, Francesco. Vyucovat nebo naucit?. Praha: Pedagogicka fakulta Univerzity Karlovy, 1991, 65
s. Informacni bulletiny, 69. ISBN 80-901-0651-X.

VERVOORDT, Axel. Proportio. 2015. Cassochrome, Waregem: MER. Paper Kunsthalle & Axel and May
Vervoordt Foundation, 2015. ISBN 978-949-1775-833.

126



VYGOTSKIJ, Lev Semenovic. Psychologie mysleni a reci. Vyd. 1. (jako komentovany vybor, celkové v
cestiné 3.). Praha: Portal, 2004, 135 s. Psychologie (Portal). ISBN 80-717-8943-7.

Elektronické zdroje

The Rise of Rome - How Italy Was Conquered [online]. USA, 2018 [cit. 2018-11-04]. Dostupné z:

https://www.youtube.com/watch?v=opT5Ux6pM-8

Magquettes-historiques [online]. [cit. 2019-03-03]. Dostupné z: https://www.maquettes-

historiques.net/P23.html

Urban Planning: Art and the City 1967-2017 [online]., 1 [cit. 2019-03-11]. Dostupné z:
https://camstl.org/exhibitions/https://camstl.org/exhibitions/urban-planning-art-and-the-city-1967-2017/-
planning-art-and-the-city-1967-2017/

A. Camiz, "Roma interrotta" alla Biennale di Venezia. 11. Mostra Internazionale di
Architettura. Academia [online]. Benatky, 2008, 2008 [cit. 2019-03-11]. Dostupné z:
http://www.academia.edu/1122422/A._Camiz_Roma_interrotta_alla_Biennale_di_Venezia._11._Mostra_Inter

nazionale_di_Architettura
Lukas Machalicky [online]. 2011 [cit. 2019-03-11]. Dostupné z: https://www.artlist.cz/lukas-machalicky-4139/

FEKETE, Frantisek. Matéj Al-Ali [online]. 2015 [cit. 2019-03-11]. Dostupné z: https://www.artlist.cz/matej-al-ali-
108559/

FEKETE, FrantiSek. Tomds Moravec: O umélci [online]. 2017 [cit. 2019-03-19]. Dostupné z:

https://www.artlist.cz/tomas-moravec-108656/

STEFKOVA, Zuzana. Dominik Lang: O umélci [online]. 2006 [cit. 2019-03-19]. Dostupné z:
https://www.artlist.cz/dominik-lang-1403/

BYTELOVA, Denisa. Jan Fabidn: O umélci [online]. 2014 [cit. 2019-03-19]. Dostupné z:

https://www.artlist.cz/jan-fabian-4983/

Urban Planning quotes [online]. [cit. 2019-03-12]. Dostupné z:

https://www.goodreads.com/quotes/tag/urban-planning

SIPOVA, Zuzana. Socidini u¢eni, ndpodoba a identifikace [online]. [cit. 2019-03-12]. Dostupné z:

https://wikisofia.cz/wiki/Socidlni_uéeni,_napodoba_a_identifikace

Nadace promény Karla Komdrka [online]. [cit. 2019-03-12]. Dostupné z: https://www.nadace-

promeny.cz/cz/o-nadaci/poslani.html

127



Obnova zahrady MS Petroupim a Cirkevni ZS a MS ARCHA v Petroupimi [online]. 2017 [cit. 2019-03-13].

Dostupné z: https://zahrada-petroupim.nadace-promeny.cz

STARA, Kristyna, Jolana RIHOVA, Petr KLIMA a Marek SIVAK. Memorandum Architektura ve vzdéldvdni [online].
Plzen, 2015 [cit. 2019-03-14]. Dostupné z: https://www.nadace-
promeny.cz/userfiles/files/2014/NOVINKY/140703-architektura_ve_vzdelavani.pdf. Zprava na zakladé diskuze.

STARA, Kristyna. Jak mohou déti pfispét k tvorbé prijemnéjsich a bezpecnéjsich mést? [online]. 1. 6. 2018, , 1
[cit. 2019-03-15]. Dostupné z: https://www.estav.cz/cz/6290.jak-mohou-deti-prispet-k-tvorbe-prijemnejsich-a-

bezpecnejsich-mest

Seznam vyobrazeni

Pokud neni uvedeno jinak, fotografie pochazeji z vlastnich zdroju.

Obr. 1 MohendzZodaro The Harappan Civilization. megankianaanjaliayla.weebly.com [online]. [cit. 2019-04-
06]. Dostupné z: http://megankianaanjaliayla.weebly.com/harappan-civilization.html

Obr. 2 Milét, Anatolie Diarc: Dipartimento di Architettura. diarc.unina.it [online]. 2018, 9.2.2018 [cit. 2019-04-
06]. Dostupné z: http://www.diarc.unina.it/index.php/20-in-evidenza/1736-phd-presentazione-la-citta-di-
fondazione-nell-antica-grecia

.............................................................................................................................................................................. 15
Obr. 3 Marzabotto Museo Nazionale Etrusco di Marzabotto L'area

archeologica. Archeobologna.beniculturali.it[online]. [cit. 2019-04-06]. Dostupné z:
http://www.archeobologna.beniculturali.it/marzabotto/area.htm
.............................................................................................................................................................................. 16
Obr. 4 Rimsky plan mésta Basic Plan of a Roman City. Pt.slideshare.net [online]. 8.4.2014 [cit. 2019-04-06].
Dostupné z: https://pt.slideshare.net/pedrote22/a-roman-city/2
.............................................................................................................................................................................. 17
Obr. 5 RIMSKE CISTErNY V& MESEE FEIMO........c.oviveieieiiicieieeeeeeeee ettt ettt st se st se et ettt ssesananan s 19
Obr. 6 RIMSKE CIStErny Ve MESEE FEIMO Il.......c.c.cuouiiiiiieeeceeeee ettt ettt st st sttt sesnn s s 19

Obr. 7 Rimsky oblouk Roman Arch: A study on the physics of statics. Hoffnerphysics.weebly.com [online]. [cit.
2019-04-06]. Dostupné z: http://hoffnerphysics.weebly.com/roman-arch.html

128



Obr. 8 Oblouk ze stfedniho vychodu Middle East Arch. Asergeev.com [online]. 15.2.2001 [cit. 2019-04-06].
Dostupné z: http://www.asergeev.com/pictures/k/Middle_East_Arch.htm

Obr. 9 Stavba fimskych silnic Roman Roads - How Were They Made? [online]. Metatron, 2016 [cit. 2019-04-
17]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=ZR6QgxasOlo

Obr. 10 Stavba fimskych silnic Il Roads in Ancient Rome [online]. 2017 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://www.crystalinks.com/romeroads.html

Obr. 11 Manchester, Spojené Kralovstvi, 1924 Urbed (Urbanism Environment Design): Organic Cities [online].
North West England: CUBE (Centre for the Urban and Built Environment), 2000 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
http://urbed.coop/projects/organic-cities

.............................................................................................................................................................................. 23
Obr. 12 Austin, Texas, 1873 Austin, Texas 1873 Bird's Eye View [online]. [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
http://shop.old-maps.com/texas/birds-eyes/austin-texas-1873-birds-eye-view/
.............................................................................................................................................................................. 23
Obr. 13 Begich Tower Begich Towers [online]. Whittier, Alaska [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
http://www.juneswhittiercondosuites.com/our-historical-building.html
.............................................................................................................................................................................. 25

Obr. 14 Whittier Whittier Alaska in 4K, 5/11/17 [online]. Whittier, Alaska: Edward Smith, 2017 [cit. 2019-04-
17]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=pBhauQalLQmO0

Obr. 15 Kowloon walled city Uzké chodbicky, tajné mistnosti a kriminalita. Jak se Zilo v hongkongském
Kowloon Walled City Vice na https://www.e15.cz/magazin/uzke-chodbicky-tajne-mistnosti-a-kriminalita-jak-
se-zilo-v-hongkongskem-kowloon-walled-city-1330286 [online]. Arsen Lazarevic, 2017 [cit. 2019-04-17].
Dostupné z: https://www.e15.cz/magazin/uzke-chodbicky-tajne-mistnosti-a-kriminalita-jak-se-zilo-v-
hongkongskem-kowloon-walled-city-1330286

.............................................................................................................................................................................. 28
Obr. 16 Kowloon walled city Il Kowloon Walled City [online]. Massachusetts Institute of Technology:
Massachusetts Institute of Technology [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
http://densityatlas.org/casestudies/profile.php?id=110
.............................................................................................................................................................................. 28

Obr. 17 Kowloon walled city Il Kowloon Walled City [online]. DailyFacts, 2019 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://imgur.com/gallery/CoWfAaM

129



Obr. 18 Fuggerei Fuggerei: In this truly magical place, rent hasn't been raised since the year 1520. [online]. [cit.
2019-04-17]. Dostupné z: https://www.atlasobscura.com/places/fuggerei

Obr. 19 Fuggerei Il Fugger Fuggerei-Markuskirche+Herrengasse [online]. Augsburg: Martin Kluger, 2009 [cit.
2019-04-17]. Dostupné z: https://www.google.com/search?q=Fugger+Fuggerei-
Markuskirche&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwjs0Jfr69XhAhUwyaYKHbGoDIgQ_AUIDygC&biw=1
326&bih=627#imgrc=36mxNMLZVVj4HM:

.............................................................................................................................................................................. 31
Obr. 20 Genius Loci Dionysos and Agathos Daimon (“Good Spirit”), genius of the soil around Vesuvius,

Pompeii. [online]. Augsburg: Naya Mauricio, 2009 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://cz.pinterest.com/pin/279926933063642819/
.............................................................................................................................................................................. 32
ODbr. 21 NOCNT LECCE, ITANIE..........oeeeeiieeeceeeee et e et e e e e e et e e e e e e se e s abaaeaaeaeeeeseeeeesenssasaeeeaeeann 35
ODbr. 22 NOCNT LECCE, ITAlIE Il.........oooeeeeeeeee et eee et e e e e et b e e e e e ee e s abaaeaeeeeeeeas e eesennsnnaeeeaeeann 35
Obr. 23 Denni Lecce, Italie La citta del futuro. Al Paisiello il nuovo Piano urbanistico di Lecce [online].
Salentolive24, 2017 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z: http://www.salentolive24.com/2017/01/18/la-citta-del-
futuro-al-paisiello-il-nuovo-piano-urbanistico-di-lecce/amp=1
.............................................................................................................................................................................. 35
Obr. 24 Denni Lecce, Italie Il Lecce: La citta dorata [online]. Elisa Go, 2012 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://turistipercaso.it/lecce/image/85680/la-citta-dorata.html
.............................................................................................................................................................................. 35
Obr. 25 NOCNT LECCE, ILAIIE Il.........ovvveiiiiiiiieteeee e e e e e e s bbb r e e e e e e e essabbbreereeessesaaraeeeas 36
ODbr. 26 NOCNT LECCE, ITAlIE IV......oeeeeiiiieteeee e e et e e e e e seeabab e be e e e e e eean seeeesasbaareeeeas 36
ODBr. 27 NOCNT LECCE, ITAlIE V.....oeeeeeiiieieeee et e e e e e e e e s e et e e e seeeeesabs seseasbbrreeeeeesnn 36
ODBr. 28 NOCNT LECCE, ILANIE V...t e se s e s s seseseseseseseseas 36

Obr. 29 Denni Rim Portico di Ottavia — Quartiere Ebraico [online]. Pro Loco Roma Capitale [cit. 2019-04-17].
Dostupné z: http://www.prolocoroma.it/portico-di-ottavia/

Obr. 30 Noéni Rim Portico D'Ottavia [online]. [cit. 2019-04-17]. Dostupné z: http://www.turismoroma.it/cosa-
fare/portico-dottavia

Obr. 31 Denni Rim Il TEMPIO DI VENERE E ROMA [online]. [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://www.romanoimpero.com/2009/12/tempio-di-venere-e-roma.html



Obr. 32 Noéni Rim Il Tempio di Venere a Roma: riapertura al pubblico dopo 26 anni di restauri [online]. Grazia
Di Pierro, 2010 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z: https://viaggi.nanopress.it/news/tempio-di-venere-a-roma-
riapertura-al-pubblico-dopo-26-anni-di-restauri/P64021/

Obr. 33 Geograficka mapa Apeninského poloostrova Campi Flegrei [online]. [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://www.google.com/search?biw=1326&bih=627&tbm=isch&sa=1&ei=vHq2XOTWGO6zgwfbpa_IBg&q=ge
ografickda+mapa+italie&og=ge&gs_I=img.1.1.35i3912j0i67j0j0i6715j0.13633.13884..15935...0.0..0.76.148.2......1
....1..gws-wiz-img.8JOhdkUCDzE#imgdii=07JJdK78wUCEeM:&imgrc=MTX1EfmyzU_x2M:

Obr. 34 Rim a okolni vesnice Storie dimenticate: CRUSTUMERIUM. Arsinurbe.org [online]. [cit. 2019-04-17].
Dostupné z: http://www.arsinurbe.org/pdf/7.storiedimenticate_crustumerium.pdf

.............................................................................................................................................................................. 44
Obr. 35 Rim a okolni vesnice Il Volsci Roman Republic Sabine Map. Cellcode.us [online]. [cit. 2019-04-17].
Dostupné z: https://cellcode.us/quotes/volsci-roman-republic-sabine-map.html
.............................................................................................................................................................................. 44
Obr. 36 Rimské vesnice A fundacién da cidade. Sites.google.com [online]. [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://sites.google.com/a/iesgarciabarros.org/latinlbac/monarquia/a-fundacion-da-
cidade?tmpl=%2Fsystem%2Fapp%2Ftemplates%2Fprint%2F&showPrintDialog=1
.............................................................................................................................................................................. 44

Obr. 37 Rimské pahorky Gli inizi dell'influenza ellenica e Roma arcaica. Controhistoria.wordpress.com [online].
Massimo Vassallo, 6.5.2017 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://controhistoria.wordpress.com/2017/05/06/gli-inizi-dellinfluenza-ellenica-e-roma-arcaica/

.............................................................................................................................................................................. 45
Obr. 38 Rimské pahorky Il Riscoprendo Roma: Conoscere e scoprire Roma nei

secoli. Riscoprendoroma.altervista.org [online]. 2017, 23.7.2017 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
http://riscoprendoroma.altervista.org/page/8/
.............................................................................................................................................................................. 45
Obr. 39 Model Martova pole v Muzeu Ara Pacis V RIME .............c.ceoiiiuiiiiiecieeeeeeeeeeeseee st 48
Obr. 40 Model Martova pole v Muzeu Ara Pacis V RIME Il..............c.ccoovrurvereveeeeeeeeeeeeeeesese e esssesaesesennns 48
Obr. 41 Agrippovi lazné Baths of Agrippa. Sites.google.com [online]. [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://sites.google.com/site/theancientromantourguide/baths-of-agrippa
.............................................................................................................................................................................. 49

Obr. 42 Wheatfield - A Confrontation, 1982-7, Agnes Denes Urban Planning: Art and the City 1967—

2017 [online]., 1 [cit. 2019-03-11]. Dostupné z:
https://camstl.org/exhibitions/https://camstl.org/exhibitions/urban-planning-art-and-the-city-1967-2017/-
planning-art-and-the-city-1967-2017/

131



Obr. 43 Prostory galerie soucasného uméni v St. Louis Urban Planning: Art and the City 1967—2017 [online]. ,
1 [cit. 2019-03-11]. Dostupné z: https://camstl.org/exhibitions/https://camstl.org/exhibitions/urban-planning-
art-and-the-city-1967-2017/-planning-art-and-the-city-1967-2017/

Obr. 44 Wheatfield - A Confrontation, 1982-7, Agnes Denes Il Urban Planning: Art and the City 1967—
2017 [online]., 1 [cit. 2019-03-11]. Dostupné z:
https://camstl.org/exhibitions/https://camstl.org/exhibitions/urban-planning-art-and-the-city-1967-2017/-
planning-art-and-the-city-1967-2017/

Obr. 45 Abigail DeVille, St. Louis Blues, pohled na instalaci Urban Planning: Art and the City 1967—

2017 [online]., 1 [cit. 2019-03-11]. Dostupné z:
https://camstl.org/exhibitions/https://camstl.org/exhibitions/urban-planning-art-and-the-city-1967-2017/-
planning-art-and-the-city-1967-2017/

Obr. 46 Pték, Brazilie, Lucie Jindrak Skfivankova, 2014 SKRIVANKOVA, Lucie. ARTWORKS 2014:
ARTWORKS. Lucieskrivankova.com [online]. Praha: Lucie Jindrak Skfivankova, 2014, 2014 [cit. 2019-04-17].
Dostupné z: http://www.lucieskrivankova.com/?project=artworks-2014

Obr. 47 Ostravsko, Svatoslav B6hm, cca 60. léta Ostravsko se s Brazilii dobre
dopliiuje. Https://ct24.ceskatelevize.cz [online]. 11. 6. 2012 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://ct24.ceskatelevize.cz/kultura/1165287-ostravsko-se-s-brazilii-dobre-doplnuje

Obr. 48 Roma interrotta, Nolliho mapa "Roma interrotta" alla Biennale di Venezia: 11. Mostra Internazionale
di Architettura. Vg-hortus.it[online]. Alessandro Camiz, 2.10.2008 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
http://www.vg-hortus.it/index.php?option=com_content&view=article&id=361:groma-interrottag-alla-
biennale-di-venezia-&catid=11:eventi&Iltemid=13

.............................................................................................................................................................................. 58
Obr. 49 Roma interrotta, Colin Rowe a Antoine Grumbach "Roma interrotta" alla Biennale di Venezia: 11.
Mostra Internazionale di Architettura. Vg-hortus.it[online]. Alessandro Camiz, 2.10.2008 [cit. 2019-04-17].
Dostupné z: http://www.vg-hortus.it/index.php?option=com_content&view=article&id=361:qroma-
interrottag-alla-biennale-di-venezia-&catid=11:eventi&Itemid=13
.............................................................................................................................................................................. 58

Obr. 50 Veduta Sartoga Pasquale laconantonio: ROMA INTERROTTA: Pasquale
laconantonio. Https://thearchiologist.com[online]. Roma: Pasquale laconantonio, 2016, 2016 [cit. 2019-04-17].
Dostupné z: https://thearchiologist.com/student/pasquale-iaconantonio

132



Obr. 51 Veduta Sartoga Il Pasquale laconantonio: ROMA INTERROTTA: Pasquale
laconantonio. Https://thearchiologist.com[online]. Roma: Pasquale laconantonio, 2016, 2016 [cit. 2019-04-17].
Dostupné z: https://thearchiologist.com/student/pasquale-iaconantonio

Obr. 52 Veduta Sartoga Ill Pasquale laconantonio: ROMA INTERROTTA: Pasquale
laconantonio. Https://thearchiologist.com[online]. Roma: Pasquale laconantonio, 2016, 2016 [cit. 2019-04-17].
Dostupné z: https://thearchiologist.com/student/pasquale-iaconantonio

.............................................................................................................................................................................. 59
Obr. 53 Tetris, Machalicky Lukas Machalicky. Artlist.cz [online]. [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://www.artlist.cz/lukas-machalicky-4139/
.............................................................................................................................................................................. 61
Obr. 54 Stezka odvahy, Matéj Al-Ali, 2012 Matéj Al-Ali. Artlist.cz [online]. [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://www.artlist.cz/matej-al-ali-108559/
.............................................................................................................................................................................. 62

Obr. 55 Performance Situace, Bratislava, 2008 Tomas Moravec. Artlist.cz [online]. [cit. 2019-04-17]. Dostupné
z: https://www.artlist.cz/tomas-moravec-108656/

Obr. 56 Prostorova predstavivost, 2006 Dominik Lang. Artlist.cz [online]. [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://www.artlist.cz/dominik-lang-1403/

Obr. 57 Zkusenost s kachnami, slepicemi a prasetem, 2000 Jan Fabian. Artlist.cz [online]. [cit. 2019-04-17].
Dostupné z: https://www.artlist.cz/jan-fabian-4983/

.............................................................................................................................................................................. 65
Obr. 58 Dvé fotky, 2011 Markéta Kinterova. Artlist.cz [online]. [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://www.artlist.cz/marketa-kinterova-2568/
.............................................................................................................................................................................. 66
Obr. 59 Dvé fotky, 2011 Il Markéta Kinterova. Artlist.cz [online]. [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://www.artlist.cz/marketa-kinterova-2568/
.............................................................................................................................................................................. 66
Obr. 60 Bez nazvu (vybér), 2004 Markéta Kinterova. Artlist.cz [online]. [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://www.artlist.cz/marketa-kinterova-2568/
.............................................................................................................................................................................. 66

Obr. 61 Harry's Home |, Estermann Lorenz Estermann Harry's Home I. Artsation.com [online]. [cit. 2019-04-
17]. Dostupné z: https://artsation.com/en/lorenz-estermann-harrys-home-i?switch_language=1

133



Obr. 62 Ackersman Tempel wood model, 2011 Thomas Schitte: Houses. Domusweb.it [online]. Monaco:
Marco Raino, 2012, 8.8.2012 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://www.domusweb.it/en/art/2012/08/08/thomas-schutte-houses.html

Obr. 63 Constructed Landscape, Zwakman Constructed Landscapes. Pforphoto.com [online]. 2012, 2012 [cit.
2019-04-17]. Dostupné z: http://www.pforphoto.com/constructed-landscapes/

Obr. 64 Bez nazvu (schody), Whiteread, 2011 Rachel Whiteread: Untitled (Stairs). Tate.org.uk [online]. 2001
[cit. 2019-04-17]. Dostupné z: https://www.tate.org.uk/art/artworks/whiteread-untitled-stairs-t07939

.............................................................................................................................................................................. 69
Obr. 65 Misto (Vesnice), Whiteread, 2006-8 Hidden Corners of the Neighborhood [online]. KAREN
ROSENBERG, 2008, 2008 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://www.nytimes.com/2008/10/17/arts/design/17Whit.html
.............................................................................................................................................................................. 69

Obr. 66 Wagon Station Encampment, Zittel "How to Live?”: Artist Andrea Zittel on the Experiment of Living,
October 20 at Otis College of Art and Design. Prweb.com [online]. LOS ANGELES, CA, 2016, 2016 [cit. 2019-04-
17]. Dostupné z: https://www.prweb.com/releases/2016/10/prweb13743900.htm

Obr. 67 Dom-Ino, 1998, Tiravanija Transactional Aesthetics, Or The Highly Collectable Rirkrit
Tiravanija. Greg.org [online]. [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://greg.org/archive/2011/10/30/transactional-aesthetics-or-the-highly-collectable-rirkrit-tiravanija.html

Obr. 68 Dammi i colori, Sala Anri Sala: Dammi i Colori. Tate.org.uk [online]. 2003 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://www.tate.org.uk/art/artworks/sala-dammi-i-colori-t11813

Obr. 69 Mezi mosty, Eknaesova EKN/AS, Marte. Marte Eknaes at Between Bridges [online]. 2011 [cit. 2019-04-
17]. Dostupné z: http://www.contemporaryartdaily.com/2011/11/marte-eknaes-at-between-bridges/36-8/

v.vs

mest

va.vs

134



Dostupné z: https://www.estav.cz/cz/6290.jak-mohou-deti-prispet-k-tvorbe-prijemnejsich-a-bezpecnejsich-
mest

Obr. 73 Benatky Venezia: Regione Veneto sblocca fondi per oltre 41,5 milioni di euro [online]. Venezia: Il
Nordest Quotidiano, 2018 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
http://www.ilnordestquotidiano.it/2018/07/19/regione-veneto-sblocca-fondi-per-oltre-415-milioni-di-euro/

Obr. 74 Meandry Aerial view of Cape Tribulation, Tropical North Queensland. [online]. 2016 [cit. 2019-04-17].
Dostupné z: https://www.google.com/search?biw=1326&bih=627&tbm=isch&sa=1&ei=A1K3XLy-
NaWOIwSvh6e4AQ&q=Illoyd+capetrib+river&oq=Illoyd+capetrib+river&gs_l=img.3...10852.11616..11846...0.0..

0.136.609.4j2......1....1..gws-wiz-img.061QW90-9rk#imgrc=YwY5QuH8mMwidM:
.............................................................................................................................................................................. 89
Obr. 75 Praha Praha [online]. Praha, 2016 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://mapy.cz/zakladni?x=14.4230881&y=50.0673293&z=14
.............................................................................................................................................................................. 89
Obr. 76 Meandry Il Brisbane Australia: city, brisbane, australia [online]. [cit. 2019-04-17]. Dostupné z:
https://photorator.com/photo/61265/brisbane-australia-
.............................................................................................................................................................................. 89
ODBr. 77 Kresha MESTa.......cc.eoiiiiiiiieieeeee ettt ettt st st sbe e s bt et e s be e bt e e bt enteeaeesbeenbeenbeenreas 90
Obr. 78 Kresbha MESta Il........c..cooiiiiiiiiiie ettt s e e 90
Obr. 79 Kresba MESta lll...........cooiiiiiiiiieiee e et s 90
Obr. 80 Kresba MEBSta IV..........cooiiiiiiiiii et et e e st st ne e e ene 91
Obr. 8L Kresha MESTA V..........ooiiiiiiiiiieiieeee ettt ettt ettt e a e sb e b e e b e sheesbeesbeesabesatesbeesbeenbeeneeenes 91
ODbF. 82 Kresbha UlIC.......ccc.oiiiiiiiiiee et b e srae e 96
ObF. 83 Kresha UIC H1.........coomiiiiii et st ere e e ba e ne e s b e e e neesans 96
Obr. 84 Kresha UIIC HHL......c..cooiiiiiiee e e st e re e n e r e e sanesanesaees 97
Obr. 85 Kresha UIIC IV.........ooiiiiieee ettt s e sr e r e sanesaeesreesaeesne e et enne e 97
OBr. 86 IMalBa UlIC......c..ooiiiiiiiee e et 97
ODbF.87 Malba UlIC L. ettt et sb e sab et s eabee st e e sabeesnteesnnesnees 97
Obr. 88 IMalba ULIC H1........cooiiiiiieie e ettt e st e e b e e e s beesbe e sbaeesneeesaneenees 98
Obr. 89 IMalba UlIC IV......coiii et sttt e s s ab e e sab et e st e e s bbeesseesbeeenneesane 98

135



Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

90 MAIba UTIC V...t sttt e h e e s at e e bt e e e bt e s e bt e sab e e eabeennbeesareenee s 98
91 IMAIBa UTIC V..ot sttt st e st e s bt e eat e e e bt e s sbeebeesbeeeabeesabeeenneens 98
L D A oo X3y ToT o To] 117 14 SRS 103
L oo Xy VT o Yo 117 14 TN | OSSR 103
94 DUCKH MHSTA.....eeeiiiiieiet ettt st st sb e b ettt s et e s b e e b e e b e e sre e eb et eanesbeesreenneeanesaeeneee 107
95 DUCK MISEA ...ttt et e bt e b e e s bt e e e abeess sebeeesbeeensee e beeenneenane 107
96 Navrh multimedialniho objektu, Roma Eterna..............ccoceeiiiiiiiiiiiiiniienee e 110
97 Navrh multimedialniho objektu, Roma Eterna ll..............cccoocviiriiiiiiiiiicc e 110
98 Navrh multimedidlniho objektu, Roma Eterna lll................c.coooiiiiiiiiiii e 111
99 Navrh multimedidlniho objektu, ROma Eterna IV.............c..coooooiiiiiiii e e 111
100 Navrh multimedialniho objektu, ROma Eterna V.............ccccoeeiiiii et 111
101 Maketa Rima, rok 320 n. |. Scale model ancient rome. Http://myelection.info [online]. [cit. 2019-04-

17]. Dostupné z: http://myelection.info/guide/s/scale-model-ancient-rome.html

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

Obr.

..................................................................................................................................................................... 115
102 SOUEASNY RIM, SUBUIQ.......oveieiiieeeeeeeeeeeeee ettt sttt et e et e seee et eesenen s eneseeseeeeneneaneeas 115
103 Digitalni NAVIR STANU.........ooiiiiiii e et e et e e e st e e e e e sbte e e e e ataeeesbaeseeantaeeeenes 117
104 Digitalni NnAvrh VRItFKU SEANU........cocooiiiii e 117
105 Digitalni NAVIh MaKety RIMa..........coooiviviiieieieieeeeeee ettt ettt neeseeas 117
106 FiNalizovany OBjJEKL............oooiiiiiieiii et e e s e e st e e e et r e e e eraeeeenreeeean 118
107 FiNalizovany ObjJEKt Hl..............ooiiiiiiie ettt e e ete e e et e e e e e s ata e e e eetteeesabaaeeesreeaans 118
108 FiNalizovany ObjJEKt HlL...............ooi ettt e e et e e e et e e e e e abe e e e e nbbeeeesraaeessreaaan 118
109 FiNalizovany OBJEKE IV ............ooii e et e et e e e e tae e e e e tbee e e eeabaeeesabaeeeeenbaeaeennes 118
110 FiNalizovany OBJEKL V...........ooiiiiiii ettt e reee e et e e s st e e s aae e e s st aeeeennteeeennnees 118
111 FiNalizovany OBJEKE VI............oooiiiiiiciie ettt e e e et e e e stae e e e eate e e e senteeessnsaeeesnreeesannes 118
112 Finalizovany ObJEKE VI...........couiiiiiiiiiiiieeee ettt sttt sbb e st e s e st e s saee e 119
113 FiNalizovany ObJEKE VIL............oooo ittt e e et e e e ettt e e e e eateeeeeebaeeeesaaeeeesreeaas 119
114 FiNalizovany ODJEKL IX..........ooo ittt e et e e e et e e e e et it b e e e eataaeeeebbeeeenraeeeeareaaan 119
115 FiNalizovany ODJEKE X.........oooioiiiiieeee et e ett e e ettt e e e te e e e e stbe e e e e tteeeeeareeeeeareaaans 119
116 Finalizovany ObJEKt Xl..........oooeiiiiiiie e e e e e e et e e e nte e e e e bre e e eneneeeenaeeean 119

136



Obr. 117 Soukroma vzdalenost, Machalicky Soukroma vzdalenost. Meet Factory [online]. Praha: Meet Factory,
2009, 2009 [cit. 2019-04-17]. Dostupné z: http://www.meetfactory.cz/cs/program/detail/soukroma-
vzdalenost

Obr. 118 Embankment, Whiteread Rachel Whiteread, Embankment. Ecosia.org [online]. [cit. 2019-04-17].
Dostupné z: https://www.ecosia.org/images?c=es&p=4&q=rachel+whiteread+embankment

137



