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ABSTRAKT

Tato diplomova prace se vénuje vyuziti grafického romanu ve vyuce némciny jako ciziho
jazyka. Vychazi z predpokladu, ze toto multimodalni médium, jez je fenoménem soucasné
literatury, mé pro vyuku némciny Siroky potencial. Cilem prace je navrhnout didakticky
materidl, ktery bude respektovat specifické vlastnosti grafického roméanu a zjeho
potencialu vhodné cerpat. Prvni kapitola se proto veénuje tvodu do problematiky
grafického romdnu jako média, fenoménu soucasné literatury, a etablujicimu se
vzdélavacimu prostiedku. Graficky roman je vymezen a zasazen do kontextu. V ramci
druhé¢ kapitoly jsou ziskdny poznatky o moznostech vyuziti grafického romanu ve vyuce
némciny (a dalSich cizich jazykd), a to pomoci metody piehledové studie, umoznujici
systematické zmapovani zkoumané oblasti. Piehledova studie prokazala, ze graficky
roman muze byt vhodnym prostfedkem k napliiovani cilii cizojazyéného vyucovani — cile
jazykového (skrze osvojovani slovni zasoby, ¢teni s porozuménim, kreativni psani), i cile
vzdélavactho a vychovného (skrze rozvoj gramotnosti, kulturnitho a historického
povédomi, interkulturni kompetence a obcanstvi). Dale ma graficky roman vyrazné
pozitivni vliv na motivaci zakt. Ve tieti kapitole jsou pak poznatky z prehledové studie
aplikovany pii navrhu didaktické adaptace grafického roméanu Sophie Scholl od Ingrid
Sabischové a Heinera Liinstedta. Didaktickd adaptace ma podobu vyukového projektu
o jedenacti tematickych jednotkach, které propojuji osvojovani némciny s komplexnéjSim
vzdélavacim piistupem, zaméfenym na rozvoj multigramotnosti potiebnych pro Uspésné

fungovani v soucasné spolecnosti.

KLICOVA SLOVA

graficky roman, komiks, kontext teorie a d¢jin literatury, vyuka némciny jako ciziho
jazyka, didaktickd adaptace, graficky roman Sophie Scholl od Ingrid Sabischové a Heinera
Liinstedta



ABSTRACT

This diploma thesis deals with the possibilities of using graphic novel in German language
teaching (teaching German as a foreign language). The main premise of this thesis is that
graphic novel, as a multimodal medium and a phenomenon of current literature, has a wide
potential for the German (and other foreign languages) classroom. The goal of the thesis is
to design a didactic material respecting the specific qualities of graphic novel and drawing
upon its potential. The first chapter serves as an introduction, exploring graphic novel as
a medium, as a phenomenon of current literature and as a pedagogical tool. The term is
defined and put into context. In the second chapter, the method of a review study is
employed to explore how graphic novel is used in the foreign language classroom. The
systematic review has shown that it is possible to use graphic novel as a tool for achieving
the objectives of foreign language teaching and learning — the language aims (through
vocabulary acquistition, reading skills development and creative writing) as well as the
cognitive and formative aims (through the development of literacies, cultural and historical
awareness, intercultural competence and citizienship). Moreover, graphic novel proved to
be positive influence on motivation. The third chapter uses the knowledge gained in the
previous chapters to design an educational project dealing with the graphic novel Sophie
Scholl by Ingrid Sabisch and Heiner Liinstedt. The project is comprised of eleven units. In
these units, the acquisition of the German language is interconnected with the development

of multiliteracies, which are essential for successful functioning in the present-day society.

KEYWORDS

graphic novel, comics, context of literary theory and history, teaching German as a foreign
language, didactic adaption, graphic novel Sophie Scholl by Ingrid Sabisch and Heiner
Liinstedt



ABSTRAKT

Diese Diplomarbeit beschéftigt sich mit dem FEinsatz der Graphic Novel im
Deutschunterricht (Deutsch als Fremdsprache, DaF). Im Hintergrund der Arbeit steht die
Voraussetzung, dass Graphic Novel als multimodales Medium und als Phidnomen
gegenwartiger Literatur ein breites Potenzial fiir Deutschunterricht bietet. Das Ziel dieser
Arbeit ist ein didaktisches Material zu entwerfen, das die spezifischen Eigenschaften der
Graphic Novel respektiert und aus ihrem Potenzial geeignet schopft. Das erste Kapitel
widmet sich deshalb der Einfiihrung ins Thema Graphic Novel als Medium, als Phdnomen
gegenwdrtiger Literatur und als Lernmittel. Der Begriff ist abgegrenzt und in Kontext
gesetzt. Im zweiten Kapitel sind mittels einer Ubersichtsstudie die Erkenntnisse iiber die
Moglichkeiten des Einsatzes der Graphic Novel im Fremdsprachenunterricht gewonnen.
Die Ubersichtsstudie stellte fest, dass Graphic Novel ein geeignetes Mittel zur Erfiillung
der Ziele des fremdsprachigen Unterrichts ist. Graphic Novel hat eine positive Wirkung
auf das sprachliche Ziel (mit Wortschatzaneignung, Leseverstehen, kreativem Schreiben)
und Bildungs- und Erziehungsziel (mit Entwicklung der Multikompetenzen, kulturellem
und historischem Wissen, interkultureller Kompetenz und Biirgerschaft). Daneben
motiviert Graphic Novel die Schiiler. Im dritten Kapitel sind die Erkenntnisse beim
Vorschlagen einer didaktischen Adaptation der Graphic Novel Sophie Scholl von Ingrid
Sabisch und Heiner Liinstedt appliziert. Das Unterrichtsprojekt besteht aus elf
Unterrichtseinheiten, in denen Spracherwerb mit Entwicklung der Multikompetenzen

verbunden ist.

SCHLUSSELWORTER

Graphic Novel, Comic, Kontext der Literaturtheorie und der Geschichte der Literatur,
Deutsch als Fremdsprache, Fremdsprachenunterricht, didaktische Adaptation, Graphic
Novel Sophie Scholl von Ingrid Sabisch und Heiner Liinstedt
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Uvod

Zarazeni umélecké literatury do vyuky cizich jazyki je tématem, které k sobé piitahuje
neustdle vice pozornosti a to piedev$im v oblasti védy; sekundarn¢ ve Skolni praxi, v niz
neni jednoduché najit pro praci s literarnimi texty' odpovidajici prostor. Jisté rezervy
rovnéz zistavaji v piehledné a snadno dostupné nabidce literarnich texti i v metodice,
ktera by byla spolu s didakticky adaptovanymi texty ucitelim nabizena. Lze souhlasit se
Skopeckovou, ktera uvadi, ze ,,na zac¢atku 21. stoleti neni otazkou, jestli mdme integrovat
cizojazy¢nou literaturu do vyuky cizich jazyki, ale spiSe jakou literaturu a jak to pfi
respektovani jeji specifiénosti co nejlépe udglat.“* Citovany vyrok je jednou z premis,

stojicich na pozadi této prace.

Literatura tedy skytd potencial, ktery by mohl, resp. mél (v ndvaznosti na Rdmcové
vzdelavaci programy, jak je blize vysvétleno v prvni kapitole), byt ve vyucovani cizich
jazykl vyuzit. Je nutné pfitom postupovat tak, aby 1) zaci nebyli demotivovani naro¢nosti
textu a 2) text byl plné¢ vyuzit, nikoliv pouze ptelozen ¢i lingvisticky/literarnévédné
analyzovan. Skopeckova to nazyva respektovani specifi¢nosti literatury; Hausenblas uvadi,
ze ackoliv chceme zaky pomoci textli zaujmout pro odbornou latku, ,,nemiizeme v praci
s textem ve vyuce ignorovat jeho smysl, tedy to, co text na svého Ctenafe ,vold‘, ¢im ho
chee rozrusit nebo pobavit, lidsky ¢&ili esteticky pot&sit.«® Tento vyrok rovnéZ vyjadiuje

jednu z premis této prace.

Béhem studia na pedagogické fakulté jsem dlouho pfemyslela, jaké texty by mohly byt pro
vyuku némciny pouzity, aby byly dodrZeny vyse ur¢ené podminky. Na nédpad zaméfit se na
graficky roman mé pfivedl némecky spisovatel, Walter Moers, jehoZ fantasy roman Die
Stadt der Trdumenden Biicher jsem rozebirala v ramci bakalafské prace. Tento roman
vySel vnedavnych letech v grafické adaptaci, tzn. jako graficky roman. Pfestoze jsem

nakonec pro didaktickou adaptaci v predkladané praci vybrala jiny graficky roman

"'V této préci jsou pojmy literatura a literarni text pouzivan ve smyslu umélecké literatury.

* SKOPECKOVA, Eva. Literdrni text ve vyuce anglického jazyka: specifické aspekty didaktiky anglicky
psané literatury ve vyuce anglického jazyka v kontextu soucasnych promén ceské vzdélavaci soustavy. Plzen:
Zapadoceska univerzita v Plzni, Filozoficka fakulta, 2010. ISBN 978-80-7043-935-7. S. 34-35.

> HAUSENBLAS, Ondiej. Didakticky potencial textu. In: SLAPAL, Milo§, Hana KOSTALOVA a Ondrej
HAUSENBLAS. Metodika rozvoje ctenarstvi a ctenarské gramotnosti. Novy Jicin: Krajské zatizeni pro dalsi
vzdelavani pedagogickych pracovnikl a informac¢ni centrum Novy Jic¢in, 2012. ISBN 978-80-905036-8-7. S.
83.



(z divodli popsanych dale), spojeni slova a obrazu, kterému mé Walter Moers ptedstavil,
mé velmi zaujalo a dovedlo az k predmétu této diplomové prace, jimz je graficky roman
a moznosti jeho vyuziti ve vyuce némeckého jazyka. Domnivam se totiz, Ze ma potencial
jednak zakitim usnadnit porozuméni cizojazycné literatuie, jednak je zaujmout a motivovat

svou vizualni strankou.

Zaroven graficky roman odpovida pozadavkim dneSni spolecnosti zalozené na
multimodalni komunikaci. Elsnerova tento pozadavek formuluje nasledovné: ,,Zaci
a studenti ucici se cizimu jazyku ve 21. stoleti potfebuji byt schopni dekddovat a pochopit
mono- i multimodalni, linedrni i nelinedrni, mono- i multilingvalni, audio i vizualni,

tradi¢ni i digitalni formy textu.* Tento pozadavek je téeti premisou piedkladané prace.

Motivaci ke zpracovani tématu vyuziti grafického romanu ve vyuce némciny mi byl tedy
ptedpoklad, Ze literatura md mit ve vyuce némciny své misto, a Ze graficky roman muze
byt pro soucasnou vyuku ciziho jazyka vhodnou literarni formou, disponujici Sirokym
potencidlem; musi vSak byt respektovana jeho specificnost. Cilem této prace je proto
navrhnout didakticky material, ktery bude vychéazet ze ziskanych teoretickych poznatkt
o grafickém romanu a jeho didaktickych atributech, a tim dosahne vhodného vyuZiti

potencidlu tohoto média ve vyuce némciny jako ciziho jazyka.

Metodou, ktera byla zvolena ke zpracovani tématu, je integrativni piehledova studie, z niz
ziskané poznatky budou poté aplikovany pii vytvoreni vyukového projektu pro stfedni
Skolu. Tomuto designu odpovidad struktura prace. Prvni kapitolu tvoii tivod do feSené
problematiky a pouzivané terminologie. Vénuje se grafickému romdnu jako médiu
a fenoménu soucasné literatury zasahujicimu i1 do edukac¢niho prostiedi. Centralni je zde
vymezeni grafického romanu pro ucely této prace a zasazeni tématu do SirSiho literarniho
a medidlniho kontextu. Zaméfeni prvni kapitoly je teoreticko-analytické, nicméné neztraci
ze ztetele ani didakticky cil, jenz je stézejni pro kapitolu druhou. Druha kapitola navazuje
zkoumanim potencialu grafického roméanu pro Skolni vyuku, resp. vyuku cizich jazyku.

Prehledova studie, spocivajici konkrétné v systematickém mapovani literatury a studii

* ELSNER, Daniela. Graphic Novels in the Limelight of a Multiliteracies Approach to Teaching English. In:
ELSNER, Daniela, Sissy HELFF a Britta VIEBROCK (ed.). Films, Graphic Novels & Visuals. Developing
Multiliteracies in Foreign Language Education — An Interdisciplinary Approach. Fremdsprachendidaktik in
globaler Perspektive. Miinster: LIT Verlag, 2013. ISBN 978-3-643-90390-7. S. 57.



k tématu vyuziti grafického romédnu ve vyuce cizich jazykd, umoziuje shrnout vyznamné
poznatky ohledné¢ didaktickych atributli grafického romanu a integrovat je pii tvorbé
vyukového materialu. Posledni kapitolu pak tvoii navrh vyukového projektu, jehoz tvorba
cerpa z teoretickych poznatkl predchozich kapitol. Zaméiuji se konkrétné na zaky stfedni

Skoly, protoze je to v€kova skupina, se kterou v souc¢asné dobé pracuji.

Pro aplikacni ¢ast prace byl vybran némecky psany graficky roman Sophie Scholl, jehoz
autory jsou Heiner Liinstedt (text) a Ingrid Sabischova (vizualni stranka). Tato kniha byla
zvolena vzhledem k v€ku hlavni hrdinky a kulturnimu a historickému potencialu, ale i na
zaklad¢ jazykové srozumitelnosti. Ackoliv se tato prace vénuje vyuziti grafického romanu
ve vyuce némeckého jazyka, domnivam se, ze muze byt inspiraci nejen pro ucitele
némciny, ale iostatnich cizich jazykli, a pomoci tak rozsifit oblast metodiky prace

s literarnimi texty a multimodalnimi médii v cizojazy¢ném vyucovani.
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1 Teoreticka ¢ast: uvod do reSené problematiky

Tato kapitola je teoreticko-analytickym uvodem do problematiky grafického romanu jako
média a fenoménu soucasné literatury, ktery pro svoje vlastnosti ziskava oblibu i na poli
vzdélavani. Prvni podkapitola se vénuje charakteristikdm terminti komiks a graficky roman
a predstavuje tak terminologicky podklad prace. Dalsi podkapitola vyjasiiuje postaveni
grafického roméanu na poli soucasné literatury. Stoupajici obliba grafického romanu
pronikd postupné ovSem i do sféry vzdélavani, coz je tématem posledni podkapitoly, ktera
zakoncuje tento obecny teoreticky tivod do feSené problematiky. Na ni pak navazuje druha
¢ast prace, kterd se didaktickému potencidlu grafického roménu vénuje podrobnéji a ve

vztahu ke konkrétnim aspektim vyuky cizich jazyk.

Pokladam tento teoreticko-analyticky tivod za zasadni, a to zejména z toho divodu, ze
v Seském kontextu (zv1asté edukaénim) neni o grafickém roménu zatim pfili§ informaci;
samotnd studia komiksu se zde teprve rozviji. Pokud maji vytvofené materialy respektovat
specifika a didaktické pfinosy grafického romdanu, je potfeba tomuto fenoménu alespoii
zékladn€ porozumét. Nedostatecné obeznameni s grafickym roménem jako takovym muze
byt vedle nerozvinuté metodiky jednim z divodul, pro¢ mohou nékteti ucitelé cizich jazyki

tihnout k jen povrchnimu vyuziti grafického romanu nebo se mu dokonce radgji vyhybat®.
1.1 Graficky roman jako médium

1.1.1 Medialni kontext grafického romanu: komiks
Nez za¢neme s definici grafického romanu a jeho typickymi znaky, je dileZité vénovat

pozornost komiksu, pod ktery graficky roméan spada’. Bez porozuméni komiksovému

> Jednu z vyjimek piedstavuje metodicka piirucka Bohous a Ddsa méni svét: jak vyzrdt na komiks?!, vydana
pod zastitou Clovéka v tisni. Obsahuje vSak prevazné pracovni listy (i kdyZ velmi dobie zpracované) a hlubsi
teoreticky Gvod chybi. Graficky roman sice zminuje, ale vagné jej oznacuje jako ,,obrazovy komiks“. Viz
SMOLIKOVA, Klara, Nina RUTOVA, Petra SKALICKA, Katefina SOBOTKOVA a Blanka
ZEMANOVA. Bohous a Ddsa méni svét: jak vyzrdt na komiks?!: metodické prirucka pro vyuziti komiksu ve
vpuce. Tlustroval Karel JERIE. Praha: Clovék v tisni, 2017. ISBN 978-80-87456-96-5. S. 48.

% Srov. YUSOF, Suriani Mohd, Zalina Mohd LAZIM a Khazriyati SALEHUDDIN. Teacher Trainees’
Perspectives of Teaching Graphic Novels to ESL Primary Schoolers. 3L: Language, Linguistics, Literature,
2017, 23(3), 81-96.

7 Srov. BAETENS, Jan a Hugo FREY. Introduction: The Graphic Novel, a Special Type of Comics. In: The
graphic novel: an introduction. New York: Cambridge University Press, 2015. ISBN 978-1-107-02523-3.
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médiu jako nadfazené kategorii by terminologické vymezeni grafického romanu a jeho

popis byly ochuzené o dilezity kontext.

Komiks predstavuje komplexni téma, které sice neni zcela nové®, ale vétsi pozornosti z fad
odbornikll se zacalo t&Sit az ke konci 20. stoleti. Zajem o komiks vsSak pokracuje do
soucasnosti a neustale se zvysuje, na coz poukazuje mj. postupné etablovani samostatné
discipliny vénujici se komiksu, nazyvané studia komiksu (comics studies,
Comicforschung). Studiim komiksu jsou vénovana periodika (napt. Journal of Graphic
Novels and Comics, Studies in Comics, The Comics Journal, International Journal of
Comic Art nebo Deutsche Comicforschung), potadaji se konference (napt. Conference of
the Comics Studies Society ve Spojenych statech), v nékolika zemich se nové dokonce
stavaji studia komiksu univerzitnim oborem (rozvinutéj$i je tato moZznost pouze na
americkych a japonskych univerzitich, kde se vétSinou nabizi Comics Studies jako
postgradudlni obor studia; v Evropé je ojedinélym piikladem navazujici magistersky

program na britské University of Dundee).

V Cechach studia komiksu zastfesuje Centrum pro studia komiksu, které vzniklo v roce
2013 diky spolupraci Ustavu pro éeskou literaturu AV CR a Filozofické fakulty Univerzity
Palackého v Olomouci’. Némeckd Gesellschaft fiir Comicforschung se konstituovala
o né&co dfive, v roce 2004, jako zapsany spolek viak byla znovu zaloZena az v roce 2014,
Zasadni postavou studii komiksu na némeckém tUzemi a také zakladajicim clenem
Gesellschaft fiir Comicforschung je Bernd Dolle-Weinkauff, ktery se komiksu zacal

vénovat uz po¢atkem 80. let 20. stoleti'’

. Vybudoval postupné nejvétsi verejné piistupny
archiv komiksu v Némecku a nese velky podil na tom, Ze se v dané oblasti komiks prosadil
jako seriozni literarni Zanr. Kromé studii komiksu se angazuje také ve vyzkumu literatury

pro déti a mladez.

Nasledujici podkapitoly strucné nastifiuji Sirokou problematiku komiksu. NesnaZi se podat
celistvou teorii komiksu, ale zaméfuji se na ty aspekty, které jsou relevantni pro

didaktickou préci vénujici se grafickému roménu a budou vyuzity v dalSich ¢astech prace.

¥ Napt. Rodolphe Topffer vydava dilo pojednévajici o komiksu (Essai de physiognomonie) uz v roce 1845.

? Vice o této spolecnosti na jejich strankach, www.studia-komiksu.cz.

1% Vice na strankéach této spole¢nosti, www.comicgesellschaft.de.

""" LENZ, Ramona. Der Comic-Professor. In: Bookster Frankfurt. Die Portrtreihe. [online]. 24. 3. 2015 [cit.
24. 10. 2020]. Dostupné z: https://www.bookster-frankfurt.de/bernd-dolle-weinkauff.html
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1.1.1.1 Co je komiks

Devaté uméni
Bavime-li se o komiksu, je nutno nejdiive poznamenat, Ze nepatii tak Gplné mezi literarni
ani vytvarné umeni, prestoze jejich prvky nese, stejné jako prvky uméni dramatického

a filmového'%. Jedna se spiSe o fenomén samostatny, nékdy také nazyvany ,devaté uméni‘.

Tento termin vznikl ve Francii, kterd disponuje tfetim nejvétsim komiksovym trhem na
svéts, hned za USA a Japonskem'’. Bande dessinée, jak se komiks ve Franci nazyva
(znamend to doslovné ,kresleny pds‘), ma ve frankofonnim kontextu dlouhou tradici.
Pouziti pojmu ,devaté uméni‘, ktery byl formulovan v 60. letech'®, ukazuje na snahu
,Jegitimizovat® komiks na poli kultury a poukazat na jeho umélecké kvality. Navazuje se

zde na tradici Hegela, jenz rozdéluje systém uméni takto:

1. architektura,
2. sochafstvi,
3. malifstvi,

4. hudba a
5. poezie®.

Pozdéji byla Hegelova klasifikace uméni doplnéna o:

6. scénicka uméni (divadlo, tanec) a

7. film.

Claude Beylie, autor pojmu ,devaté uméni‘, na tuto klasifikaci, ve frankofonnim prostiedi

uz pomérné ustalenou, navazuje:

za 8. umeéni povazuje televizi

’ v s . 1Y v o 1
a 9. hlavnim umé&nim — komiksem — pak vy&et zakoncuje'®.

12 Komiks*. In: PAVERA, Libor. Lexikon literarnich pojmii. Olomouc: Nakladatelstvi Olomouc, 2002.
ISBN 80-7182-124-1.

" FRANCE TODAY EDITORS. The Ninth Art? In: France Today [online]. 7. 6. 2011 [cit. 20. 4. 2020].
Dostupné z: https://www.francetoday.com/culture/art and design/the ninth art/

¥ MILLER, Ann. Reading bande dessinée: Critical Approaches to French-language Comic Strip.
Bristol/Chicago: Intellect Books, 2007. ISBN 978-184150-996-9. S. 23.

'S HEGEL, Georg Wilhelm Friedrich. Vorlesungen iiber die Asthetik (1835-1838). Prepsano do elektronické
podoby na Textlog.de [online]. [Cit. 20. 4. 2020]. Dostupné z: https://www.textlog.de/hegel aesthetik.html

' Srov. DUNCAN, Randy a Matthew J. SMITH. The Power of Comics: History, Form and Culture. New
York: Continuum, 2009. ISBN 082642936X. S. 297 a 318.
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Navzdory tomu, Ze se v ¢eském a némeckém kontextu rozsifeni Hegelovych péti uméni
o tanec a uméni 20. stoleti moc neujalo, oznaceni ,devaté umeéni‘ pro komiks se stale

pouziva a t€si oblib¢, zejména u propagatorti tohoto umeni.

Termin ,devaté uméni‘ mize znit poeticky, nicméné debata o tom, ¢im opravdu komiks je
a kam patfi, je stale ziva. Nejcastéji se setkame ve spojeni s komiksem s pojmy umélecka
forma a médium'’, Zanr'®, format'®, kulturni objekt™, jazyk®' &i narativni druh®*. Kazdy
z téchto pojmi vyjadiuje jiny aspekt komiksu a zrcadli zaméieni jednotlivych odbornik.
Protoze je tato diplomova prace zamétend didakticky, budu se v nasledujicich odstavcich
soustiedit hlavné na to, jaké poznatky z onéch pouzivanych terminti vyplyvaji pro skolni

vyuku, resp. vyuku cizich jazyki.

a) Komiks jako umélecka forma

Zatazeni komiksu pod uméni nejen vypovida o jeho ,seri6znosti‘, jak bylo naznaceno vyse,
ale zejména o jeho velmi dilezité vlastnosti — estetické povaze. Je dulezité, aby ucitel
nezapominal, Ze komiks neni primarné¢ didaktickym prosttedkem, ale uméleckou formou.
Nemeéli bychom jej tedy zazit pouze na prostfedek k prezentaci slovni zasoby ¢i gramatiky,
ani jej odbyt pouhym pfectenim s otdzkami k porozumeéni. Je tfeba umoznit zakim
esteticky prozitek komiksového uméni. M¢li bychom jim také dat prostor rozvijet pomoci
komiksu vlastni kreativitu, at’ uz tteba odhadovanim déje, kreativnim psanim nebo piimo

tvorbou vlastniho komiksu.

' Tato oznageni se objevuji v diskursu Duncana a Smitha, Eisnera i McClouda a mnoha dalich, jako napf.
ABEL, Julia a Christian KLEIN (Hg.). Comics und Graphic Novels: Eine Einfiihrung. Stuttgart: J.B. Metzler
Verlag, 2016. ISBN 978-3-476-05443-2.

'8 Napt. MOCNA, Dagmar. Komiks. In: MOCNA, Dagmar a Josef PETERKA. Encyklopedie literdrnich
Zanru. Praha: Paseka, 2004. ISBN 80-7185-669-X.

Stejné také DUDEK, Dalibor. Komiks — 1. dil — Co je komiks. In: Ctendiska gramotnost a projektové
vyucovani [online]. 24. 9. 2010 [cit. 21. 4. 2020]. Dostupné z: http://www.ctenarska-gramotnost.cz/medialni-
vychova/mv-casopisy/komiks-1

' Napt. FLETCHER-SPEAR, Kristin, JENSON-BENJAMIN, Merideth a Teresa COPELAND.

The Truth about Graphic Novels: A Format, Not a Genre. The ALAN Review, Winter 2005, 37-44. Autorky
ptirovnavaji graficky roman k audioknize, jez je jen formatem pro rtizné zanry.

Y Napt. KORINEK, Pavel, Martin FORET a Michal JARES. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie
komiksu. Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9. S. 11.

2! GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. Pielozila Barbora ANTONOVA. Brno: Host, 2005. ISBN 80-
7294-141-0. S. 12.

2 GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. Pielozila Barbora ANTONOVA. Brno: Host, 2005. ISBN 80-
7294-141-0. S. 20.
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b) Komiks jako médium

Komiks je komunikaénim médiem, sdélovacim prostiedkem mezi autorem (pfip.
kolektivem autorti) a ctenafem. Na tuto podstatu média byva nahlizeno riiznymi zpusoby,
nejéastji ve vztahu k ostatnim médiim/umé&leckym formam jako je film a literatura®;
jindy byva komiks diky své masové produkci a recepci akcentovan jako masmédium nebo
diky spojeni obrazu a textu jako intermédium®*, jakkoliv jsou tyto pojmy diskutabilni. Pro
producentem a recipientem komiksu probiha. Duncan a Smith® pro tyto ucely komiksu

ptizpusobili tradi¢ni komunika¢ni model (viz obr. 1).

< FEED FORWARD oD
2o A
 SOURCE 5 o

E?:i: GATEKEEPERS |  ENCODE MESSAGE DELIVERY DECODE MESSAGE ' =
Pendiller Editor Story Distributors Closure —@ R
Inker Corporation Encapsualtion SpedaltyStores  Cognitive Reactions — @ E
Letterer o —Layout Retail Stores Affective Reactions o =
Colorist PressureGroup | Composition Secondhand  Story —O N
Cover Artist Digital <

I "

FEEDBACK

Obr. 1 Komunikaé¢ni model komiksu (Duncan, Smith, 2009, s. 7)

Dulezité jsou pro vyuku cizich jazykl jednak faze kddovani a dekodovani sdéleni, které
jsou v piipadé komiksu té€sn€ spojeny s vizudlni a multimoddlni gramotnosti, jednak
celkovy ndhled do procesu produkce a recepce textu, zasazen¢ho do Sir§itho socio-
kulturniho ramce, jehoz analyza muze byt pouzita k rozvijeni kritické gramotnosti (vice

v kapitole 2.2).

» Podrobné toto téma rozebira napf. FORET, Martin. Forma bez technologie: Komiks jako médium. In:
KORINEK, Pavel, Martin FORET a Michal JARES. V panelech a bublindich: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9.

* Vice k tématu komiksu jako masmédia a intermédia ABEL, Julia a Christian KLEIN (Hg.). Comics und
Graphic Novels: Eine Einfiihrung. Stuttgart: J.B. Metzler Verlag, 2016. ISBN 978-3-476-05443-2.

» DUNCAN, Randy a Matthew J. SMITH. The Power of Comics: History, Form and Culture. New York:
Continuum, 2009. ISBN 9781441159243. S. 7-13.
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¢) Komiks jako Zanr

Zanr je pojem oznacujici skupinu dél (nejéastéji literarnich nebo filmovych), ,.které se
vyznacuji urCitymi spoleCnymi znaky, a to zejména kompozic¢nimi, tematickymi nebo
formovymi (pop¥ipadé jejich riiznou kombinaci).“*® Domnivam se, Ze v piipadé komiksu
se jedna o zanr synkreticky, nesouci znaky literatury, vytvarného umeéni, filmu i dramatu.
NejcCastéji byva zatazovan pod literaturu, tedy oznaCovan jako literarni zanr, coz je
pravdépodobné dané strukturni a publikaéni podobnosti, a také spojené s tim, Ze
samostatnd studia komiksu jsou stdle jeSté¢ etablujicim se oborem zkoumdni. Ke
specifickym, spolecnym znakiim komiksu a zejména grafického romanu jako Zanru je

uvedeno vice v dalSich kapitolach.

Zatazeni komiksu pod literarni Zanry nam sice umoziiuje vyuzit poznatkli a terminologie
literarni védy a didaktiky (cizojazycné) literatury, ale je potfeba neopomijet ani vytvarné a
dramatické slozky komiksu. Nekritické oznaceni komiksu literarnim zanrem navic muze
napomahat Castému stereotypu. A to, Ze se v piipad¢ komiksu jednad pouze o jakysi zanr
trivialni/détské literatury. Ackoliv to tak v nékterych etapach déjin komiksu mohlo
vypadat, komiks neni jednim jedinym homogennim zanrem, ale prostorem pro Sirokou
zanrovou paletu®’. Je zfejmé, 7e na viné je zde zejména boom americkych superhrdinskych
komikst, jez byly v prubéhu 20. stoleti masové vydavany a s popularizaci filmu také
nadSené¢ filmovany, coZz je trendem trvajicim dodnes. Superhrdinské komiksy jsou
pravdépodobné prvni asociaci, ktera se vefejnosti ve spojeni s komiksem vybavi. Nicméné¢,
komiks mize byt viceméné jakéhokoliv zanru, od kratkych humornych stripti pies
romantické komiksové sesity az k hlubokym autobiografickym grafickym romanim (které
maji, jak uz napovida néazev, k literdrnimu zanru nejblize). Tato rozmanitost komiksu je
vlastnost, kterou by mé&l ucitel hojné vyuzivat, protoZe mu umoziuje mimo jiné pfizpusobit

se Zanrovym preferencim zakd.

* TABORSKA, Jifina. Zanry literarni. In: VLASIN, Stépan, ed. Slovnik literdrni teorie. 2. r0z§. vyd. Praha:
Ceskoslovensky spisovatel, 1984.

" Poznamka k pouziti slova ,zanr‘: na jednu stranu je mozné jim oznagit, jak popsano vyse, skupinu dél; na
druhou stranu jim ale také Ize dale rozlisit dila v ramci v rdmci jednoho zanru. U komiksu tedy 1ze jeste dale
rozlisit zanry jako humorny komiks, historicky komiks, autobiograficky komiks, satiricky komiks, valecny
komiks atd. K pouzivani terminu ,zanr‘ srov. HELBIG, Holger. Genre. In. BURDORF, Dieter, Christoph
FASBENDER a Burkhard MOENNIGHOFF, ed. Metzler Lexikon Literatur: Begriffe und Definitionen. 3.,
vollig neu bearbeitete Aufl. Stuttgart: J.B. Metzler, 2007. ISBN 978-3-476-05000-7.
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d) Komiks jako format

Toto oznaceni nepovazuji za prili§ presné. Pokud jde o audioknihu, s niz je komiks v této
souvislosti nékdy srovnavan, je urcity rozpor patrny. Audiokniha je formatem ve smyslu
technickém, je vzdy zalozena na mluveném slovu, tedy Cist¢ na zvukovém kanalu. Komiks
ovSem miize mit takovych formatt (kanalll) vice, coz dokladaji zejména digitalni komiksy,
také nazyvané webkomiksy nebo webtoons (asijsky typ digitalniho komiksu), které
umoznuji pouzivat zarovenl s obrazky i hudbu nebo video. Pojem ,komiksovy format,
pouzivaji nejcastéji ucitelé, ktefi se tim snazi vystihnout hlavné typické spojeni slova a
obrazu (smiSeny kéd komiksu) a Casto také strukturni nalezitosti jako je format n€kolika
panelll vedle sebe tvofticich strip (coz ale také neni jedinym moznym formétem struktury
komiksu). Struktura i koéd komiksu jsou pro ucitele pracujici s komiksem dilezité, coz
nakonec ospravedliiuje i ono lehce nejasné uzivani oznaceni ,format‘. Pokud maji zéci
umét Cist (prip. analyzovat, interpretovat ¢i sami vytvaret) komiksy, je tfeba, aby méli o

takovych zaleZitostech povédomi.

e) Komiks jako kulturni objekt

Komiks podobné jako jiné umélecké formy vzdy vznikd v ramci konkrétniho socio-
kulturniho kontextu a jeho stopy nese**. Mnohdy jej nelze dekodovat bez relevantnich
kulturnich znalosti (viz napf. strip Hovory z rezidence Schlechtfreund, k jehoZ porozuméni

je nutné orientovat se na poli némecké historie — obr. 2).

% Srov. INGE, Thomas M. Comics as Culture. Jackson: University Press of Mississippi, 1990. ISBN 0-
87805-407-3. S. xxi.
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Obr. 2 Komiksovy strip Hovory 7 rezidence Schlechtfreund (A2 Kulturni ¢trnactidenik, 11/2020, s. 32)

Tento aspekt komiksu je jen jednim z disledki plynouci z jeho povahy kulturniho objektu.
Dalsimi jsou naptiklad zobrazované spoleCenské hodnoty, které jsou davany na odiv
protagonisty superhrdinskych komiksti, nebo naopak odmitany protagonisty komiksl
undergroundovych. Komiksy také mnohdy Cerpaji z kulturni tradice, napf. inspirovanim se

u literarnich velikdna ¢i pfimo prevedenim klasickych dél do podoby grafickych romand.

Pro ucitele cizich jazykl ptedstavuji komiksy dobry prostfedek k rozvijeni interkulturni
kompetence a kritického mysleni Zak, nebot’ pfirozené nabizi nahlédnuti do cilové kultury
a podnéty k diskusi (vice kap. 2.2). V této praci se ptikldnim k pohledu Thomase Ingeho,
ktery umné vyjadril podstatu komiksu: ,,Komiks je jen jinou formou legitimni kultury,
schopné celit hlavnim otazkam lidstva; déla to ale v jemnéjSim duchu, ktery vede ke

. - 29
smichu v momentu pochopeni.*

f) Komiks jako jazyk

Groensteen™ povazuje komiks za zvla$tni sémioticky systém, jazyk ve smyslu Saussurova
langage. Konkrétné se dle n¢j jedna o sémioticky systém s vizualni dominantou. Jeho
zakladni jednotkou je vincéta (oznaceni uzivané ve frankofonnim prostiedi pro
obraz/panel), jez je vizudlnim znakem. Tvrzeni, Ze vinéty a jejich soucasti (rdmecek,

postavy, bubliny atd.) tvofi sémioticky systém s vlastni sémantikou, podporuje fakt, Ze na

* The comics are another form of legitimate culture quite capable of confronting the major questions of
mankind, but they do it with a gentler spirit that leads to laughter at the moment of recognition.* Prelozeno
autorkou piedkladané prace. INGE, Thomas M. Comics as Culture. Jackson: University Press of Mississippi,
1990. ISBN 0-87805-407-3. S. xxi.

3% GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. Pielozila Barbora ANTONOVA. Brno: Host, 2005. ISBN 80-
7294-141-0. S. 12.
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rozdil naptiklad od malifského vyjevu se vinéty (resp. jejich obsah) vztahuji k sobé
navzajem, jejich zamysleny vyznam se realizuje az v jejich kombinaci. Jako ilustrace

tohoto principu miize slouzit vynatek z grafického romanu Sophie Scholl (obr. 3).

1M DORF, HINTER DER BRUCKE
MACHEN WIR. EINE PAUSE,
OBERLEUTNANT HARTNAGEL!

DAS GESCHAUKEL
WIRD IMMER
SCHLIMMER!

Obr. 3 Vysttizek z knihy Sophie Scholl (Sabisch, Liinstedt, 2015, s. 14)
Komiks je komplexnim jazykem tvofenym smési koda, jimzZ je potieba naucit se rozumét.
Predpokladat automatické porozuméni komiksu na strané zaka by bylo chybou (srov. kap.
2.2.1.2). Pokud se s komiksem jesté pfiliS nesetkali, je potieba se komiksovému jazyku,
stejné jako kazdému jinému jazyku, postupné ucit. Komiks jako novy sémioticky systém

muzZe také pfinést do Skolnich hodin Zadanou inovaci a poméhat rozvijet vizualni,

19



multisémiotickou a multimodalni*' gramotnost zakd (vice kap. 2.2.2.1). Uvod do struktury

a terminologie komiksu obsahuje piiloha 5 této diplomové prace.

g) Komiks jako narativni druh

Vnimani komiksu jako narace se prolind dily mnoha teoretikli komiksu. Kdyz se znovu
vratime ke Groensteenovi, jehoz kniha Stavba komiksu je vyjimecne hlubokym vhledem do
teorie komiksu a urcitou ,povinnou ¢etbou® studii komiksu, narazime na rozliSovani mezi
narativnim zanrem, jenz je jen jeden, a narativnimi druhy, mezi néZz se komiks tadi
spoleéné s napf. filmem, roméanem nebo operou’. Groensteen timto délenim akcentuje
skute¢nost, ze literatura (zastupovana romany) neni jedinou narativni formou a slovo neni
jedinym moznym prostiedkem vypravéni — v protikladu ke klasickému logocentrickému
pohledu nemusi byt slovo ani prosttedkem dominantnim. S takovym nazorem nelze nez
souhlasit; i proto, ze naprosta vétSina komikst vypravénimi opravdu jsou. Odpovidaji tim
na jednu z nejzakladnéjsich lidskych potteb, kterou piibéhy predstavuji. Piibéhy také uz od
pradavna byly didaktickym prosttedkem, poskytujicim lidem pobaveni i pouceni zaroven.
Pii dobrém vyuziti miZe narativni komiks nabizet totéZ. A to nejen v tradicnim moralnim
smyslu, jak je tomu napiiklad u Wilhelma Busche, ktery byva povazovan za ptedchidce
moderniho komiksu. Komiks miize zprosttedkovat zabavu a zaroven 1 materidl k uceni se
jazyka, historie, psychologie, matematiky a mnoha dal§iho. Zabavna stranka komiksu
(protoZe malokdo neoceni dobry ptibéh) mize byt silnym motiva¢nim faktorem (srov. kap.
2.2.3). Existuji ovSem i komiksy, které by se té¢Zko daly povaZovat za narativni v pravém
slova smyslu, jako naptiklad nékteré komiksoveé ucebnice ¢i komiksové instruktazni
materidly. Groensteen na takové komiksy nepamatuje; domnivam se ale, Ze i nenarativni
komiksy jsou cenné, pro ulitele obzvlasté, at’ uz pro jejich nazornost, nebo pro jejich

estetickou stranku, kterd také mize pomahat zvySovat zdjem zak.

3! Atribut ,multimodélni® je povétiinou chapan jako pojem blizky & synonymni k piivlastku ,multimedialni°.
,Multimodalni‘ se objevuje vice v akademickém kontextu, zatimto ,multimedialni‘ ve vefejném prostoru.
Vice informaci ke vztahu obou pojmt napf. LAUER, Claire. Contending with terms: “Multimodal” and
“multimedia” in the academic and public spheres. Computers and composition, 2009, 26(4), 225-239.

32 GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. Pielozila Barbora ANTONOVA. Brno: Host, 2005. ISBN 80-
7294-141-0. S.20-21.
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Vymezeni komiksu

Protoze je komiks velmi proménlivou formou, nalezeni ptesné definice je tkol, do kterého
se teoretici komiksu pousti znovu a znovu s kazdou novou vydanou publikaci. Nékteti
znich, v cele s Groensteenem, jsou toho ndzoru, Zze exaktni definice komiksu je
nenalezitelna. Je to z toho divodu, Zze komiks je velmi sofistikovanym médiem a vzdy
aktualizuje pouze cCast svého potencidlu. Groensteen uvadi, ze ,,pii hledani podstaty
komiksu mame jistotu, ze nalezneme nikoliv zanedbatelné mnozstvi, ale hojnost

«33

odpovédi“’”. Tato ,hojnost odpovédi‘ by se dala pfi uréitém zjednoduseni rozdé€lit na dvé

skupiny. Prvni skupina autorti se snazi o uzsi, presnéjsi vymezeni komiksu, které¢ odpovida
1épe Gcelim jejich prace (napt. u praci z oboru medialnich studii nebo historie komiksu).
Druhd skupina autorii naopak vyuziva SirSich vymezeni, kterd se snazi pojmout vSechny
mozné formy komiksu, v€etné komikst vybocujicich z hlavniho proudu nebo obrazkovych

sekvenci datovanych davno pred vznikem ,moderniho‘** komiksu (Gasto to byvaji

obecnéjsi prace, které se snazi poukdzat na legitimitu a komplexitu komiksového uméni).

U wuzsiho vymezeni komiksu se objevuji zejména tyto pozadavky (nikoliv vSechny
najednou, ale u riiznych autorti rizné kombinace): 1) spojeni obrazu a textu, 2) sekvence,
3) masova produkce, 4) vypravéni piib&hu, 5) opakované se vyskytujici postavy, 6) humor,
7) karikatura jako styl kresleni, 8) tiSt€ény format publikace, 9) text v bublinach/setazeni
obrazku vedle sebe/jiné pozadavky na strukturu. Takova omezeni by vyfazovala napf. isté
vizudlni komiksy, alternativni a experimentdlni komiksy, obrazkové manualy

a instruktazni komiksy, nepublikované komiksy, digitalni komiksy, komiksy v realistickém

stylu, grafické romany s nepravidelnou strukturou apod.

Pro skolni vyuku neni tolik dilezité, zda dané dilo jesté patii ke komiksu nebo ne, ale
spiSe, zda je ve vyuce pouzitelné. Proto se v této praci priklonim k vymezeni SirSimu,
podobn& jako jej lze nalézt napf. u McClouda®. Komiks bude vniman jako nékolik
obrazi umisténych v tésné blizkosti, jejichZ poradi a kombinace neni nahodna,

a které dohromady nesou tcel, at’ uz je jim sdéleni informace nebo umélecky dojem.

* GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. Pielozila Barbora ANTONOVA. Brno: Host, 2005. ISBN 80-
7294-141-0. S. 25.

3 Jako ,moderni komiks‘ je v praci dale vniméana tvorba vznikla uz pod nazvem ,komiks‘, tedy po&inajici
americkymi komiksovymi stripy z pfelomu 19. a 20. stoleti.

3 MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB/Art, 2008. ISBN 978-80-7381-419-9. S. 9.
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Na rozdil od McCloudovy definice, kterd je pravdépodobné nejcitovanéjsi, se neomezim
jen na obrazy umisténé vedle sebe, ale napft. 1 nad sebou Ci se rizné prolinajici, jako tomu
prilezitostné byva pravé u grafickych romant. Pfitomnost textu v komiksu také neni
pozadavkem — ackoliv vétSina komiksl text obsahuje a je tedy spojenim vizudlni a verbalni
slozky, neni to pro komiks nutné. Do takové definice se kromé& béznych komiksi
v podstaté daji zahrnout i1 jeskynni malby, obrazkova pisma, nebo naptiklad sekvence
sttedovékych fresek Der Altenburger Prinzenraub umisténa na hradé¢ v Misni. Na druhou
stranu lze za komiks povazovat také emotikonovou konverzaci v chatu na socialni siti.
Komiks bude tedy nahlizen jako néco, co provazelo lidstvo uz od nepaméti — diive, nez
byly ptibéhy zaznamendvany pismeny abecedy — a co se t&si oblibé az do dnesniho dne.
Pro ucitele komiks pfedstavuje nevycCerpatelny pramen materiall, z nichz mize vybirat to

nejvhodnéjsi dle situace a potieb zak.
1.1.1.2 Druhy komiksu

T¥i svétové tradice komiksu

Koftinek, Foret a Jane§ rozd€luji komiks v S$irSim pojeti na comics oznacujici
angloamerickou tradici, bande dessinée oznalujici belgofrancouzskou tradici a mangu
oznadujici vychodoasijsky typ®®. Ackoliv tyto pojmy v danych tradicich oznaguji komiks
obecné, v mezinarodnim prostiedi jsou spojené s urCitymi typickymi vlastnostmi, jako je
napiiklad pro mangu specificky styl kresleni postav s velkyma ocima, absence pravidelné

struktury stranek a opacny smér ¢teni (viz ptiloha 1).

Toto rozdéleni je jist¢ zjednoduSujici, napiiklad mezi japonskou mangou, korejskou
manhwou a ¢inskou manhuou mizeme pozorovat mnoho rozdilii ve stylu kresleni, tématice
a nakonec i sméru Cteni, ale pro zakladni orientaci na poli svétového komiksu je rozdéleni

na ti'1 hlavni tradice uzite¢né.

3¢ KORINEK, Pavel, Martin FORET a Michal JARES. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9. S. 21.
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Formy komiksu

Eisner je populizatorem pojmu ,sekvenéni uméni® (sequential art) 37 pod n&Zz spada
1 komiks. Sekvenéni uméni rozdé€luje do dvou skupin podle dvou hlavnich funkci —
instrukce a zdbavy. Za nejznaméjs$i ,nosice‘ sekvencniho uméni povazuje periodické
komiksy, grafické romany, instrukéni manudly a kreslené scénafe. Periodické komiksy
a grafické romany patii povétSinou do skupiny slouzici zdbavé, instruktdzni manudly
a kreslené scénatfe do skupiny, jiz cilem je podat instrukce (pfip. prodat produkt).
Vzhledem k Siroké definici komiksu, kterou jsem pro tuto préci zvolila jako smérodatnou,
1ze vSechny ctyfi Eisnerovy ,nosice sekvencniho uméni povazovat za komiks. Kdyz jesté
rozdélime periodické komiksy na dvé nejCastéjsi formy, komiksové stripy (ném.
Comicstrip, ptip. Zeitungsstrip, angl. comic strip) a komiksové seSity (ném. Comic-Heft,

angl. comic book), nasledna klasifikace bude vypadat takto:

Komiks

Zabavny Instruktazni

Periodické Grafické

[ T Manualy Scénare

Komiksové Komiksové
stripy sesity

Obr. 4 Rozdéleni sekven¢niho uméni (zaloZeno na publikaci Eisnera, 1985; upraveno autorkou piedklidané
prace)

Jednotlivé formy komiksu samoziejmeé nejsou takto striktné ohrani¢ené, Casto se prekryvaji
1 ve svych funkcich. Eisnerova klasifikace je také uz pomérné stard, od doby vydani
publikace komiks ziskal na oblibé mj. zejména v oblasti pedagogiky. Dale je nutné
poznamenat, Ze Eisnerova terminologie pochdzi z americké komiksové tradice; v tradici
francouzské se napiiklad setkdme s albem, v tradici asijské pak s tankobonem apod.

Americké tfidéni forem komiksu je ale nejpouzivané€jsi a pii jistém zjednoduSeni se da

ST EISNER, Will. Comics & sequential art: principles & practice of the world's most popular art form.
Tamarac: Poorhouse Press, 1985. ISBN 0961472812. S. 139.

23



aplikovat i v ostatnich komiksovych tradicich, proto se v této praci budu drzet amerického

nazvoslovi.

1.1.2 Vymezeni terminu graficky roman

Jak jiz bylo feGeno vyse, graficky roman je oznaGovéan za ,.specidlni typ komiksu*® &
specifit&ji ,,formu komiksové knihy“*’. Objevuje se také pod jinymi nazvy, v &eiting
nejcastéji jako kresleny roman, komiksovy romén, roman v obrazech/obrazovy romén nebo
grafickd novela. Posledni pojem, grafickou novelu, oznaduje Foret za chybny kalk*’,
vznikly snahou o pteklad co nejvice podobny anglickému origindlu graphic novel.
V némciné se setkdme nejcastéji s pojmy Graphic Novel, Comicroman nebo Bildroman,

mén¢ Casto s piekladem graphischer Roman a vzacné i s analogicky chybné vytvorenymi

pteklady graphische Novelle ¢i dokonce Grafik-Novelle.

1.1.2.1 Graficky roman versus ilustrovany roman

Velmi zavadéjici je pak pojem ,ilustrovany roman‘ (illustrierter Roman), ktery se nastésti
u grafickych romant objevuje sporadicky. Za ptiklad miZze slouzit dilo Blankets Craiga
Thompsona, jez 1ze dohledat v angli¢tiné pod obéma nazvy — graphic novel 1 illustrated
novel, v ¢estiné a némciné ovSem pouze pod druhym oznacenim, tzn. jako ,ilustrovany
roman‘. ,Ilustrovany‘ a ,graficky® roméan by vSak neméla byt synonyma, i pfesto, Ze
hranice mezi nimi je mnohdy neostra. Eisner nazyva obraz v komiksu vizuilem®*' (a
visual), ktery tvoii protiklad pravé ilustraci (an illustration). Jejich rozdil tkvi v tom, Ze
ilustrace text pouze doprovazi, zatimco vizual miZe text nahradit. Ilustrovany roman je
zaloZzeny na verbalni slozce, graficky roman naopak na sloZce vizudlni. Zatimco u
grafického roménu se jednd o komiks, ilustrovany romdn, ktery je zaloZen na textu a
nikoliv sekvenci obrazil, podle vySe vymezené definice komiksu za komiks povazovat

nelze.

* BAETENS, Jan a Hugo FREY. Introduction: The Graphic Novel, a Special Type of Comics. In: The
graphic novel: an introduction. New York: Cambridge University Press, 2015. ISBN 978-1-107-02523-3.

* EISNER, Will. Comics & sequential art: principles & practice of the world's most popular art form.
Tamarac: Poorhouse Press, 1985. ISBN 0961472812. S. 141.

% FORET, Martin. ,,Lepsi komiks* (?) — pojem graphic novel: mezi marketingovou néalepkou a revoluénim
formatem. In: KORINEK, Pavel, Martin FORET a Michal JARES. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie
komiksu. Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9.

* EISNER, Will. Comics & sequential art: principles & practice of the world's most popular art form.
Tamarac: Poorhouse Press, 1985. ISBN 0961472812. S. 153.
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V publikacni praxi se samoziejmé muze stat, ze je kniha smési obou pfistupii, vizudlu i
ilustrace, nebo se ptipadné pohybuje na hranici obou. V ptipad¢ Blankets se ale zjevné
jedna o graficky roman — nékteré strany se bez verbalniho vypravéni zcela obejdou (viz
ptiloha 2). Jako jiny pfiklad zmateni rozdilu mezi ilustrovanym a grafickym roméanem
muze slouzit kniha Im Westen Nichts Neues. Eine Graphic Novel von Peter Eickmeyer
nach dem Roman von Erich Maria Remarque, jez nese oznaceni ,graficky roman‘ piimo
v nazvu. Jedna se ale ve skuteCnosti o zkraceny, nicméné doslovné piebrany text slavného
Remarquova dila, ktery je doplnény emotivnimi ilustracemi. Grafické rozvrzeni knihy sice
graficky roman pifipomina (vice k typickému rozvrzeni grafickych romanit nize), ale

samotné ilustrace souvislou sekvenci povétSinou netvoii a pribéhova linie véetné piimé

fecCi a dialogl probihd v textu (viz ptiloha 3).

1.1.2.2 Specifické znaky grafického romanu

Graficky romén je jakozto typ komiksu zaloZen na zamérné uspotfaddané skupiné obrazi,
nesoucich spole¢ny ucel. Je potieba jej ale odlisit od ostatnich typti nebo forem komiksu.
Kdyz se vratime ke kapitole 1.1.1.2, kde je uvedena klasifikace komiksu, vyplynou ndm
dvé rozliSovaci hlediska — funkce (graficky roman jako komiks zabavny, nikoliv
instruktdzni) a publikaéni frekvence (graficky roméan jako komiks, ktery typicky neni
publikovan periodicky, po ¢astech). K proniknuti do specifik této komiksové formy je

potieba nicmén¢ detailngjSiho popisu.

Baetens a Frey, autofi jedné z nejvice uzndvanych publikaci zamétfenych na graficky
roman, pouZivaji hlavni rozliSovaci hlediska t¥i — formu, obsah a publikatni kontext*’.
Forma grafického romanu je na rozdil od ostatnich typi komiksu méné spoutand — muze,
ale také nemusi, dodrzovat tradi¢ni komiksovou miizku, kde jsou obrazy kladeny do
panell vedle sebe a Cteny v této néslednosti. Obsahem se graficky roméan dle Baetense
a Freye snazi vymezit hlavné ve vztahu k superhrdinskému komiksu — zpracovavana
zejména grafické roméany autobiografické nebo semiautobiografické, reportdzni

a dokumentaristické, historické, apod. Z publika¢niho kontextu Baetens a Frey vypichuji

“2 BAETENS, Jan a Hugo FREY. The graphic novel: an introduction. New York: Cambridge University
Press, 2015. ISBN 978-1-107-02523-3. S. 8-19.

25



fakt, ze grafické romany byvaji publikovany ve formatu ptfipominajicim tradi¢ni romany,
tedy ve velikosti AS, vazané, a s vétSim poctem stran. Grafické romany také povétSinou
nevychazeji po castech (coz je dle Baetense a Freye znakem komercnich, masové
vydavanych nekonecnych tad superhrdinskych a podobnych komikst), ale kompaktné,
vramci jedné knihy. Z tohoto pravidla ovSem podle autorG existuji cetné vyjimky.
Poslednimi znaky publika¢niho kontextu grafickych romant je dle Baetense a Freye fakt,
ze byvaji vétSinou publikovany individudlnimi autory spiSe nez autorskymi tymy, jak je

bézné u sesitovych komikst, a nejsou omezeny na velkd komiksova vydavatelstvi.

Baetens a Frey sice popisuji vSechna tfi hlediska, ale nejsmérodatnéj$im rozdilem
grafického roménu ve vztahu k ostatnim formam komiksu se pro né¢ zda byt obsah, resp.
,vazna‘ a dospéla tématika. Tato tendence se ukazuje zejména na tom, Ze jsou ochotni
nahlizet komiksovou sérii Roberta Kirkmana a Charlieho Adlarda The Walking Dead jako
hranigici s grafickym romanem, a to z divodu ,,intelektualné stimulujiciho materialu“*.
Domnivam se ale, ze tato argumentace autori vychdzi zpfili§ zjednoduSujiciho
a zuzujiciho nahliZeni na komiks jako takovy. SnaZzi se timto graficky roman odliSit od

ostatniho, trividln€ vnimaného komiksu, reprezentované¢ho komiksem superhrdinskym.

Nicméné komiks, jak jej Siroce vymezuji v pfedchozi kapitole, nebyl a neni omezeny
pouze na trividlni, humorna a détska témata. I komiksovy strip nebo komiksovy sesit mize
byt intelektudlné stimulujici. Jisté 1ze souhlasit s tim, Ze graficky roman ¢astéji zpracovava
vazna témata, ale nemusi to byt pravidlem, resp. vice nez vaZnost témat grafickych romant
a zaméfeni na dospélé je typicka jejich komplexita. Ani velikost AS a vétsi pocet stran
nejsou nutnou vlastnosti grafického roméanu — je to zélezitost spiSe amerického kontextu,

ze kterého Baetens a Frey pochézi.

Za zasadni hlediska na rozdil od Beatense a Freye pro odliSeni grafického romanu od
ostatnich typii komiksu povazuji knizni format ve smyslu vazby, flexibilitu grafického
rozlozeni a neperiodi¢nost vydavani, danou vétSinou cilem publikovat kompaktni knihu,
nikoliv pouze jednotlivé vice ¢i méné spolu souvisejici epizody piibeéhu. Takto vnimana

nepravidelnost zvefejiiovani neodporuje pozd€jsimu vydani dalSich dild, jako se tomu

“ BAETENS, Jan a Hugo FREY. The graphic novel: an introduction. New York: Cambridge University
Press, 2015. ISBN 978-1-107-02523-3. S. 15.
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Casto stava i u romdni zaloZenych na verbalnim kodu. Objevuji se také grafické romény
vydavané na casti, kde je ale rozdéleni d€je do vice knih zplisobené omezenimi grafického
formatu, nikoliv cilenou periodicitou (viz napt. Die Stadt der trdumenden Biicher Waltera

Moerse).

Abelova a Klein, autofi pochazejici z némeckého kontextu (a tudiz evropské komiksové

tradice), vyjmenovavaji typickych znaki grafickych romant sedm:

1. Komiks ve formatu knihy

Graficka literatura, jez oslovuje dospé€lé publikum

Literarni narok stejné jako sebereflektivni a autofikéni postoj vypravéni
Neserializované, fikéni nebo nefikéni vypraveni

Experimentalni vyuziti spojeni mezi obrazem a slovem

PoruSovani pro komiksovy sesit typického rozvrzeni stranek a fazeni paneld

A

Distribuce ptes knizni trh**

Hned u prvniho znaku ovSem nardazime na to, ze zaroven povazuji za synonymum
grafického romanu ilustrovany roméan®, ktery za komiks oznagit nelze. Dale se orientuji
pfevazné na dospélé, stejné jako Baetens a Frey. Orientaci na dospélé 1ze sice povaZovat za
znak prvnich grafickych roménd, ale dnes uz dle mého nézoru neplati. Literarni narok
grafického romdnu je naopak fenoménem soucasné doby. Sebereflexe, autofikce
a experimentalita mohou sice platit pro ¢ast grafickych romant, zvlast¢ diky oblibenosti
autobiografickych motivli u evropskych grafickych romani, ale zdaleka je nelze nalézt ve
vSech dilech. Sty¢nymi body by ale naopak mohl byt knizni format, distribuce ptes Siroky
knizni trh (ne pouze specializovana komiksova vydavatelstvi), flexibilita grafické formy

a neserializovanost vypraveéni.

Graficky roman bude tudiz v této praci vniman jako typ komiksu (tzn. v protikladu
k ilustrovanému romanu jako zalozeny na obraze ve smyslu vizuall, nikoliv ilustraci pouze
doprovazejicich text), ktery se vyznacuje komplexné zpracovanymi tématy vypravéni
(fiktivnimi 1 nefiktivnimi), flexibilnim grafickym usporiadanim, vidzanym KkniZnim

formatem odliSujicim jej od stripu a seSitu, a neperiodickym publika¢nim

* ABEL, Julia a Christian KLEIN (Hg.). Comics und Graphic Novels: Eine Einfiihrung. Stuttgart: J.B.
Metzler Verlag, 2016. ISBN 978-3-476-05443-2. S. 157.
* ABEL, Julia a Christian KLEIN (Hg.). Comics und Graphic Novels: Eine Einfiihrung. Stuttgart: J.B.
Metzler Verlag, 2016. ISBN 978-3-476-05443-2. S. 156.
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charakterem. Na tomto misté je vSak nutné poznamenat, ze takové vymezeni neni
absolutni, ale spiSe ukazujici na urcitou tendenci. Ne vSechna dila 1ze jednoznacné zaradit,
navic mnohd pruzné prechdzeji z periodickych komiksovych sesiti ke grafickym

romanum.

1.2 Graficky roman jako fenomén soucasné literatury

Eisner se domniva, zZe se nachazime v dob¢, kdy komiks kone¢né dosahl zralosti a piesunul
se z ,literarniho fast foodu* k popularni literatuie, akceptovatelné Sirokou Vefejnosti46.
Obliba komiksu a zejména grafického romanu stoupa po celém svété. Dokazuje to nejen
rist prodeje v Cechach?’, ale i data z ndmeckého™ a amerického knizniho odvétvi, kde je
rekordni zvySeni trzeb zplisobené hlavné zvySenim prodeje grafickych romanti na kniznim

trhu a vliv specializovanych komiksovych obchodil a vydavatelstvi klesa®.

Tuto tendenci
1ze chapat jako urcity pruvodni jev k vySe zminénému pronikdni komiksu v knizni podobé
na Siroky literarni trh. Dle citované analyzy je to konkrétné zpisobeno zvysujici se
popularitou grafickych romanu cilicich na déti, teenagery a tzv. young adult (,mladé
dospélé’, coz je kategorie mySlend pro mladé do 18, dle vyzkumu ale redln¢ zahrnujici
dospélé az do 30 let™). O vztahu grafického romanu k literatufe pro déti a mladeZ vice

v podkapitole 1.2.2.

* EISNER, Will. Foreword. In: WEINER, Stephen. Faster than a speeding bullet: the rise of the graphic
novel. 2nd ed. New York: NBM Publishing, 2012. ISBN 978-1-56163-702-7.

*Viz STINGL, Tomas. Séfredaktor vydavatelstvi Comics Centrum: Komiksy se prodavaji na kila. In:
Magazin El5 [online]. 9. 8. 2017 [cit. 20. 10. 2020]. Dostupné Z:
https://www.e15.cz/magazin/kultura/sefredaktor-vydavatelstvi-comics-centrum-komiksy-se-prodavaji-na-
kila-1335998

* Casopis Buchreport napiiklad uvadi riist obratu ,,zapadniho komiksu* (mysleno v protikladu k ,,vychodni“
manze, jejiz obrat na némeckém trhu roste o néco pomaleji) az o 24%. Viz HARENBERG
KOMMUNIKATION VERLAG. »Neunte Kunst« gehort zu den Wachstumssegmenten. In: Buchreport
[online]. 4. 4. 2020 [cit. 24. 10. 2020]. Dostupné z: https://www.buchreport.de/news/aufschwung-im-
buchhandel/

Rust produkce komiksu na némeckém trhu pak potvrzuje ve svych vyrocnich zpravach napt. Borsenverein
des Deutschen Buchhandels. Celkova produkce knih na némeckém trhu naopak klesa uz od roku 2011. Viz
BORSENVEREIN DES DEUTSCHEN BUCHHANDELS. Titelproduktion der Bundesrepublik Deutschland
1951-2019. In: Borsenverein des Deutschen Buchhandels. Buchproduktion [online]. 2019 [cit. 24. 10. 2020].
Dostupné z: https://www.boersenverein.de/markt-daten/marktforschung/wirtschaftszahlen/buchproduktion/

* SALKOWITZ, Rob. North American Comic Sales Hit All-Time High In 2018. In: Forbes [online]. 8. 5.
2019 [cit. 24. 10. 2020]. Dostupné z: https://www.forbes.com/sites/robsalkowitz/2019/05/08/north-american-
comic-sales-hit-all-time-high-in-2018/

% MEC, Tereza. Fenomén Young Adult: literatura mlad4 a neklidna. In: Magazin ctendriti dobrych knih
[online]. 23. 6. 2015 [cit. 24. 10. 2020]. Dostupné z: https://magazin.dobre-knihy.cz/literarni-
zajimavosti/fenomen-young-adult/
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V souladu s rostouci popularitou grafického romanu na poli soucasné literatury je ¢im dal
vice literarnich bestsellerii vydavano v grafickych adaptacich. Jedna se zejména
o klasickou literaturu, jako napt. dila Proména, Zamek, Faust, Zidiv buk, Vojcek, Maly
princ, Jako zabit ptacka, Denik Anne Frankove, Jatka ¢. 5, Velky Gatsby, Farma zvirat,
1984 apod. Dale se objevuje mnoho adaptaci fantasy, sci-fi, horori a dystopickych
romant, jako napt. Mésto snicich knih, Hra o truny, Hobit, Temna veéz, Zaklina¢ nebo
Hveézdné valky. Vétsina téchto grafickych roméant jesté nevysla v ¢esting, ale mozna tim
spiSe se mohou stat zajimavym didaktickym prostfedkem ve vyuce cizich jazyki. Kromé
klasické literatury a beletrie dostavaji své grafické adaptace také dokumenty, u kterych by
to ¢tenaf mozna tolik nepredpokladal, jako napf. Komunisticky manifest nebo Ustava
Spojenych statii americkych. Takovd dila umoznuji pfibliZzit mySlenky plvodnich
dokumentil 1 mlad$im ¢tenafiim nebo ¢tenditm, ktefi by se do takto slozitych textl bézné

nepustili.

Grafické romény diky své popularité a vysoké kvalit¢ pronikaji mezi nominace i vyherce
prestiznich literarnich a uméleckych cen (jako napt. Pulitzerova cena pro Spiegelmanovu
knihu Maus nebo nominace Drnasovy knihy Sabrina na Man Bookerovu cenu), do
vefejnych knihoven, a také do vzd€lavaciho prostiedi, kterému se vice vénuje kap. 1.3. Jak
ale doSlo k etablovani grafického romanu na poli soucasné literatury? Historie grafického

romanu je tésné svazana s komiksem, ze kterého vzesel.

1.2.1 Etablovani grafického romanu na poli moderniho komiksu

Tato kapitola se vénuje zejména némecké tradici, jez je dulezita jako predchidce
a inspirace moderniho komiksu, a tradici americké, z niz graficky roman vychazi. VSechny
faktické udaje v této podkapitole (1.2.1) tykajici se amerického komiksu pochazi
z publikace Faster than a speeding bullet: the rise of the graphic novel Stephena
Weinera®'. Fakta o némecké komiksové tradici pochéazi z publikace Comics made in
Germany — 60 Jahre Comics aus Deutschland, vydané k ptilezitosti stejnojmenné vystavy

Némecké narodni knihovny pod kuratorstvim Dolle-Weinkauffa™?.

' Viz WEINER, Stephen. Faster than a speeding bullet: the rise of the graphic novel. 2nd ed. New York:
NBM Publishing, 2012. ISBN 978-1-56163-702-7.

32 Viz DOLLE-WEINKAUFF, Bernd. Comics made in Germany: 60 Jahre Comics aus Deutschland 1947-
2007. Wiesbaden: Harrassowitz Verlag, 2008. ISBN 978-3-447-05772-1.
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Piedchudci moderniho komiksu

Vypravéni piibéhti pomoci obrazii, at’ uz s doprovodnym textem nebo bez, ma v Némecku
dlouholetou tradici. Jejim hlavnim pfedstavitelem se stal Wilhelm Busch (1832-1908).
Jeho dila byla zprvu vydavana periodicky, vétSinou v ramci formatu jedné strany, az
pozdéji ve formatu kniznim. Nejzndméj$im dilem Busche je humoristicky po¢in Max und
Moritz — Eine Bubengeschichte in sieben Streichen, poprvé vydany roku 1865. Dalsi
vyznamnou postavou obrazového vypraveéni byl Erich Ohser (1903-1944), plisobici pod
pseudonymem e. o. plauen, nebo Heinrich Hoffmann (1809-1894), autor knihy pro déti
nazvané Struwwelpeter. Némecké humorné a karikaturistické obrazové piib&hy se tésily
mezinarodni oblibé a mély pfimy vliv na vznik ,moderniho‘ komiksu na americké ptde¢,
kdyz se staly vzorem komiksovych stripii. Americké noviny na pfelomu 19. a 20. stoleti

ptilezitostné rekrutovaly celé skupiny némeckych kreslitt.

Schmied und Teufel

Ein kleiner Teufel, bos und frech, BleriBehshisd bubsichienssa
Kommt aus der Hille, schwarz wie Pech. Der Teufel will ihn kratzen.

Obr. 5 Ukazka z dila Wilhelma Busche s typicky rymovanym textem, sloupcovou strukturou a karikaturistickou
kresbou (Das dicke BUSCH-BUCH, s. 407)

Moderni komiks
Prvni vice Sifenou formou moderniho komiksu byl komiksovy strip, kratky pruh s nékolika
panely, jenz vychdzel v americkych nedélnich novinach a slouzil k pobaveni celych

domacnosti. Prvnim takovym novinovym komiksem, ktery zaujal vefejnost a proslavil

komiksovou formu, byl The Yellow Kid od Richarda F. Outcalta, vydavany od roku 1895.
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Zacinal jako jednopanelova satiricka pfiloha, ale rychle se vyvijel a brzy si ziskal takovou
oblibu, ze byl pouzivan i jako reklama na vyrobky. Pravidelné¢ vychdzejici komiksové
stripy se pozd¢ji zaCaly shromazd’ovat a na zacatku 30. let 20. stoleti vydavat ve formé
komiksovych seSiti. Produkce komiksu rychle rostla, zacala se objevovat i prvni
komiksova vydavatelstvi jako DC nebo Timely, pfedchiidce vydavatelstvi Marvel.
V Némecku, kolébce grafické literatury, vyvoj komiksu ale naopak stagnoval. V redakcich
zavladl tradicionalismus, ktery Cerpal z ispéchu Busche a dalSich autorti konce 19. stoleti,

a rozmach komiksu v USA, jenZ dosahl 1 do evropskych zemi, prob&hl téméf nepostiehnut.

Komiks v USA =zatim zazil explozi, a to po vydani Supermana vroce 1938, jenz
nastartoval éru superhrdinskych komikst. Béhem 2. svétové valky superhrdinsky komiks
vzkvétal. Objevuje se ale zajimavy fenomén — Stephen Weiner uvadi, Ze novinové
komiksové stripy byly vzdy uznavané jako néco, co cetli vSichni, ale ono nové médium,
komiksové sesity, byly od pocatku vnimany jako format pro déti. V povalecné Americe se
zaroven etablovala nova spole¢enska skupina, teenagefi (pojem, ktery se zacal pouzivat
vroce 1945), jejichz konzumni potencidl rychle rozpoznali producenti zdbavného
primyslu. Vedle popularni hudby a dalSich odvétvi na né zacilil 1 komiks, a to 1 proto, ze
potencial superhrdinskych komiksii se s koncem valky zadal pomalu vyerpavat. Zanr
komiksu se ptesunul k ,veselym zvifatkim‘ mySlenym pro déti na jedné strané
a romantice, kriminalkdm a hororovym ptibéhlim myslenym pro teenagery na stran¢ druhé.

Hororovych piibehti se obzvlaste ujalo nové se prosazujici vydavatelstvi, EC Comics.

Kromé teenagert jejich komiksy cetli i vojaci, jimz armada béhem valky poskytovala
komiksy pro povzbuzeni, a kterym po skonceni valky zéliba v komiksu ztstala. Americti
vojaci také byli témi, kdo komiks po valce piinesl i do Némecka™, jenz se za vlady NS
rezimu od kultury pochdzejici z Ameriky distancovalo. Dolle-Weinkauf pfenasi pojem
,Stunde Null*, pouzivany v Némecku pro rok 1945, i na pole komiksu, ktery se do té¢ doby

ve své moderni podobé v Némecku nerozvijel.

3 Resp. Némecka zapadniho — ve vychodnim Némecku byl vliv tradicionalismu projevujiciho se
v napodobovani Buschovych obrazi doplnénych rymovanym textem znasobeny odmitanim americké kultury
i po valce. Piesto vSak z vychodniho Némecka pochazi nejdéle vydavany komiks v Némecku a potazmo celé
Evropé, série Mosaik (1955 — dnes).
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Nejdiive se na némeckém trhu objevily pieklady zahrani¢nich komiksi — nejen
americkych, ale 1 italskych, francouzskych, nebo britskych. Prvni ptivodni némecky
komiksovy seSit vysel az v roce 1947. Byl to detektivni piibéh Bumm macht das Rennen!
Klause Pielerta, ktery na rozdil od konven¢ni literatury pro mladez vydavané v t& dobé
zobrazoval tristni realitu v povalecném Némecku. Az na podobné vyjimky se ale némecky
komiks stale drzel svych tradi¢nich obrazkovych predloh. Buschova dila se dokonce zacala
noveé vydavat v sesitovém formatu. Prvnim opravdovym klasikem moderniho némeckého
komiksu se stal az Manfred Schmidt v 50. letech se svou satirickou sérii Nick Knatterton.
V 50. letech také vznikla dvé dulezitd némeckd komiksova vydavatelstvi, pod vedenim
Waltera Lehninga (zaméfené na dobrodruzné komiksy) a Rolfa Kauky (zamétfené na

némecky folklor a situacni humor).

V roce 1954 nastal v historii komiksu zlom, kdyZz americky psychiatr Fredric Wertham
publikoval knihu nazvanou Seduction of the Innocent, ktera byla vyusténim vefejné debaty
pocaté uz koncem 40. let. V ni oznacil komiks jako jeden z hlavnich prostiedki kazeni
mladeze. Zobrazena krvavost, nasili, explicitni sexualita a oteviené nerespektovani autorit
mély naruSovat vyvoj mladeze a také pokiivovat jejich literarni vkus. Problematika se
dostala az do amerického sendtu a komiksovy pramysl se ze strachu pted zanikem spojil,
aby sam vydal regulace, jimiz se m¢l komiks fidit. Tzv. Comics Code obsahoval pravidla
jako omezeni nasili, cudnéj$i odéni Zen, respekt k autoritdm ¢i nutnou vyhru dobra nad
zlem. Podobny proces se odehral také v Némecku, kde najednou komiksy celily moznosti
byt zafazené mezi dila pro mladez nebezpecnd, v ramci boje proti ,,moru komiksovych

knih5445.

Ptijeti reguli znamenalo razantni obrat v komiksovém pramyslu. Vyznamné americké
vydavatelstvi EC Comics ukoncilo svoji ¢innost. Naopak typicky superhrdinsky komiks,
ktery nemé¢l s plnénim moralnich pravidel velky problém, zazil znovuobjeveni v postavach,
jako byl Flash, Spiderman nebo Fantastickd ctyrka. V Némecku pfijeti reguli vedlo
k obnoveni tradicionalismu a neochoté k experimentiim, jez by mohly némecky komiks

kvalitativné rozvijet. Pozitivni zprdvou pro komiks naopak v 60. letech 20. stoleti bylo

> Pest der Comic books*; dal§im pouzivanym negativnim oznagenim spojenym s komiksem byl dle Dolle-
Weinkauffa ,,Bildidiotismus* (str. 24).
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postupné vytvaieni fandomu (komiksové komunity), tvofeného z velké casti generaci

dospélych, kteti s komiksy vyrtstali.

Paralelné k oficidlnimu americkému komiksu, vyddvanému s peceti Comics Code,
vydavali v§ak komiks i odptrci kodexu. Tzv. undergroundovy komiks (nékdy oznacovan
jako komix) byl tvofen mladymi lidmi pro jejich vrstevniky, a védomé se stavil na odpor
moralnim regulim komiksu. Casto se vném objevovaly autobiografické prvky,
zpochybiiovani moralky spolecnosti, liceni sexualni revoluce, drogy, satira soucasné
spole¢nosti apod. Nejdiive byl undergroundovy komiks proddvan na rozich ulic, ale rychle
si naSel ukryt v obchodech s hippie pfislusenstvim. Mnoho z undergroundovych autorti
komiksu pokracovalo v odkazu hororovych ptibéhit EC Comics a jejich dilo se setkalo
s velkym Gspéchem. I v Némecku se komiks (ackoliv o néco pozdéji, spiSe koncem 70. let)
stal novym vyrazovym prosttedkem mladeznickych subkultur. Velmi UspéSnym byl
napiiklad magazin U-Comix, vydavajici jak zahrani¢ni, tak némecké undergroundové

komiksy, jehoz n¢kolik vydani bylo indikovano jako pro mladez nevhodné.

Na zacatku 70. let 20. stoleti pfisla dal§i vyznamnad zména — prodej mainstreamového
komiksu v Americe se ptesunul z novinovych stankl (kam komiks patfil od zacatku, kdy
byl proddvan v novindch) do nové vzniklych specializovanych obchodl. Byl to dilezity
meznik pro komiksovy trh, ktery uz takto Cital nejen vydavatele a fanousky, ale 1 pfimy
prodej. Obchody s komiksy sdruZzovaly fanousky a vydavatelé tim ziskali lepsi pfedstavu
o tom, kdo jejich komiksy cte. Zjistilo se, ze komiksy ne€tou jen chlapci do patnacti let, ale
ze jsou oblibené 1 na univerzitnich kampusech a mezi mnozstvim dospé€lych, a tak se na né
nakladatelstvi zaméfila a rozsifila svou paletu témat. Do poloviny 80. let se komiksové
obchody staly hlavnim kanalem distribuce komiksu ke ¢tendiim. Majitelé obchodi, ktefi
ted’ nakupovali komiksy od vydavatelti bez ohledu na to, zda se prodaji nebo ne (bez
naroku na moznost vraceni neprodanych kopii), ale vétSinou neprodavali undergroundovy

komiks, ktery takto postupné vymizel.
Graficky roman

Nez ale undergroundovy komiks ztratil svoje postaveni, inspiroval zkusené¢ho amerického
autora komiksti Willa Eisnera. Eisner zacinal jako autor superhrdinského/detektivniho

komiksu The Spirit, ktery vychazel v ned€lnich novinach. Pak se ptfesunul k eduka¢nimu
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komiksu, tvofil instruktazni materialy napt. pro armadu®. V undergroundovém komiksu
spatiil inovaci a hloubku, kterou v komiksu dosud neshledal. Sviij podil v edukacnich
komiksech prodal a rozhodl se, Ze komiksovou formu posune jest¢ dal. Napsal knihu
snadzvem A Contract with God and Other Tenement Stories, kterd ve Ctyfech piibézich
nabizi pohled do Zivota jednotlivcl z Zidovské délnické tiidy v jedné newyorské ctvrti
beéhem Velké deprese (celosvétové hospodaiské krize ve 30. letech 20. stoleti). Eisner si
domyslel, ze déti, které Cetly komiks ve 40. letech uz budou dospélymi, a zaméfil knihu
tematicky na né. Také piekrocil hranice klasické komiksové mtizky, ktera de€lila stranku na
jednotlivé panely, a svoje obrazy nechal prolinat. Protoze chtél oslovit nejen fanousky
komiksu, ale mnohem S§ir$i vetejnost, nazval svoje dilo grafickym romanem a nabidl
k publikaci nikoliv komiksovému vydavatelstvi, ale béznému kniznimu nakladatelstvi.
I pfes pocatecni odmitnuti kniha pod kniznim nakladatelstvim nakonec vysla v roce 1978

a nazev ,graphic novel proslavila, ackoliv Eisner nebyl prvnim, kdo ho pouzil.

Vydani pod velkym nakladatelstvim probouzelo u vetejnosti ur¢itou divéru k této forme
komiksu. Grafické romany vydané pies knizni trh byly povaZované za bezpecné a pozdéji
vedouci mladé lidi k ¢etbé knih zaloZenych primarné na textu. V 80. letech zacaly grafické
romany postupné pronikat nejen mezi bézny knizni prodej, ale 1 do vefejnych knihoven.
Zacinalo byt jasné, Ze Ctenafe komiks v knizni podobé¢ zajima, at’ uz se nazyval jakkoliv,
aZe maji Gspéch komplikovanéjsi a realisti¢téj$i témata. Zaroven s tim klesal 1 vliv

regulaci komiksového kodexu.

Soucasné s proménou komiksu se zafal proménovat 1 superhrdinsky mytus. NejlepSim
ptikladem posunu a dekonstrukce mytu v superhrdinském komiksu je graficky roman
Batman: The Dark Knight Returns (1986) spolu se sérii The Watchmen (1986-1987).
Hrdinové starnou, stavaji se realistictéjSimi, jejich postaveni a samozvané spravedlnost je
problematizovana, stejn¢ jako jejich motivy. Do popfedi se dostava otdzka jejich
piicetnosti.

Dal8§im vyznamnym grafickym roméanem 80. let byla Spiegelmanova kniha Maus. Vysla

nakonec ve dvou dilech a v roce 1992 jako prvni (a dosud jediny) graficky roman ziskala

% Proto také pravdépodobné v jeho klasifikaci komiksu, adaptované v kapitole 1.1.1.2, figuruje instruktaZni
komiks, ktery se vétSinou do pojednani o komiksu nedostava.
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Pulitzerovu cenu. N¢které Casti byly publikovany uz diive, ale do povédomi Siroké
vefejnosti se kniha dostala az po publikaci kniznim nakladatelstvim Pantheon. Spiegelman
sam byl v komiksu ¢inny uz od Sestnacti let, postupné se vypracoval ke zndmému autorovi
undergroundového komiksu, nicméné jeho debutem v mainstreamové literatufe se stal
graficky roméan Maus. Ctenafi si jej ihned zamilovali; literarni kritici se naopak museli
vyrovnat s faktem, ze z pole komiksu vyrostlo dilo osobit¢ a komplexné vypravéjici
o hrtzach holocaustu, navic pomoci zvifecich postav. Behem 90. let 20. stoleti se graficky
romdn Maus proslavil natolik, Ze se stal soucésti povinné cetby na mnoha Skolach. I ptes
Casté vyuzivani knihy k edukaci ve skolnim prostfedi vSak hlavnimi ¢tenafi ztstalo nadale
dosp€lé publikum. Spiegelmanova Maus zanechala na poli grafického romanu
nesmazatelnou stopu, kdyz naucila ocenit grafické vypravéni i Siroké, komiksy nectouci
publikum, a zdroven pozvedla naroky na komiksové médium samotné. Vliv této knihy
pomohl s etablovanim komiksu (resp. grafického roménu) na poli kultury a uméni

1 v Némecku.

Vydavatelé a autofi brzy pochopili, Ze grafické romany jsou novou cestou, jak oslovit
¢tenafe, a to 1 mimo komiksové publikum. V 90. letech se nabidka kvalitnich grafickych
romand rozSifovala. DalSim meznikem v historii komiksu se stala McCloudova kniha
Understanding Comics: The Invisible Art (1993). Nebyla zdaleka prvnim teoretickym
pojednanim o komiksu, ale inovativni byla jak ve formé, tak obsahu. Celéd kniha je totiz
napsana jako komiks a obsahuje prikopnické mySlenky a terminy, které od té doby
vyznamnym zptsobem formovaly teorii komiksu. McCloud se vénuje 1 hlubsim otdzkam
jako je podstata uméni a jeho role ve spoleCnosti obecné, které ovSem podava v zabavné
komiksové formé a celou knihu provazi skrze kresleného vypravéce. Definice, kterou
McCloud pro komiks formuloval, je dodnes nejvice citovana. VIiv publikace
Understanding Comics se rychle rozsifil 1 mimo komiksovy trh; dostalo se ji pozornosti

napiiklad v New York Times Book Review nebo The Boston Globe. Dle Weinera se

McCloud stal symbolem nové, zdokonalené komiksové sféry™.

Dal8imi komiksy, které pomohly s etablovanim grafického romédnu na poli mainstreamové

literatury a kultury nejen v americkém kontextu, byly napt. Kings in Disguise (vicedilny

 WEINER, Stephen. Faster than a speeding bullet: the rise of the graphic novel. 2nd ed. New York: NBM
Publishing, 2012. ISBN 978-1-56163-702-7. S. 63.
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roman o osudech chlapce hledajiciho svého otce béhem Velké hospodaiské krize, vydany
roku 1988), graficka adaptace Kafkovych ptibéhti nazvana Give It Up! and Other Stories
by Franz Kafka (1995), Saccova Palestine (kniha vypravéjici autorovy zkuSenosti z pobytu
na Zéapadnim biehu Jorddnu a v Gaze, vydana jako dvoudilny graficky roman 1996,
v jedné knize pak 2001) nebo dilo Jimmy Corrigan: The Smartest Kid on Earth (roman
Chrise Wareho, vydany jako celek v roce 2000, kterému se dostalo pocty napt. v podob¢

Guardian Prize).

Zatimco grafické romdny zacaly vyhravat literarni ceny, komiksové postavy, motivy,
ptikladem této tendence byl roman Michaela Chabona, The Amazing Adventures of
Kavalier & Clay (2000). Ptibéh mapujici Zivot dvou fiktivnich komiksovych umélci,
Americana Sama a ¢eského uprchlika Josefa b&hem 1. poloviny 20. stoleti je nositelem
Pulitzerovy ceny. ZvySujici popularita grafického romanu a pronikdni komiksu do
mainstreamové kultury se promitlo i do akademické sféry. Kromé prednasek od kapacit

z oboru komiksu zacaly vznikat celistvé univerzitni kurzy.

S pfelomem tisicileti se objevil novy trend v podobé& zfilmovanych komikst, zejména téch
superhrdinskych. Filmovy primysl brzy zjistil, Ze komiksy diky svym vlastnostem maji
k filmu blizko a ze v kinech velmi dobte vyd¢€lavaji, proto se komiksy zacaly filmovat
hromadné. Kromé& Marvelovych hrdinii se dostalo pozornosti i vaznéjSim grafickym
romantim. Podobny rozvoj zazivala také manga, ktera se prodavala vétSinou v kniZni
formé. Masova oblibenost fad jako Naruto nebo Death Note byla podporovéna televiznim

protéjskem mangy, nazyvanym anime.

Grafické romadny pro dospélé se prosadily na mezinarodnim kniznim trhu s dily jako
Persepolis Marjane Satrapi (2003), Blankets Craiga Thompsona (2003), Fun Home:
a Family Tragicomic Alison Bechdelové (2006), Cash — I see a darkness Reinharda
Kleista (2006) nebo The Book of Genesis Roberta Crumba (2009). Nejc€astéjSim, nebo
biografie, trend pokracujici dodnes. Jak uz ale bylo feCeno vySe, nejvice rostoucim

odvétvim grafického roménu je tvorba pro déti a mladeZ se zanry jako je fantasy, sci-fi,
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humor a vzdélavaci komiks, pfiblizujici komiksovou formou riizné discipliny (napf.

historie, literatura, psychologie, filosofie, ale i matematika a piirodni védy).

1.2.2 Vztah grafického romanu Kk literature pro déti a mladez

Aspekty vztahu grafického roménu k literatuie pro déti a mladez se objevuji uz v pojednéni
o etablovani grafického romanu, nicmén¢ povazuji za dualezité se k této tématice explicitné
vymezit. V ¢eském kontextu se literaturu pro déti a mladdez (didle LPDM) d¢li na
intencionalni, tedy dila, kterd détem a mladezi adresoval autor, a neintencionalni, tedy
dila, kterd ptivodné détem a mladeZi urcena nebyla, ale LPDM si je postupné pfisvojila57.
Tteti skupinou pak je fakticka cetba déti a mladeze™. V némeckém kontextu se pouZiva
rozdéleni na pavodni LPDM (origindre Kinder- und Jugendliteratur), doporucenou
LPDM (intendierte Kinder- und Jugendliteratur) a faktickou Cetbu (faktische Kinder- und
Jugendlektiire). Pivodni LPDM je, shodné jako intencionalni LPDM v ¢eském kontextu,
vniména jako literatura détem a mladezi adresovani. Doporuc¢end LPDM je literatura
vnimana jako pro déti a mladez vhodna. Fakticka Cetba déti a mladeze je pak shodné jako

v &eském kontextu vymezena z pohledu recepce™ .

Pokud vyuZijeme némeckou terminologii®, nejstabilngjsi roli m&l moderni komiks jako
soucast faktické Cetby déti a mladeze (faktische Kinder- und Jugendlektiire). Od svého
pocatku byl détmi recipovan, protoze u stripii v ned€lnich novinach se schazely celé
rodiny. A déti, které jsou k obrazklim pfirozené ptitahovany, jej neptestaly Cist ani pii
pferodu v komiksové seSity a nakonec grafické roméany. Soucésti plvodni LPDM
(origindre Kinder- und Jugendliteratur) se komiks vSak postupné stal aZ s popularizaci
seSitove formy ve 30. letech 20. stoleti, a svoje postaveni v ni upevnil po 2. svétové vilce,
kdy se komiksovy primysl zaméfil na mladez jako primarni konzumenty. V 50. a 60.
letech vytvorily déti a mladez, které s komiksem vyristaly, novou skupinu nyni dospélych

ctenafd, a tak se pozornost komiksu znovu obratila na obé skupiny, déti i dospélé. Graficky

*7Viz CENKOVA, Jana. Vyvoj literatury pro déti a mladez a jeji Zanrové struktury: adaptace mytii, pohddek
a povésti, autorska pohadka, poezie, proza a komiks pro déti a mladez. Praha: Portal, 2006. ISBN 80-7367-
095-X. S. 12. Dostupné také z: https://ndk.cz/uuid/uuid:9893cc20-5105-11e9-abdc-5ef3fcObb22f

* Viz BUCKOVA, Tamara. Interkulturni didaktika cizojazycné literatury: Kontexty a perspektivy. Praha:
Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta, 2020. ISBN 978-80-7603-183-8. S. 98.

Y EWERS, Hans-Heino, dle BUCKOVA, Tamara. Interkulturni didaktika cizojazycéné literatury: Kontexty a
perspektivy. Praha: Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta, 2020. ISBN 978-80-7603-183-8. S. 99.

50 Uptednostnéna zejména vzhledem k aplikaéni &asti vyuzivajici graficky roman pochézejici z Némecka.
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romdn pii zacatku svého etablovani adresoval spiSe dospélé, ale mezi ptivodni LPDM
rychle proniknul a dnes produkce grafickych romant pro déti a mladez prevazuje nad témi

pro dospélé.

Co se tyce postaveni komiksu a grafického romanu mezi doporuc¢enou LPDM (intendierte
Kinder- und Jugendliteratur), je zde dilezitym meznikem rok 1954, kdy byla vydana kniha
Seduction of the Innocent. Werthamovo dilo zpopularizovalo nazor, Ze je komiks pro déti
a mladez nevhodny (resp. dokonce skodlivy), v povédomi Siroké vefejnosti. Jak jiz bylo
uvedeno vyse, kritizovano bylo jednak zdnrové zaméteni komiksu, v té dobé soustfedéné
mj. kolem krimi a hororu, jednak (domnély) fakt, ze komiks a jeho trivialita vedou mladez

k zanevieni na klasickou ¢etbu.

S proménou paradigmatu LPDM v 60. letech se vSak i v komiksu projevila zanrova
obména, a jak poznamenavéa némecky odbornik na obraz détstvi a adolescence v komiksu
Felix Giesa, zacaly se objevovat prvni komiksy zamétené primarné na realistické zobrazeni
zivota adolescentit®'. Soucasny komiks a graficky romén uz vétsinou jako hrozba pro vyvoj
mladeZze vnimané nejsou; naopak se pro svij didakticky potencidl na poli doporucené

LPDM prosazuji.

Jak bylo demonstrovano vyse, postaveni komiksu na poli LPDM se v priibéhu jeho vyvoje
ménilo. Pro souCasné vydavany graficky roman plati, Zze zasahuje do obou oblasti -
literatury pro dosp€lé i literatury pro déti a mladez (ptivodni, doporucené LPDM, i faktické
¢etby) a neni tedy vyhradni doménou ani jedné v€kové skupiny. Pro Uplnost nicméné jeste
nasleduje srovnani grafického romanu s obrazkovou knihou, zanrem tésné spojenym

s némeckym kontextem, k niZ ma graficky roman v oboru LPDM nejblize.

Graficky roman versus obrazkova kniha
Obrazkova kniha (ném. Bilderbuch, angl. picture book) je definovana ve slovniku Metzler
Lexikon Literatur jako:

wzanr détské literatury a obrazovych pfibéhl: pro recepci détskym ctendiem koncipovana tada vizualnich

obrazli v médiu knihy, znazoriujici déj nebo scenérii, zpravidla kombinovana s textem, kde obrazy nejsou

' SARVARI, Lukas. Tagungsbericht: Symposium zur Verabschiedung von Bernd Dolle-Weinkauff. In:
ComFor, Gesellschaft fiir Comicforschung [online]. 27. 1. 2018 [cit. 30. 10. 2020]. Dostupné z:
https://www.comicgesellschaft.de/2018/02/15/tagungsbericht-symposium-zur-verabschiedung-von-bernd-
dolle-weinkauft/
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(jako v piipadé ilustrovanych vydani lit. dél) omezeny na pfilezitostné ilustrace pasazi textu, ale jsou zasadni

pro vytvafeni vyznamu.“%

Kdyz tuto definici porovname s formulovanym Sirokym vymezenim komiksu, zjistime, Ze
by se obrazkova kniha pod komiks dala zahrnout (pfinejmensim v pfipadech, kdy vizudlni
stranka pfevazuje), ackoliv se o ni vétSinou v souvislosti skomiksem nemluvi.
V porovnani s grafickym roméanem uz jsou ale rozdily nasnad¢, i kdyz to z definice neni
tolik patrné. Prvnim rozdilem je forma, kterd je u obrdzkové knihy spiSe tradi¢ni,
navazujici na Busche, tedy text je od obrazi oddélen a Casto zverSovan. Druhy rozdil je
v obsahu — zatimco graficky roman se vénuje zpravidla komplexnim, ¢asto hlubSim
a vaznym tématiim, obrazkové knihy tuto podminku spise splitovat nebudou. Domnivadm se
ale, Ze hranice mezi témito dvéma formami je tenkd a proménliva, tak jako je tenké hranice
mezi literaturou pro déti, mladez a dospélé. Dolle-Weinkauff také uvadi, ze komiks

a tradi¢ni némecka obrazkova kniha vytvofily postupné ,,novou symbiézu“®.

1.2.3 Vyznamné némecky psané grafické romany

Odkaz Wilhelma Busche je dodnes v némecké komiksové tradici zivy, a to napf. v ndzvu
Moritz Preis). Tato cena je vydavana od roku 1984 az do dnes$niho dne, s dvouletou
periodicitou. Nezaméfuje se pouze na némecky psané komiksy (cenu ziskala napiiklad
1 Spiegelmanova Maus), ale vyhrazuje jim nékolik kategorii. Dal§im némeckym ocenénim
pro vyjimeéné komiksy je Comicbuchpreis, udé€lovand kazdoroéné¢ od roku 2015.
Nasledujici vycet vybranych grafickych romant sestava povétSinou z ocenénych dél, prip.
d€l ocenénych autorii, doplnénych o grafické romany recenzované naptiklad Goethe
Institutem nebo Gesellschaft fiir Comicforschung. Tento vy€et samoziejmé neni
vycerpavajici, pro to neni v této diplomové praci dostatek prostoru. Ma slouzit spise jako

ukézka Siroké nabidky kvalitnich grafickych romana pochazejicich z némecky mluvicich

62 Genre der Kinderlit. und der Bildergeschichte: eine fiir die Rezeption durch Kinder konzipierte Folge von
visuellen Bildern im Medium Buch mit der Darstellung einer Handlung oder einer Szenerie, im Regelfall
kombiniert mit Text, wobei die Bilder nicht (wie in der illustrierten Textausgabe lit. Werke) auf die
gelegentliche Illustration von Textpassagen beschrinkt, sondern fiir die Bedeutungsbildung wesentlich sind.*
Ptelozeno autorkou piedkladané prace. Viz LEUBNER, Martin. Bilderbuch. In: BURDORF, Dieter,
Christoph FASBENDER a Burkhard MOENNIGHOFF, ed. Metzler Lexikon Literatur: Begriffe und
Definitionen. 3., vollig neu bearbeitete Aufl. Stuttgart: J.B. Metzler, 2007. ISBN 978-3-476-05000-7.

% DOLLE-WEINKAUFF, Bernd. Comics made in Germany: 60 Jahre Comics aus Deutschland 1947-2007.
Wiesbaden: Harrassowitz Verlag, 2008. ISBN 978-3-447-05772-1. S. 35.
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zemi, ktera svédci nejen o etablovani grafického romanu na kulturni scéné téchto zemi, ale
také o tom, ze uclitelé némeckého jazyka maji v této oblasti k dispozici hodnotné

a rozmanité zdroje.

Tak jako v USA nebo okolnich evropskych zemich, jednim z nejoblibenéjSich zanrt
grafického romanu je i v Némecku biografie a autobiografie, coz ilustruje naptiklad fakt,
ze vitézem Comicbuchpreis za rok 2016 se stal Uli Oesterle. Cenu ziskal za graficky
roman Vatermilch, jenz je kompilaci autobiografie a fikce a zamétuje se na Oesterleho
zmizelého otce a jejich vzajemny vztah. I vitézem dal$iho ro¢niku se stal autobiograficky
graficky roman, a to Das Licht, das Schatten leert Tiny Brenneisenové. Roman zpracovava
nelehké téma, které je Casto spoleCenskym tabu — narozeni mrtvého ditéte a s nim spojenou
osobni krizi, pocity viny i1 nepochopeni okoli. Dal§im vyznamnym némeckym zastupcem
autobiografického grafického romanu je Kinderland z pera Markuse Witzela, ptisobiciho
pod pseudonymem Mawil. Kinderland vypravi o autorové détstvi v NDR (v dobé padu
Berlinské zdi mu bylo 12 let) a podava tak kazdodenni realitu zivota ve vychodnim

Némecku pohledem naivnich chlapeckych o¢i.

NejznaméjSim némeckym autorem biografického grafického romanu je Reinhard Kleist,
ocenény jako nejlepSi némecky mluvici komiksovy umélec za rok 2018 Cenou Maxe
a Mofice. Jeho kniha Cash — I See a Darkness, li¢ici Zivot zpévaka Johnnyho Cashe,
ziskala stejné ocenéni v kategorii nejleps$i némecky psand komiksova publikace uz v roce
2008. Dalsimi Kleistovymi biografickymi grafickymi romany jsou naptiklad Elvis, Castro,
Nick Cave nebo Der Boxer, vypravéjici o polském Zidovi jménem Hertzko Haft, ktery byl
jako mladik donucen stat se boxerem, aby ptezil koncentracni tabor v Osvétimi. Biografii
se vénuje 1 jiny znamy némecky komiksovy umélec, Max Baitinger, jehoz roman Sibylla
o barokni bésnifce Sibylle Schwarz obdrzel Comicbuchpreis za rok 2020. Za zminku také
stoji graficky roman Lampe und sein Meister Immanuel Kant kreslitky Antje Herzogové
a v neposledni fadé dilo vybrané pro aplikaéni €ast této prace, biograficky graficky roman

vznikly ze spoluprace Ingrid Sabischové a Heinera Liinstedta, Sophie Scholl.

Jinou vyznamnou a oblibenou skupinou jsou grafické romany odehravajici se na pozadi
udalosti z historie. Jednim z nich je graficky roman Madgermanes z pera Birgit Weyheové,

zpracovavajici osudy mosambickych gastarbeiterti, ktefi se po navratu z NDR jen tézko
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uplatiovali. Kniha Madgermanes ziskala vroce 2015 prvni ocenéni Comicbuchpreis
avroce 2016 i Cenu Maxe a Mortice za nejlepSi némecky psany komiks. DalSim
vyznamnym grafickym romanem je [rmina kreslitky Barbary Yelinové, sledujici zivot
ambicidézni mladé zeny za NS rezimu. Sebastian Rether v grafickém romanu Foc — Feuer

zpracovava vzpominky svého dédecka z druhé svétové valky.

Zanrem s rozvinutou tradici je pak literarni graficky roman, ve smyslu grafickych adaptaci
de€l literarnich klasika, jako napiiklad Woyzeck (zpracoval Andreas Eikenroth), Die
Judenbuche (Claudia Ahleringova a Julian Voloj), Faust: Der Tragddie erster Teil (Felix
Gormann alias Flix), Werther Reloaded (Franziska Waltherova) nebo Grimms Mcdrchen
ohne Worte (Frank Fl6thmann). Mira vérnosti literarni predloze se u riznych komiksovych
autort lisi — néktefi se snazi drzet originalniho textu, jini ale zpracovavaji klasické ptibchy
po svém, zejména pomoci inovativni vizudlni stranky, jako je tomu kuptikladu u tii

posledné zmiilovanych d¢l.

Némecky psané fantasy je zastoupeno napiiklad grafickym romanem Die Stadt der
Trdumenden Biicher, jenZ vySel jako dvoudilné grafickéd adaptace stejnojmenného romanu
od Waltera Moerse. Na komiksové verzi se spolu s Moersem, ocenénym Cenou Maxe
a Mofice jako nejlepS§i némecky komiksovy umélec roku 1993, podilel Florian Biege.
Grafického zpracovani se dockala 1 dila jiného némeckého autora fantasy, Kaie Meyera,
a to konkrétné roméanové tady Die Wellenldufer, Das Wolkenvolk a Frostfeuer. Graficky
roman Berlinoir naopak ztextové predlohy nevychazi, ale vznikl ve spolupraci uz

zminéného Reinharda Kleista s Tobiasem O. Meissnerem.

Posledni velkou skupinou némeckych grafickych romand, které povazuji za dilezité zminit
(1 vzhledem k jejich pedagogickému potencidlu), jsou dila, kterd se dotykaji aktudlnich
spolecenskych témat. Je to naptiklad Schattenspringer, kniha komiksové autorky Daniely
Schreiteroveé, kterd v ni li¢i svoje vyrustani v pozici autistického ditéte. Nils Oskamp, ktery
v grafickém roménu Drei Steine vypravi svoje zazitky z détstvi, kdy byl opakované
napaden pravicovymi spoluzaky, tematizuje politicky extremismus. V dile Lukase Jiiligera
nazvaném Unfollow se objevuji hned dvé globalni témata — environmentélni krize
a influencerska kultura, oboji z pohledu mlad¢ generace. Nando von Arb pak v grafickém

romanu 3 Viter zpracovava téma vyristani v nepftili§ stabilni ,poslepované‘ roding.
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Uvedeny vybér zamérné zahrnuje pouze autentické komiksy (resp. grafické romény)
a nikoliv zjednodusen¢ nebo didakticky pfizpisobené komiksy, protoze se domnivam, ze
autentickd literatura muze cCtenaiim zprostfedkovat blizsi setkani s cilovou kulturou,
anavic lze v ptipadé komiksu vyuzivat vizualni podpory porozuméni a dekddovat tak

snadnéji 1 autentické vzorky ciziho jazyka (k tomuto tématu vice v kapitole 2).

1.3 Graficky roman jako etablujici se prostiedek vzdélavani

Tak jak se graficky romén prosadil jako seridzni médium na poli literatury a v akademické
sféfe obecné, zacal pronikat i do edukacniho prostiedi. Objevuje se stale vice vyzkumi
prokazujicich, ze graficky roman disponuje Sirokym didaktickym potencidlem. Downeyova
uvadi, Ze:

,»vzdélavaci komunita zacind vyuzivat grafické romany jako zptsob, jak zapojit zdrahavé Etenare, zaujmout

ty, ktefi preferuji vizuadlni uceni, a zlepsit porozuméni a interpretaci témat jako jsou napt. umélecké jazykové

prostiedky, nebo i spoledenské otazky.«*

Podobné jako dfive mezi akademiky, objevuje se vSak dnes mezi pedagogy Casto nazor, ze
komiksy a grafické romany jsou niZsi kvality nezZ ,tradi¢ni® (pfevdzné na verbalnim kodu
zalozené) texty65. Co vice, sami zaci a studenti mohou mit pocit, Ze grafické romany
nedokazou zpracovat témata tak komplexné a do hloubky jako Cisté¢ verbalni texty, a také
7e jsou jen pro d&ti, maximalné pro mladistvé®. Daniela Elsnerova, kterd se vénuje
integraci grafického roménu do némeckého vzdélavaciho kontextu, uvadi, Ze k jejimu
velkému piekvapeni z oslovenych 27 ucitelt a 201 zaki némeckych zdkladnich a stfednich

Skol méla jen malé ¢ast studentl a téméf nikdo mezi uciteli povédomi o tom, co graficky

64 the education community has begun to embrace graphic novels as a way to reach reluctant readers;
engage visual learners; and improve comprehension and interpretation of themes, literary devices, and social
issues, among other topics.” Pfelozenou autorkou predkladané prace. Viz DOWNEY, Elizabeth. Graphic
Novels in Curriculum and Instruction Collections. American Library Association: Reference & User Services
Quarterly, 2009, 49(2), 181-188.

% Srov. ROSENBERG, Brittany. A Case for the Inclusion of Graphic Novels in the Classroom [online]. New
York: Bank Street College of Education, 4. 10. 2018 [cit. 26.10.2020]. Dostupné z:
https://educate.bankstreet.edu/independent-studies/225

% Srov. napt. SUN, Lina. Critical Encounters in a Middle School English Language Arts Classroom - Using
Graphic Novels to Teach Critical Thinking & Reading for Peace Education. Multicultural Education, 2017,
25(1), 22-28. Dostupné také online: https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1170198.pdf
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roman je. Vé&tSina znich byla navic k didaktickému potencidlu grafického romanu

skepticka®’.

Kdyz se podivame do &eského kontextu, podle vyzkumu Nérodni knihovny Ceské déti
a mladez jako ctenari 2017 je nejvétsim faktorem ve vybéru Cetby déti ve véku 9-19 let
zanr. U déti ve véku 9-14 se komiksy mezi tfemi nejoblibenéjs$imi zanry objevuji; ve
skuping star$i, mezi 15 a 19 lety, u? komiksy mezi oblibenymi Zanry nefiguruji®®.
Z takovych dat nelze jednoznacné vyvodit, ze pokles obliby komiksu je zpisoben nazorem,
ze komiks je pouze pro déti. Domnivam se nicméné, Ze by tento stereotyp mohl byt jednim
z dtlezitych Cinitelt.

Graficky roman, vybrany pro praktickou cast této prace, je sim dobrym argumentem proti
stereotypu jednoduchosti a détinskosti komiksu. Jako protivdha k takovym ndzorim ucitelt
a zakl navic stdle vice zazniva fakt, ze zijeme ve spolecnosti, kterd je kromé verbalniho
koédu zéavisla 1 na vizualni komunikaci. Dnesni zak se pohybuje v prostiedi plném symbola,
ikonl, vizudlnich znakti a vjemu, coz klade zvySené naroky na schopnost kodovani,
dekodovani i kritického zhodnoceni vizualni komunikace. Ukolem grafického romanu
v edukacnim prostiedi dle mého ndzoru neni verbalni text nahradit, ale doplnit, a reagovat
tak na aktualni vzdélavaci naroky. Predpoklddam, ze jeho obliba jako didaktického

prostiedku v edukaénim prosttedi obecné¢ nadale poroste.

Pokud se zamétime na jednotlivé vzdélavaci obory (mySleno v prostiedi sekundéarniho
vzdélavani, které je pro tuto praci stéZejni), Milotova uvadi, ze komiks byva na Ceskych
Skolach nejéastéji vyuzivan v ramci hodin cizich jazykt, ceského jazyka, déjepisu,
vytvarné vychovy, fyziky, ob&anské nauky a hudebni vychovy®. Neni jasné, o které formy
komiksu se pfi tom jedna. V navaznosti na vySe citovanou Downeyovou se domnivam, Ze
tematicky komplexni graficky roman je nejvhodnéjsi pro vyu€ovani ciziho a matetského

jazyka, déjepisu, obCanské nauky a vytvarné vychovy, pfi¢emz nejveétsi vyznam grafického

7 ELSNER, Daniela. Graphic Novels in the Limelight of a Multiliteracies Approach to Teaching English. In:
ELSNER, Daniela, Sissy HELFF a Britta VIEBROCK (ed.). Films, Graphic Novels & Visuals. Developing
Multiliteracies in Foreign Language Education — An Interdisciplinary Approach. Miinster: LIT Verlag, 2013.
ISBN 978-3-643-90390-7. S. 58.

% Viz FRIEDLAENDEROVA, Hana. Ceské déti jako ctendii 2017 — tiskovd zprdva [online]. Leden 2018
[cit. 26. 10. 2020]. Dostupné z: https://ipk.nkp.cz/docs/ctenarstvi/ceske-deti-jako-ctenari-2017-1/view

% MILOTOVA, Nina. Komiks ve vyuce déjepisu. [online]. 3. 10. 2013 [cit. 6. 12.2020]. Dostupné z:
https://docplayer.cz/6191709-Komiks-ve-vyuce-dejepisu.html
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romanu vidim pro prvni dva jmenované predméty, spadajici dle Ramcovych vzdélavacich

programii pod vzdélavaci oblast Jazyk a jazykova komunikace.

Vzdélavani v oblasti Jazyk a jazykova komunikace vede zéka dle Ramcového vzdelavaciho
programu pro zakladni vzdélavani mimo jiné k:

»individudlnimu prozivani slovesného uméleckého dila, ke sdileni Ctenafskych zazitkt, k rozvijeni

pozitivniho vztahu k literatufe i k dal§im druhim uméni zaloZzenym na uméleckém textu a k rozvijeni

emocionalniho a estetického vnimani.«’

Dle Rdmcového vzdeélavaciho programu pro gymnazia vzdélavani ve stejné oblasti vede
zaka mimo jiné k:

,tvoTivé praci nejen s véenym, ale i s uméleckym textem, jez vede k porozuméni vyznamové vystavbé textu,
k jeho posouzeni z hlediska stylového, pozitivné pusobiciho na estetickou, emocionalni i etickou stranku

zékovy osobnosti; vytvafeni osobitého, objektivné kritického a celkové pozitivniho vztahu k literature

ak vytvafeni nadvyku individudlni cetby umeélecké a neumélecké literatury, které se pozd¢ji projevi

v , . “ v 71
v celozivotni orientaci zaka.

Graficky roman se v souvislosti s témito cili jevi jako velmi vhodny prostiedek. Vizudlni
stranka tohoto média poméha zdka zapojit emoc¢né a rozviji jeho estetické vnimani. Diky
motivac¢nimi vlivu mize graficky roman pomahat nachéazet cestu k literatute i zakiim, ktefti
maji s vytvarenim navyku Cetby potize. Blize se didaktickym atributim grafického romanu
vénuje dalsi kapitola, zkoumajici vyuziti grafického romanu ve vyuce konkrétné cizich

jazykda.

" MSMT. Rdmcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani [online]. Praha, 2017. [cit. 2. 2. 2020].
Dostupné z: https://www.msmt.cz/file/43792//

" MSMT. Rdmcovy vzdélavaci program pro gymndzia. [online]. Praha: Vyzkumny ustav pedagogicky, 2007.
[cit. 24. 11. 2020]. Dostupné z: http://www.vuppraha.rvp.cz/wp-content/uploads/2009/12/RVPG-2007-
07 final.pdf
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2 Prehledova studie: graficky roman ve vyuce cizich jazyki

Tato kapitola se vénuje vyuziti grafického romanu ve vyuce cizich jazykl, kterou
nevymezuje pouze vyucovanim némeckému jazyku. Zvolenou metodou postupu je
integrativni prehledova studie, kterou Mare$ definuje takto:

»studie, kterd sumarizuje dosavadni poznatky Tfady vyzkumnych studii (experimentdlnich
i neexperimentalnich), ale i teoretickych praci na dané téma za zvolené Casové obdobi. Umoziuje vhled
a hlubsi porozuméni uréitému procesu, védeckému ¢i aplikacnimu problému. Studie diskutuje pouzivané
pojmy, existujici teorie, metodologické pfistupy a vyustuje v konkrétni doporuceni zalozenad na dikazech
(evidence-based).«”

Piehledova studie byla vybrédna proto, ze umoznuje systematické zkoumdni tématu
a vyvozeni relevantnich zavéri (v tomto piipad¢ didaktickych implikaci), aniz by byla
ohrozena nahodnym nebo tenden¢nim vybérem zdrojovych praci. Je to také metoda, ktera

je pii vyzkumu v oblasti didaktiky cizich jazykd asto vyuZivana’.

Obecné 1ze predmét nasledujici studie definovat takto: Co zjistila dosavadni literatura o
moznostech vyuziti grafického romanu ve vyuce cizich jazyki? Z tohoto zaméfeni pak
vychézeji ti1 dil¢i, konkrétni vyzkumné otazky, na néz se studie soustfedi a podle nichz
jsou prace dale klasifikovany: 1. Jaké cile ucitelé zarazenim grafickych roméant do vyuky
cizich jazyka sleduji? 2. Jaké metody pii praci s grafickym roménem ve vyuce cizich
jazykl autofi vyuzivaji? 3. K jakym zavérim autoii publikaci dochazeji? Publikace,
znichz ptehledova studie vychazi, byly vyhleddny ve védeckych databazich Scopus,
EBSCO a ERIC, a to pomoci téchto kritérii:

1. klicova slova: graficky roman, cizi jazyk

2. jazyky vyhledavani: ¢eStina, némcina, anglictina

3. obdobi publikovani: 1990-2020

4. pouze prace explicitné tematizujici vyuziti grafickych roméand ve vyuce cizich

jazykd (tzn. nikoliv prace vénujici se matefskému jazyku apod.).

> MARES, Jiii. Piehledové studie: jejich typologie, funkce a zpiisob vytvaieni. Pedagogickd orientace,
2013, 23(4), 427-454.

3 Viz JANIKOVA, Véra a Svétlana HANUSOVA, ed. Vyizkum v didaktice cizich jazyki. Brno: Masarykova
univerzita, 2018. ISBN 978-80-210-9231-0. Sest ze sedmi piispévki v této publikaci vyuziva prehledovou
studii.
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Publikace splnujici tato kritéria jsou dale tfidény dle cilového zaméfeni a blize
analyzovany, tak aby bylo mozné formulovat hlavni didaktické implikace integrujici
ziskané poznatky, jimiz se bude fidit aplikacni Cast diplomové prace. Postup tiidéni

vysledkd vyhledévani je zndzornény v nasledujicim schématu:

Fublikace whiedang v
databazich podle kliCowych
slov

{n=103)

Publikace wiazengé po
prostudovani titulu a
abstraktu

(n=51)

i

Publikace, které se podle
abstraktuzdaly relevantni, a
proto bylo whiedano jejich

Publikace, které byly
wyfazeny po kritickém
|~ | protteni, nebot nespliovaly

DIMEMS;D;ELI: rtky i definovana kritéria
m=52) (n=30)

G

Publikace, které whovély
definovanym kritériim, byly
zafazeny do prehledove
studie a dikladné
analyzovany

in=22)

Obr. 6 Postup tiidéni vysledki vyhledavani (v navaznosti na MareSe, 2013)
Po uplatnéni kritérii a procteni praci zlstalo ve vybéru 22 publikaci. Hlavnimi cili zafazeni
grafického roméanu do vyuky cizich jazyk, které v pracich zaznivaji, jsou osvojeni slovni
zasoby, Cteni s porozuménim, kreativni psani, dale rozvoj (multi)gramotnosti, kulturniho
a historického povédomi a interkulturniho porozumeéni. Zajimavym tématem, objevujicim
se ve vetSingé publikaci, je vliv grafického romanu na motivaci zaki a studentd.
Vyjmenovanym aspektim je vénovana pozornost v nasledujicich podkapitolach, z nichz

prvni kratce informuje o profilu praci, jez se staly soucasti piehledové studie.
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2.1 Profil zkoumanych publikaci

Nejen jednotliva zjisténi autorii publikaci, ale 1 samotny profil jejich praci muze
poskytovat dulezity vhled do zkoumané oblasti. Vzorek této piehledové studie citajici
22 publikaci je sice pfili§ uzky na vytvareni absolutnich obecnych zavérd, nicméné

domnivam se, ze i na tomto vzorku Ize pozorovat urcité zajimavé tendence.

V kone¢ném vybéru publikaci se nachéazi prace z deseti zemi, a to konkrétné: USA (7x),
Némecko (4x), Turecko (3x), Malajsie (2x), Japonsko, Cina, Thajsko, Jizni Korea,
Hongkong a Slovensko. Spojené staty americké maji mezi zafazenymi publikacemi tedy
zdaleka nejvySsi zastoupeni, coz si vysvétluji jednak tim, Ze graficky romén z americké
tradice vychazi a je mu v tomto prostotu pfirozen¢ vénovana velkd pozornost, a jednak
vlivem tzv. New London Group, skupiny odbornikii ptsobicich hlavné v oblasti
lingvistiky, kulturnich studii a vzdélavani, ktera pfi setkani na americké padé v roce 1994
polozila zdklady nového pfistupu ke gramotnosti, tzv. pedagogiky multigramotnosti
(pedagogy of multiliteracies)’™. Stim souhlasi i tematické zaméfeni autorti, kteii se
vetSinou soustiedi na rozvoj gramotnosti. DalSim Castym tématem americkych praci je
kultura a interkulturalita, coz je pravdépodobné spojené s kulturné rozmanitym prostiedim
Spojenych statl a z toho vyplyvajici potiebou rozvijet interkulturni porozuméni. Némecké
prace vykazuji podobné zaméfeni. Piekvapenim pro mé bylo, Ze kromé téchto némeckych
publikaci a jednoho c¢lanku slovenské autorky je evropsky vzdélavaci prostor zastoupen
v porovnani s asijskymi zemémi pomérné malo. Muze to byt zplsobené tim, Ze do
evropskych vzdélavacich programi graficky roman a jind multimodalni média spiSe
zaCinaji pronikat, zatimco napf. v Turecku a Malajsii jsou jiz né€kolik let soucasti

kurikula’.

Zatazené prace jsou piiblizn€ zpoloviny vyzkumného charakteru a =z poloviny
metodického. VEkové skupiny, na které se autofi zamétuji, zahrnuji déti (cca od 10 let),

mladeZ i dospélé. Jednd se o zaky prvniho i druhého stupné zakladni Skoly, zaky stfedni

™ Viz THE NEW LONDON GROUP. A pedagogy of multiliteracies: Designing social futures. Harvard
educational review, 1996, 66(1), 60-93.

" Viz. YUSOF, Suriani Mohd, Zalina Mohd LAZIM a Khazriyati SALEHUDDIN. Teacher Trainees’
Perspectives of Teaching Graphic Novels to ESL Primary Schoolers. 3L: Language, Linguistics, Literature,
2017, 23(3), 81-96; BAL, Mazhar. Improving Informative and Narrative Writing Skills Associated with
Multimodal Literacy of Middle School Students. World Journal on Educational Technology: Current Issues,
2018, 10(4), 79-94.
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Skoly a studenty univerzit. Tento poznatek doklada, ze vyuziti grafického romanu ve vyuce
ciziho jazyka neni zavislé na véku, tj. nejednd se o médium vhodné pouze pro déti nebo
naopak pro dosp€lé. Mlze naproti tomu piedstavovat univerzalni didakticky prostiedek;
stim, ze vybér konkrétni knihy samoziejmé podléha principu vékové a jazykové
pfiméfenosti.

Poslednim atributem, ktery povazuji za vhodné zminit, je datum vydéani publikaci. Pocet

¢lankl vydanych v jednotlivych letech ukazuje nésledujici graf:

0

2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020

w

Pocet publikaci
(9]

Rok vydani

Graf 1 Pocet vydanych publikaci v jednotlivych letech
Zde je nutné znovu zminit, Ze se jedna o pfili§ uzky vzorek na to, aby bylo mozné
vyvozovat absolutni zavéry. Fakt, Ze nejstarsi clanky pochazeji z roku 2009 a nejvice jich
bylo vydano v roce 2017, 2018 a 2020, je nicméné v souladu s mym predpokladem, Ze

popularita vyuziti grafického romanu v rdmci (nejen) cizojazycéné vyuky roste.
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2.2 Mapovani vyzkumného pole

Chod¢ra rozlisuje v ramci cizojazycného vyucovani cil jazykovy, vzdélavaci a vychovny.
Pouze jazykovy cil je pfitom doménou vylucené¢ didaktiky cizich jazykl; zbyvajici dva cile
jsou mezioborového charakteru, sdilené s didaktikou zemépisu, dé&jepisu, obCanské nauky
a dalsimi’®. Nasledujici podkapitoly se Hdi timto $ir§im rozd&lenim cilii; vzd&lavaci
a vychovny cil jsou vSak spojeny, nebot’ se domnivam, Ze jejich hranice je Casto neostra.
Daéle jsou podkapitoly rozdéleny podle uzsiho cilového zaméfeni zatazenych publikaci
(jednotlivé fecové dovednosti, jazykové prostredky, vzdelavaci a vychovné oblasti). Vliv

grafického romdnu na motivaci je zpracovan zvlast.

V ramci podkapitol jsou publikace analyzovany a piipadné porovndny, zvlasté pokud se
jednéd o empirické vyzkumy. Syntézu poznatkli obsahuje kapitola 2.3, kde jsou uvedeny
také didaktické aplikace, jejichZz vyvozeni je cilem tohoto mapovani. Didaktické implikace

jsou stéZejni pro vytvareni vyukového projektu ve tieti, aplikacni ¢asti prace.
2.2.1 Jazykovy cil

2.2.1.1 Osvojeni slovni zasoby

Na osvojeni slovni zasoby se nejvice soustiedili Basal, Aytan a Demir’’, ktefi zkoumali
konkrétn¢ osvojovani idiomd. Ve svém kvantitativnim vyzkumu rozdélili 67 univerzitnich
studentii ve véku okolo 20 let na dvé skupiny. Ugastnici v experimentalni skupiné se ugili
40 idiomt s vyuzitim grafického romanu; kontrolni skupina pouzivala metody oznacené
autory za ,tradi¢ni* (pracovni list obsahujici vysvétleni idiomt, pfikladové véty a dva sety
dopliiovacich cviceni). Pfed ¢tyitydennim vyukovym obdobim i po ném psaly obé skupiny
stejny test sestavajici z 50 otazek ovérujicich osvojeni idiomi. Obé skupiny vykazovaly
signifikantni zlepSeni; experimentalni skupina nicméné témeét dvakrat vétsi nez kontrolni
skupina. Z tohoto vysledku autofi usuzuji, Ze graficky roman je efektivnéjSim prostredkem
osvojovani idiomatickych vyrazii nez tradiéni aktivity. Usp&ch grafického romanu
pfisuzuji nejen kombinaci vizudlni a verbalni prezentace idiomi, jeZ miZe mit pozitivni

4

vliv na zapamatovani vyrazu, ale také predloZzeni idiomti v ramci piibéhu. Zaroven véti, ze

" CHODERA, Radomir. Didaktika cizich jazykii: iivod do védniho oboru. Praha: Academia, 2006. ISBN 80-
200-1213-3. S. 74-75.

""BASAL, Ahmet; AYTAN, Talat; DEMIR, ibrahim. Teaching Vocabulary with Graphic Novels. English
Language Teaching, 2016, 9(9), 95-1009.
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to je pravé harmonie mezi obrazem a textem, co usnadiiuje zakim porozumeéni textu
v cizim jazyce. Na zaklad¢ svych poznatkli autoii doporucuji nejen zarazeni grafickych

romant do vyuky cizich jazyk, ale také do univerzitniho vzdélavani ucitela cizich jazyki.

Jakkoliv jsou vysledky vySe popsaného vyzkumu ve shodé se zndmou teorii 0 osvojovani
ciziho jazyka od jazykovédce a pedagoga Stephena Krashena, zdaraziujici ze vizudlni
podpora miize pomoci pochopeni neznamych slov & gramatickych struktur’®, spatiuji
v zobecnéni vysledkii nékolik limiti. Metoda prace s grafickym romanem v hodinéach je
popséna jen povrchné, jako prezentace casti grafického romanu obsahujici 10 idiomi
kazdy tyden, pfi¢emz Zzaci nejdiive vyznam idiomu hadali a poté jim bylo ucitelem
predlozeno nékolik ptikladovych vét. Takovy popis naznacuje pouziti induktivniho
postupu, jenz by mohl byt dal§im dilezitym faktorem efektivnéjSiho osvojeni slovni
zasoby. Zaci jsou zapojeni aktivné, zatimco z popisu prace s kontrolni skupinou vyzniva
spiSe pasivita. Dal$im limitem je samotny graficky roman, ktery byl vytvofen uméle,
pomoci digitalni aplikace, tak aby umoziioval prezentaci vSech idiomu. Jednalo se tedy
spiSe o didakticky multimodélni narativni text, nikoliv o graficky romén ve smyslu
umélecké a literarni formy, coZ s sebou pfineslo jisté vyhody (napf. moZnost prezentace
pfedem vybranych idiomi), ale 1 nevyhody (ochuzeni o uméleckou a literarni stranku,
nevyuZziti moznosti kontaktu s autentickym jazykem, pravdépodobné i1 limitaci narativni

stranky atd.).

Slovni zasobu také zatadili mezi zkoumané aspekty vyuZiti grafického roméanu ve vyuce
ciziho jazyka Oz a Efecioglova’””. Postup jejich experimentu byl velmi podobny — skupinu
56 zaku stfedni Skoly, ve veéku 15-16 let, rozdélili nahodné na kontrolni a experimentalni
skupinu. Obé& skupiny cetly po dobu péti tydni (celkem 15 hodin) Shakespearova
Macbetha; kontrolni skupina v origindlnim formatu, experimentalni v grafické adaptaci.
Aktivity pfed, béhem a po cteni byly v obou skupindch stejné. Data z vyzkumu byla
sbirdna pomoci dotazniku, polostrukturovaného rozhovoru a vykonnostniho testu.

Z tvodniho dotazniku vyplynulo, Ze vétSina ti€astnikli méla pozitivni vztah k literatute, ale

® Srov. KRASHEN, Stephen D. The power of reading: Insights from the research. 2nd edition. London:
Libraries Unlimited, 2004. ISBN 1-59158-169-9. S. 123.

7 Oz, Hiiseyin a Emine EFECIOGLU. Graphic novels: An alternative approach to teach English as a foreign
language. Journal of Language and Linguistic Studies, 2015, 11(1), 75-90.
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zadnou zkuSenost s grafickymi roméany. Po dokonceni ¢teni byla experimentalni skupina
podrobena rozhovorim. VétSina z ucastnikli uvedla, ze je Cteni grafické verze Macbetha
bavilo, Ze pro né bylo pfinosné vzhledem k porozuméni ptibéhu a literarnim prostiedktim,
a ze chtéji ve Cteni grafickych romanti pokracovat. Nakonec obé& skupiny vyplnily
vykonnostni test a jejich vysledky byly porovnany. Z vysledkd vyplynulo, ze graficky
roman mél signifikantni vliv na porozuméni literarnim prosttedkiim, osvojeni slovni
zasoby a rozvoj kritického mysleni. Naopak nehral roli ve zlepSeni vybranych aspekt
dovednosti ¢teni a psani. Oz a Efecioglova zhodnotili vysledky konstatovanim, Ze graficky
roman je celkové efektivnim prostiedkem ve vyuce ciziho jazyka. Hlavnim divodem je
podle nich vliv na motivaci, ktery je zpisobeny stimulacnim efektem vizuéalniho ¢teni a
ktery umoziiuje viem zdkim efektivni uceni. Oz a Efecioglova také propaguji zatazeni

grafického romanu do vyuky cizich jazykd.

Na rozdil od predchoziho vyzkumu vyuzivaji Oz a Efecioglové autenticky graficky roman,
navic Cerpajici pfimo z literarni ptfedlohy. Kontrolni skupina nicméné takto stdla pted
nelehkym ukolem porozumét textu v archaické anglicting, ktery miize byt vyzvou i pro
rodilé mluv¢i, coZz pravdépodobné pfispélo k rozdilu mezi obéma skupinami. I pfes
vyjmenované limity vSak lze povazovat vysSe analyzované empirické vyzkumy za podnéty
k vyuziti grafického romanu jakozto efektivniho prostfedku osvojovani slovni zésoby

ciziho jazyka.

2.2.1.2 Cteni s porozuménim

Wong se svymi spolupracovniky80 provedli ze zatfazenych vyzkumil nejvetsi studii, s icasti
188  vysokoskolskych studenti psychologie s riznymi jazykovymi Urovnémi
1 kognitivnimi styly. Vyzkum méfil efektivitu Cteni grafického roménu v porovnani
s pouze verbalnim textem v zavislosti na kognitivnim stylu®' (rozlisen styl vizualni,
verbalni a bimodalni) a pfedchozi irovni &teni (vysokd, primérna, nizka). Ucastnici byli

rozdéleni do Ctyt skupin. VSechny skupiny Cetly 2 texty se stejnymi tématy, ale liSil se

% WONG, Simpson, et al. Graphic novel comprehension among learners with differential cognitive styles
and reading abilities. Reading & Writing Quarterly, 2017, 33(5), 412-427.

#1 Pojem kognitivni styl oznaduje ,,dominantni kognitivni charakteristiky procesu uéeni. LOJOVA, Gabriela
a Katetina VLCKOVA. Styly a strategie uceni ve vyuce cizich jazykii. Praha: Portal, 2011. ISBN 978-80-
7367-876-0. S. 20. Wong a kol. v analyzovaném vyzkumu vymezuji kognitivni styl pouze jednou z jeho
moznych dimenzi.
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prezentacni mdd (verbalni text versus graficky romdn) i pofadi Ctenych textl. Aby
porozumeéni textiim nebylo ovlivnéno predchozi zkusenosti, vybrali autoii studie témata, se
kterymi se studenti vramci studia jesté nesetkali. Vysledky prokazaly, Ze studenti
porozuméli signifikantné 1épe, kdyz byla témata prezentovana v ramci multimodalnich

grafickych romant.

Kognitivni styl student naproti tomu nemél na jejich porozuméni textim vliv, stejné jako
predchozi uroven ¢teni. Wong a jeho spolupracovnici si absenci vlivu kognitivniho stylu
vysvétluji predpokladem, Ze z grafického romanu optimalné cerpaji vSechny kognitivni
styly — verbalni z verbalni slozky a riiznych typt fontu, vizudlni z grafiky a komiksovych
konvenci, a bimodalni z optimalniho spojeni slova a obrazu. To je vyhoda pro ucitele, kteti
se snazi dat stejnou Sanci vSem Zzakim, zohlediiujic jejich rozdilné kognitivni styly
a percepni preference. Tradi¢ni texty spiSe podporuji verbdlni ctenafe. Z vysledkl také
vyplynulo, Ze piedchozi zkuSenost se ¢tenim komiksu taktéz neméla na porozuméni textu
vliv. Toto zjisténi je pomérné piekvapujici, ale mohlo by byt ovlivnéno zejména tim, ze
autofi vyuzivali neautenticky komiks, vytvofeny pro potieby vyzkumu a je otazkou,

nakolik byli autofi schopni aplikovat komiksové konvence.

Sabbahova, Masoodova a Iranmanesh™ taktéZ provedli vyzkum &teni s porozuménim,
vénovali se ale mlad§im ¢tendiim, konkrétné Zakam 5. tfidy zakladni Skoly. Vyzkumu se
jich zucastnilo 60. Graficky roman zvolili autofi na zdkladé téchto ptedpokladi: integrace
obrazkli déla z grafického romanu formu oblibenou jak u déti, tak u dospélych;
multimodalni text podporuje porozumeéni u slabsich ctenait; graficky roman muze zvysit
interakci a obohatit konverzaci mezi zaky, ¢imZ zarovenn pomah4 ucitelim poznat potteby
zaki a prizptsobit tomu své metody. U Gcastnikl studie byl podobné jako u Wonga jesté
pfed Ctenim zjiStén jejich kognitivni styl. Nasledné€ jim byly pfedlozeny Ctyfi texty — dva
naro¢nosti). Autoii vyzkumu pak méfili porozuméni textim v zavislosti na néarocnosti

¢etby a na kognitivnim stylu.

2 SABBAH, Maryam, Mona MASOOD a Mohammad IRANMANESH. Effects of graphic novels on
reading comprehension in Malaysian year 5 students. Journal of Graphic Novels and Comics, 2013, 4(1),
146-160.
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Na rozdil od Wongovy studie byly pouzité texty autentické. Vysledky také prokazaly
opacny efekt — porozuméni verbalnim romantm bylo signifikantné vySsi nez porozuméni
grafickym romantim. V piipadé jednodussich texti se skore zaki s verbalnim a vizudlnim
U slozitéjstho grafického romanu nicméné zaci s vizualnim stylem dosahovali
signifikantné lepSich vysledka. Sabbahova, Masoodova a Iranmanesh si vétSi porozumeéni
zakl verbalnim textim vysvétluji tim, ze multimodalni text vyzaduje schopnost dvojiho
domnivaji, ze grafické romany jsou podobné basnim, které se vyznacuji menSim
mnozstvim slov a vice symboly, coz zté¢zuje porozuméni. V podobnych souvislostech si
autofi vysvétluji 1 druhé zjisténi. U jednodussiho grafického roménu totiz dle nich neméli
a tak méli vyhodu Zéci s vizualnim kognitivnim stylem, kteii byli pfirozené ve strategii
¢teni vizualni slozky textu lepsi. U slozitéjSich verbalnich textd se vysledek neprojevil,
nebot’ ob¢ skupiny zaka jsou dle autorii dobfe sezndmeny se strategiemi Cteni verbalnich

textu.

Zjisténi dvou vySe uvedenych vyzkumil jsou pies podobnost jejich metodologie ve
zjevném protikladu. Nez se pokusim vyvodit zavery, uvedu pro uplnost jesté dalsi autory,

ktefi se Cteni s porozuménim veénovali.

Vyzkum Kennedyové a Chinokulové® se kloni k pozitivnimu vlivu prace s grafickym
romanem na dovednost ¢teni s porozuménim. Vyzkumny design nicméné nesrovnaval
verbalni text s multimodalnim, ale sledoval dovednosti zaka pied a po Cteni grafického
romanu. Studie se zucastnilo 20 zaka 10. roéniku™. Pfi praci s grafickym romanem byla
vyuzita metoda Scaffolded Reading Experience, jejiz podstatou je opora ze strany ucitele.
Ten ale zasahuje jen natolik, aby byl zakiim priivodcem na cesté k samostatnému dosazeni
cile. Zak je takto schopny vyfesit i problémy, které by bez asistence uditele nezvladl, ale

zaroven je stale sam pivodcem feSeni. Vyzkum probihal ve dvou fazich, z nichz prvni byla

% KENNEDY, Uthumporn a Sumalee CHINOKUL. Effect of the Scaffolded Reading Experience using a
Graphic Novel on the English Reading Comprehension and Reading Motivation of Thai EFL
students. LEARN Journal: Language Education and Acquisition Research Network, 2020, 13(2), 158-175.

% Odpovida 1. roéniku &eskych stiednich skol, tzn., jednalo se o Zaky ve v&ku okolo 15 let.
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orientac¢ni, umoznujici zaktim vyznat se v grafickych konvencich, a druhd sestavala z osmi
vyuCovacich jednotek, kdy zéaci cetli graficky romén. Prace s grafickym roménem
nasledovala tfifazovy model, tedy zahrnovala aktivity pted ¢etbou (brainstorming k nazvu
a obalce knihy, orientacni Cetni, selektivni ¢teni, hadani vynechaného textu v panelech,
predstaveni dulezitych sloviéek pomoci obrazkil), pii cetbé (kladeni otdzek, setazovani
paneld, vizualni interpretace) a po ¢etbé (hodnoceni autorova sdéleni, porovnavani s jinymi

texty, shrnuti zkusenosti v zapisech do Ctenarského deniku).

Vysledky dle Kennedyové a Chinokulové prokazaly, ze prace s grafickym romanem (pfi
zapojeni metody podpory) meéla signifikantni vliv na zlepSeni dovednosti Cteni
s porozuménim v cizim jazyce. Test, ktery byl ucastnikiim zadan na zacatku a na konci
vyzkumu, sestaval nicmén¢ z multimodélniho ¢teni. Vysledky tedy poukazuji na to, Ze pii
spravném vyuziti grafického romanu v hodinach ciziho jazyka lze pozitivné plsobit na
dovednost multimodalniho ¢teni (kterou pokladam podobné jako vétSina autorti zatazenych
publikaci za kli¢ovou pro Zivot v soucasné spolecnosti), ale nejsou srovnatelné s vyse

uvedenymi vyzkumy zkoumajicimi vliv modu textu na porozuméni informacim.

Lewis a Lewis® rovnéz zaznamenali signifikantni pozitivni efekt prace s grafickym
romanem na ¢teni s porozuménim v cizim jazyce. Jejich studie, trvajici jeden semestr (16
tydnil), se zucastnilo 20 univerzitnich studentd s jazykovou trovni A2. Prvni Ctyfi tydny
probihala orientacni faze zacleniujici uvod do multimodéalniho cteni, online diskuse
a zékladni informace ke grafickému romdnu. Zatazeni takto dlouhé orientac¢ni faze
vychazelo z presvédceni autorl, ze pred zadanim domaciho Cteni je potfeba studentim
poskytnout podporu ve strategiich Cteni i zptisobech vyjadfovani se v diskusich. Kurz
probihal paralelné k distan¢ni formé i na online platformé, kde studenti nejdfive reagovali
na otdzky lektora, a poté na odpovédi svych spoluzakli. Po ukonc¢eni orientacni faze kurzu
studenti v radmci online vyuky Cetli autobiograficky graficky roman Persepolis, v rozsahu
pfiblizné ti1 kapitoly za tyden. Pii prezencnich setkdnich pracovali studenti s ucebnici
Reading Explorer: Foundations. Kazda lekce této ucebnice obsahuje dva texty doplnéné
cvi¢enimi, obrdzky a videem. K analyze pokroku student pouzili autofi studie online

piispévky studentl ze zacatku a z konce kurzu. Analyza prokazala signifikantni pozitivni

% LEWIS III, Dawson R. a Troy Y. LEWIS. A multimodal approach to higher order literacy development of
low-level EFL university students in Japan. Innovation in Language Learning and Teaching, 2020, 1-20.

54



efekt prace s multimodalnimi texty na rozvoj dovednosti ¢teni s porozuménim. Domnivam
se ovSem, ze kvuli vyuziti grafického romanu a multimodalni uc¢ebnice zaroven nelze urcit,

jak vyznamnou roli hral ve zlepSeni studentii graficky roman samotny.

Vyse uvedené studie vlivu grafického roméanu na ¢teni s porozuménim v cizim jazyce se
daji rozdélit na dv€ rGzné orientace zkoumani: 1) vliv grafického romanu jakozto
multimodalniho textu na porozuméni sdéleni, a to v porovnani s pouze verbalnim textem,;
a2) vliv prace s grafickym roménem na rozvoj c¢teni s porozuméni v oblasti
multimodalnich textd. Vysledky z druhé oblasti pfisuzuji grafickému roménu pozitivni
vliv. V prvni oblasti se vSak vyzkumy neshoduji, zda multimodalita porozuméni textu
napomaha ¢i nikoliv.

Pokud zahrneme do srovnani i teoretické ¢lanky, pak vétSina autor zatazenych publikaci
ptedpokladd, ze multimodalita grafického romanu je pro porozumeéni V)’/hodou%. Nabizi se
vSak otdzka, jak si vysvétlit rozpor mezi empirickymi Setfenimi. Dle mého ndzoru by zde
zasadni roli mohl hrat veék ucastnikd vyzkumu. V ptipadé Wongovy studie se jednalo
o vysokoskolské studenty; u Sabbahové, Masoodové a Iranmaneshe to byli Zaci paté tiidy.
Krashen uvadi, Ze n€které déti (zejména chlapci) pii ¢teni komiksu ignoruji text a sleduji
jen obrazky®, coz miize ptirozend vést k mensimu porozuméni textu. ReSenim by pak
mohla byt cast&jsi a uvédomélejsi prace s komiksy, jejiz pozitivni vliv vSechny vyse
uvedené vyzkumy vyzdvihuji.

Podobné minéni vyslovili i studenti ucitelstvi, jejichz nazory na graficky roméan po
dokongeni zavéreénych praxi zkoumala Yusofova, Lazimové a Salehuddinova®. Studenti
uvadeli, ze nékteti zaci prvniho stupné vénovali vice pozornosti obrazklim nez dialogim,
a misto soustfedéného Cteni dychtive otaceli strankami, aby se podivali na dalsi vyjevy. To
pak vedlo k misinterpretacim piibéhu. Zarovenl studenti ucitelstvi pfiznavaji, Ze vétSina

z nich neprosla béhem studia na univerzité ptipravou vénujici se piimo zprosttedkovavani

% Napt. ISSA, 2018; HECKE, 2011; SURKAMP, VIEBROCK 2018.

¥ KRASHEN, D. Stephen. The Power of Reading: Insights from the Research. Second Edition. London:
Libraries Unlimited, 2004. ISBN 9780313053351. S. 125.

88 YUSOF, Suriani Mohd, Zalina Mohd LAZIM a Khazriyati SALEHUDDIN. Teacher Trainees’
Perspectives of Teaching Graphic Novels to ESL Primary Schoolers. 3L: Language, Linguistics, Literature,
2017, 23(3), 81-96.
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cetby multimodalnich textli, a tak Casto neveédéli, jak graficky romén efektivné zapojit a

pomoci zakiim se strategiemi Ctent.

Lze tedy shrnout, Ze vizualni slozka grafického romanu muze vyznamné napomadhat
porozuméni textu, ale tento efekt neni automaticky (zvlasteé u mladsich zakt). Pokud chce
ucitel graficky roman ve vyuce ciziho jazyka u¢inné vyuzit, je potieba vénovat se tréninku
vhodnych strategii, napomahajicich uspésnému cteni a interpretaci grafického roménu

a multimodalnich texti obecné.

2.2.1.3 Kreativni psani

Agkoliv n&kolik dalsich autort s kreativnimi produktivnimi cvienimi po&ita®, primarné se
na kreativni psani zaméfuje pouze Issa”°. Jeho metodicky &lanek se zakladi na
predpokladu, ze graficky roman mutze byt ve vyuce ciziho jazyka velmi napomocny,
protoze usnadiiuje porozuméni, zprostiedkovava bohatou kulturni zkuSenost a pfirozené
ptfindsi kreativni napady a podnéty k psani. Postup, ktery Issa pro kreativni psani navrhuje,

sestava ze Ctyr navazujicich krokd.

Prvnim krokem je predstaveni komiksového média skrze Cteni grafickych roméant (Issa
navrhuje kulturné bohaté grafické romany jako American Born Chinese, Maus nebo
Persepolis). Ucitel by mél se studenty graficky romén postupné procitat a diskutovat, jaké
literarni a vizudlni prostfedky komiks vyuZiva k pfenosu sdéleni. KdyZ studenti ziskaji
zakladni povédomi, mél by je ucitel nechat konvence komiksu identifikovat samostatné

(ptip. ve skupinach) na ptikladu dalSiho textu.

Druhym krokem je planovani komiksu ve skupinach. Kazda skupina by méla vymyslet
a nasledné odprezentovat ndvrh komiksu, ktery bude pouzivat probrané konvence, ale bude
mit rozdilné téma nez grafické romany, které studenti Cetli v pfedchozim kroku. Tento

krok zabere nékolik vyucovacich jednotek.

Pti tfetim kroku maji byt studenti vyzvani k vybrani tématu z vlastni kultury a nasledné ke
specifikovani aspektu, na ktery se zaméti ve vlastnim komiksu. K tomu, aby o tématu

ziskali potfebné informace, budou studenti potiebovat dalsi ¢as, zaplnény vyhledavanim

% Napt. BRIDGES, 2009; ELSNER, HELFF a VIEBROCK, 2013; REDMANN, SEDERBERG, 2017.
PISSA, Sadam. Comics in the English classroom: a guide to teaching comics across English studies. Journal
of Graphic Novels and Comics, 2018, 9(4), 310-328.
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¢lankl a dalSich zdrojii. Nasledné by méli vybér tématu sdilet se spoluzaky, coz zaroven

umozni uciteli zkontrolovat, zda danému tématu dostate¢né rozumi.

Ctvrty krok predstavuje vytvoreni komiksového stripu o deseti panelech, vypravéjici
fiktivni nebo nefiktivni ptibéh osvétlujici specificky aspekt vybrané¢ho tématu. Studenti by
meli své komiksy prezentovat pied spoluzéky, aby pak mohli slySet jejich zpétnou vazbu

(peer review).

Diky projektu budou studenti 1épe rozumét komiksovému médiu i rozlicnym kulturnim
tématim, zkusi si reagovat na dila spoluzdki a procvic¢i si vSechny fecové dovednosti
(psani, ¢teni, poslech i mluveni) v integrované formé. Kritéria hodnoceni navrhuje Issa
nasledujici: obsah (vhodné zapojeni komiksovych konvenci pro komunikaci sdé€leni),
vzhled a struktura (srozumitelnost a vhodnost vzhledem k tématu), koherence a logicka
posloupnost, gramatické a pravopisné spravnost (Ctenare by nemély rusit chyby v projevu)
a kreativita (kritérium motivujici studenty se nad komiksem opravdu zamyslet a snazit se

o originalitu).
2.2.2 Vzdélavaci a vychovny cil

2.2.2.1 Rozvoj gramotnosti

Gramotnost je zdaleka nejcastéjSim tématem, které se v zarazenych publikacich objevuje,
ato vriznych modifikacich. Pro uplnost jesté¢ pied analyzou jednotlivych publikaci
uvadim jeden z nahledd na gramotnost z ¢eského kontextu. Valenta rozliSuje gramotnost
vuz$im smyslu a SirSim smyslu. Gramotnost v uz§im smyslu, kterou nazyva také
gramotnosti zdkladni, je ,,soubor dovednosti umoziujicich cteni, psani a pfip. téz

pogitani“’!. Opakem gramotnosti v uz§im smyslu je pak analfabetismus.

S nastupem 21. stoleti nicméné toto uzsi pojeti vystiidala ,pluralita gramotnosti®, tedy
gramotnost v §irSim smyslu, znamenajici spise ,,byt schopen se kvalitné¢ (tedy 1 na bazi
vzd&lani) pohybovat na uréitém poli lidské &innosti“”>. Gramotnost se za¢ala rozmanitd

klasifikovat a konkretizovat pomoci riznych ptivlastki, jako napt. IT gramotnost, socidlni

' VALENTA, Josef. Gramotnosti, kompetence, standardy, indikdtory (a ti druzi) aneb Vylet do dzungle
[online]. 2015 [cit. 1. 11. 2020]. Nepublikovany rukopis. Dostupné z:
http://pedagogika.ff.cuni.cz/node/15?q=node/15#JV

Tamtéz.
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gramotnost nebo finan¢ni gramotnost. Valenta podobnych gramotnosti ¢ita bezmala 50.
Tyto gramotnosti jsou socio-kulturné podminéné a Casto se prolinaji nebo doplnuji. Obsah
pojmu ,,gramotnost™ se pak dle Valenty neziidka kryje s obsahem pojmu ,,kompetence*,
ktery je v Ceském vzdélavacim kurikulu vice pouzivany. Kompetence predstavuji dle RVP
ZV ,souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot dilezitych pro osobni
rozvoj a uplatndni kazdého &lena spolecnosti“®. Vzd&lani méa v prvni fadé zaky vybavit
klicovymi kompetencemi a ,pfipravit je tak na dalsi vzdélavani a uplatnéni ve
spolenosti“’*. V nékterych piipadech je gramotnost nicmén& nahliZena jako ,,3iri pojem
neZ kompetence a kompetence zase §irsi pojem nez dovednost*”. Jindy to oviem mize byt
1 naopak, terminologie je dle Valenty kolisajici a neutiidéna.

At tak ¢i onak, soucasny jev na poli gramotnosti, ktery je Valentou oznacovan jako

»pluralita gramotnosti* %

, muzeme sledovat i na vzorku publikaci zatazenych v této
prehledové studii. V pracich se objevuji terminy jako vizualni gramotnost, kriticka
gramotnost, historickd gramotnost a predevsim pojem ,multigramotnosti‘, ktery maze byt

dle mého n4zoru vniman jako zastieSujici.

ProtoZe se domnivam, Ze pedagogika multigramotnosti je v ¢eském kontextu teorie spise
neznama, povazuji za nutné zde poskytnout kratké vysvétleni. Multigramotnosti
(multiliteracies), jak uz bylo feceno vyse, je termin vznikly ze spoluprace New London
Group v 90. letech. Mezinarodni skupina, kterd se poprvé sesla v Novém Londyné, jej
formulovala v reakci zejména na dvé soucasné tendence globalniho spolecenského vyvoje
— rozmanitost komunikacnich kanalti a médii na jedné stranég, a rostouci vyznam kulturni
a lingvistické riiznorodosti na strané druhé. Obé¢ tyto tendence pfitom clenové skupiny
povazuji za piibuzné aspekty textové rozmanitosti. Podle New London Group musi nové

vnimani gramotnosti odpovidat stdle se zvySujicimu podilu multimodéalni komunikace

% MSMT. Rdmcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani. [online]. Praha, 2017. [cit. 2. 11. 2020].
Dostupné z: https://www.msmt.cz/file/43792//. S. 10.
** Tamtéz.
% VALENTA, Josef. Gramotnosti, kompetence, standardy, indikdtory (a ti druzi) aneb Vylet do dzungle
[online]. 2015 [cit. 1. 11. 2020]. Nepublikovany rukopis. Dostupné z:
http://pedagogika.ff.cuni.cz/node/15?q=node/15#JV

Tamtéz.
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a zdroveli migrace, multikulturalismu a integrace globalni ekonomiky®’. Multimodalita,
multikulturalismus  a multilingvismus  tedy stoji vcentru zdjmu pedagogiky
multigramotnosti. Hlavni metody, které autofi pro rozvoj multigramotnosti navrhuji, jsou
¢tyfi. Uvadim zde originalni pojmy v anglictiné doplnéné o cesky preklad, u kterého
nepostupuji doslovné, ale snazim se vystihnout podstatu: Situated Practice (situacné
zasazené cviceni), Overt Instruction (explicitni vyuCovani), Critical Framing (kriticky
radmec) a Transformed Practice (prenesené cviceni). Jejich podstatu shrnuji autoii

v nésledujici tabulce:

Situated Practice immersion in experience and the
utilisation of available Designs of
meaning, including those from the
students’ lifeworlds and simulations
of the relationships to be found in
workplaces and public spaces

Overt histruction systematic, analytic, and conscious
understanding of Designs of
meaning and Design processes. In
the case of Multiliteracies, this
requires the introduction of explicit
metalanguages, which describe and
interpret the Design elements of
different modes of meaning

Critical Framing interpreting the social and cultural
context of particular Designs of
meaning. This involves the students’
standing back from what they are
studying and viewing it critically in
relation to its context

Transformed Practice transfer in meaning-making
practice, which puts the transformed
meaning (the Redesigned) to work
in other contexts or cultural sites

Obr. 7 Pedagogika multigramotnosti podle New London Group (Cope, Kalantzis, 2005, s. 35)
Situacné zasazené cviCeni se snazi ukoly zasadit do kontextu zkuSenosti zakii nebo

simuluje zkuSenosti ,redlného svéta‘. Explicitni vyu€ovani se vénuje analytickému rozboru

7 COPE, Bill a Mary KALANTZIS (ed.). Multiliteracies: Literacy learning and the design of social futures.
Londyn a New York: Routledge, 2005. ISBN 0-203-97940-0. S. 5-6.

59



textl a jevl prostfednictvim explicitnitho metajazyka (termind a teorii), ktery si Zaci
zaroven osvojuji. Pouziti kritického ramce umoznuje zakim texty a jevy interpretovat
v ramci socidlniho a kulturniho kontextu a kriticky, s odstupem je posuzovat. Pfenesené
cvic¢eni pak podporuje zaky v pfeneseni ziskanych poznatkl a dovednosti na novy, odlisny
kontext, coz miize byt provedeno napiiklad predstavenim a posuzovanim alternativni
situace nebo vytvarenim vlastnich textt €i jinych produktti. Tyto Ctyfi aspekty pedagogiky
multigramotnosti nicmén¢ malokdy probihaji linearné; vétSinou se d¢ji zaroven, s jednim

aspektem dominujicim a zbylymi aspekty v pozadi’®.

Tuto terminologickou odbocku jsem povazovala za nutnou i vzhledem k faktu, ze sami
autofi praci analyzovanych v predkladané studii az na vyjimky (viz niZze uvedena publikace
tti némecky mluvicich autorek) spiSe nevénuji explicitni prostor pojmim ,,gramotnost*
a ,,multigramotnosti®. Nasledujici odstavce uz se nicméné zabyvaji publikacemi
zatazenymi do piehledové studie. Jelikoz se v nich gramotnosti ¢asto prolinaji, upustila
jsem od puvodniho zaméru tuto kapitolu rozdé€lit na vice samostatnych kapitol vénujicich
se jednotlivym gramotnostem, pouze se snazim prace orienta¢n¢ fadit podle ptevazujiciho

zaméreni.

Multigramotnosti

Elsnerova, Viebrockova a Helffova definuji multigramotnostni piistup k vyuce ciziho
jazyka jako zaméfeni na ,,vyvoj funkéni, vizualni, multimodalni a digitadlni gramotnosti,
transkulturni kompetence, jazykového povédomi a dovednosti kriticko-reflektivniho
mysleni“ * | pfitemz viechny tyto aspekty povazuji za blizce propojené. Vychazi
z ptedpokladu, ze cteni se v disledku technologizace, multimodality, transkulturality
a multilingvismu proménilo, a vyuka cizich jazykli by méla reagovat prostfednictvim
zaclenéni multimodalnich textl do vyuky. Vedle grafického roménu, na ktery se zvIasté

soustiedi, doporucuji také filmy, plakaty a dalsi vizudlni a multimodalni formy.

% COPE, Bill a Mary KALANTZIS (ed.). Multiliteracies: Literacy learning and the design of social futures.
Londyn a New York: Routledge, 2005. ISBN 0-203-97940-0. S. 239.

* A multiliteracies approach to teaching and learning foreign languages aims at the development of
functional, visual, multimodal, and digital literacies, transcultural competence, language awareness and
critical-reflective thinking skills.” Pfelozeno autorkou pfedklddané prace. ELSNER, Daniela, Sissy HELFF a
Britta VIEBROCK (ed.). Films, Graphic Novels & Visuals. Developing Multiliteracies in Foreign Language
Education — An Interdisciplinary Approach. Fremdsprachendidaktik in globaler Perspektive. Miinster: LIT
Verlag, 2013. ISBN 978-3-643-90390-7. S. 8.
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Funk¢ni gramotnost je v publikaci popsana jako zptsobilost ucit se jazyky a pouzivat je
adekvatn¢ v zavislosti na kontextu. Multimodalni grameotnost znamena zpusobilost
pracovat s informacemi ziskanymi prostiednictvim riznych systémi symboll (jazyk,
grafické ilustrace, &isla apod.). Vizualni gramotnost ' se vztahuje ke zptsobilosti
dekddovat, pouzivat a samostatné vytvaret vizudlni formy projevu. Digitalni gramotnost
vyjadiuje zpusobilost pouzivat digitdlni média nejen ke komunikaci, ale také k vlastnimu
uceni (zahrnuje tedy kombinaci reflektivniho postoje s technickymi dovednostmi).
Kriticko-reflektivni gramotnost pak cili na zptsobilost pracovat se vSemi druhy textil
a kulturnich produkti v jejich mnohovyznamovosti a kriticky je posuzovat. Dopadem
kritického pfistupu je aktivni zapojeni recipienta textu, jenz timto rozsifuje svoji zkusenost,
uci se aplikovat svoje védeéni na nové kontexty a upravovat je ve svétle novych poznatkd,
a v disledku rozviji isvoji identitu. Graficky roman, pfedstavujici autenticky kulturni
produkt, mize byt dle autorek pouzit k rozvijeni vSech vySe popsanych gramotnosti. Ve
své knize se vénuji nejen teoretickému rozvijeni multimodalniho pfistupu k vyuce cizich
jazykl a objasnéni zasadni role grafického romanu v rdmci takového pfistupu, ale uvadéji
1 ptiklady z praxe. Vzhledem k Siroké perspektivé a v teorii zakotvenému piistupu, s jakym
autorky publikace k tématu rozvoje multigramotnosti (nejen) pomoci grafického romanu
pristupuji, 1ze dilo oznacit jako velmi vyznamné pro obor, kterym se tato diplomova prace
zabyva.

Redmannova a Sederbergova'®' se zaméfuji na téma 1. svétové vélky, pomoci néhoz chtgji
ve vyuce némeckého jazyka rozvijet gramotnost zakl. Ve svém metodickém ¢lanku také
pouzivaji ramec multigramotnosti, a to se specidlnim zaméfenim na historickou
gramotnost. Vzhledem k tomu, Ze autorky vychazeji z obsahu (¢imz je historické téma),
1ze jejich praci zaradit t€Z pod Content-Based Learning. Redmannova a Sederbergova véii,

Ze timto zpusobem lze vyvolat smysluplnou diskusi v cizim jazyce a zaky pfirozené

' Ohledné rozliSeni terminti vizualni gramotnost/kompetence, audiovizudlni kompetence, medilni
kompetence a digitalni kompetence existuje v evropskych dokumentech urcita terminologicka nejistota, ustici
casto v piekryvy. Srov. NIKOLTCHEV, Susanne (ed.). RIS plus 2011-3: Medienkompetenz [online].
StraBburg: Europédische Audiovisuelle Informationsstelle, 2011. [cit. 5. 12. 2020]. ISBN 978-92-871-7122-1.
Dostupné z: https://rm.coe.int/1680783bc3. Tato prace se dale fidi uvedenymi definicemi Elsnerové,
Viebrockové a Helffové.

""" REDMANN, Jennifer a Kathryn SEDERBERG. The First World War in the Literacy-Focused
Classroom: Teaching German through Cultural Themes. Die Unterrichtspraxis/Teaching German, 2017,
50(1), 45-66.
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motivovat. Tvrdi také, ze vyuzitim tématu z oblasti kultury jako didaktického prostfedku
v hodinach ciziho jazyka se lze posunout od prosté funkcéniho jazyka k diskusim
kultivujicim kritické mysleni, interpretaci, reflexi, spolupraci a kompetenci k feSeni
problémti. Kromé grafického romanu, jenz svym multimodalnim charakterem odpovida
pozadavkliim pedagogiky multigramotnosti, doporucuji Redmannova a Sederbergova

vyuzit i rizné dal$i texty napfi¢ zanry a také filmy a vytvarné umeéni.

K praci s grafickym romdnem vyuZzivaji Remannovéa a Sederbergova pétifazovy model,
sestavajici z: 1) aktivit pfed ctenim (diskuse uryvkl z tematickych filmi navozujicich
kontext, analyza ptfedmluvy, prolistovani knihou a sdileni prvnich dojmii z obrazil),
2) poc¢atecniho cteni (pfeCteni nékolika prvnich kapitol za domdaci ukol a vyplnéni
strukturovaného ctenatského deniku, obsahujiciho praci se slovicky a otdzky k porozuméni
a reflexi), 3) detailniho ¢teni (aktivity jako skupinové diskuse, ptednes a analyza poeticky
nejzajimavejSich  pasazi, posouzeni role jednotlivych postav), 4) kritického ¢teni
(posouzeni grafické stranky, rozbor intertextudlnich narazek, kritické rozebrani tématu
valky a jejiho zobrazeni v knize, posouzeni motivace postav, zaméfeni na pouZzité vyrazy
ajejich implikace) a 5) aplikace poznatkil (rozfazovany proces psani kritické eseje na
vybrané téma objevujici se v knize). Autorky podotykaji, ze model byl vyzkouSen v praxi
pro praci s grafickym roméanem Im Westen nichts Neues, a Ze zéaci reagovali velmi
pozitivné. Zplsobl zhodnoceni projektu navrhuji autorky hned nékolik, vétSinou
kreativniho charakteru — vytvofeni plakatu ¢i basné, odpovéd’ na dopis, referat na

historické téma, navstéva galerie a napsani interpretacni eseje, dramatizace scény apod.

Vzhledem k tomu, Ze zdkladni osu vyukového projektu Redmannovd a Sederbergova
ptikladaji, povazuji jejich ¢lanek za uzitecny pro praxi. Zvoleni roménu nicmén¢ pokladdm
za ne uplné¢ vhodné zejména ztoho divodu, ze se dle argumentl uvedenych v prvni
kapitole této prace nejedna o graficky roman, ale ilustrovany roméan obsahujici piivodni
text literarni ptedlohy (ve zkracené verzi). Jazykova ndrocnost ¢etby je velmi vysoka, ¢imz
se okruh pouZitelnosti vyrazn¢ zuzuje (odhaduji vhodnost pro minimalné€ uroven B2, spiSe

C1-C2 Evropského referencniho ramce).
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Chun ' se ve svém metodickém &lanku, pokradujicim vramci multigramotnosti,
soustiedi na kritickou gramotnost. Domniva se, Ze vyuziti grafickych romant ve vyuce
ciziho jazyka umoziuje zasadit jazyk v nich obsazeny do kontextu, a tim pomoci zakiim
naucit se, jak se dany jazyk pouziva. Tento efekt bych zaradila, ackoliv autor tak explicitné
necini, pod funkéni gramotnost. Chun déle ptedpokladd, ze ¢im vice se zéci setkaji

s multimodalnimi texty, tim vétsi maji Sanci uspét ve Skole 1 mimo ni.

Pro svoji praci si Chun vybira graficky roman Maus. Tvrdi, Ze Maus a podobné grafické
romdny, vypravéjici o tématech z moderni historie, mohou Cctendiim (zvlasté tém
v adolescentnim véku) blizce zprostfedkovat historické zkusenosti, a to diky unikatnimu
vizualnimu narativnimu stylu. Vizudlni vypravéni totiz umoziuje predstavit si
a interpretovat 1 zkuSenosti a zazitky, které jsou kazdodennimu zivotu Etenarti vzdalené.
Kriticko-analytické dovednosti zakti mlze pak ucitel rozvijet pomoci klicovych otazek,
jako napt. Jaké je téma textu? Komu je text ur¢en? Pro¢ byl napsan? Takové otazky
pomahaji zakiim dle Chuna nahlédnout do komplexniho procesu produkce a recepce textu,
zasazen¢ho vzdy do kontextu socialnich vztahi. Porozuméni aspektim jako pro¢ jsou
texty psany, pro jaké specifické publikum jsou zamySleny a jak dosahuji piedani
zamyslen¢ho sdéleni, jsou dle Chuna podstatou kritické gramotnosti. V navaznosti na to je
mozné zapojit 1 metodu, kterou autor nazyva transmodalni kritickou analyzou (cross-modal
critical analysis) — porovnat historickou perspektivu zaujatou grafickym romanem
s prezentaci stejnych udalosti ve filmovych dokumentech, c¢lankach na Wikipedii,
zpracovanim v u€ebnici apod. Na rozdil od situace, kdy by ucitel pouzil k prezentaci
tématu jen tradiéni ucebnici, umoziuje graficky romdn zaky vizualné zaujmout
a podporovat kritickou reflexi, coz dle Chuna vyznamné podporuje porozumeéni

historickym tématiim a také lepSi zapamatovani.

Kromé téchto teoretickych pokladi obsahuje Chuniiv ¢lanek také zpravu o pilotni studii,
ktera probéhla s uCasti skupiny zakt stfedni Skoly, z nichZ valna ¢ast pochazela z rodin
imigrantt. Uvodni dotaznik pfinesl zjiiténi, Ze vétsina 74k méla doma pouze uéebnice,
a ve volném case necetla. Vyuka v této skupin€ vyzadovala soustavnou oporu (scaffolding)

béhem cteni grafického romdnu Maus — Uvod do historického kontextu, vysvétleni

2 CHUN, Christian W. Critical literacies and graphic novels for English-language learners: Teaching
Maus. Journal of Adolescent & Adult Literacy, 2009, 53(2), 144-153.
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klicovych slov a idiomt, provedeni ,vizudlni gramatikou‘ komiksu apod. Chun uvadi, ze
ackoliv to pro zaky nebylo jednoduché ¢teni, jejich aktivni zapojeni v hodinach se prudce
zvysilo. ,,Kniha Maus vyvolala fadu otazek a probudila zvédavost, kde diive zdjem o
historii neexistoval.“'*® Studie prokézala, Ze &teni grafického roménu (s podanim patfiéné
podpory) dokaze zéky aktivovat a predat jim historickd témata atraktivni formou,
rozvijejici kritické myslent.

Bridgesova'® pak dle mého nazoru ptesné takovou praci s grafickym romanem ve svém
metodickém ¢lanku ndzorné rozviji. Navrhuje ptistup k vyuce ciziho jazyka zaméfeny na
gramotnost (literacy-based approach) jako odpovéd’ na tendenci rozdélovat ve vysSim
vzdélavani studium germanistiky na trénink feCovych dovednosti na jedné strang,
a studium literatury na strané druhé. Takové rozdé€leni dle autorky zptisobuje Sok ve chvili,
kdy studenti musi pfejit z jednoduchych ucebnic rovnou na ¢teni komplexnich literarnich
dél. Kurzy zamétené na gramotnost naproti tomu vhodné propojuji jazyk s (literdrnim)
obsahem. Cteni grafickych roméand pak predchazi demotivaci studentil germanistiky i diky
tomu, Ze podpora porozuméni v podobé vizualniho obsahu umoznuje prozitek uspéchu
(Erfolgserlebnis) 1 studentim, kteti by u verbalnich literarnich textl byli neustale nuceni
vyhledavat si slovicka ve slovniku. Vizualni stranka grafickych romant zaroven dle

. 7 rer s v ¥ 1
Bridgesové rozviji patou fe¢ovou dovednost — Sehverstehen'”

Bridgesova pracuje s grafickym romédnem Der erste Friihling, jenZ je stejnojmennou
adaptaci roméanu Klause Kordona. Vypravi o dvanactileté Anne a jejim Zivoté s prarodici
v Berlin€ v dobé& konce 2. svétové valky. Historické zasazeni grafického romanu a kulturni
témata v ném obsazend umoziuji pracovat s Kkritickou a historickou gramotnosti
studentii a propojit osvojovani jazyka s poznavanim cilové kultury. Postup, ktery
Bridgesova k praci s grafickym romanem ve vyuce némciny voli, vyuzivad podobné jako

u Redmannové a Sederbergové vedeni ctenafského deniku, obsahujiciho cviceni na

' CHUN, Christian W. Critical literacies and graphic novels for English-language learners: Teaching
Maus. Journal of Adolescent & Adult Literacy, 2009, 53(2), 144-153. S. 151.

' BRIDGES, Elizabeth. Bridging the Gap: A Literacy-Oriented Approach to Teaching the Graphic Novel
Der erste Frithling. Die Unterrichtspraxis/Teaching German, 2009, 42(2), 152-161.

1% Vizudlni porozuméni/vizudlni recepce. Casto byva uvadéno i jako audiovizualni recepce, tedy
Hor-/Sehverstehen, jez je zapojena hlavné u filmu a videi. Vice ktématu napt. vdilech Ingrid
Schwerdtfegerové, kterd se (audio)vizudlni recepci vénuje uz od konce 80. let 20. stoleti. Tato dovednost je
uzce spojena s audiovizualni gramotnosti/kompetenci, kterou ale povazuji ve vztahu k dovednostem za §irsi
pojem (viz vyse uvedené vymezeni gramotnosti).
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slovicka, tabulky k dopliiovani gramatickych jevil nebo charakteristiky postav, prostor pro
shrnuti denniho ¢teni ve 3-4 vétach, vyzvani k vymysleni 2-4 otdzek k piectenému tseku
a pobidnuti k vybrani jednoho obrazu ze cteného useku, ktery na studenty nejvice
zapusobil. Nad témito obrazy je vedena diskuse na zacatku nésledujici hodiny. Prvni
hodina je koncipovana jako uvodni, kdy nejdifive probéhne brainstorming k pojmu
»graficky roman®, ktery nasleduji otazky jako ,,Pro¢ lidé ctou grafické romany?* ,.Jsou
grafické romany zptisobilé pro historicka témata?* a ,,Cemu je potieba vénovat pozornost
pti Cetbé grafického romanu?“. Pak jsou studenti vyzvéni k prohlédnuti si obalky knihy.
Cca po 30 vtefinach studenti zaviou o€i a lektorka klade otazky cilici na vciténi
(Einfiihlungsfragen), jako napf. ,,Jak stard je divka na obalce? Je §tastna nebo smutna?
Kam ptijde, az vstane?*. Po otevieni o¢i studenti sdéluji ostatnim své predstavy a spole¢né
spekuluji nad vyznamem obrazku. Takové cviceni je nejen ivodem ke knize, ale 1 k tomu,
jak ,,Cist* obrazky. Za domaci ukol dostanou studenti ¢ast knihy k pfecteni a pracovni list
do ctenarského deniku. Bridgesova vyuziva rozdéleni knihy na tfi Casti, které odpovidaji

ttem dalSim vyu€ovacim hodindm.

Néplni dalSich hodin jsou diskuse vybranych obrazka a prace s pouzitym jazykem a jeho
vztahem k situacim v knize (napf. pouziti vykani nebo tykani, jenz vypovid4 o nastaveni
socialnich vztaht). Na diskusi obrazkl a rozbor jazykovych jevl plynule navazuje rozbor
roli jednotlivych postav ptibéhu, vypovidajici o skutecnosti, Ze ne vSichni némecti ob¢ané
podporovali nacisticky reZzim nebo tvofili ml¢ici publikum. Studenti jsou vyzvéni, aby
v knize vyhledali prvky odporu proti rezimu a pak je sefadili od nejvice efektivnich
k neyméné efektivnim. Jedna z postav napftiklad piSe protinacistické letdky, coz Bridgesova
vyuziva k dals$i préci s jazykem (brainstorming vyrazi, které by se v takovém letdku mohly
objevit a tvofeni sloganii v imperativu) a k zafazeni Gryvkl z autentickych letakti do
hodiny. Po docteni celé knihy nasleduje dalsi reflexe roli postav a jejich vztahu k reZimu
a také opakovani aktivity s otazkami ke vciténi, tentokrat nad konkrétni postavou, kterou si
studenti zvoli. Na zavér vyukového projektu studenti pisi pojednani z pohledu vybrané
osoby a také reflektuji v diskusi pravé probéhnutou zkuSenost se c¢tenim grafického

romanu.
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Bridgesova sice vyuziva graficky roman ve vyuce na vysoké skole, ale domnivam se, zZe
popsanou metodu Ize vyuzit (s patficnym pfizplisobenim zejména jazykové trovné) i se
Ctenafi mladSimi. Jeji praci povazuji za inspirativni zejména z hlediska plynulého
propojeni prace s jazykem a kontextu grafického roménu, jez dobte odpovida cili, ktery si
autorka klade vuvodu — propojeni jazyka a obsahu prostfednictvim zaméfeni na

gramotnost.

Kriticka gramotnost

106
Sunova

se soustiedi na kritickou gramotnost a jeji promitani do kazdodennich praktik
vyucovani ciziho jazyka na stfedni Skole. Vychézi z piedpokladu, Ze pouziti jazyka neni
nikdy neutralni a ze texty, které jsou soucasti socialnich vztaht, jsou vzdy produkovany za
konkrétnim ucelem. Kurikulum vyuky cizich jazyki zalozené na kritické gramotnosti proto
dle Sunové vyznamné piesahuje aktivity jako kddovani a dekddovani psanych symbold,
odpovidani na otdzky k porozuméni a shrnovani obsahu odstavcii. Integralni soucésti
takového kurikula je zapojeni studentd do hledani autorova zaméru a zpochybiiovani jeho
predsudku stejné jako diskuse vlivu a dopadii volby jednotlivych prostiedki, které autor ke
sdéleni vyuzivd. V neposledni fad€é je dle Sunové také potfeba analyzovat mocenské
vztahy na pozadi texti, Ustici ve vybér, které hlasy zazni a které nezazni. Z tohoto diivodu
je potteba v hodindch pracovat se Sirokou Skalou textd. Kritickd gramotnost je zptisob

mySleni a ¢teni, ktery dle Sunové pomaha zakiim problematizovat stereotypy a zazité

myslenky v textech, ale i v kazdodennim Zivoté&.

Sunova tvrdi, Ze prace s kritickou gramotnosti je sice v soucasné literatuie feSena
teoreticky, ale ptiklady z praxe se téméf nevyskytuji, a proto maji ucitelé malo podnéti
a postup pfili§ do praxe neuvadéji. Souhlasim s autorkou v tom, ze je tieba toto pole dale

roz$ifovat, k ¢emuz by méla pomoci i tato diplomova prace.

Sunova uvadi piiklad praktického vyuziti kritického kurikula, kdyZz podavd zpravu
o Sestitydenni studii, kdy zéaci stfedni Skoly pracovali s grafickym roménem Boxers and
Saints. Jedna se o historickou fikci zpracovavajici Boxerské povstani v Cing, a to paralelné

z pohledu dvou postav, stojicich na opacnych stranach boji. Kniha tak ptirozené¢ podporuje

1% SUN, Lina. Words & Actions: An EFL Teacher's Critical Literacy Goals & Their Enactment in a Reading
Class in China. Multicultural Education, 2019, 26(3/4), 10-16.
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kritickou reflexi zapojenim vice perspektiv. Zaci uvadéli, Ze je graficky roman obohatil
o nové pohledy na historické udalosti — takové, s jakymi se v tradi¢ni ucebnici nesetkali.
Zasazeni postav do kontextu v zZacich dle jejich slov také rozvijelo schopnost empatie,
nebot’ méli moznost nahlédnout rozhodnuti postav a jejich motivaci v Sir§ich souvislostech

(osobnostnich, rodinnych, spolecenskych, historickych apod.) a tim jim 1épe porozumét.

Sunova ovsem ve své studii na rozdil od vétSiny ostatnich autort zarazenych publikaci
nepusobila jako ucastnik (resp. lektor), a to proto, aby mohla zkoumat i piipadné promény
nazoru ucitelky, ktera s grafickym roménem pracovala. Ta vyuZzila ve své praci tfi hlavni
metody: 1) skupinovou prezentaci slovicek a shrnuti obsahu ¢teni, 2) vysvétleni textu
zaktm, a 3) diskusi v malych skupinkach, jejiz vysledky pak skupinky sdilely s ostatnimi
v celotiidni diskusi, pfi které vyucujici kladla dopliujici kritické otdzky. Zajimava je
strategie tzv. literarnich krouzki (/iterary circles), kterou zucastnénd vyucujici pouzivala
pro stimulaci skupinové diskuse: kazdy ¢len skupiny mél za kol ujmout se urcité role.
Role zvolila vyucujici nésledovné: director (zodpovédny za tizeni diskuse), connector
(zaméfujici se na vztah textu k sobé samotnému, k ostatnim textim, a k mimotextové
skutecnosti), challenger (snazici se kriticky reagovat na ndpady ostatnich) a wrapper
(zodpoveédny za shrnuti toho, k ¢emu diskuse ve skupince dospéla). V rolich se zaci
pravidelnég stiidali. Zu€astnéna vyucujici nakonec uvadi, Ze ji prace s grafickym roménem
vramei kritického pfistupu pomohla pfesunout se od vyuky formalni stranky jazyka

k vyznamlm, které jsou v jazyce obsazené.

Na druhou stranu vyucujici pfizndva, Ze pro ni zavedeni kritického ptistupu do vyuky
nebylo jednoduché. Ona i Zaci byli totiz zvykli na frontalni vyuku, pfi niz ucitel vyklada,
a zaci jsou pasivni. Aktivné zapojit studenty vyzadovalo vétsi ndmahu pro obé€ strany —
zaci cekali, Ze jim odpovédi budou predlozeny, a vyucujici nevédéla, jak navazat dialog.
Domnivam se, ze zde Sunova artikuluje velky limit prace s grafickym romanem v rdmci
rozvijeni gramotnosti — vyZaduje totiZz nasazeni od ucitele 1 Z4kl, v porovnani s texty

v ucebnici i mnohonasobné vyssi.
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Ludwig'” se vénuje praci s autobiografickym grafickym roménem, konkrétn& Dotter of
Her Father’s Eyes. Hlavni vyhodu autobiografického grafického roménu spatfuje Ludwig
v tom, Ze zvySuje porozuméni cizim kulturdm na osobni roving, protoze sice vypravi
osobni zkuSenosti autora knihy, ale zaroven je zasazuje do Sirokého kulturniho,
spoleCenského a historick¢ého kontextu. Podobné jako Sunova, je si i Ludwig védom
problém1, které s sebou prace grafickym romanem zaméfena na gramotnost nese. Na jedné
stran¢ je to piedsudek ucitell, ze komiks neni hoden akademické pozornosti, na druhé
strané obtiznost, vniman4 ale ne ve vztahu ke komiksu samotnému, jako spiSe k naro¢nosti

vyuky komiksu (resp. grafického romanu).

Vizualni gramotnost

Cimermanova '® jako jedind mezi publikacemi zafazenymi do této piehledové studie
pracuje s grafickymi romany beze slov, konkrétné s knihami The Lost Thing a The Arrival
od Shauna Tana. Divodem vybéru je predpoklad, ze takové grafické romany rozviji
vizualni gramotnost a kreativitu studentii. Cimermanova provedla kvalitativni vyzkum
s UCasti osmi studentii ucitelstvi, jehoZ cilem bylo zjistit, jak na grafické romany budou
studenti reagovat a nakolik budou schopni je €ist a analyzovat. Vyzkum trval pét tydnt
a byl rozdé€len na ¢asti odpovidajici tfifdzovému modelu préce s literarnimi texty — aktivity
pred Cetbou, pfi Cetbe a po Cetb€. V prvni fazi vyzkumu studenti Cetli rozhovor s autorem
knih Shaunem Tanem, ktery ptedstavoval nejen Uivod k praci s knihami, ale také tvod
k vizudlni komunikaci, nebot’ Tan odpovidal na otazky redaktora kresbami. Poté studenti
pracovali s né¢kolika obrazky z knih. Zamysleli se nad otdzkami tykajicimi se vlastnosti
obrazkti — zkoumali vyuziti barev, kontrastu, pozadi, fontu néapist, 3D efektu a detaild,
a diskutovali vliv téchto vizudlnich prvkl na ctenafe. Ve druhé fazi studenti cetli knihy
doma a méli u Cetby vyhledat hlavni mySlenku a prostfedky gradace déje. Ve tieti fazi

109

vyzkumu Cimermanova pouzila kreativni spolecenskou hru Dixit Studenti méli

komentovat karty s obrazky. Cilem nebylo vyjadfit pouze vysledny dojem, ale také

" LUDWIG, Christian. Narrating the ‘Truth’: Using autographics in the EFL classroom. Learning with
Literature in the EFL Classroom. Frankfurt: Peter Lang, 2015, 299-320.

1% CIMERMANOVA, Ivana. Graphic novels in foreign language teaching. Journal of Language and
Cultural Education, 2014, 2(2), 85-94.

' Hra spo&iva v tom, Ze jeden hra¢ popisuje vybranou kartu a ostatni hadaji, kterou z vyloZzenych karet
doty¢ny myslel.
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procesy, které k nému dovedly. Studenti se takto ucili verbalizovat svoje vizudlni vjemy.
Poté nasledovala diskuse literarnich prostredki a literarné grafickych technik vyskytujicich

se v prectenych grafickych romanech.

Zaveéry vyzkumu byly pro Cimermanovou piekvapujici — studenti neméli takovy problém
s vyuzitim ciziho jazyka a slovni zasoby, jako spiSe s okomentovanim ¢i pfevypravénim
vizualniho ptibéhu slovy. Ze zavérecné reflexe vyplynulo, ze studenti v interpretaci text
spoléhaji na verbalni slozku a ¢asto reprodukuji pouzita slova, coz u knih beze slov nebylo
mozné. Uvédomovali si ale, Ze mohou byt takto kreativnéj$i a vice spoléhat na vlastni
interpretaéni schopnosti. Cimermanova poznamenava, ze ve skupiné, kde se obvykle
zapojuje jen komunikativnéj$i polovina, se pii diskusich umoznujicich kreativitu

vyjadfovali 1 obvykle ostychavéjsi studenti.

Surkampova a Viebrockova''® doporucuji vyuziti grafického romanu ve vyuce ciziho
jazyka z divodu jeho potencidlu pro rozvoj vizualni kompetence a multimodalni
kompetence, které povazuji vedle Ctendiské kompetence, poslechové kompetence
a kompetence k porozuméni hypertextim za pro dnesni dobu klicové receptivni
kompetence, pomahajici komplexnimu rozvoji zakl. Dale graficky roméan vnimaji jako
souast rozvoje literarni a filmové gramotnosti. Autorky povazuji toto médium za
vhodné pro vSechny jazykové urovné (tedy vcetné zacate¢nikll) a navrhuji, aby se stalo

soudasti tiidnich a Skolnich knihoven.

2.2.2.2 Kaulturni a historické povédomi

Tato kapitola je Uzce svazand s kapitolou predchozi, nebot zaméfeni na kritickou
a historickou gramotnost s sebou zvySovani kulturniho a historického povédomi vétSinou
plynule pfinési. Pfesto jsem povaZovala za vhodné kapitoly oddélit, protoze orientace na
zvySovani kulturnitho a historického povédomi nutn€ rozvoj gramotnosti nepiinasi.
Zaroven se jednd o rozdil cilového zaméfeni, kdy je vétsi diraz na poznavani kultury

crv o w

jazykove spolecnosti, jejiz fe€i se Zaci uci, nez na rozvoj gramotnosti.

""" SURKAMP, Carola a Britta VIEBROCK. Teaching English as a Foreign Language: An Introduction.
Stuttgart: J. B. Metzler Verlag, 2018. ISBN 978-3-476-04480-8.

69



Kruegerova''' navrhuje vyuziti grafického romanu k vyuce historie ndkdejsi Némecké
demokratické republiky, kterou povazuje v ramci studia némciny za opomijenou. Graficky
roman si vybira proto, ze dle ni na rozdil od standardizovanych ucebnic poskytuje moznost
podavat historii poutavou formou. Podobné jako Sunovd a Ludwig zminéni vyse,
Kruegerova se domniva, ze ¢tivy ptibéh umoznuje studentlim vcitit se do zkusenosti jinych
osob a zaroven ziskavat vhled do historického kontextu. Multimodalita textu navic dle

autorky zvySuje zapojeni Ctenara.

Kruegerova doporucuje k rozvijeni historického a kulturniho povédomi (a vedle toho také
ctenaiskych dovednosti) tfi konkrétni grafické romany. Prvnim je Tunnel 57, vypravéjici
o udalostech kolem utéku 57 obcantt NDR do zapadniho Némecka skrze podzemni tunel
v Berling. Tuto knihu Kruegerova povazuje za vhodnou pro skupiny zacatecnikli az mirn¢
pokrocilych. Druhy z doporu¢enych grafickym romanitt ma nazev Grenzfall a sleduje osud
zaka stfedni Skoly, ktery se postupné stane soucasti opozi¢niho hnuti, coz vede k jeho
vylouceni ze skoly jen par dni pfed maturitou. Ttetim doporuc¢enym grafickym romanem je
Driiben!, autobiografické dilo licici udé€l rodiny, které se v 80. letech podafilo legalné
dostat z vychodniho do z4padniho Berlina. Kniha vypravi o postupném zklamani rodict
autora z vyvoje v socialistickém Némecku 1 o jejich nadslednych sporech s rezimu vérnymi
prarodi¢i. Knihy jsou dle mého nazoru vybrané¢ velmi dobie, jak z hlediska
problematizujiciho zpracovani tématu, tak i1 z hlediska v€ku hlavnich postav, ktery
umoziuje napi. Zaklim stiedni Skoly porovnat jejich vlastni zkuSenosti s témi vyli¢enymi

a tim rozvijet vedle kulturnich védomosti také interkulturni porozumeéni.

Metody, které Kruegerova k praci s historickymi grafickymi romany navrhuje, jsou napf.
popis historickych fotek jako tivod k textlim a historickému kontextu, popis postav a tvorba
jejich biografii (ptip. u jazykové€ pokrocilejsich skupin kladeni otazek spoluzakiim v rolich
konkrétnich postav), kreativni psani a kresleni, vyzkumné projekty na historickd témata,
kriticka diskuse struktury a tématu knih, analyza klicovych scén a volby uméleckych

prostiedkil nebo zhlédnuti dokumenti.

""" KRUEGER, Antje. Using Graphic Novels for Teaching East German History in the Novice and

Intermediate Foreign-Language German Classroom. In: KUTCH, Marie Lynn (ed.). Novel Perspectives on
German-Language Comics Studies: History, Pedagogy, Theory. London: Lexington Books, 2016. ISBN
9781498526227.
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Stormova a Wikova ''? povazuji graficky roman za prozu, ktera adresuje komplexni
a zajimava témata a zaroven redukuje kognitivni zatéz tim, ze vizudlné podporuje
porozuméni. Na zdklad¢ téchto vlastnosti je graficky roméan vhodny pro probirani
podavaji v ¢lanku zpravu o semestralnim kurzu ¢teni na americké univerzité, na kterém se
sesli studenti z péti riznych zemi. Autorky vybraly grafickou romanovou trilogii March,
zabyvajici se americkymi hnutimi za obCanska prava. Kniha dle Stormové a Wikové
poskytuje béhem kognitivné nendro¢ného ¢teni vhled do obtiZi marginalizovanych skupin
v ramci americké spolecnosti. Aktivity ve vyucovani zahrnovaly diskuse videi, filma,
¢lanku a kritickych otdzek, na které si studenti zapisovali odpovédi do ¢tenarskych denikti
béhem cteni zadaného na doma. Kurz byl zakoncen vyzkumnym projektem, kdy méli
studenti na vybér z riiznych moznosti, napft. tvorba plakatu srovnavajiciho historicky stav
s dneSnim stavem, analyza podcastli a novinovych zprav nebo anketa mezi spoluzaky.
Autorky uvadi, ze graficky roman byl uspésny v emocnim zapojeni studentli a mél za
vysledek, Ze se mnoho z nich zucastnilo hlubokych diskusi na téma problémil socialni
spravedlnosti v USA, kterym takto 1épe porozuméli. Implicitnim zavérem pak je, ze kurz
pomohl zahrani¢nim studentim 1épe porozumét americké kultufe a historickym odkaziim
atim padem se Iépe zapojit do spolecnosti (ve které pravdépodobné sami patiili
k menSin€), nicméné Stormova a Wikovd bohuzel neuvadi z4dné poznatky ze

zavérecné reflexe studentl, pokud takova probéhla.

Kiziltanovéa a Ayarova'" naopak posupovaly empirickou cestou a uvadi pouze vysledky,
nikoliv popis préace s grafickymi romany. Jejich experimentu se zac¢astnilo 67 univerzitnich
studentli s jazykovou urovni Bl. Experimentdlni skupina citala 47 studentli a pracovala
s barevnymi i ¢ernobilymi Uryvky z grafickych adaptaci klasické anglické literatury (Great
Expectations, Romeo & Juliet, Treasure Island); kontrolni skupina méla 20 ucastnika, ktefi
Cetli pouze text bez vizudll. Ob¢ skupiny potvrdily, ze povazuji komiks za atraktivni

formu cteni v cizim jazyce. Vysledky experimentalni skupiny pak prokazaly, Ze vybrané

"2 BARTER-STORM, Brandy a Tamara WIK. Using social justice graphic novels in the ELL
classroom. TESOL Journal, €551, 2020.

'3 KIZILTAN, Nalan a Ziilal AYAR. The impact of English classics on increasing learners’ motivation and
cultural awareness: A case in Turkish EFL classes. Journal of Language and Linguistic Studies, 2020, 16(1),
280-289.
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grafické romany mély vliv i na zvySeni kulturniho povédomi, resp. Ze je ¢tenafi povazovali
za cenny zdroj informaci o kultuie cilové jazykové skupiny. Neni vSak upln¢€ jasné, na jaké
otazky se autorky v této Casti ptaly, nebot” je k tabulce vysledkt vlivu ¢etby na kulturni
povédomi studentli neptikladaji (na rozdil od otdzek k motivaci). Zobecnitelnost vysledkii

je proto dle mého nazoru omezena.

2.2.2.3 Interkulturni kompetence a ob¢anstvi

Huhové a Suhova''* uspofadaly dvoulety akéni vyzkum, jehoZ cilem bylo rozvijet v Zacich
interkulturni obcanstvi. Interkulturni aspekt obcCanstvi vnimaji autorky vyzkumu jako
zdjem o druhé, ptesahujici hranici vlastni zkuSenosti. Vyzkumu se zucastnilo 10 zaki paté
a Sesté tiidy zdkladni Skoly ve v€ku 11-12 let. Béhem studie zaci pracovali s 11 grafickymi
romany zpozice interkulturniho obcanstvi a vSech 40 hodinovych nahravek
z uskutecnénych setkédni bylo nésledné analyzovano, spolu s produkty cinnosti zakda.
Vyzkum prokazal, Zze s pomoci pedagogickych postupil, které zakim pomohly kriticky
reflektovat vlastni kulturni povédomi, zaci vramci interkulturniho obcanstvi ucinili
pokrok. Autorky ktomuto uCelu vyuzily dialogické vyucovani, aktivni hledani
marginalizovanych perspektiv a pfimé srovnavani kategorii ,cizi a ,vlastni‘ ve vztahu
k socidlnimu kontextu zakl. Probirané problémy postupovaly plynule od zakim blizkych
témat jako je rodina a vztahy mezi sourozenci az k rasismu, genderové problematice
a politické nespravedlnosti. Za hlavni faktor ispéchu vyzkumu povazuji Huhova a Suhova

vyvazovani osobni perspektivy a zkuSenosti 74kt se $ir§im interkulturnim kontextem.

Motivaci k uspotfadani vyzkumu byl pro autorky fakt, Ze zkuSenost korejskych Zaka
s cizojazyCnymi texty vétSinou sestavala z otdzek k porozumeéni a prace se slovicky. Jen
vzacné byli vyzvani k vyjadifeni svého nazoru nebo pocitii spojenych s textem a nebyli
zvykli diskutovat zdmér textu nebo rozdilné kulturni prostfedi vystupujicich postav.
Typicka vychova k ob&anstvi zase sestavala ze zakladi spolecenskych véd a etiky. Zaci se
v hodinach ucili o politickych systémech, pravech a povinnostech ob¢anti a o tom, Ze je
potfeba pomdhat druhym, ale nejaktivnéj$Sim vystupem pro né bylo uklizeni odpadkt

v okoli Skoly, pfilezitostnd pomoc v blizkych socidlnich zatizenich a navstéva kulturnich

""" HUH, Seonmin a Young-Mee SUH. Preparing elementary readers to be critical intercultural citizens

through literacy education. Language Teaching Research, 2018, 22(5), 532-551.

72



akci mistni knihovny. Tyto aktivity malokdy podporovaly diskusi jejich pozice a iniciativy
jakozto zodpovédnych obcanti a nezahrnovaly interkulturni ucast a reflexi. Pokud mohu
soudit na zéklad¢ vlastni zkuSenosti z pozice zakyné i1 z pozice (zacinajici) ucitelky, jez
v ramci praxe méla moznost nahlédnout do hodin mnohych kolegti, ¢esti Zaci v ramci
primarniho a sekundarniho vzdélavani prochazeji podobnou zkusenosti. Graficky roman
muze byt, jak vyplyva z uvedené¢ho vyzkumu, vhodnym prostiedkem aktivnéjsiho piistupu

k interkulturnimu ob¢anstvi.

Heckeova'"” predpoklada, ze graficky roman muze vedle dalSich pfinost péstovat kreativni
komunikaci a interkulturni uceni. Pfesto se jeSté nestal soucésti kurikula némeckych
sttednich Skol a univerzit. Jeji cClanek, ilustrujici vliv grafického roménu na rozvoj
interkulturni komunikativni kompetence a Ctenafské motivace zaki 10. stupné

116 ‘ . ; . , L
, md dopomoci k prosazeni grafického romanu v ramci

sekundérniho vzdélavani
némeckého vzdélavaciho systému. Interkulturni kompetence je dle Heckeové formovana
ve chvili, kdy grafické romany adresuji interkulturni témata jako je identita nebo
porozuméni mezi kulturami, nebo probiraji interkulturni kompetenci na roviné piib&hu.
Interkulturnimu uceni rovnéZ napomaha, kdyz je graficky roméan podnétem k vyhledavani
informaci o cizi kultufe, coz se naptiklad mize dit v pripad¢ zasazeni ptibé¢hu do prostiedi
cizi kultury nebo kdyZ je néktera z postav prislusnikem kultury, o které ctenafi mnoho
nevédi. I pokud interkulturni témata nejsou v textu piimo pfitomnd, mulze prace
s grafickym romanem pomoci Zaklim pochopit nazory a postoje druhych lidi. Tim se
buduje socio-kulturni povédomi a respekt, jez v kone¢ném duasledku rozviji interkulturni

interakci.

Usp&sna prace s grafickym romanem viak dle Heckeové predpoklada trénink ve vizualni
gramotnosti. Ten se neobejde bez kulturniho kontextu, protoze vizudlni jazyk je nutné
kulturné specificky a komiks je vzdy artefaktem specifické kultury. Ackoliv se zaci
s komiksy pftilezitostné setkaji 1 v cizojazy¢nych ucebnicich, vétSinou v nich nejsou
prezentovany jako svébytné, ale pouze k predstaveni tématu nebo jako podnét ke

komunika¢nim aktivitdm. Jak podotykd Heckeova, dlraz neni kladen na formu, ale na

'S HECKE, Carola. Graphic novels as a teaching tool in high school and university English as a foreign
language (EFL) classrooms. Amerikastudien/American Studies, 2011, 653-668.
16 Odpovida zhruba 1. roéniku &eskych strednich skol.
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obsah, a médium samotné neni povazovano za dulezité. Tuto zkuSenost autorky mohu
potvrdit — jediny komiks, se kterym jsem se v posledni dobé v ucebnici némciny setkala,

slouzil pro shrnuti konverzac¢nich frazi na konci lekce (viz ptiloha 4).

Heckeova dale podéava zpravu o studii, pfi niz univerzitni studenti ucitelstvi v ramei kurzu
didaktiky pracovali se skupinou zakt 10. ro¢niku dobrovolné dochazejicich na kampus
kazdy tyden. Primarnim cilem setkdvani byl rozvoj interkulturni kompetence zaki. Pfi
setkanich byly vyuzity dva grafické romany, La Perdida a Persepolis. Odpovédi zaka
v dotaznicich 1 jejich reakce béhem hodin dle Heckeové poukazaly na fakt, Ze projekt byl
v napliiovani cile usp&$ny. Zaci si osvojili interkulturni védomosti pomoci zkoumani
prostiedi, do kterého byly texty zasazeny, a pomoci reflexe historie a tradic kultur, z nichz
pochazely hlavni postavy. Projevilo se to kuptikladu v piipadech, kdy studenti byli schopni
reflektovat a opravit svoje chybné predsudky tykajici se Iranu. Byli také schopni a ochotni
predstavit si samu sebe na misté protagonistil, coz ukazuje na schopnost empatie, jez je dle

Heckeové klicovou soucasti interkulturni kompetence.

Kniha La Perdida se nicméné ukazala byt pro fadu Zakli nadro¢nym textem, a to hlavné
proto, Ze se zabyvala mj. politickou situaci v Mexiku. To byla pro zdky vétSinou nezndma
oblast. Heckeova zdaraziuje, ze téma a jazykova urovein vybranych grafickych romant
museji byt zaklim pfiméefené, protoze interkulturni uceni skrze literaturu mtze probihat,
pouze pokud cCtendfi textu rozuméji. Interkulturni uceni se také zpravidla nedcje
samovoln¢, ale musi byt podporovdno vhodnymi metodami. Heckeovd navrhuje tfi
pristupy: 1. ukoly orientované na proces (aktivity pred, pfi, a po Cteni), 2. Skéla
analytickych a kreativnich ukolG (kresleni alternativnich panelii, analyza vizualnich
prostiedkil sdéleni apod.), a 3. cvi€eni orientovana na produkt, kterd zaky zaktivizuji (hrani

roli, talk show, psani biografii apod.).

V protikladu k Heckeové stoji vyzkum Lewise a Lewise''’, kteti dokonce pracovali se
stejnym grafickym romdanem, Persepolis, ale signifikantni zlepSeni v interkulturnim
povédomi u studentli nezméfili. Primérnim cilem jejich studie vSak interkulturni

kompetence nebyla, a z popisu vyzkumu neni jasné, zda se na jeji rozvijeni lektofi

"7 EWIS III, Dawson R. a Troy Y. LEWIS. A multimodal approach to higher order literacy development of
low-level EFL university students in Japan. Innovation in Language Learning and Teaching, 2020, 1-20.
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explicitné zaméfili. Nelze proto vyloucit, ze mély na vysledky vliv nevhodné metody ¢i
uplnd absence metod. To by dle mého ndzoru v souladu s vyse uvedenymi tvrzenimi
Heckeové znamenalo, Ze rozvoj interkulturni kompetence cilené podporovan nebyl, a tim

padem k nému nedoslo, piestoze graficky roman byl vybran vhodné.

2.2.3 Vliv na motivaci
Ackoliv motivace nebyla primarnim cilem vyuziti grafického romanu ani v jedné ze
zatazenych publikaci, vétSina teoretickych pojednani ji zminuje a velkd ¢ast empirickych

studii zafazuje mezi zkoumané polozky.

Z vysledkti empirickych studii vyplyva, ze vétSina zakli a studentii preferuje graficky
roman pied pouze na textu zalozenou literaturou i pfed texty v ucebnicich''®. I Zaci
a studenti s niz§i jazykovou urovni byli schopni grafickym roméantim diky vizualni podpote
porozumét, coz vedlo k jejich zvy§enému zapojeni'"”. Graficky romén také diky vizualnim
efektim a zajimavym tématim dokéazal nadchnout i n&které nemotivované &tenare '*°
a podpofil motivaci k dalsimu &teni'?'. Hodnoceni studentd bylo vesmé&s pozitivni, a to
1 ptesto, ze pro velkou ¢ast z nich to byla prvni zkuSenost s grafickym romanem a jejich

122

pocatecni postoje byly spiSe skeptické ““. U mladSich zakd naopak grafické romény

vyvolaly vét§inou okamzZitou pozitivni reakci'>.

Limit tohoto média vSak n€ktefi studenti vnimali v nedostatecné fakticnosti (v ptipadé
historickych grafickych romanti), v nedostatecné podpoie tréninku ¢teni v cizim jazyce (ve
srovnani s ucebnici explicitné se vénujici metodam cteni) a v menSim prostoru pro vlastni
predstavivost, a proto povazovali graficky romén za vitany dopliikovy materidl, ale nikoliv
uGebnici nebo verbalni texty nahrazujici'**. Zajimavy je rovnéz poznatek Gabaronové,
kterd pozorovala vyrazn€ vyS$S$i motivaci u studentl ve chvili, kdy cetli graficky roman

v ti§téné podobé (v protikladu k digitalni forme)'.

"8 LEWIS a LEWIS, 2020; SUN, 2019; WONG et al., 2017.

"9 LEWIS a LEWIS, 2020; KENNEDY a CHINOKUL, 2020.

'20SUN, 2019; GABARON, 2017.

2L WONG, et al., 2017; KENNEDY a CHINOKUL, 2020; GABARON, 2017; OZ a EFECIOGLU, 2015.

122 SUN, 2019.

123 YUSOF, LAZIM a SALEHUDDIN, 2017.

24 LEWIS a LEWIS, 2020; HECKE, 2011.

2 GABARON, Sabine. The power of print reading: comics in the classroom. Journal of Cell
Communication and Signaling, 2017, 11(3), 285-290.
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Autofi teoretickych ¢lankti se k tématu stavi podobné pozitivné jako autofi vyzkumd.
Uvadgéji, ze graficky roman zaktim a studentim umoziuje zazit pocit uspéchu, kdyz se jim
podaii precist celou knihu v cizim jazyce, aniz by u ¢teni byli nuceni neustale si vyhledavat
slovicka ve slovniku'?®. Diky své vizudlni strance snizuje strach Zakd a studentd ze &teni
knih v cizim jazyce'?’, pomahé jim tak s motivaci zait text v cizim jazyce &ist a naslednd
jim umoziuje vyhnout se znudéni nebo unavé'?®. Ctenafi jsou diky multimodalité textu
vice zapojeni, a to i ti, ktefi jsou jinak spiSe ,vahavymi ¢tenafi‘'?. Grafické romany jsou
vedle filmu a textl pisni popularnim a tim padem zvlasté motivacnim doplitkem ucebnic
ciziho jazyka zejména na turovni sekundarniho vzdélavani'®. Vechny tyto motivacni
&inky pak v kone¢ném diisledku zlep3uji osvojeni ciziho jazyka''.

2.3 Shrnuti poznatkii a didaktické implikace

V ramci této piehledové studie bylo zmapovano a analyzovano 22 publikaci vénujicich se
vyuziti grafického romanu ve vyuce ciziho jazyka. Ptfestoze se tato diplomova prace
zabyva vyuzitim grafického romanu ve vyuce némeckého jazyka, zatazeny byly prace
1z oblasti vyuky jinych cizich jazykid, a to proto, Ze cile a metody se ve vyucovani
jednotlivych cizich jazyk vétSinou podobaji a rozsifeni vzorku praci umoznilo
komplexnéjSi nahled na zkoumanou problematiku. Pokud by byly zafazené jen prace
veénujici se némcing, vzorek by byl pfili§ Uzky, nebot’ dana oblast zkoumani nema jesté
Sirsi tradici.

Prace byly roztfidény do kapitol dle pfevazujiciho cilového zaméteni, coZ umoznilo

strukturovany pohled a porovnani v ptfipad€ rozdilnych zavéra. Ze studie vyplynulo, ze

126 BRIDGES, Elizabeth. Bridging the Gap: A Literacy-Oriented Approach to Teaching the Graphic Novel
Der erste Frithling. Die Unterrichtspraxis/Teaching German, 2009, 42(2), 152-161.

27 ISSA, Sadam. Comics in the English classroom: a guide to teaching comics across English
studies. Journal of Graphic Novels and Comics, 2018, 9(4), 310-328.

28 KIZILTAN, Nalan a Ziilal AYAR. The impact of English classics on increasing learners’ motivation and
cultural awareness: A case in Turkish EFL classes. Journal of Language and Linguistic Studies, 2020, 16(1),
280-289.

' KRUEGER, Antje. Using Graphic Novels for Teaching East German History in the Novice and
Intermediate Foreign-Language German Classroom. In: KUTCH, Marie Lynn (ed.). Novel Perspectives on
German-Language Comics Studies: History, Pedagogy, Theory. London: Lexington Books, 2016. ISBN
9781498526227.

30 SURKAMP, Carola a Britta VIEBROCK. Teaching English as a Foreign Language: An Introduction.
Stuttgart: J. B. Metzler Verlag, 2018. ISBN 978-3-476-04480-8.

B! ISSA, Sadam. Comics in the English classroom: a guide to teaching comics across English
studies. Journal of Graphic Novels and Comics, 2018, 9(4), 310-328.
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autofi publikaci (ve vétSiné piipadii ucitelé) zapojenim grafického romanu do vyuky ciziho
jazyka sleduji nejen jazykovy cil (primarné¢ osvojeni slovni zasoby, zlepSeni dovednosti
Cteni s porozuménim a trénink kreativniho psani), ale 1 vzdélavaci a vychovny cil
(ptfedevsim rozvoj gramotnosti, prohloubeni kulturniho a historického povédomi, podporu
interkulturni kompetence a interkulturniho obcanstvi). VétSina z autorti dale zmifovala
nebo zkoumala vliv vyuziti grafického romanu v hodinach cizich jazykl na rizné aspekty

motivace zaku a studentu.

Vyzkumy zkoumajici vliv vyuziti grafického romanu na osvojovani slovni zasoby zjistily,
ze graficky romén miize byt efektivnéjSim prostiedkem nez ,tradicni‘ metody (seznamy
slovic¢ek s vysvétlenim a priklady, nasledované dopliovacimi cvi¢enimi) i Cisté¢ verbalni
literarni texty. Pozitivni vliv miize mit naptiklad postup, kdy zaci nejdiive sami zkousi

vyznam slov uhddnout z kontextu, ktery jim graficky romén nabizi.

Tématem, které se pii praci s grafickym romanem ve vyuce cizich jazyki pfirozené nabizi,
je vliv multimodalni cetby na dovednost ¢teni s porozuménim. Podle analyzovanych
vyzkumil tento vztah ovSem neni jednoznacny. Vizualni stranka grafického romanu miZze
porozuméni napomahat, ale neni to samocinnym duasledkem. Dtlezitou roli zde hraji
strategie Cteni. Nelze predpokladat, ze Zaci budou automaticky schopni text dekddovat
a vyuzivat pfi tom optimaln€ vizudlni i verbalni stranky. U mladSich déti se napiiklad
muze stat, Ze pro atraktivitu obrdzkd budou ignorovat dialogy a v disledku piibehu
nespravné nebo nedostateéné porozumi. Je proto potieba strategii cteni komiksu trénovat
a zakim nejdiive vysvétlit komiksové konvence. Z tohoto diivodu musi ucitel nejdiive sam
grafickému romanu jakozto multimodalnimu médiu porozumét a poté zaklim pii Cetbé

podavat ptfiméfenou oporu.

Graficky roman lze také vyuzit k rozvoji kreativniho psani. Na tomto misté je tfeba
nezapominat, Zze mezi zaddnim tkolu a hodnocenim produktu je vhodné zaky dostatecné
podpofit. Proces vytvareni komiksu mize vypadat néasledovné: nejdiive se zaci pomoci
Cetby a analyzy nékolika grafickych romanii seznami s konvencemi tohoto média. Poté
zacnou navrhovat vlastni komiks, nejdiive ale ve skupinach, ve kterych také néavrhy
prezentuji. Nasledné si vyberou téma vlastni, ke kterému si vyhledaji informace a pak ho

predstavi spoluzaktim. Nakonec samostatné vytvoii kratky komiks, na ktery znovu
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dostanou zpétnou vazbu od spoluzdki. Zaci maji pii takovém procesu moznost procvicit si
nejen dovednost psani, ale také dovednost ¢teni, mluveni a poslechu, které jsou v hodinach

plynule integrovany. Zaroven se zdokonaluji v dovednosti pfijimani a davani zpétné vazby.

Nejcastéjsim cilem zatazeni grafického romanu do vyuky ciziho jazyka byl pak rozvoj
gramotnosti, resp. multigramotnosti. Jednalo se o gramotnost multimodalni, kritickou,
historickou, funk¢ni a vizudlni. Zaméfeni na gramotnost/multigramotnosti umoznuje dle
autorti vhodné propojovat jazyk s obsahem a podporovat tak nejen jazykové dovednosti
zaki, ale 1 kompetence potiebné pro Zivot v dneSni spole€nosti. Graficky roman dle autorii
zatazenych publikaci naplnuje pozadavky soucasné spolecnosti, v niz se stale zvysuje podil
vizudlni a multimodalni komunikace a zaroven roste potieba kritického mysSleni

a zachazeni s informacemi.

Pti zaméfeni na gramotnost je potieba zaklim poskytovat oporu v podobé vhodnych metod,
Citajicich zejména kritické otdzky a diskuse tykajici se vizualnich prostiedkti sdéleni
a socio-kulturniho kontextu knih. Casto pouzivanymi prostiedky jsou Gtenaiské deniky.
Dale autofi doporucuji vyuZzit pii praci s grafickym romanem i dal§i média a texty, napf.
filmy, internetové ¢lanky, fotografie apod., umoZzujici porovnani vice perspektiv. Pfistup
zaméfeny na gramotnost pracuje s grafickym romanem komplexné, coZ ma za nésledek

vys8i naroky na zaky i1 ucitele, a také vétsi Casoveé pozadavky.

Vlastnosti grafického romanu dle autori zafazenych publikaci umoziuji dale zvySovat
kulturni a historické povédomi zakl, a to zibavnou, ale také aktivni formou. Zaci
prostiednictvim ctivého piibéhu prozivaji zkuSenost hlavnich postav, kterd je zaroven
zasazena do SirSiho historického a kulturniho kontextu. Vizualni strdnka pomaha
emocnimu zapojeni zakd, ktefi tak historii proZivaji osobné&ji. Poznatky autord zatfazenych
publikaci v tomto ohledu odpovidaji tvrzeni Dolle-Weinkauffa, Zze ,,obrazy maji vétsi

v ™ N Iy r 132
schopnost sugesce nez slova a dokazou &tenafe vice pohnout*'

. To pak vede k hlub§imu
porozuméni historickym uddlostem a kulturnim pomérim a rovnéz podporuje

zapamatovani. Metody, které autofi k dosazeni zvySeni kulturniho a historického povédomi

132 Bilder haben eine héhere Suggestionskraft als Worte und kénnen Leser stirker affizieren. Pielozeno

autorkou predkladané prace. LENZ, Ramona. Der Comic-Professor. In: Bookster Frankfurt. Die
Portritreihe. [online]. 24. 3. 2015 [cit. 24. 10. 2020]. Dostupné z: https://www.bookster-frankfurt.de/bernd-
dolle-weinkauff.html
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vyuzivaji, vétSinou zahrnuji ziskdvani a porovnavani informaci z riznych zdroji (vedle
grafického romanu také televizni dokumenty, dopisy, ¢lanky, historické fotografie apod.)

¢1 ptfimo vyzkumné projekty.

Z analyzy zatazenych publikaci vyplyva, ze graficky roman mtze byt vhodnym nastrojem
1 k osvojeni interkulturni kompetence nebo interkulturniho obcanstvi, a to pfi splnéni dvou
hlavnich predpokladii: 1. vybér vhodného textu, a 2. vyuziti vhodnych metod, piimo na
rozvoj interkulturni kompetence orientovanych. Vhodnym textem mohou byt grafické
romdny, které se odehravaji v cizim kulturnim prostfedi nebo jejichZ postavy pochazeji
z rozdilného kulturniho prostfedi. Takové texty umoznuji zakiim zkoumat kategorie ,cizi’
a ,vlastni‘ v souvislosti s rozdily mezi socio-kulturnim kontextem knihy a jejich osobni
zkuSenosti, uvédomovat si odlisné perspektivy a budovat empatii. Vhodnymi metodami
mohou byt analytické a kreativni tkoly, kritické diskuse, hrani roli, psani biografii, stavéni
se do pozice marginalizovanych hlasii apod. Graficky romén mutze zakiim pomoci
predstavit si a tim padem 1épe pochopit i zkuSenosti a poméry, které jsou tém jejich dalece

vzdalené.

Téma motivace se prolinalo vétSinou zafazenych publikaci, at’ uz teoretickych nebo
empirickych. Teoreticky pfedpoklad, ze graficky roman vyrazné zvySuje motivaci
studentll, empirické vyzkumy potvrdily. Zatazenim prace s grafickym roméanem do vyuky
ciziho jazyka lze Zaky aktivizovat, sniZit jejich afektivni filtr, pfinést do vyuky inovaci,
zapojit 1 slab$§i nebo nemotivované Ctendfe a podnitit motivaci k dalSimu c¢teni (nejen)
v cizim jazyce. U starSich Ctenaii se mize stat, Ze bude potieba piekonat predsudky vici
komiksu, nicméné autofi studii uvadéji, Ze zaverecné reflexe byly vesmés kladné.
Motivacni vliv grafického roméanu pak celkové pozitivné ovliviiuje osvojovani ciziho

jazyka.

Vicekrat se v zatfazenych publikacich se objevuje nazor, ze ucitelé nevédi, co presné
graficky roman je, a v disledku toho také neuméji s timto médiem ve vyuce efektivné

pracovat. S tim souhlasi i urc¢itd terminologicka nejistota, kterd se v nékterych pracich
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objevuje. Ta ma za vysledek, ze je graficky romén zaménovan napt. s ilustrovanym

romanem ', jehoZ &teni ale vyzaduje rozdilné dovednosti.

Vsichni autofi zatazenych praci se shoduji, ze vedle pouzitych metod je klicovym
aspektem efektivniho vyuziti grafického romanu ve vyuce vybér knihy. Ten musi byt
pfiméteny jazykové tirovni a vékové vyspélosti zakl. Déle by m¢l nabizet zajimavé téma,
které¢ zaky zaujme, ale také obohati, a idealn¢ jim i pfiblizi kulturu jazykové spolecnosti
osvojovaného jazyka. Nejcastéji vybranymi zanry grafickych romant v ndvaznosti na
vyjmenované pozadavky byly autobiografie, biografie a historické grafické romany, dale

pak grafické adaptace klasickych literarnich dél.

Autofti zatazenych publikaci také doporucuji vétsi zastoupeni grafickych romant ve vyuce
cizich jazyki a ve vzdélavacim kurikulu obecné. Role grafického roménu ma byt ptitom ve
vztahu k ucebnicim a tradiénim literarnim textim doplitkkova, nikoliv zastupna. Kdyz
vztdhneme ziskané poznatky konkrétné na c¢eské vzdélavaci kurikulum, mutzeme
konstatovat, ze graficky roman mé potencidl rozvijet vétSinu klicovych kompetenci
formulovanych Ramcovym vzdélavacim programem pro gymndzia (RVP G). Jedna se
zejména o kompetenci k feSeni problémt, pii které Zak uplatiluje analytické, kritické
1tvofivé mySleni a je schopen nahliZzet problémy zrGznych stran; kompetenci
komunikativni, diky které zak pouziva symbolicka a graficka vyjadieni informaci rdzného
typu, vyuziva jazyk funkéné a snazi se o porozuméni; kompetenci socidlni a personalni,
kdy je Zak veden k toleranci, empatii, sebereflexi, spolupraci a zodpovédnosti i za
hranicemi své osoby; a kompetenci obCanskou, kdy je zdk schopen zvazit krom¢ svych
osobnich z4jml i1 zajmy ostatnich, respektuje riiznorodost, a rozSifuje své poznani

a chapani kulturnich hodnot'**.

Jesté vyrazngj$i je potencial grafického roménu ve vztahu k prifezovym tématim
vyjmenovanym ve stejném kurikularnim dokumentu, jako je Osobnostni a socidlni

vychova, Vychova k mySleni v evropskych a globalnich souvislostech, Multikulturni

'3 Viz napt. REDMANN, Jennifer a Kathryn SEDERBERG. The First World War in the Literacy-Focused
Classroom: Teaching German through Cultural Themes. Die Unterrichtspraxis/Teaching German, 2017,
50(1), 45-66.
B4 MSMT. Rimcovy vzdélavaci program pro gymndzia. [online]. Praha: Vyzkumny Gstav pedagogicky,
2007. [cit. 24. 11. 2020]. Dostupné z: http://www.vuppraha.rvp.cz/wp-content/uploads/2009/12/RVPG-2007-
07 final.pdf
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vychova a Medialni vychova'®. Vy3e uvedené doporuéeni k zapojeni grafického roménu

do vyuky tedy odpovida sou¢asnym pozadavkim vzdé€lavani i v Ceském kontextu.

Uvedena ptrehledova studie piedstavila rozmanitost cilti, které ucitelé vyuzitim grafického
romanu ve vyuce cizich jazyka sleduji, metod, které pii praci s grafickym romanem
vyuzivaji, i zavérl, ke kterym dochéazeji. Didaktické implikace, které ze studie vyplynuly,
se snazim zohlednit ve tieti, zavéreCné casti prace, pfi tvorbé vyukového projektu
zam¢efeného na graficky roman Sophie Scholl od autorské dvojice Ingrid Sabischové

a Heinera Lunstedta.

B35 MSMT. Rdmcovy vzdélavaci program pro gymndzia. [online]. Praha: Vyzkumny Gstav pedagogicky,
2007. [cit. 24. 11. 2020]. Dostupné z: http://www.vuppraha.rvp.cz/wp-content/uploads/2009/12/RVPG-2007-
07 final.pdf
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3 Aplikaéni ¢ast: didakticka adaptace grafického romanu Sophie Scholl

od Ingrid Sabischové a Heinera Liinstedta

3.1 Predstaveni knihy
Graficky roman Sophie Scholl vysel v roce 2015 diky spolupraci Ingrid Sabischové, ktera

vytvotila vizudlni strdnku knihy, a Heinera Liinstedta, zodpovédného za textovou cast.
Jedna se o biografické dilo, vypravéjici o osudu némecké studentky Sophie Schollové,
ktera se béhem studii zapojila do vydavani a rozSifovani protinacistickych a pacifistickych
letakii. Kniha zacind jejim sezndmenim s pozdéj$Sim pftitelem Fritzem Hartnagelem jesté
béhem studia na stfedni Skole, a kon¢i jeji popravou v roce 1943, poté co byla spole¢né
s bratrem dopadena Skolnikem pfi rozsifovani letakti na ptid¢ univerzity. Spole¢né s jednim
dal$im c¢lenem odbojového hnuti Bila rize (Weiffe Rose) byli odsouzeni ke smrti za
velezradu. Letdky Bilé riize se nicméné dostaly aZz do Skandinavie a n¢kolik mésicl po
smrti sourozencti Schollovych byly spojeneckymi letadly shozeny v milionovém nékladu

nad mnoha oblastmi Némecka, coz je poslednim vyjevem grafického romanu.

V knize bylo zaroven vyuzito autentického materidlu z dopisit mezi Sophie Schollovou
a Fritzem Hartnagelem. Dopisy byly publikované pod nazvem Damit wir uns nicht
verlieren, Briefwechsel 1937 bis 1943 Thomasem Hartnagelem *°, synem Fritze
Hartnagela a Sophiiny sestry Elisabeth.

Dopisy plivodné zvetejnény byt nemély. Fritz Hartnagel byl toho nédzoru, Ze se jedna
o divérna, osobni psani, které by si ani Sophie neptala vydat vefejnosti. Po Fritzoveé smrti
nicméné jeho Zena Elisabeth ¢ast dopisti zvefejnila a syn Thomas, ucitel déjepisu, v této
¢innosti pokracoval. Divodi pro to mél né€kolik — mj. chtél predstavit Sophie, bojovnici
proti NS rezimu, jako obycejnou divku, se kterou se 1ze ztotoznit. Jako ucitel déjepisu také
povazoval dopisy za moznost nahlédnout do vSedniho Zivota v dobé nacistické diktatury,
coz pokladal za G¢inngjsi a vérngjsi nez jakoukoliv uebnici. Za snad nejdojemnéjsi na

dopisech ovSem shledal liceni piibé¢hu lasky mezi dvéma tak odliSnymi mladymi lidmi,

3 HARTNAGEL, Thomas (Hrsg.), Sophie SCHOLL a Fritz HARTNAGEL. Damit wir uns nicht verlieren.
Briefwechsel 1937 bis 1943. Frankfurt am Main: Fischer Taschenbuch Verlag, 2008. 978-3-596-17939-8.
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ktefi si byli navzajem inspiraci a posilou'’. Zahrnuti dopisti do grafického roméanu z n&j
¢ini zajimavou koldz, dodavaji mu na autenticité a osobnim nadechu. Zaroven ale jsou
jazykove nejnarocnéjsi casti knihy, a to zvlasté ve chvilich, kdy probiraji svétonazorové

otazky.

Graficky roman Sophie Scholl byl zvolen s pfihlédnutim k n¢kolika hledisktim. Jazykova
naro¢nost romanu vzhledem k dialogickému charakteru vétSiny textu (s vyjimkou dopist)
neni vysoka. VeEk protagonistky je zaktim stfedni skoly blizky, a rovnéz obsazena témata
jako je studium, romantické a rodinné vztahy umoziuji snadnéj$i vciténi a porovndni,
ackoliv se odehravaji v rozdilném historickém a kulturnim kontextu, nez je zkusenost zakd.
Studentsky odboj je zajimavym tématem a zasazeni grafického roménu do doby
nacistického rezimu v Némecku mize byt zdrojem rozvijeni historického a interkulturniho
povédomi a porozuméni. V tomto ohledu navazuji nejen na vysledky ptehledové studie, ve
které mély biografické a historické grafické romany centralni roli, ale také na Tamaru
Buckovou, ktera se interkulturné zaméfenému literarnimu uceni o 2. svétové valce v ramci

vyuky ciziho jazyka vénuje a Sophie Scholl zatazuje do korpusu vhodnych texta'®

. Velmi
dilezitym aspektem vybéru romanu je také poskytovany vhled do fungovani totalitniho

rezimu, umoznujici kritické analyzy.
3.2 Vyukovy projekt (navrhy pro vyucovani)

3.2.1 Obecné informace

V této kapitole uvadim shrnujici tabulku, kterd slouzi pro orientaci ve vyukovém projektu
a obsahuje zakladni tdaje o jednotlivych vyukovych jednotkach. Nasleduji detailni plany
jednotek, kde jsou bliZze rozepsané navrzené aktivity a materidly. Projekt zamé&rmé neni
¢lenény na vyucovaci hodiny, ale na jednotky ur¢ené tematicky. Kazda skola 1 tfida ma sva
specifika, proto je snahou projektu univerzalnost, kterou si miize ucitel upravit dle svych

y e o wale x 2139
potieb a ptizplsobit urovni svych zaki ¢i studentd .

" HARTNAGEL, Thomas (Hrsg.), Sophie SCHOLL a Fritz HARTNAGEL. Damit wir uns nicht verlieren.
Briefwechsel 1937 bis 1943. Frankfurt am Main: Fischer Taschenbuch Verlag, 2008. 978-3-596-17939-8. S.
9-10.

38 BUCKOVA, Tamara. Interkulturni didaktika cizojazycné literatury: Kontexty a perspektivy. Praha:
Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta, 2020. ISBN 978-80-7603-183-8. S. 216-217.

% Dale pro zjednoduseni pouZivam jen oznaleni ,,74ci“.
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Navrhovany projekt miize byt takto vyuzit napf. v rdmci projektovych dni, kdy Ize
zpravidla vénovat latce prostor jako celku. Mlize byt rovnéz rozdélen do jednotlivych
vyuCovacich hodin nebo dvouhodin (v ramci vyuky nebo Skolniho klubu), a to
s ptihlédnutim k tempu a jazykové turovni skupiny, ktera s projektem bude pracovat.
Nekteré¢ vyukové jednotky lze také vyuzit jako doplnék do hodin, které nebudou na
graficky roman primarné¢ zaméfené — napt. zadat zakim uryvky z knihy pro zpestieni
hodiny nebo pro rozvoj jednotlivych gramotnosti a dovednosti, na které se ucitel pravé
soustfedi. Idealni je samoziejmé spiSe prace s grafickym roménem jako celkem, nicméné
snazim se zohlednit i potfeby ucitell, ktefi chtéji svym zakim zprostiedkovat kontakt
s autentickymi texty, ale nemaji pro n¢ dostatek prostoru v tematickych planech. Dalsi
moznosti je Cist graficky roméan po vétSich castech, nez jak vyplyva z mého rozdéleni,
a vybrat si jen ty aktivity, které uciteli pfijdou stéZejni. Jak ale Casto zmifiovali autofi
publikaci zatazenych v piehledové studii uvedené v této praci, je potieba zakim pii Cteni
poskytovat dostate¢nou oporu. Tento pozadavek je obzvlasté vyznamny u textl s odlisSnym
kulturnim, historickym a politickym kontextem nez ze kterého pochdzeji zaci, coz pro

historicky a biograficky graficky roman Sophie Scholl bezesporu plati.

Na zékladé prehledové studie byl jako hlavni rdmec pro tvorbu vyukového projektu vybran
pristup zaméfeny na multigramotnosti. Plany vyucovacich jednotek tak jsou orientovany
zejména na rozvoj vizudlni, multimodélni, mediédlni, historické, kritick¢é a funkéni
gramotnosti. ReGové dovednosti (v &ele s dovednosti éteni s porozuménim) jsou v takovém
ramci rozvijeny integrovang. Kromé multigramotnosti a fecovych dovednosti nicméné
vétSina vyukovych jednotek nabizi i1 zamétfeni na konkrétni jazykové prostredky, vzdy
zakotvené v kontextu c¢tené¢ho uryvku. Podobné jako tomu bylo u vétSiny autorii
zatazenych v prehledové studii, jednotlivé vyukové jednotky jsou orientovany podle
makromodelu prace s literarnim textem sestavajiciho z ¢innosti pted ¢etbou, béhem Cetby
apo Getbe. Ve shodd s Kepserem a Abrahamem'*” se oviem domnivam, Ze tyto tii faze

a s nimi spojené recepéni procesy se prolinaji a dopliuji, proto je explicitné neodd¢€luji

140 Srov. KEPSER, Matthis a Ulf ABRAHAM. Literaturdidaktik Deutsch: Eine Einfiihrung. 4., vollig neu
bearbeitete und erweiterte Auflage. Berlin: Erich Schmidt Verlag, 2016. ISBN 978-3-503-16787-6. S. 238-
240.
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a podavam doporuceny postup prace v ramci jednotlivych vyukovych jednotek jako

celistvy proces.

Z hlediska metod je v projektu vyuzito zejména dialogického a komunikativniho
vyucovani, zaloZzeného na interakci ucitele s zdky a zdkd mezi sebou. Ucitel ma roli
facilitatora a moderatora, ktery poskytuje zakiim oporu (scaffolding) a stimuluje diskuse.
Ucitel vysvétluje koncepty pouze v ptipadech, kdy je tomu tieba; zaci jsou vedeni
k samostatnému ziskdvani a vyhodnocovani informaci. Projekt vyuziva rozmanité formy
interakce, nejcastéji vSak skupinovou praci a praci ve dvojicich, které oproti vyuce v plénu
umoziuji vyrazné zvysit podil samostatné komunikace zak v cizim jazyce. Diskuse

a ulohy ve dvojicich nebo skupinach dale rozvijeji dovednost argumentace a spoluprace.

Projekt je koncipovan pro stfedni Skoly, ale lze jej s uréitymi upravami vyuzit 1 pro starsi
skupiny, napt. v ramci volitelného predmétu pii studiu na vysoké skole. Pfedpokladana
jazykova uroven je B1, nicmén¢ materidly a postup jsou vybrany tak, aby se projekt dal
prizptisobit konkrétni skupin€. U skupin s vyssi jazykovou urovni lze cely projekt vést
vnéméing, coZ je samoziejmé pro rozvoj fecovych dovednosti Zakl piinosngjsi;
u zacateCnikli vSak pravdépodobné bude potieba vyuzit ke komunikaci stfidavy jazykovy
kod'!. Vzhledem k tomu, Ze projekt mé rozvijet zaky komplexng, nikoliv pouze ve vztahu
k fecovym dovednostem v cizim jazyce, povazuji piilezitostné pouziti matetského jazyka

za oduvodnéné.

S tim souvisi 1 dal$i dalezita vlastnost projektu — mezipfedmétovy charakter. Osvojovani
némeckého jazyka je pfi navrhovaném zplsobu prace s grafickym romanem Sophie Scholl
propojeno piedev§im s déjepisem, zemeépisem, zaklady spoleCenskych véd, Ceskym
jazykem a literaturou a vytvarnou vychovou. Projekt podporuje také priiezova témata
RVP G jako je Osobnostni a socidlni vychova, Vychova k mysleni v evropskych

a globalnich souvislostech, Multikulturni vychova a Medialni vychova'*.

! Srov. BUCKOVA, Tamara. Interkulturni didaktika cizojazycné literatury: Kontexty a perspektivy. Praha:
Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta, 2020. ISBN 978-80-7603-183-8. S. 227.

2 Viz MSMT. Rdmcovy vzdélavaci program pro gymndzia. [online]. Praha: Vyzkumny Gstav pedagogicky,
2007. [cit. 24. 11. 2020]. Dostupné z: http://www.vuppraha.rvp.cz/wp-content/uploads/2009/12/RVPG-2007-
07 final.pdf
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Piehled vyukovych jednotek

Diléi cile

Uvod do komiksovych konvenci

a grafického romanu jako média

Zaci jsou schopni identifikovat
zakladni komiksové konvence
a orientuji se v ,grafické

gramatice‘ komiksu.

(vizualni gramotnost,
multimodalni gramotnost; slovni
zasoba)

Zéaci jsou schopni zatadit
graficky roman mezi ostatni
formy komiksu i mezi ostatni
média.

(medidlni gramotnost)

Uvod do textu a historického obdobi

obalka,
S.5

Zaci maji vytvorena ocekavani
ohledng ptib&hu.

(vizudlni gramotnost,
predstavivost, motivace)

Zaci maji zékladni povédomi o
Case a mist¢, kde se ptibch
odehréava, a jsou schopni jej
(stru¢ng) zasadit do Sirsiho

historického kontextu.

(historickéd gramotnost, reélie)

Seznémeni s hlavnimi postavami, prace

s dopisy

6-7

Zaci jsou schopni popsat hlavni

postavy knihy a jejich vztah.

(funk¢ni gramotnost, dovednost
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¢teni, dovednost mluveni)
Zaci jsou schopni napsat pozvani
a vi, jaké fraze pouzit na zacatek
a konec dopisu v ném¢ing.

(funk¢ni gramotnost, dovednost

psani)

Pomeéry v predvalecném Némecku

(Gestapo, Hitlerjugend)

8-12

Zéaci jsou schopni zhodnotit roli
Gestapa a Hitlerjugend v ramci

nacistického rezimu.
(historicka, kriticka gramotnost)

Zéaci jsou schopni vztahnout
paralely k vlastnimu kulturnimu
prostredi (situact

v Ceskoslovensku).

(historicka gramotnost,

interkulturni kompetence)

Z4ci rozumi slovotvornym
procestim sklddani a zkracovani
slov a jsou schopni kriticky
zhodnotit jejich roli v ramci

nacistické ideologie.

(gramatika, vyslovnost, funkéni

a kriticka gramotnost)

Zacatek valky a postoje k ni

13-18

Z4ci jsou schopni analyzovat,
jakym zplisobem autofi
grafického romanu
zprostifedkovavaji emotivni

zazitky z valky.
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(vizualni, multimodalni, kriticka

gramotnost)

Z4ci jsou schopni identifikovat
rozdily psaného jazyka

v dopisech a mluveného jazyka,
piip. jazyka v chatové
konverzaci. Jsou schopni
transformovat psanou konverzaci
o valce do formy osobniho
rozhovoru nebo konverzace

v chatu.

(funk¢ni gramotnost, kreativita,

dovednost mluveni/psani)

Vychova k nacismu

19-25

Zaci lépe rozumi systému
vychovy k nacismu a jeho

dopadiim na mladez.
(historicka, kriticka gramotnost)

Zéaci jsou schopni kriticky
analyzovat propagandistické

plakaty a sami jeden navrhnout.

(vizualni, multimodalni, kriticka,

funkéni gramotnost; kreativita)

Co mtzeme délat my

26-29

Zéci jsou 1épe schopni na zakladé
obrazili pfedvidat obsah

konverzace.

(vizualni, multimodalni

gramotnost; dovednost psani)

Zaci jsou schopni identifikovat
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dvé mozné reakce na poruSovani
lidskych prav NS rezimem a
vybrat si svoji pozici, pfi¢emz
jsou schopni vhodné vyuzit

modalni slovesa.

(historicka, kritickd, funkcni

gramotnost; dovednost mluveni)

Svoboda slova

30-34

Z4ci jsou schopni identifikovat
zakladni fraze pfi vypravéni
vtipt.

(dovednost ¢teni a mluvent;

funk¢ni gramotnost)

Z4ci jsou schopni porovnat
demokraticky a totalitni rezim na
zaklad¢ znakt jako je svoboda
slova, role policie, organizace

mléadeze apod.

(kriticka, historickd gramotnost,
interkulturni kompetence a

obcanstvi)

Letaky Bilé rize

35-42

Z4ci jsou schopni vytvofit vlastni
multimodalni letdk v némeckém
jazyce, zaloZeny na letacich Bilé
rize.

(vizuélni, multimodalni, digitalni,
historickd gramotnost; dovednost

Cteni a psani)

10.

Odkaz Sophie Schollové

43-53

Z4ci jsou schopni vyjadiit svou
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reakci vizualni formou.
(vizudlni gramotnost)

Zaci jsou schopni zhodnotit
odkaz Sophie Schollové. Zaci
jsou schopni rozhodnout, zda a
piipadné proc je Sophie dulezita
1 pro dnesni dobu.

(historicka, kritickd gramotnost;

dovednost mluveni)

11.

Zakonceni projektu a reflexe

Zaci jsou schopni porovnat
ziskané poznatky o némeckém
studentském odboji se
studenstskym odbojem

v Cechach.

(historicka gramotnost,

interkulturni povédomi)

Zaci jsou schopni reflektovat
prob&hly projekt, a to graficky
i verbalng. Zaci jsou schopni
zhodnotit sviij pokrok.
(vizualni, funkéni gramotnost;

dovednost mluveni; kompetence

k uceni)
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3.2.2 Plany vyukovych jednotek

1. Uvod do komiksovych konvenci a grafického romanu jako média

Anotace vyukové jednotky: Pomoci prace s komiksem znamého némeckého autora jsou

zaci seznameni s typickymi konvencemi komiksu. Béhem aktivit se také seznami
s jazykem, potfebnym pro popis komiksu. Graficky roman je zasazen nejen mezi ostatni
formy komiksu, ale do $ir§iho medidlniho kontextu. Zaci se zamysli nad tim, ¢im vlastng
média jsou a okomentuji, pro¢ nékterd preferuji. Vyukova jednotka integruje zejména
dovednost ¢teni a mluveni, a predstavuje novou slovni zdsobu. VSechny materidly, které

zaci dostanou, si vkladaji do desek, které slouzi jako ¢tenatsky denik.

Doporuceny postup:

e Zaci dostanou do dvojic kratky komiks, ktery je ale rozstithany na panely.
V kazdém panelu je také navic pismeno. Kdyz Zaci panely spravné setfadi, dozvi se
pomoci téchto pismen téma, kterym se budou déle zabyvat. Jakmile se jim to
podafi, vyucujici rozdad nebo promitne pivodni komiks.

e Nasleduje reflexe aktivity. Ucitel se pt4, co zakiim pomohlo sefadit panely. Byly to
spiSe obrazky? Co piesné€ na nich (napi. kouf z vychladajiciho napoje)? Nebo text?
Ucitel pak pouzije paralelu mezi slozenim pismen ve slovo Comics a slozenim
panelil v ptibeh k vysvétleni podstaty komiksu jakozto svébytného ,jazyka“.

e Zici dostanou ,komiksovy slovniek¢ (Comics-Wéorterbuch)'®

. Ve dvojicich si
pojmy projdou, pokusi se je pielozit (mohou pouzit slovnik) a identifikovat na
ptedlozeném/promitaném komiksu. Ucitel si s nimi poté pojmy projde, ukaze
nazorn¢ na komiksu a spolecné se bavi o tom, k cemu jednotlivé prvky slouZzi
(pouze popiska — Bildunterschrift — se v pouzitém komiksu nenachazi; ucitel mize
napt. zaky pozadat, aby sami né&jaké popisky doplnili).

e Ucitel nechd tifidou kolovat alesponi jeden (nejlépe vice) piikladd komiksovych
stripi, komiksovych seSitii a grafickych romant. Se Zaky pak diskutuje, jaké jsou

mezi jednotlivymi formami komiksu rozdily.

voevr
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e Kdyz jsou zaci schopni rozeznat graficky roman od ostatnich forem komiksu, fekne
jim ucitel, ze graficky roméan je jednim z médii. Nasleduje celoskupinovy
brainstorming dalSich médii, bud’ na tabuli, nebo pomoci aplikaci jako je napf.
Mentimeter ¢i Slido. Jakmile maji zéci dost prikladl, ucitel je pozada, aby
v menS$ich skupinkdch zkusili vymyslet, co to vlastn¢ , médium“ je — co maji
vSechna vyjmenovand média spolecné? Mozné odpovédi jsou napt. prostiredek pro
komunikaci (Kommunikationsmittel), predavani informaci
(Informationsvermittlung) apod. Pokud Zaci s otdzkou bojuji, mize jim ucitel jako
oporu také promitnout youtube video ,,Was sind Medien? z kanalu sofatutor.

e Nakonec Zaci ve dvojicich nebo malych skupinach probiraji otazku ,, Was ist dein
Lieblingsmedium und warum? . Ucitel miZe nékolik dvojic nebo skupin pozadat

o sdileni se spoluzaky.

Materialy:

Komiks k rozsttihani (s vlozenymi pismeny):
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Pavodni komiks:

Zdroj: Flix: Gliickskind 239, k dispozici na http://www.der-flix.de/glueckskind-2

Comics-Worterbuch

Begriff Ubersetzung Wozu braucht man das?

Blase

Bildunterschrift

Rahmen

Panel

Grid

Sequenz
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2. Uvod do textu a historického obdobi

Anotace vyukové jednotky: Zaci si pii praci s obalkou knihy a fotografiemi vytvoii

ocekavani ohledné ptibéhu, ale také se zacnou ucit vizualni analyze a pokusi se odhadnout
autorovy zaméry. Jesté nez zacnou cist pribéh, budou se diky praci s ¢asovou osou a
mapou Némecka orientovat v kontextu, ve kterém se pfibéh odehrava, a zaroven aktivuji

své zemepisné a déjepisné znalosti.

Doporuceny postup:

e Zaci dostanou &as poiadné si prohlédnout obalku knihy (resp. nejlépe jen predni,
nikoliv zadni ¢ast). Pak je ucitel vyzve k zavieni o¢i a klade nasledujici otazky
(Einfiihlungsfragen)'**:

Wie alt ist das Mddchen?

Wie heifst sie?

Ist sie gliicklich?

Woran denkt sie?

Was ist das fiir ein Gebdude hinter ihr?
Zaci se snazi si obrazek vybavit a odpovédét si na otazky. Poté, co viichni oteviou
oci, sdileji své dojmy nejdiive ve dvojicich, a pak s celou skupinou. Spole¢né
spekuluji, kdo je divka, jak se citi a také kde se nachazi.

e Ucitel ukaze Zakiim puvodni fotografii. Pokud k tomu jeSt€ nedosli, nasméruje
ucitel zZaky na fakt, ze se jedna o redlnou osobu. Na zékladé fotografie spekuluji,
v jakém obdobi Sophie Scholl zila (ucitel Zakim pozdé&ji prozradi, Ze fotka pochazi
z Mnichova 1942). Pak ucitel obrati pozornost zakl k rozdilim mezi obalkou a
fotografii — pro¢ autor zaradil na obalku budovu, ktera na fotce neni? Co je to za
budovu? Pokud maji zéci k dispozici pocitace nebo tablety, mize jim ucitel poslat
fotku budovy a nechat je vyhledat zdroj (jedna se o univerzitu v Mnichov¢).

e Vsichni se pfesunou na stranu 5. Ucitel rozda kopie mapy Némecka, kam maji zaci
zakreslit polohu Ulmu. Mohou pouzivat internet. Dal§im tkolem je zjistit, co je na

obrazu za kostel, a ¢im je vyznamny (Ulmer Miinster je nejvySsim kostelem svéta).

14 Tato aktivita je pfimo inspirovana Bridgesovou (BRIDGES, 2009).
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e Vramci posledniho ukolu Zaci pracuji s Casovou osou (na papife nebo v online
aplikaci, kam se daji vkladat i obrazky — napi. Bookwidgets, Learningapps,
Timixi). Ucitel se nejdiive zepta, co se délo v Némecku kolem roku 1937, a pak
nechd zaky pftifadit dilezité udalosti z poc¢atku Tteti fiSe na osu a spolecné diskutuji
o jejich vyznamu. S mapou 1 osou budou Zaci pracovat po zbytek projektu, coz jim

pomtize orientovat se v piib&éhu i spolecenském vyvoji.

Materialy:

Ingrid Sabisch Heiner Liinstedt

SOPHE o,

Zdroj: Obalka (potah) grafického romanu Sophie Scholl
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e

|
-

Zdroj: Das Hauptgebiude der Universitit Miinchen, stazeno 2z https://www.ppw.philosophie.uni-
muenchen.de/ueber_uns/uni/index.html
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Mecklenburg-

Vorpommern -
/' \

~,
P = A

Niedersachsen

Brandenburg

Lh Sachsen-
Anhalt

Nordrhein-
Waestfalen

Sachsen

Rheinland-

e
Saarland

Bayern

Baden-
Wiirttemberg

Zdroj: Mapa Némecka, staZeno z https://www.vysokorychlostni-zeleznice.cz/nemecke-zemske-vlakove-jizdenky/

Zeitleiste

Ergdnze: Machtergreifung (Reichsprédsident von Hindenburg ernennt Adolf Hitler zum
Reichskanzler.); Biicherverbrennungen; Niirnberger Gesetze; Anschluss Osterreichs;
Miinchner ~ Abkommen; Reichskristallnacht (Judenpogrom); Bildung des
»Reichsprotektorates Bohmen und Méhren®; Deutscher Angriff auf Polen (Beginn des
Zweiten Weltkrieges)

1933 1045
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3. Seznameni s hlavnimi postavami, prace s dopisy

Anotace vyukové jednotky: Zaci se piectenim prvniho useku sezndmi s hlavnimi

postavami piibehu a zkusi je popsat. Poté pracuji s prvnim dopisem mezi Fritzem a Sophie.
Zamysli se nad tim, jaké se v dopisech pouzivaly pozdravy tenkrat (a pro¢) a jaké se
pouzivaji dnes. Nasledné zkusi pozvani pfenést do dnesni doby. Porovnaji svoji zkusenost

s tim, co ve Skole prozivala Sophie.

Doporuceny postup:

e ZAci si pie¢tou 6. a 7. stranu grafického romanu. Pokud né¢emu nerozumi, mohou
se optat ucitele (pravdépodobné bude nutné vysvétlit, ze Gret Palucca byla zndma
némecka tanecnice zidovského ptivodu). Poté zaci zacnou vypliovat tabulku
tykajici se hlavnich postav, Sophie a Fritze. Zaznamenat mohou v§echno — vzhled,
odhadnuty vék, vlastnosti, ¢im se zabyvaji (Skola/prace) apod.

e Az tabulku vyplni v§im, co z pfectené¢ho textu odhadnou, zkusi hlavni postavy
popsat ve dvojici svému spoluzdkovi/spoluzacce. Ucitel pak ne€kolik dvojic pozada
o sdileni popisu se tfidou. MlZe se také Zaku optat, co jim pifi odhadovani vlastnosti
postav napovédelo. Nakonec se ucitel zakl zeptd, jaky je vztah hlavnich postav,
a jak se dle nich bude dal vyvijet.

e Poté se prace presune k dopisim. Ucitel zakim vysvétli, ze dopisy pouzité v ramci
grafického romanu vychazi z redlné korespondence mezi Sophie a Fritzem. Rozda
jim do dvojic kopii prvniho dopisu, v celém znéni. Zaci si dopis piectou a nejdiive
si ho zkusi shrnout ve dvojici, poté ucitel n€kolik zakd pozada o sdileni s celou
skupinou.

e Zaci dostanou za ukol podtrhnout v dopise osloveni a zavére¢ny pozdrav. Ugitel se
pak pta na prohlubujici otazky: Pro¢ pouziva kazda divka jiny pozdrav (nebo jsou
to vibec jiné pozdravy)? Co znamena deutscher Gruf3? Kde ziskal svlij atribut?

e Nasleduje pfeneseni do dnes$ni doby. Ucitel se nejdiive Zakl zeptd, jak vypadaji
pozdravy, které se v dopisech v némciné pouzivaji dnes. Dale se ptd, jak by asi
Sophie a Annelies pozvaly Fritze na party v dneSni dobé — dopisem pravdépodobné
ne. Poté Zaci ve dvojicich napisi vlastni pozvani pro Fritze (jako email, sms nebo

zpravu do chatu).
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e Nakonec se ucitel zaklu zeptd, co délaji ve Skole oni, kdyZz se nudi — je jejich
zkusenost podobna tomu, co zazivaly ve Skole Sophie a Annelies? Pokud ne, co je

jinak?

Materialy:

Sophie Scholl Fritz Hartnagel

Ulm, den 20.11. 37.
Lieber Fritz!

Die Anneliese scheniert sich, deshalb schreibt die Sofie. (In der Schule).
Hiermit schickt Dir die Annelise eine Einladungskarte. Du kommst doch?
Jetzt fehlt aber der Lisl w. mir noch ein Mann. (kein Ehemann) Wenn Du
jemand nettes kennst, kannst Du ihn von der Anneliese aus gern einladen.
Andernfalls wiirden wir auch ohne Minner auskommen.

Ich lasse jetzt der Anneliese das Wort.

Der Anfang von Sofer ist gar nicht wahr. [A)

Wir wollen nicht streiten, deshalb haren wir auf, Annlis weill doch
nichis Gescheites.

Mit deutschem Gruf

(herzl. Grub)

Sohe Scholl

Heil Hiiler.
Annlies.

Zdroj: Damit wir uns nicht verlieren. Briefwechsel 1937 bis 1943, s. 35.
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4. Poméry v predvaleéném Némecku

Anotace vyukové jednotky: Zaci pracuji s riznymi texty a médii, aby zjistili, k ¢emu

slouzily organizace Gestapo a Hitlerjugend. Porovnaji zplsoby, jakym je informace
recipientovi ptedana. Vztdhnou svoje nové ziskané (¢i prohloubené) znalosti na to, co znaji
zd&jin vlastni zemé¢. Nakonec se vénuji slovotvornym procesim sklddani slov
a zkracovani, a to nejen z formalniho hlediska, ale také se pokusi zhodnotit jejich roli

v ramci nacistické ideologie.

Doporuceny postup:

e Zaci nejprve zhlédnou scénu z filmu Jojo Rabbit, kdy gestapo vtrhne do domu na
prohlidku (45s). Ucitel se pta, zda nékdo poznal nebo pochytil, o jaké muze se ve
scéné jedna. Dalsi otazkou je, co mé Jojo na sob¢ za uniformu.

e Jakmile jsou ptfedstaveny zakladni pojmy (Gestapo, Hitlerjugend), zaci se rozejdou
po mistnosti, kde jsou rozmisténé rizné materidly — fotky, ¢lanky, tablety s videi
nebo prezentacemi apod. VSechny materidly se v€nuji Gestapu a Hitlerjugend.
Ukolem 74kt je projit si, co je zaujme, a snazit se zjistit, jakou ulohu tyto dvé
skupiny v rdmci nacistického Némecka meély. Po uplynuti dostatecné doby se
vSichni sejdou a diskutuji o tom, co zjistili. Je vhodné také srovnat, jak jsou
informace jednotlivymi médii podavany (v€etné uvodniho videa z vale¢ného
drama/komedie). Ucitel se dale zakl opta, zda je napadaji néjaké paralely z Ceské
historie (nejpravdépodobnéji zazni StB) a spolecné prodiskutuji, co meély
organizace spolecného a ¢im se liSily.

e 7ZAci si prectou daldi iisek knihy. Nez zagnou text diskutovat, zazna¢i si do mapy
nové zminéna mista (Augsburg, Schwibische Alb). Nejdiive ve dvojicich, poté
vramci celé skupiny se pokusi shrnout, ¢emu porozuméli. Mohou se také
spoluzakili zeptat na to, ¢emu neporozuméli. Nésleduje srovnani informaci z tryvku
s témi, které se Zaci dozveédéli z ostatnich textl a médii — bylo v grafickém romanu
pro n€ néco noveho? Jak se lisilo podani informaci?

e Na tomto misté mize ucitel zaradit praci se sloZeninami a zkratkami — vysvétlit, jak
funguje jejich tvoteni, jaky Clen ziskaji, a kde lezi ptizvuk pii vyslovnosti (napf.

Gestapo,  Sipo, Kripo, Hitlerjugend,  Schutzstaffel,  Volksgemeinschaft,
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Winterhilfswerk, NS, HJ, BDM, DAF, KdF, NSDAP). Ucitel pak zaky vyzve
k zamysleni ve skupiniach nad tim, pro¢ byl nacisticky rezim tak produktivni

v oblasti feci.

Materialy:

Scéna z filmu Jojo Rabbit: https://youtu.be/EyF XafkUCk (vhodnych je prvnich 45s; na

youtube dostupné jen s anglickym zvukem)

Materialy o Gestapu a Hitlerjugend naptiklad:

video Anton und die Hitlerjugend (1) | Der Krieg und ich | SWR Kindernetz
(dostupné na youtube: https://youtu.be/nfAdEppG-rY)

video 1935: Die Hitler-Jugend und der BDM (dostupné na youtube:
https://youtu.be/rSE7xhO1Z4w)

video Jugend im Nationalsozialismus | Geschichte | MrWissen2go Geschichte
(dostupné na youtube: https://youtu.be/iraKtStVgFk)

¢lanky z némecké Wikipedie

prezentace Pusobeni nacistické propagandy na déti a mladé Némce (dostupné
vramci  projektu  ,Moderni d¢jiny do  Skol“:  http://www.moderni-

dejiny.cz/clanek/pusobeni-nacisticke-propagandy-na-deti-a-mlade-nemce/)
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5. Zacatek valky a postoje k ni

Anotace vyukové jednotky: Protoze je tento usek i vzhledem k zafazeni vice dopist

wevr

uryvek, ktery je jednou z emoc¢né nejvice zatizenych ¢asti knihy. Svoje dojmy nejprve sdili
ve dvojicich, poté i1 s ostatnimi. Nasleduje rozbor zaky vybranych nejplisobivéjSich scén,
kdy se ve skupindch zamysli nad sdélenim autorti grafického roménu 1 nad zpisobem,
jakym sdé€leni predavaji Ctenafi. Ve skupinach pak hledaji rozdily mezi stylem dopist
a stylem bublin (kazdodenni komunikace, vétSinou prosté sd€lovaci), aby mohli konverzaci

o smyslu valky a vojenského povoldni mezi Sophie a Fritzem pfevést bud’ do formy

chatové konverzace, nebo osobniho rozhovoru.

Doporuceny postup:

e Zaci nejdfive dostanou cvifeni zaméfené na stdZejni slovni zasobu. Jedna se
o cviceni v LearningApps, které lze oteviit na telefonu nebo na pocitaci, nebo po
uprave vytisknout a rozdat papirové kopie.

e Poté si zaci prectou uryvek grafického romanu (s. 13-18). Béhem cetby se mohou
ptat ucitele, pokud né¢emu nerozumi. Dojmy z Cetby si sdéli nejprve ve dvojicich,
pak v ramci celé skupiny. Na ¢asovou osu si doplni dal§i udalost — bitvu o Francii
a Belgii v r. 1940.

e Kazdy zak dostane za kol vybrat si obraz nebo sekvenci obrazii, ktera na né
nejvice zapusobila. Ucitel pak zaky rozdeli do mensich skupin slucujicich ty, ktefi
si vybrali stejné nebo podobné misto v tryvku. Skupinky diskutuji, ¢im pfesné je
obrazy zaujaly a jaky je jejich smysl, resp. co skrze vybrané obrazy autofi
zamysleli sdé€lit a jak toho dosahli. Kazda skupinka pak vysledek diskuze sdili
s ostatnimi skupinami, které mohou klast otazky.

e Ucitel vyzve Zaky, aby ve skupinkach porovnali jazyk pouZity v dopisech a jazyk
pouzity v bublinach (dialogy a kazdodenni, pfimé fe¢) a nasli rozdily, které pak
sdili s ostatnimi skupinkami.

e Skupinky nésledné dostanou za kol ztvéarnit rozhovor o smyslu véalky a vojenského
povolani, ktery v rdmci uryvku mezi Sophie a Frtizem probiha. Na vybér maji ze

dvou moZnosti: bud’ dopisovou konverzaci pfevedou do chatové konverzace (napf.
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pomoci aplikace TextingStory), nebo do osobniho rozhovoru (role-play). V obou
piipadech bude potieba dopisy zkratit a ptevést do jednodussiho, ptiméjsiho jazyka,
pii cemz ucitel zakim poskytuje podporu. Skupiny nakonec predstavi své produkty

ostatnim, ktefi jim poskytnou zpétnou vazbu.

Materialy:

Cviceni na slovicka v Learningapps: https://learningapps.org/watch?v=pam18m25520 (lze
téz po upravé vytisknout a rozdat Zaklim v papirové podob¢€)
=29 E2

- --'"‘g‘\ .

der Gleichmut sich benehmen knallen
das Blutvergielien

die ScheuBlichkeit

die Devisen
-
) etwas von
das Lebenszeichen besonderer
Hasslichkeit @
erreichen, dass
Jjemand nicht mehr
sich auffahren dumm handelt
gehorchen L § der Gefangene
[
- Beweis dafir, dass jemanden zur

das Toten jemand noch lebt Raison bringen e

Obr. 8 Nahled vytvoreného cviceni v LearningApps
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6. Vychova k nacismu

Anotace vyukové jednotky: Zaci se nejprve seznami s Hitlerovym pojetim vychovy

mladych lidi. Pfi Cetbé uryvku se soustfedi na ndzory a motivy chovani hlavnich osob,
zejména pak na postoj Sophie k nacistické vychové a spolecnosti. Nakonec zaci kriticky

analyzuji propagandistické plakaty a ve skupinach zkusi jeden navrhnout.

Doporuceny postup:

e Ugitel zakiim promitne'*’ materialy z online vystavy Du bist anders? — Eine online
Ausstellung iiber Jugendliche in der Zeit des Nationalsozialismus. Zacne
propagandistickym plakatem spolku Bund Deutscher Médel a pokracuje nahravkou
¢asti Hitlerova projevu o roli mladeze, jejiz text zaci soucasné sleduji. Nahravka
pochazi z projevu pfed mladymi v Reichenbergu ze dne 4. 12. 1938. Pied pusténim
nahravky se ucitel zaki zeptd, zda védi, kde lezi Reichenberg (jedna se o némeckou
variantu nazvu meésta Liberec).

e Posledni vétu z projevu, slavny citat: ,,Und sie werden nicht mehr frei ihr ganzes
Leben... und sie sind gliicklich dabei.* dostanou Zéci za kol pfelozit do CeStiny.
V ramci celé skupiny pak odhlasuji nejpovedeng]si preklad. Ucitel se zeptd, jak Zaci
citatu rozumi.

e Nakonec ucitel promitne tabulku ukazujici zaclenovani jednotlivce do NS
spolecnosti, kterou okomentuje a vysvétli, zejména se zaméfenim na
»~Reichsarbeitdienst, coz bude dilezité pro nasledujici ¢teni. Muze také ukazat
zaktm uniformy jednotlivych skupin.

e Zaci si piettou dali uryvek, s. 19-25. Bhem &etby odpovidaji na nasledujici
otazky:

Wie findet Sophie den Reichsarbeitsdienst? Wie wiirdest du ihn finden?

Wie versteht sich Sophie mit dem franzdsischen Kriegsgefangenen?

Warum will Fritz seinen Kollegen im Zug nicht mehr zuhéren?

Warum will Sophie fiir Winterhilfswerk nicht spenden?

* Winterhilfswerk = ,NS-Caritas ‘ (zuerst eine freiwillige Sammlung, spditer

musste aber jeder Arbeitende spenden)

145 pokud neni k dispozici promitaci technika, 1ze samoziejmé plakat i text vytisknout a zakiim nakopirovat.
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e Odpovédi zaci nejprve porovnaji ve dvojicich, poté sdili s celou ttidou.

e Zaci znovu pracuji s propagandistickymi plakéaty. Ugitel jich nékolik promitne
(plakaty Hitlerjugend, Bund Deutscher Midel, Reichsarbeitdienst, Winterhilfswerk,
plakaty oslavujici Némecko, Hitlera apod.) a pta se zaki, jaké emoce v nich
vyvolavaji a proc.

e Zaci ve skupinach diskutuji, komu byly plakaty uréeny ptivodné, jaké reakce mély
vyvolavat. Maji také za ukol identifikovat prostfedky, kterymi autofi plakatd chtéli
dosdhnout zamySlenych reakci. Prostiedky vyplni do tabulky (rozdélené na
jazykové a vizualni).

e Poté, co skupiny sdili vysledky prvni diskuse, zkusi jednoduchy plakat samostatné
navrhnout (t¢ématem muze byt napf. propagace Skoly, mésta, zdjmového klubu atd.)

a svoje navrhy prezentuji.

Materialy:

Adolf Hitler hielt am 4. Dezemberi338 in
Reichenberg im #& Sudetenland, vor fanatisch
applaudiesranden Jugendlichen zine Rede, Hart man
sich die Rede bis zum Schluss an, fragt man sich
unwillkirlich: Hatten diese Jugendlichen ihm nicht
richtig zugehdrt?

Hére Dir hier einen Auszug aus Hitlers Rede
an!

B 0:00/2:23 L D

»Digse Jugand lernt ja nichts anderes als deutsch
denken, deutsch handein, und wenn diese Knaben
I?'II-_tZE’-N'I Jahren in unsere Organisation
hineinkernmen und dort oft zum ersten Mal
diberhaupt sine frische Luft bakommen und fithlen,
dsnn kommen sie vier Jahre spiter vom Jungvelk in
die Hitler-Jugend, und dort behalten wir sie wieder
vier Jahre. Und dann geben wir sie erst recht nicht
zuriick in die Hande unserer alten Klassen- und
Standeserzeuger, sondern dann nehmen wir sie
sofart in die Partei, in die Arbeitsfront, in die #& SA
oder in die # 5SS, in das &k NSKK und so weiter.
Und wenn sie dort zwei Jahre oder anderthalb jahre
sind und noch nicht ganze Nationalsozialisten
Arbeitsdienst und werden dort wieder sechs und
sieben Monate geschliffen, alles mit einem Symbaol,
n‘_em deutschen Spaten. l;jﬂd'wasdalm nach sechs
oder sieben Monaten noch an Klassenbewusstsein
oder Standesdiinkel da eder da nech vorhanden sain
sollte, das Gbermnimmt dann die Wehrmacht zur
weiteren Behandlung auf zwei Jahre, vnd wgm-s‘ie,
nach zwei oder drei ader vier Jshren zuriickkehren,
dann nehmen wir sie, damit sie auf keinen Fall
rickfillig werden, sofort wieder in die 54, 55 und so
Leben, und sie sind glickiich dabei. «

Obr. 9 Nahled online vystavy (https://www.dubistanders.de/Sophie-Scholl/Diese-Einstellung-hatte-Hitler-zur-
Hitler-Jugend)
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Der Weg des ,,gleichgeschalteten’’ Staatsburgers

Arbeitsdienst ,Die Fraou als Erhalterin des Volkes”

Weibliche
Bevolkerung

Lebensalter
in Jahren

Lebensalter
in Johren

Ménnliche
Bevolkerung

: Ersatz Land-
Landwshr - Le shr § sturm

\S o4

Zdroj: HORN, Klaus-Peter a Jorg-W. LINK. Erziehungsverhiltnisse im Nationalsozialismus. Bad Heilbrunn:
Verlag Julius Klinkhardt, 2011. ISBN 978-3-7815-1813-1. S. 9.

Wie macht man ein Propagandaplakat?

Grafik Sprache
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7. Co miiZeme udélat my

Anotace vyukové jednotky: Zaci nejdiive konverzuji o svych planech po ukonéeni stiedni

Skoly, coz jim umozni Iépe se vcitit do situace, ve které se nachazi Sophie, a porovnat ji se
svou zkuSenosti. Otazky k prvni ¢asti uryvku maji stejny ucel. Ve druhé Casti uryvku se
zaci ve skupinach pokousi odhadnout obsah bublin a probihd diskuse o tom, jakym
zpusobem vizudlni stranka uryvku pomdha piedjimat text konverzace. Nakonec Zzici
porovnavaji dvé mozné reakce na poruSovani lidskych prav (zejména v ptipadé Zidd),
kterych se nacisticky rezim dopoustél. Snazi se odhadnout, jak bude reagovat Sophie, musi

vybrat i svlij postoj, a zaroven trénuji modalni slovesa.

Doporuceny postup:

e Zaci dostanou nékolik minut ¢as, aby ve dvojicich probrali, jaké plany maji po
sttedni Skole. Pokud chtéji jit na vysokou Skolu nebo univerzitu, mohou také zkusit
vymyslet, jak by méla vypadat jejich idealni V.

e ZAci si pfedtou strany 26-27. Do mapy zakresli Mnichov, kam se Sophie stéhuje za
studiem, a ve dvojicich se pokusi odpovédét na tyto otazky:

Warum will Sophie Biologie und Philosophie studieren?

Ist sie an der Universitit zufrieden? Warum ja/warum nicht?

Sehen heutige Universititen genauso aus? Was ist dhnlich, was nicht?
Nékolik dvojic je pak vyzvano ke sdileni odpovédi s celou skupinou.

e Stranu 28 Z4ci dostanou s vymazanym obsahem bublin. Ve dvojicich se pokusi
obsah bublin doplnit. Poté sviij ndvrh porovnaji s ostatnimi dvojicemi. Koncipovali
konverzaci spise vesele, smutng, vazné, komicky? Zaci spolu s uéitelem diskutuji,
na zaklad¢ ¢eho konverzaci odhadovali — pomoci mohou barvy, vyrazy obliceje,
postoje postav, pfedchozi kontext, velikost a umisténi bublin apod.

e Zaci pak porovnaji svoje vytvory s originalem. Jak moc se jim podafilo trefit? Kdo
odhadl konverzaci nejlépe a co mu k tomu pomohlo?

e 7ZAci piedtou zbytek uryvku, po stranu 34. Nejdiive ve dvojicich, pak v ramci celé
ttidy sde€li své dojmy.

e ZAci pracuji se scénami na strané 29. Ugitel promitne/nakresli na tabuli tabulku,

vjejimz zéhlavi je vyrok Hanse Scholla o hroznych pomérech v Polsku
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a bestidlnim zachézeni se Zidy. Dva sloupce pak piedstavuji rozdilné reakce

profesora Hubera a muze s doutnikem. Ucitel se nejdiive presvédCi, ze Zaci

vyrokiim rozumi, a vyuzije tabulku k zopakovani modalnich sloves — kdénnen,

miissen, diirfen.

e Zici pak vramci celoskupinové diskuse rozhoduji, pod ktery sloupec by se

podepsala Sophie. Nakonec si musi sami vybrat, a svlij podpis na tabuli umistit.

Mohou pfi tom krom¢ vySe zminénych tii modalnich sloves trénovat také slovesa

wollen, mégen a sollen (napt. Was soll man machen? Was will Sophie

wahrscheinlich tun? Was méchtest du tun?).

e Ucitel se nasledné zepta, jaké moznosti méli ti, ktefi chtéli se situaci néco udélat,

a jaké nebezpeci jim piipadné asi hrozilo.

Materiély:

Tabulka k podpisu:

,»Es ist unglaublich, was fiir Zustinde in Polen herrschen! Die Bevolkerung wird von den

Deutschen  grausam  behandelt.  Hunderttausende von Juden werden in

Konzentrationslagern bestialisch in den Tod getrieben.*

,,BEtwas tun konnen wir im Moment sowieso

nicht.*

,Nein, wir miissen sofort alles tun, um
Hitler Einhalt zu gebieten. Wir diirfen nicht

warten, wir miissen handeln!*
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Obr. 10 Sophie Scholl, s. 28, s vyjmutym obsahem bublin
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8. Svoboda slova

Anotace vyukové jednotky: Zaci se diky historickym i novodobym piikladim letakd

seznami s pojmem Flugblatt a zhodnoti, k cemu letaky slouzi a zda mohou byt v néjakych
ptipadech ilegalni. Plynule pak ptejdou ke Cteni Gryvku, v némz maji za tkol vyhledat
pfipady, kdy mohla byt slova jejich autorim velmi nebezpecnd. Jednim takovym
piikladem je vtip o Hitlerovi, kterym se zaci dale zabyvaji. Seznami se s frazemi, které se
pii vypravéni vtipii v némcing€ Casto pouzivaji, ale také se zamysli nad tim, jaky trest mohla
Sophie a jeji piatelé za vypravéni takového vtipu dostat. Zaci porovnaji tuto situaci
s vlastni zkusenosti a identifikuji hlavni rozdily mezi totalitnim a demokratickym rezimem,

pfi¢emz vyuziji poznatky ziskané z dosavadni cetby grafického romanu.

Doporuceny postup:

e Ucitel rozlozi na ptedni lavici nékolik vytisténych némecky psanych letdki
v riiznych stylech a z riiznych obdobi. Zaci maji nejdiive uhadnout, jak se viechny
tyto materialy nazyvaji (das Flugblatt, die Flugbldtter). Pak se ucitel zeptd, jakou
maji letdky funkci (vétSinou informovat a apelovat k néjakému chovani).
Zavérecnou otazkou je, zda mohou byt letaky ilegalni, a v jakych ptipadech by se
to mohlo stat.

e ZAci si predtou dali uryvek (s. 30-35). Jejich ikolem je najit tii piipady, kdy slova
mohla byt/byla jejich autorim velmi nebezpecnd (letdk Bilé Rize, vtip na Hitlera,
nadavka na Hitlera). Svoje napady sdili nejprve ve dvojici, poté se vSemi.

e ZAci se vénuji vtipu na strané 31. Ve dvojicich maji za ukol identifikovat fraze,
které se pti vypravéni vtipi pouzivaji, a vyplnit cviceni.

e Ucitel se zaku zeptd, co v té dobé za vtipy o Hitlerovi hrozilo za trest. Dalsi
otazkou je, zda by se jim mohlo dostat podobného postihnuti za vtip o nasem
soucasném prezidentovi. Nakonec zaci vyplni tabulku srovnani totalitniho a
demokratického rezimu, pfiCemZ vyuziji nejen poznatky ziskané v ramci této
vyukové jednotky, ale i vSech ptedchozich (poznatky o policii, o organizaci
mlédeze, o medialnim plsobeni atd.).

e Na zavér ulitel zakim pusti némeckou lidovou piset Die Gedanken sind frei

(dostupna v mnoha zpracovanich na youtube), kterou Sophie hrala svému otci pod
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okny vézeni. Pokud je v hodiné dost prostoru, mohou zé4ci nahlas recitovat Casti,
které je nejvice zaujaly (slova, fraze, i celé pasaze; opakovani stejnych casti je

povoleng).

Materialy:

Priklady letakt:

Apel na snizeni povolené rychlosti ve Villingendorfu (2017):
https://www.schwarzwaelder-bote.de/inhalt.villingendorf-quintett-wirbt-mit-
flugblatt-um-tempo-30.b3a997ba-e878-4017-aee3-546¢cbeSe2c4b.html

Letak proti 5G (2020): https://shop.diagnose-funk.org/5G-Mobilfunk-Elektrosmog-
Klimakiller-Ueberwachung-Flugblatt

Letak supermarketu Billa (2019): https://flugblaetter.at/billa-flugblatt-aktionen-
kw14-19/

Letak uméleckého workshopu (2014):
https://www.martindoersch.at/2013/11/flugblatt-workshop/

Protest proti stavbé¢ stadionu (2018):
https://www.dzonline.de/Muensterland/3526223-Protest-gegen-Stadionplaene-
Flugblatt-schiesst-uebers-Ziel-hinaus

Historické letaky: https://www.dhm.de/fileadmin/lemo/suche/search/?q=Flugblatt
Letaky Bilé RizZe: https://www.weisse-rose-stiftung.de/widerstandsgruppe-weisse-

rose/flugblaetter/

Wie erzihl man einen Unterschied-Witz:

> b

man beginnt die Konversation mit:

man beginnt den Witz mit:

andere antworten:

man beendet den Witz mit (Pointe):
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Totalitit vs. Demokratie

TOTALITAT DEMOKRATIE

Wie viele politische

Parteien gibt es?

Was macht die

Polizei?

Wer kontrolliert
die Medien?

Wie ist die Jugend

organisiert?

Darf man eigene
Meinung ohne

Angst sagen?

Darf man Witze
iiber den Herrscher

machen?

Beispiele aus aller

Welt
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9. Letaky Bilé riize

Anotace vyukové jednotky: Zaci se nejdiive pomoci videa dozvédi informace o bitvé

u Stalingradu a o jejim vlivu na situaci v Némecku. Po Cetbé uryvku se zamysli nad tim,
jaky vliv mély zpravy z fronty (které se NS rezim snazil blokovat napt. drzenim
zbidacelych vojakii v lazaretech mimo Némecko) na némecké obyvatelsko a na ¢innost
odbojové skupiny ,,Bila rize®. Tim se zaci plynule piesunou k tématu letak. Dozvédi se
o tom, jak je produkovala Bila riize, a pak si zkusi vytvofit vlastni, ,,moderni* verzi, ¢imz
trénuji produkci multimodélnich textl. Hodnocenim praci spoluzédkl poté cvi¢i analyzu

a evaluaci vlivu multimodélniho textu na recipienta.

Doporuceny postup:

e Zaci zhlédnou video o bitvé u Stalingradu. Ugitel se kladenim otazek ujisti, Ze Zaci
rozumi, v jak Spatnych podminkach némecti vojaci bojovali, i jak tragicka prohra
bitvy ovlivnila némecké obyvatelstvo a vyvoj valky celkové. Udalost Zzaci
zaznamenaji na svou ¢asovou osu.

e Ucitel necha Zaky hadat, jak se v bitvé u Stalingradu vedlo Fritzovi.

e Poté si Zaci prectou piedposledni Gisek grafického romanu, s. 35-42. Ve dvojicich si
sdéli své dojmy z Cetby. Poté, stale ve dvojicich, odpovidaji na otazku: Warum
durfte Fritz mit den Verletzungen nicht gleich nach Deutschland? Svoji odpoveéd
dvojice sdili s celou skupinou.

e Ucitel se celé skupiny zepta, jaky vliv mély zpravy z vychodni fronty na ¢innost
odbojové skupiny ,,Bila rize“, jiz byli Hans a Sophie Schollovi ¢leny (byly
popudem k zintenzivnéni ¢innosti; Stalingrad téZ figuruje v 6. letaku).

e Nasleduje prace s letdky. Ucitel zakiim ukéaze vSech Sest zhotovenych letaka Bilé
rize a pusti jim video zobrazujici, jak byly letdky vytvateny.

e Poté se zaci rozdéli do 6 skupin, z nichz kazda si vybere jeden letak. Ucitel se
zeptd, jak vypadaji letaky dnes (pouzivaji se barvy, obrazky, symboly apod.) a jak
se vytvareji. Napady zaka napiSe na tabuli, aby se k nim mohli pozdéji vracet.

Ukolem skupin pak je pietvofit letak do ,,moderni podoby. Vyberou si nékolik

vvvvvv

113



zvyraznit), které doprovodi vizualni strankou; vysledny dokument zpracuji ve
Wordu. Mohou k tomu dostat navod jako podporu.
e Hotové letaky jsou vyvéSeny po mistnosti. Zaci v celoskupinové diskusi zhodnoti,

ktery letak by na né nejvice zapisobil a proc.

Materidly:

Video o bitvé u Stalingradu: Schlacht von Stalingrad | Zweiter Weltkrieg | Geschichte
(MrWissen2go Geschichte, dostupné na youtube pod https://youtu.be/tfOXwal.x6YU)

Letaky Bil¢é rize: ke stazeni napf. na strankdch Weille Rose Stiftung (https://www.weisse-

rose-stiftung.de/widerstandsgruppe-weisse-rose/flugblaetter/)

Video o tvorbé letaklt: Herstellung der Flugbldtter - Widerstandsgruppe Weifie Rose
(Weille Rose Stiftung, dostupné na youtube pod https://youtu.be/hT-SqHfN AA)

Névod na tvorbu letakd ve Wordu napt.: WikiHow - Ein Flugblatt machen (dostupné z
https://de.wikihow.com/Ein-Flugblatt-machen)
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10. Odkaz Sophie Schollové

Anotace vyukové jednotky: Zaci postupné (s prabé&znym predvidanim) dodtou zbytek

grafického romanu. Pak pracuji vyobrazenim soudniho procesu a zejména soudce. Trénuji
svoji predstavivost a vizudlni percepci. Vyobrazeni soudce v komiksu pak srovnaji
s filmem a pfipadné i autentickymi nahravkami/fotkami. Svoji reakci na konec ptibéhu
(a konec zivota Sophie) zaci nejdiive vyjadiuji vizudln€, az poté dostanou prostor slova.
Zaci ve skupinové diskusi zhodnoti odkaz Sophie Schollové a jeji vyznam pro dne$ni
dobu. Nakonec si poslechnou piseit Den Mut Haben, zalozené na uryvku dopisu Sophie

Fritzovi, a zamysli se nad tim, zda by sami m¢li takovou odvahu, jakou prokazala Sophie.

Doporuceny postup:

e Zaci si prectou dalii &ast grafického romanu, do strany 47. Ve dvojicich zkusi
odhadnout, jak bude ptibéh pokracovat dal.

e Poté zaci doc¢tou knihu az do strany 49. Znovu diskutuji o tom, jaky bude osud
Sophie, tentokrat v rdmci celoskupinové diskuse.

o Ucitel se zakl zeptd, jak na né plisobi soudce, a co dojem zpusobuje (jasné Cervena
vlajka v pozadi, tvar obliceje apod.). Zaci na chvili zaviou o&i a soudce si
predstavuji. Poté jim ucitel pusti scénu z filmu Sophie Scholl — Die letzten Tage
nebo Sophie Scholl — die Seele des Widerstands, kdy soudce na obZalované tve.
Lisila se pfedstava zakt a ztvarnéni ve filmu? Ucitel ptfipadné muze pridat ke
srovnani i redlné fotografie/nahravky soudce. Pak Zakiim vysvétli, Ze se jednalo
o Rolanda Freislera, ktery byl prosluly jednak tim, Ze na obZalované kiicel, nadaval
jim a ponizoval je, jednak tim, Ze naprostou vétSinu poslal na smrt. Procesy byly
demonstraéni (der Schauprozess, die Schauprozesse), s vysledkem rozhodnutym
predem. Ucitel se zakl zeptd, zda znaji jiné piiklady monstrprocest.

e 7Zaci do¢tou graficky roman do konce. Ugitel ponecha chvili ¢asu na to, aby mohli
konec ptibéhu vstiebat. Pak dostanou za ukol vyjadfit svoji reakci vizudlng, tedy
nakreslit ¢i najit obraz, ktery bude vyjadtovat jejich pocity.

e Po vizudlni reakci mohou Zaci sdilet své dojmy slovy, nejdiive ve dvojici, poté

v ramci celé skupiny.
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Ucitel se zakl zeptd, jak si vysvétluji posledni scény knihy (promluva Thomase
Manna ve vysilani BBC, rusky letdk s titulkem ,,Senkt die Fahnen iiber frischen
Gribern deutscher Freiheitskdmpfer!“ rozSifovany na front¢ mezi vojaky,
spojenecka letadla shazujici letak Bilé rize nad Némeckem). Ptipadné je zakiim
dovysvétli. Poté zaky rozdéli do skupin. Jejich tkolem je odpovédét na tyto otazky:
Was ist die Hauptmitteilung des Buches? Warum und fiir wen wurde es
geschrieben? Warum haben die Autoren die grafische Form benutzt?
Warum sprechen wir noch heute iiber Sophie?
Svoje zavéry pak skupiny predstavi tridé.
Ugitel pusti pisefi Johannese Ollingera: Den Mut Haben (Sophie Scholl An Fritz
Hartnagel). Piseti je zalozena na dopisu zroku 1940. Zakim uéitel rozda
k dispozici text, aby jej mohli béhem poslechu sledovat. Po pisni dostanou zéci
prostor nékolik minut, aby se zamysleli nad tim, zda by oni sami dokézali mit
takovou odvahu, jako méla Sophie, a zda by byli schopni se zachovat podobné.

Pokud chtéji, mohou svoji reflexi sdilet ve dvojici.

Materialy:
Johannes Ollinger: Den Mut Haben (Sophie Scholl An Fritz Hartnagel)

Die Gefahr gleichgiiltig zu werden ist grof3
Das wire glaube ich schlimm

Wir haben alle unsere Maf3stdbe in uns selbst
Nur werden sie zu wenig gesucht

Vielleicht weil es die Hartesten sind

Man sollte iiberhaupt den Mut haben
Uberhaupt den Mut haben

Nur an das Gute zu glauben

Ich werde versuchen mich nicht mit Triumen zufrieden zugeben
Ich finde dass Gerechtigkeit
Hoher steht als jede Annehmlichkeit
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Man sollte iiberhaupt den Mut haben
Uberhaupt den Mut haben
Nur an das Gute zu glauben (2x)

Nur man hingt zu sehr am Leben um so zu sein
Man darf heute nicht mehr weichherzich sein

Der Mensch soll ja nicht zwiespailtig sein

Man sollte iberhaupt den Mut haben
Uberhaupt den Mut haben
Nur an das Gute zu glauben (2x)

Man sollte iiberhaupt den Mut haben

(piseti je dostupna z https://soundcloud.com/johannes-llinger/den-mut-haben-sophie-

scholl-an)
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11. Zakondeni projektu a reflexe

Anotace vyukové jednotky: Projekt je zakonCen vztazenim ziskanych poznatkli na Cesky

kulturni a historicky kontext (porovnani s ¢eskym studentskym odbojem), posouzenim
vhodnosti pfirovnavani se k Sophie Schollové, a dopisem, ve kterém zaci mohou Sophie
sdélit svoje myslenky. Pfi nésledujicim ohlédnuti maji zaci moznost vyjadfit své pocity
adojmy z prob¢hlého projektu, a to nejdiive graficky, poté pomoci vedlejSich vét.
K podrobnéjsi reflexi slouzi dotaznik, obsahujici nejen otdzky ke zpétné vazbé¢, ale také
otazku zkoumajici motivaci zakt k dalsi etb& grafickych romant. Zaci rovnéz vyjadiuji,
jak vnimaji svlij pokrok v ramci rozvijenych multigramotnosti, a co jim k nému piipadné
pomohlo. VSechny tyto udaje, doplnéné o vlastni pozorovani a reflexi, poté ucitel pouzije

k plénovani dalSich projekta.

Doporuceny postup:

Zakonceni projektu:

e Ucitel se na uvod zakl zepta, zda znaji 1 n&aké dalsi ,,Sophie Schollové® —
existovaly podobné studentské odbojové skupiny i v Cechach nebo v jinych
zemich? Co mély spole¢ného, jaky byl jejich osud? Je vhodné v diskusi zminit
pfinejmensim 17. listopad 1939; pokud zaci nemaji dostatecny piehled o ¢eském
druhém a tfetim odboji, mize ucitel pustit n¢kolik videi (reportaze, rozhovory
s pamétniky atd.).

e Ucitel Zakim pusti kontroverzni video z demonstrace proti vladnim opatfenim
v Hannoveru, kde se mlad4 Zena pfirovnava k Sophie Schollové. Zaci maji za ukol
napsat pod video na youtube komentat vyjadfujici jejich nazor (pokud nemaji
k dispozici techniku, uditel ndhled videa vytiskne a zaci pis$i komentafe na papir).
Poté mohou ,lajkovat® ty komentare svych spoluzak, které se jim nejvice libi.

e Jako zakonceni projektu maji Zaci za ukol napsat Sophie dopis. Mohou v ném
shrnout svoje myslenky, pocity, otazky apod. Dopis mohou zpracovat 1 graficky,

pridat obrazky apod. Dopisy jsou pak vyveéSeny na nasténce.
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Reflexe:

Zaci si sednou nejlépe do krouzku, uprostied kterého leZi prazny arch papiru
(velikost imérna velikosti skupiny). Nejdiive dostanou sadu emotikoni, ze kterych
si vyberou ten, ktery nejlépe vystihuje jejich dojmy z probéhlého projektu, a na
papir jej nalepi. V druhé fazi dostanou Zaci barevné fixy a mohou na papir psat
kratka vyjadieni (jejich pocity, fraze co jim utkvély v hlaveé, kratké komentaie
apod.). Alternativou je provést tuto aktivitu v ramci Skolniho online fora ¢i aplikace
Flinga. Ve treti fazi si Zaci sednou zpét do kruhu. Kazdy ma za tkol fici alesponl
jednu vétu, vyjadiujici jejich zpétnou vazbu, za pouziti vedlejSich vét. Pokud je
jesté nemaji dostateCné natrénované, muze jim ucitel rozdat seznam uzitecnych
frazi.

Ucitel zakiim rozda formular k podrobnému zhodnoceni projektu. Je vhodné, aby
béhem vypliiovani nahlizeli do materialti, které béhem projektu nasbirali do své
slozky (portfolia). Ucitel by také s nimi mél otazky projit. AZ vSichni Zaci formulaf
vyplni, svoje odpovédi sdili v rdmci celoskupinové debaty. Co se jim libilo nejvice?
Co jim pfislo uzite€né? Co se dozvédéli/naucili nového? Co by zménili? Jak se jim
pravovalo? Ucitel diskusi moderuje a dopliiuje, ale snazi se podporovat reagovani
zaki na sebe navzajem.

Ucitel vSem podékuje za cast.

Materialy:

Videa k ¢eskému studentskému odboji:

Den studentu — 17. listopad 1939 a 1989 (Televize Seznam, dostupné z:
https://www.televizeseznam.cz/video/slavnedny/den-studentu-17-listopad-150747)
Pametova stopa: Studentsky odboj (CT24, dostupné VA
https://ct24.ceskatelevize.cz/2434897-pametova-stopa-studentsky-odboj)

Video z demonstrace v Hannoveru:

Vergleich mit Sophie Scholl: Kritik an Querdenken-Rednerin | WDR Aktuelle
Stunde (dostupné z: https://youtu.be/gMuNRcBXe9c)
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Emotikony
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Zdroj: Facebook Messenger

Niitzliche Phrasen zur AuBerung der Meinung
Ich denke/glaube/finde, dass...

Ich bin der Meinung, dass...

Es war toll/langweilig/interessant, weil...

Ich bin davon iiberzeugt, dass...

Navrh formulare k reflexi
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EVALUATION

Was hat mir am besten gefallen? Warum?

Was wiirde ich anders machen? Warum?
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o Alles klarl

9 Ich brauche noch Ubung.

. Ich bin verloren...

Was hat mir geholfen?

v 28

Was hat mir geholfen?

v 28

Was hat mir geholfen?

v 28

Was hat mir geholfen?
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3.2.3 Naméty k dalsi praci

Vhodnym pokracovanim ¢i doplnénim projektu mohou byt navstévy kulturnich instituci,
a to zejména: muzea Topographie des Terrors v Berling, které nabizi rovnéz prohlidky ve
zjednoduSené némcing; Petschkova palace v Praze, ktery slouzil jako sidlo gestapa
v Cechach; vystavy “Die WeiBe Rose. Widerstand gegen die NS-Diktatur” na univerzité
v Mnichové¢, v ramci které mohou Skoly vyuzit moznosti pfipraveného uceni ve stanicich
(Stationenlernen).

Virtualni navitévu pak nabizi NS-Dokumentationszentrum mésta Kolin nad Rynem'*, coz
1ze vyuzit nejen k prohlidce muzea, ale naptiklad i k interaktivnim soutézim, zaloZzenym na
vyhledavani informaci. Podobnym propojenim grafického romanu s ,vn&jSim‘ svétem
muze byt dale navstéva pomniki obétem druhé svétové valky nebo totalitnich rezimi

v okoli skoly.

Ucitel muze také promitnout nektery z filma, napt. Sophie Scholl - Die Seele des
Widerstands nebo Sophie Scholl — Die letzten Tage, a zpracovat se zaky porovnani
s grafickym romanem. Ve vztahu k Zakovské produkci a kreativnimu psani 1ze naptiklad
pracovat na vytvofeni biografického grafického romanu néjaké jiné osobnosti, kterou si

kazdy zak vybere podle svych z&jmii.

¢ Dostupné z https://museenkoeln.de/ns-dokumentationszentrum/rundgang/rundgang.aspx
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Zavér

Tato diplomova prace se vénovala vyuziti grafického romanu ve vyuce némciny. Cilem
prace bylo vytvorit takovy didakticky material, ktery bude respektovat specifi¢nost
grafického roméanu a vyuzivat vhodné jeho pedagogicky potencial. V prvni kapitole bylo
vymezeno, jaké jsou specifické vlastnosti grafického roméanu jako média a typu komiksu,
kdy bylo zaroven zhodnoceno, jaky vyznam mohou mit tyto vlastnosti pro ucitele cizich
jazykt. Dale bylo objasnéno postaveni grafického romanu na poli soucasné literatury
i vramci vzdélavaciho prostfedi. Bylo zjisténo, ze je graficky roman pomérné novym
médiem, které ale diky svym vlastnostem ziskava na popularité mezi ¢tenaiskou vetfejnosti,
v akademické sféfe 1 ve Skolni vyuce. Mezi nékterymi uciteli a studenty se vSak ke
grafickému romanu stidle vazou predsudky, pochézejici z presvédCeni, ze se jedna
o trividlni nebo détinskou literaturu. Tento fakt je pravdépodobné na jedné strané spojen
s historii moderniho komiksu, kdy v 50. letech 20. stoleti doSlo k roz$iteni nazoru, ze
komiks vede ke kazeni charakteru déti a mladeze a jejich literarniho vkusu. Na druhé
stran¢ pak je na vin¢ masové $ifeni superhrdinského komiksu v pritbé¢hu vétSiny 20. stoleti.
Graficky roméan nicméné nabizi komplexn¢ zpracovana témata v ramci Siroké palety zanrq,
coz bylo mj. demonstrovano v kapitole vénujici se vyznamnym némeckym grafickym

romanum.

Vramci druhé kapitoly byla provedena piehledova studie, jiz cilem bylo zmapovat
poznatky dosavadni literatury k tématu vyuziti grafického romanu ve vyuce cizich jazyk.
Byla zvolena konkrétné ptehledova studie integrativni, ustici v didaktické implikace,
smérodatné pro tvorbu vyukového projektu. Po uplatnéni kritérii bylo zafazeno
22 odbornych publikaci, z nichZ pfiblizné polovina byla teoretického charakteru a polovina
vyzkumného. Data zvetejnéni praci byla v souladu s tvrzenim, ze je grafickému roméanu

vénovano ¢im dal tim vice pozornosti, vyslovenym v ramci prvni kapitoly.

Zatazené publikace byly dale zkoumdny z hlediska sledovanych cilt, pouzitych metod
a formulovanych zavért. Mezi primarnimi cili vyuziti grafického romanu ve vyuce bylo
osvojeni a rozvoj slovni zasoby, ¢teni s porozuménim, kreativni psani, gramotnosti (resp.
multigramotnosti), zvySeni kulturniho a historického povédomi a rozvoj interkulturni

kompetence a interkulturniho obc¢anstvi. VéEtSina autord zatazenych publikaci zkoumala
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nebo zminovala rovnéz vliv grafického roméanu na motivaci zakli a studenti. Zafazené
publikace byly podle téchto kategorii rozd€leny, blize analyzovany a ptipadné porovnany.
Z ptehledové studie vyplynul pfevazné pozitivni vliv grafického romanu na pokrok zakt
a studentll ve vSech téchto kategoriich, pro vyuku cizich jazykd dulezitych. Rozpory se
objevily pouze v otazce vlivu grafického romanu na cteni s porozuménim a osvojeni
interkulturni kompetence. Rozhodujicimi faktory se zdal byt vybér textu, vhodnost
pouzitych metod a v€k zaka (spojeny s tendenci nadchnout se pro obrazky a ptreskakovat
text). Kognitivni styly 74kl a studentll naopak vyznamnou roli nehrély, stejné jako jejich

jazykova troven.

Prehledova studie prokazala, ze graficky roman nabizi pro soucasnou vyuku ciziho jazyka
specifické vyhody plynouci zejména z jeho multimodality a kulturniho obsahu, a mél by
byt tudiz Castéji zafazen jako dopliikovy materidl k ucebnicim a tradi¢nim literdrnim
textim. Pokud vztdhneme ziskané poznatky na Ceské vzdélavaci kurikulum obecné,
z ptehledové studie vyplyva, ze ma graficky romén pii vyuziti vhodnych metod potencial
rozvijet vétSinu kliovych kompetenci a prifezovych témat stanovenych Rdamcovymi

vzdélavacimi programy.

Zamgéfeni na multigramotnosti bylo nejcastéjSim ramcem, ktery autofi zafazenych
publikaci vyuzivali. Stejny ramec jsem tedy vybrala 1 pro vyukovy projekt, jehoz ndvrh je
popsan ve tieti Casti této prace. Projekt se v ramci 11 vyukovych jednotek vénuje praci
s grafickym romanem Sophie Scholl. Vyuzité metody Cerpaji z poznatkl prehledové studie.
Projekt kombinuje préci s riznymi typy médii (jako dopliiek ke grafickému romanu jsou
vyuzita videa, scény z filmt, ¢lanky, letaky, pisné€, digitalni aplikace apod.) a propojuje
osvojovani feCovych dovednosti s rozvojem historické, kritické, vizudlni, multimodalni

a funk¢ni gramotnosti.

V¢étim, ze tato diplomova prace miize byt ivodem do tématu, inspiraci, a povzbuzenim
1 pro ostatni ucitele némciny (a dalSich cizich jazyki), ktefi chtéji ptizpisobit svoji vyuku
pozadavkiim soucasné spolecnosti a pfipravit své studenty na multimodalni komunikaci.
Svoje zkouméni bych rada prohloubila a doplnila v rdmci doktorského studia. Za potiebny
vnimdm piedev§im vyzkum strategii ¢teni multimodalnich textd a také ovéfeni vlivu

grafického romanu na rozvoj multigramotnosti (napt. v ramci akéniho vyzkumu).
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Resiimee

Diese Diplomarbeit beschiftigt sich mit dem Einsatz von Graphic Novel im
Deutschunterricht (Deutsch als Fremdsprache, DaF). Im Hintergrund der Arbeit stehen
folgende Pramissen: literarische Texte sollten im Deutschunterricht eingesetzt werden,
wobei man aber ihre Spezifitét respektieren muss, sodass ihr Potenzial in den Vordergrund
gestellt wird. Die Texte sollen auch so ausgewihlt werden, dass sie die Lernenden nicht
demotivieren. Graphic Novel schien ein geeignetes Mittel zu sein, denn dieses
multimodale Medium leistet infolge seiner Visualitdt einen Beitrag zum Leseverstehen und
entspricht auch den Forderungen heutiger Gesellschaft, in der man immer haufiger

multimodal kommuniziert.

Das Ziel der Arbeit war es also, ein den oben aufgefiihrten Charakteristiken treues
didaktisches Material zu entwerfen. Folgendes Verfahren wurde dabei eingesetzt: 1. eine
Einfiihrung in die Problematik Graphic Novel als Medium, als Phdnomen gegenwértiger
Literatur und als Lernmittel (1. Kapitel), 2. eine Ubersichtsstudie, die die Fachliteratur zum
Thema erforschte (2. Kapitel) und 3. die Applikation der gewonnenen Erkenntnisse beim

Schaffen eines Unterrichtsprojekts (3. Kapitel).

Im ersten Kapitel wurde festgestellt, dass es sich im Falle der Graphic Novel um ein
Medium handelt, das sich immer groBerer Popularitéit erfreut, nicht nur bei den Lesern,
sondern auch bei der Offentlichkeit im akademischen Bereich und Bildungsbereich. Die
Graphic Novel ist ein Typ des Comics, der im Buchformat komplexe Themen bearbeitet,
iber flexible graphische Struktur verfiigt und nicht periodisch herausgegeben wird. Die
Graphic Novel ist nicht auf Kinder oder Jugendliche spezialisiert, sondern spricht ein
weites Publikum an und verfiigt {iber eine breite Genre-Palette. Das demonstriert

u. a. Kapitel 1.2.3, in dem ausgewdhlte deutsche Graphic Novels vorgestellt wurden.

Im zweiten Kapitel wurde eine Ubersichtsstudie durchgefiihrt, die aufgrund der Analyse
von 22 Publikationen die hdufigsten Ziele des Einsatzes von Graphic Novels im
Fremdsprachenunterricht  festgestellt hat. Es waren vornehmlich diese Ziele:
Wortschatzaneignung, Entwicklung der Multikompetenzen (multiliteracies), kulturelles
und historisches Wissen, interkulturelle Kompetenz und Biirgerschaft, Leseverstehen,

kreatives Schreiben und Motivation. Die Graphic Novel als eine fiir die Lerner attraktive
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Textform hatte in meisten dieser Bereiche eine positive Wirkung. Der wichtigste Faktor
war dabei der Auswahl der Methode (resp. Methoden), die die Lektoren angewendet
haben. Eine wichtige Rolle spielte auch der Auswahl des Buches und das Alter der
Lernenden. Die Fahigkeit den Text zu verstehen wird durch das Genre der Graphic Novel
nicht garantiert. Das Gleiche gilt auch fiir andere Kompetenzen einschlieBlich der
interkulturellen Kompetenz. Die werden den Lernern durch bloBes Leseverstehen nicht
beigebracht, sondern miissen gezielt geiibt werden. Die kognitiven Stile der Lerner und die
bis jetzt erreichten Sprachniveaus beeinflussten dagegen die Ergebnisse der Arbeit mit der

Graphic Novel nicht.

Aufgrund der Ubersichtsstudie wurde als Rahmen fiir das Unterrichtsprojekt im dritten
Kapitel die Orientierung auf Multikompetenzen ausgewdhlt. Die eingesetzte Graphic
Novel war Sophie Scholl von Ingrid Sabisch und Heiner Liinstedt, eine Comic-Biographie
der bekannten Widerstandskdmpferin Sophie Scholl. Das Unterrichtsprojekt, fiir
Mittelschule konzipiert, wurde in elf thematische Einheiten aufgeteilt. Der
Fremdsprachenerwerb wurde eng mit der Entwicklung der Multikompetenzen verbunden.
Das dritte Kapitel hat festgestellt, dass Graphic Novels reiches Potenzial fiir DaF-
Unterricht darbieten, das auch 1m Zusammenhang mit den tschechischen
Rahmenbildungsprogrammen genutzt werden kann. Man kann behaupten, dass Graphic

Novels allgemein im Fremdsprachenunterricht 6fter vorkommen sollten.
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Piiloha 1 — Japonska manga s typickym ¢tenim zprava doleva i dalSimi znaky

Zdroj: SANZO. Caterpillar Girl and Bad Texter Boy. New York: Yen Press, 2018. S. 158-

159.
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Priloha 2 — Blankets, strana 84
Zdroj: THOMPSON, Craig. Blankets. Marietta, Georgia: Top Shelf Productions, 2005.
ISBN 1-891830-43-0. S. 84.
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Piiloha 3 — dvojstrana z knihy Im Westen Nichts Neues. Eine Graphic Novel von Peter

Eickmeyer nach dem Roman von Erich Maria Remarque

Graphic Novel von Peter

ne

EICKMEYER, Peter. Im Westen Nichts Neues. E

Zdroj

Splitter Verlag, 2014.

lefeld:

1€

B

ia Remarque

Eickmeyer nach dem Roman von Erich Mar

2. Auflage.

0

ISBN 978-3-86869-679

Trommelfener, Sperrfeuer, Gardinenfeuer, Minen,
Gas, Tanke, Maschinengewehre, Handgranaten - Wor-
te, Worts, aber sie unfassen das Grauen der Welt.
Unsere Gesichter sind verkrustet, unser Den-

ken ist verwistet, wir sind todmiide; - wenn der
Angriff kommt, milssen manche mit den Fiusten ge=
schlagen werden, damit sie erwachen und mitgehen;
- die Augen sind entsiindet, die Hinde serrissen,
die Knie bluten, die Ellbogen sind zerschlagen.

Haie Westhus wird mit abgerissenem Rilcken fortge-
schleppt; bei jedem Atemzug pulst die Lunge durch
die Wunde. Ich kann ihm noch die Hand driicken;
"Is alle, Paul", stéhnt er und beiBt sich vor
Schmerz in die Arme, Wir sehen Menschen le-

ben, denen der Schidel fehlt; wir sehen Solda-
ten laufen, denen beide Filbe weggefetzt sind;

gie stolpern auf den splitternden Stimpfen bis
zun nichsten Loch; ein Befreiter kriecht zwei
Kilometer weit auf den Hinden und schleppt die
zerechretterten Knie hinter sich her; ein anderer
geht zur Verbandstelle, und iiber seine festhal-
tenden Hinde quellen die Dirme; wir schen Leute
ohne Mund, ohne Unterkiefer, ohne Gesicht; wir
finden jemand, der mit den Zihnen zwei Stunden
die Schlagader seines Armes klemmt, um nicht zu
verbluten, die Sonne geht auf, die Nacht kommt,
die Granaten pfeifen, das Leben ist zu Ende.

Doch das Stiickchen zerwiihlter Erde, in dem wir
liegen, ist gehalten gegen die Ubermacht, nur
wenige hundert Meter sind preisgegebsn worden.
Aber auf jeden Meter kommt ein Toter.

st grau, es war noch Sommer, als wir
%23 wir varen 150 Mann.
wss, es ist Herbst, die Blitter
Stissen flattern midde auf: "- Bins
"

= wier =", und bei zweiunddreiBig

e

lange, che die Stimme fragt:
~ wnd wartet und dann leige sagt:
=%, mnd doch abbricht und nur
gie - ", mihselig: "Zweite Kompag-
fisste marsch!”
“ise Furze Reihe tappt in den Morgen
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Priloha 4 — Komiks z ucebnice Direkt Interaktiv 1

Zdroj: CERNY, Tomas, Lenka KOVACKOVA a Sandra DUDEK. Direkt Interaktiv 1:
Neémcina pro stiedni Skoly, ucebnice a pracovni sesit. Praha: Klett, 2019. ISBN 978-80-
7397-257-8. S. 203.

Guten Appetit! 5 :

25. Comic. Julia und Petr gehen ins Restaurant. Was sagt der Kellner und was sagen Julia und Petr? Ergénze. |
A Komiks. Julia a Petr jdou do restaurace. Co fika Cisnik a co Fikaji Julia a Petr? Doplf.

139



Piiloha 5 — Struktura komiksu a pouZivané nazvoslovi
Tento odstavec cerpa ze slovniCku publikovaného Kofinkem, Foretem a JareSem
v publikaci ¥V panelech a bublindch'®’. Byly vybrany jen nejrelevantn&jsi pojmy, které byly

nasledné zjednoduseny ¢i naopak doplnény dle potieby.

e Dbublina, oblacek (ang. balloon; ném. Blase, Sprechblase): konvencni symbol,
v némz je umisténa replika postavy; tvar linie vyjadiuje rizné modality textu —
napf. rovna linie pro vyf¢ené, vlnitd linie pro nevyiéené myslenky, stfapatd linie
pro emocné zabarvené repliky

o celostrana (ang. splash page): nejCastéji prvni strana komiksu, kterd ma zaujmout
Ctenafe, vyvolat ocekdvani a nastavit Zadouci atmosféru; byva nadstandardné
propracovana, vétSinou sestava z jediného panelu

e dvoustrana (ném. Doppelseite): dvé nasledujici strany tvofici jeden celek, ktery je
Ctenafi pii otevieni pfistupny nardz; na konci dvoustrany casto d&jova gradace
ponoukajici ¢tenare k otoceni na dalsi stranu/dvoustranu

e mezera, mezipanelovy prostor, mezipoli, Skarpa (ang. gutter; ném.
Zwischenraum, Spalt, Rinnstein): prostor mezi dvéma po sobé jdoucimi
ohrani¢enymi panely, v niz podle McClouda a dalSich autorti probihé tzv. uceleni
(Ctenaf si sdm domysli, co se odehralo mezi scénou zachycenou v prvnim panelu a
scénou zachycenou v panelu nasledujicim); nemusi byt vzdy ptitomna

e mrizka (ang. grid; ném. Grid, Raster): kompozi¢ni uspofadani panell na strance,
vice ¢1 méné pravidelné; nemusi byt vZdy pfitomna (Casto chybi napt. u grafickych
romanti nebo mangy)

e panel, pole, policko, vinéta (ang. panel, box; ném. Panel): zdkladni konstrukéni
prvek komiksu, obsahuje jeden obraz (scénu), je nejCastéji ohraniCeny
(oramovany); vice panelll vytvaii sekvenci (ang. sequence; ném. Sequenz,
Bildfolge, Bilderfolge)

e panelovy Fadek: horizontdlni pas panelli, vyskytujici se u komiksti s panelovou

miizkou; nékdy v tomto smyslu oznaCovany také jako strip

7K ORINEK, Pavel, Martin FORET a Michal JARES. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9. S. 386-397.
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popiska, textové pole (ang. caption; ném. Bildunterschrift): forma uziti verbalniho
textu v komiksu; na rozdil od bubliny vétSinou nevyjadiuje repliky postav, ale
promluvy vypraveéce nebo casoprostoroveé udaje

ram, ramecek (ang. frame; ném. Panelrahmen): ohraniCeni panelu, jehoz graficka
podoba miize nést dalsi vyznam (napf. rovna linie pro pifitomnost, vlnita linie pro
vzpominky nebo sen); nemusi byt vzdy pfitomen

strana (ang. page, ném. Seite): zakladni produkéni i recepcni jednotka komiksu,
muze piedstavovat i samostatny déjovy celek; struktura strany se 1isi dle mftizky,
muze byt i jedinym panelem, coz je obvyklé u celostran

strip: vyskytuje se ve dvou vyznamech — 1. panelovy fadek, 2. specificky format az
zanr komiksu (vychazejici jako soucast riznych periodik, diive riznych zanrt, dnes

spiSe kratké humoristické epizody)
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