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Abstrakt:

Tato diplomova price se zabyva e-learningem a tvorbou matematickych e-learningovych
kurztt v systému Moodle. Hlavnim cilem je vytvofit e-learningovy kurz s matematickym
ptibéhem a informovat o systému Moodle.

Prvni ¢ast pojednava o e-learningu. Hlavni ¢éast popisuje samotny Moodle, jeho vyvoj ajak
s nim pracovat. Dale nésleduje ¢ast o kurzu Dédictvi Anaidniho Senoje. Posledni kapitola je

vénovana souhrnu LMS systémi, které lze pouzit pro tvorbu e-learningovych kurzt.

Abstract:

This Diploma Thesis focuses on e-leaming and the creation of mathematical e-learning
courses in the Moodle system. The key objective is to create an e-learning course with
a mathematical story and to inform about the Moodle system.

The first part discusses e-learning. The main part describes the Moodle itself, its evolution
and how to work with it. Next, a chapter on a course called Dédictvi Anaidniho Senoje. The

final part summarises LMS systems which can be used to create e-learning courses.
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1 Uvod

E-learning by se dal definovat jako vzdélavani pomoci elektroniky (odtud ,,e" ve slové e-
learning), i kdyz v dnes$ni dob¢ je chapan hlavné jako vyuka s vyuzitim vypocetni techniky
a Internetu.

Cilem prace bylo vytvofit v systtmu Moddle e-learningovy kurz vyuzitelny ve vyuce
matematiky. Proto je zafazena kapitola, kterd se vénuje systému Moodle, shrnuje, jaké jiné
systémy je jeSté moznc pouzit a jakd uskali se mohou objevit.Nedilnou soucasti této prace je
kurz Dédictvi pana Anaidniho Senoje, ktery doporucuji zhlédnout ptfed Ctenim ctvrté kapitoly.
Popis pfistupu k tomuto kurzu je zatazen do kapitoly 3.4 Registrace do systému Moodle.

Rozhodla jsem se zakomponovat matematické twlohy do né&jakého piibéhu. S timto
zpusobem zpracovani matematickych uloh jsem se poprvé setkala v paté tfidé na zakladni
Skole. Na§ novy, cerstvé vystudovany uditel matematiky nam vypravél vzdy jednu
matematickou pohadku mési¢né. Bohuzel jsem pak odesla na gymndzium a tam byla forma
vyuky zcela odli§na. Pfesto si myslim, ze by Zaci i tam tento zplisob prace ocenili.

Prace zac¢ina obecnymi informacemi o e-learningu a jeho vyvoji. E-learningu je vénovana
celda druhd kapitola. Treti kapitola pojednava o systému Moodle. Podrobné je popsano,
zjakych &asti se sklada, jak v ném vytvofit vlastni kurz a jak se do ng&j zaregistrovat. Ctvrta
kapitola je privodcem prvni a druhou verzi kurzu Dédictvi pana Anaidniho Senoje. Popisuje
postup pii tvorbé kurzu, jaké problémy se vyskytly v prvni verzi a jak byly v druhé verzi
eliminovany. Je zde uvedeno i né€kolik navrhli na ridznd rozSifeni a modifikace kurzu. Pata
a posledni kapitola poskytuje informace o dalSich systémech slouzicich k e-learningu. Tato
kapitola je uzaviena nckolika priklady matematickych kurzl, které je mozné nalézt na

Internetu.



2 E-learning

E-learning je vzdélavani pomoci informacnich a komunikaénich technologii, které se
vyuzivaji k tvorbé kurzd, k distribuci studijniho obsahu, ke komunikaci mezi studenty a

pedagogy a k fizeni studia.

2.1 Historie e-learningu

Termin e-learning prosel urCitym vyvojem. Ve Ctyficatych letech minulého stoleti pouzila
poprvé moderni technologii ve vyuce armada USA. Pomoci vojenskych instruktaznich filma se
vojaci napf. uéili, jak udrzovat své zbrand nebo jak peovat o osobni hygienu. Uspéch téchto
filmt a jejich pozdé¢jsi vyuziti v televizi vedly k partnerstvi mezi armadou a univerzitami
ve vyzkumu novych vyukovych technologii.

V Sedesatych letech pak byly vyvinuty prvni vyukové stroje tzv. vyulovaci automaty.
Slozitost a nevelka Gcinnost téchto stroji ale zpusobila to, Ze se neujaly.

V osmdesatych letech pfisla televize jako nova vyukovd metoda, ale ani ta se neosvédcila.
Naopak pocitace se ujaly velmi rychle. V druhé poloviné osmdesatych let trh ovladly prvni
osobni pocitace PC. SoucCasné bylo také mozno sledovat obrovsky rozmach kancelaiskych
aplikaci a postupné rozsifovani pocitaci do domacnosti. Ve Skolstvi se pocita¢ zacina pouzivat
jako ucici a zkousSejici stroj.

V devadesatych letech se védecké (pfevazné univerzitni) tymy z celého svéta pokouseji
vytvorit aplikace, které by v sob¢& vhodné spojovaly vyklad uciva, procvi¢ovani probrané latky
a testy. Pracuji na vyvoji systémd, ve kterych se da vyuzivat grafika, animace, zvuk a vysledky
studenta lze ukladat a vyhodnocovat. Na zakladé dosazenych vysledkt se pak automaticky
rozhoduje o dalsim postupu. Tempo i obsah vyuky se pfizpusobuje studentovi a role uéitele se
omezuje pouze na kontrolu a obsluhu.

Na univerzitach Sel vyvoj rychle kupfedu. Informace pro studenty, studijni materialy
a sylaby zacaly byt pfemistovany z klasickych uéeben na multimedialni zdroje a na mistni sité.
Internet pak otevfel cestu virtudlnim univerzitam, které nabizely vSechny své kurzy a ziskani
certifikatt pres Internet.

Koncem devadesatych let jiz bylo mozné diky e-Iearningovym ndastrojim zkou$et on-line
v realném case. Student mohl ziskat vysokoSkolsky titul, aniz by musel byt nekdy fyzicky

pfitomen ve tfide.
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Dnes se také muizeme setkat s tzv. blended learning. Tato forma vyuky kombinuje nékteré
prvky standardni vyuky (prezencni, prezentacni, ,face-to-face") s e-learningem a snazi se tak
kompenzovat nékteré dil¢i nevyhody e-learningu pfi plnéni vzdélavacich cili. E-learningovy
kurz je napiiklad v distanénim studiu kombinovan s uvodnim ¢i zdvére¢nym seminafem nebo
workshopem. Tento pfistup je vhodny pfedevsim tam, kde cilova skupina neni zvykla pouzivat
moderni komunikac¢ni néstroje, jako je chat, diskusni forum, videokonference a podobné.

Zatim je e-learning spojovan hlavné s osobnimi pocitaci. Diky rozvoji novych kategorii
vykonnych komunikacnich prostfedki, jako jsou kapesni pocitace ¢i mobilni telefony, které
umoziuji pfipojeni k Internetu, se dnes jiz zaCina hovofit i o m-learningu tedy mobilnim
vzdélavani. Dnesni mobilni telefony maji dostatecny vykon i pro sledovani televize a neni
divod, pro¢ by nemohly slouzit ke vzdélavani, stejn¢ jako slouzi k piistupu k informacim

na Internetu.

2.2 Nastroje pro tvorbu e-Iearningovych kurza a LMS

V e-learningu je zahrnuta fada dil¢ich aktivit, které mohou byt propojeny do ucelené¢ho
systému, ale také nemuseji. Zalezi na konkrétnich ptipadech vyuziti e-learningu, zda se jedna o
doplnéni prezencni vyuky nebojsou to rozsahlé kurzy pIné distan¢niho charakteru.

Pii e-learningu se vyuzivaji nejriznéjsi on-line néstroje pro komunikaci a fizeni studia
(diskusni forum, e-mail, nasténka, chat, evidence atd.). VSechny uvedené nastroje jsou
integrovany ve specializovanych aplikacich pro fizeni procesu vzdélavani, které nazyvame
LMS (Learning Management System).

Learning Management System je fidici vyukovy systém (systém pro fizeni vyuky), ktery
slouzi k feSeni administrativy (napi. evidence zakl a jejich hodnoceni) a k organizaci vyuky
v ramci e-learningu. LMS zaroven zpfistupiiuje studentim ucebni materialy ¢i vyukovy obsah
on-line nebo i off-line. Za bézné funkce systému fizeného vzdélavani povazujeme napf.
moduly: testovani a prezkuSovani zakd, katalog vyukovych kurzd a objektl, evidence a sprava
kurzt, autorské nastroje k vytvareni vyukovych kurzi a objektti atd. Pro vSechny tyto funkce je
dulezity pozadavek na jejich pfenositelnost a standardizaci. Mezi standardizované formaty
vyukovych jednotek patfi napf. SCORM, AICC (viz kapitola 3.2.6 Baliky SCORM/AICC).

LMS je vyuzivan k publikaci obsahli vytvofenych pomoci autorskych nastroji. Autorsky

nastroj je softwarovd aplikace nebo kombinace aplikaci urCenych pfedevsim k vyvoji
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multimedialniho obsahu, ktery je obvykle publikovan na Internetu. Jedna se zejména o HTML
editory a nastroje pro pfipravu e-learningovych kurzu.

Systémi LMS je fada, kromé& nékolika desitek nejznaméjsich existuji stovky systému
s nejriznéj§im rozsahem. Rada LMS je $ifenych ijako free nebo open source software. V CR a
SR jsou pouzivané naptiklad: Enterprise Knowledge Platform, eDoceo, Microsoft Class
Server, Moodle, WebCT, EDEN, LMS UNIFOR (viz kapitola 5.1 LMS v CR a SR).

Pro svoje potfeby jsem si vybrala systém Moodle. Divodem byla jeho dostupnost (je
poskytovan zdarma) ijednoduché ovladatelnost. Nasledujici kapitolu vénuji jeho podrobnému

popisu.
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3 MOODLE

3.1 Co je Moodle

On-line vzdélavaci prosttedi Moodle muZze uciteli pomoci obohatit vyuku a pojmout ji
zcela novym zplsobem. Lze vyuzit vSude tam, kde je Skola jiz dostatecné vybavena pocitaci
pfipojenymi k Internetu.

Podrobné informace o Moodle najdeme na http://moodle.cz. Zde se i docteme, zZe
Moodle je softwarovy balik uréeny pro podporu prezencni i plné distanéni vyuky
prostifednictvim on-line kurzid dostupnych na WWW.

Slovo Moodle bylo puvodné akronymem pro Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment (Modularni objektové orientované dynamické prostiedi pro vyuku). Lze ho také
povazovat za sloveso, moodle popisuje proces liného bloumani od jednoho k druhému, délani
véci podle svého, hravost, kterd Casto vede k pochopeni problému a podporuje tvofivost.
V tomto smyslu se nazev vztahuje jak k samotnému zrodu Moodlu, tak k pfistupu studenta ¢i
ucitele k vyuce v on-line kurzech.

Moodle je volné Sifitelny software s otevienym kodem. Data jsou ukladana v jediné
databazi, podporuje predevsim PostgreSQL a MySQL. Jde snadno instalovat na témef vSechny
platformy, které podporuji PHP (napf. Unix, Linux, Windows, Mac OS X, Netvaie). Jedna
se o neustale se vyvijejici projekt, navrzeny na zakladé socialn¢ konstruktivistického pfistupu
k vzdélavani (viz str. 13). Moodle je poskytovan zdarma jako Open Source software spadajici
pod obecnou vetejnou licenci GNU. To v zdsad¢ znamend, Ze je chrdnén autorskymi pravy, ale
poskytuje pfitom uzivatelim znacnou svobodu. Moodle je mozné kopirovat, pouzivat i
upravovat, ale je nutné souhlasit s tim, Ze tento zdroj bude poskytovan ostatnim, nebudou se
ménit ani odstranovat piivodni udaje o licencich a autorskych pravech a budou uplatnény stejné
licenéni  podminky 1 u  jakychkoliv  odvozenych  produktd. (Volné¢  podle
,http://docs.moodle.org/cs/CoJe_Moodle".) Moodle tidi dodnes Martin Dougiamas, ktery stal
i ujeho zrodu a ktery sdm o sob¢ napsal:
»Zabyvam se tim problémem uz fadu let. Zacalo to v devadesatych letech, kdy jsem byl
spravcem sité na Curtin University of Technology, a tedy i spravcem tamni instalace
vyukového systému WebCT. A prave cetné frustrace, které mi to pfivodilo, mi nasadily
brouka do hlavy, to se prece urcit¢ da delat 1épe! (Ne, tabuli a kfidu jsem tim

nemyslel.)


http://moodle.cz
http://docs.moodle.org/cs/CoJe_Moodle

Znam spoustu lidi ve Skolach a menSich institucich (ale i velkych), ktefi by radi
vyuzivali Internet efektivnéji, ale pro nepfehlednost a mnozstvi technologii
a pedagogickych ptistupt nevédi, kde zacit. Vzdy jsem doufal ve vznik bezplatné
alternativy, kterd by témto lidem umoznila uplatnitjejich znalosti na siti.

Ptesvédéeni, Ze vyuka na Internetu skytd velké, ale zatim nevyuzité moznosti, mé vedlo
k magisterskému a posléze doktorandskému studiu v oboru vychovy a vzdélavani, coz
mi umoznilo propojit mou dosavadni profesi v oblasti vypocetni techniky s poznatky z
pedagogiky. Nejsilnéji mée oslovila teorie poznani nazyvana socidlni konstruktivismus,
kterd nejenze pojima studium jako spoledenskou aktivitu, ale zaméfuje se na ziskavani
dovednosti a védomosti pti aktivnim vytvafeni artefaktd (napf. textd) uréenych ke Cteni
nebo jinému pouziti dal§im lidem.

Je pro mne velmi dulezité, aby prace s timto systémem byla co nejsnazs§i. Usiluji o co
nejveétsi intuitivnost ovladani.

Jsem odhodlan na Moodlu pracovat dal a zachovat ho otevieny a bezplatny. Hluboce
vefim ve vyznam vzdélani bez omezeni a ve vyuku s podporou novych technologii
a Moodle je zplsob, jak mohu k naplnéni téchto tezi nejlépe pfispét."

(zdroj: http://docs.moodle.org/cs/Historie)

Po nékolika zavrzenych ranych prototypech byla 20. srpna 2002 zvefejnéna verze 1.0, ktera
byla urcena pro mensi tfidy na vysokych Skolach. Moodle se §ifi a roste i pocet uzivateld, coz
umoznuje ziskavat stale vice ohlasi od lidi z rtiznych vzdélavacich prostfedi. Nyni uz ale
Moodle neni pouzivan jen na univerzitach, ale i na stfednich a zakladnich Skolach, v
neziskovych organizacich, soukromych firmach a vyuzivaji jej i nezavisli ucitelé a dokonce i
rodice, ktefi se rozhodli vzdélavat své déti doma. Na programu Moodle a jeho zkvalitiovani
pracuje ¢im dal vic lidi z celého svéta. Zdrojem informaci a mistem pro diskusi a spolupraci
uzivatell, mezi néz patti spravei systémi, pedagogové, metodici, védci a samoziejme vyvojafi,
je webova stranka moodle.org. Tato stranka je a stejné jako Moodle by méla byt vzdy zdarma.
V roce 2003 byla zalozena spoleénost moodle.com, kterd nabizi rozsifenou placenou podporu
tém, ktefiji potfebuji, spravu stranek a konzultantské a dal§i sluzby.

Koncepce a cely vyvoj systému Moodle jsou zalozeny na jistém sméru v teorii uceni, na
zpusobu mySleni, ktery byva nékdy stru¢né oznacovan jako socialné konstrukcionisticka
pedagogika. Tato teorie je postavena na ¢tyfech  zakladnich  pojmech  (zroj:
http://docs.moodle.org/cs/V%C3%BDchodiska):

1. Konstruktivismus
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Lidé si podle n€j nové znalosti aktivné konstruuji. Pfi uceni tedy nedochazijen k pouhému
pfenosu informaci zjednoho mozku do druhého, ale probihé pfi ném i interpretace.

2. Konstrukcionismus

Podle n¢&j je uceni zvlast efektivni, kdyz pfi ném tvofime néco pro ostatni, napf. pokud
nékomu néco vysvétlime vlastnimi slovy.

3. Socialni konstruktivismus

Rozsifuje vySe uvedené myS$lenky na socidlni skupinu, kde se ¢lovék nepfetrzité udi, jak
bytjeji soucasti, a kde se vytvaieji véci spoleéné a pro viechny. Cinnost ¢lentt skupiny ajejich
vytvory pomahaji utvaret chovani kazdého ¢lena skupiny.

4. Kolektivni a samostatné chovani

Zde hraje dulezitou roli motivace ucastnikti diskuse. Podle ni se rozlisuji téi druhy chovani:
individualni, vztahové a cilové. Za individualni (separate) se povazuje chovani, pii kterém se
¢lovék snazi zdstat objektivni a vécny, haji své vlastni myslenky a hledd logické mezery v
subjektivni postoje, snazi se naslouchat a klast otazky ve snaze porozumét nazoru druhého.
Cilové (constructed) chovani vznika tehdy, kdyz ¢lovék vnima obé tyto moznosti pristupu a je
schopen si jednu z nich vybrat jako vhodnou pro danou situaci. Obecné vzato, rozumna mira
vztahového chovani je pifi uceni ve skupiné velmi silnym stimulem pro studium: vedle

sblizovani lidi také podporuje hlubsi reflexi a pfezkoumavani jejich presvédceni.

Systém Moodle nejlépe podporuje vyuku, kterd neni omezenad pouze na zvefejnovani
informaci a na stanovovani, co maji studenti védet, kazdy ucastnik kurzu mulze byt vlastné
ucitelem stejné tak jako Zakem. Prace udlitele se tak muze pfesunout od role ,,zdroje znalosti" k
roli nékoho, kdo ovliviiuje, pfedstavuje model chovani, navazuje se studenty osobni kontakt
podle jejich individudlnich studijnich potfeb a moderuje diskuse a cCinnost tfidy tak, aby
ucastniky kolektivné vedly k naplnéni studijnich cild celé tfidy. Dalsi zlepSeni v oblasti
metodickych pfistupi budou v budoucnu hlavnim smérem dal§iho vyvoje systému Moodle.

I kdyz je Moodle popisovan jako jednoduché, efektivni, Siroce kompatibilni, technicky
nenaro¢né a intuitivni uZzivatelské rozhrani, prace s nim neni zcela jednoducha. Je ale
samoziejmé mnohem jednodussi vytvofit si napf. né¢jaky matematicky test v programu Moodle,
nez tvofit vlastni www stranky. Umoznuje uciteli pfipravit si podklady pro vyuku na Internetu,
aniz by umél vytvaiet www stranky a znal HTML a PHP kéd. Sta¢i mu pouze uzivatelské

znalosti Internetu.
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Jinak pracuje s programem Moodle zak ajinak ucitel. Ucitel kurzy tvofi a zak je absolvuje.

Nyni se tedy budeme zabyvat témito dvéma pristupy.

3.2 Zakladni moduly systému Moodle

Ucitel si musi nejprve vybrat, vjakém systému Moodle chce vytvofit svij novy kurz. Poté
pozada administratora tohoto systému o zalozeni nového kurzu. Administrator tidi zakladani
kurzd; ucitelem kurzu muze stanovit libovolného uzivatele Administrator je uréen béhem
instalace a cely systém spravuje.

Informace o zalozeni nového kurzu bude uciteli zaslana na jeho e-mail a od tohoto
okamziku jiz mize na svém kurzu zaéit pracovat. Vybere si uspofadani kurzu a mize si
i nastavit vzhled stranek. Ucitel ma na vybér tydenni, tematické nebo diskusni uspofadani
kurzu.

Zacateénik muze vyuzit také pruvodce ,,Muj prvni kurz", kdy si vlastni kurz sestavi

pomoci jednotlivych modula. Ty dale stru¢né popisi.

3.2.1 Modul Anketa

Modul Anketa je velmi jednoduchy - ucitel polozi otazku a zada nékolik odpovédi, z nichz
si studenti mohou vybrat. To umozinuje uskutecnit rychlé hlasovani, kterym Ize naptiklad
podnitit studenty k pfemys$leni o urlitém tématu, nechat je rozhodnout o dal§im postupu v
kurzu nebo mezi nimi provést prizkum minéni. Uciteli se v pfehledné tabulce zobrazi, jak

ktery student hlasoval. Studentim lze zptistupnit prub&zny graf aktudlnich vysledka.

3.2.2 Modul Chat

Modul Chat umoznuje Gcastnikim kurzu vést prostfednictvim Internetu synchronni diskusi
v realném cCase. To je uziteCny zpusob, jak ziskat jiny pohled na sebe navzajem i na téma, o
kterém se diskutuje. Chatovaci mistnosti nabizeji zcela jiny typ komunikace nez asynchronni
diskuse ve forech. Modul Chat také obsahuje fadu nastroju pro fizeni chatovani a pro
prohlizeni minulych diskusi. Umoznuje zobrazeni obrazku uzivatelského profilu v okné chatu.

Podporuje adresy URL, emotikony, vlozeni HTML kodu, obrazky atd.
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3.2.3 Modul Databaze

Tento modul umoznuje studentim uklddat v kurzu data a uéitelim definovat vzhled
a strukturu zaznami. Zaznamy mohou obsahovat text, obrazky a dal§i informace. Po ulozeni

lze zdznamy v riznych rezimech prochéazet, prohledavat atd.

3.2.4 Modul Férum

Tento modul muze byt velmi dulezity - pravé zde totiz nejcastéji probiha diskuse mezi
ucastniky kurzu. Fora mohou zahrnovat hodnoceni pfispévkl ostatnimi ucastniky kurzu Cci
ucitelem. Piispévky lze prohlizet v nékolika formatech a je mozné k nim pfipojit ptrilohu. K
dispozici jsou rtzné typy for, napf. ulitelské, aktudlni zpravy z kurzu, vefejné féorum nebo
forum umoznujici kazdému uzivateli zalozit pouze jedno téma diskuse. U vSech ptispévku se
zobrazuji fotografie jejich autori. Lze vybrat ruzné typy zobrazeni for: linedrné fazené
prispévky (vzestupné ¢i sestupné podle data vlozeni), hierarchicky fazené ptispévky nebo
hierarchicky fazené nazvy ptispévku. Uzivatelé mohou pro kazdé forum urcit, zda jim maji byt
nové piispévky zasilany e-mailem. UCcitel mize provést nucené prihlaseni vSech ucastniku.
Ucitel muze zakazat odpovidat na prispévky, naptfiklad v ptipadé for slouzicich jen jako
oznameni. Jednotlivé diskuse muze ucitel snadno pfemistovat z jednoho féra do druhého.
Ptilozené obrazky se zobrazuji pfimo v textu pfispévku. Je-li pouzivano hodnoceni diskusnich

piispévku, lze je omezitjen na piispévky vlozené v uritém casovém rozmezi.

3.2.5 Modul Prizkum

Modul Pruzkum poskytuje fadu standardnich dotaznikovych nastroju, které se osvéd¢ily pfi
hodnoceni a stimulaci vyuky v on-line prostiedi. U¢itelé je mohou pouzivat ke sbéru dat,
z nichz se mohou dozvédét vice o svych studentech a o své vyuce. Vysledky provedenych
pruzkumt jsou kdykoliv dostupné a jsou doplnény mnozstvim grafi. Data lze stahnout ve
formatu tabulkového procesoru Excel nebo v textovém formatu CSV. Rozhrani neumoznuje
odevzdani netplné vyplnéného dotazniku. Jako zpétnou vazbu student obdrzi své vysledky

ajejich srovnani s primérem v kurzu.

3.2.6 Baliky SCORM/AICC

Baliky SCORM/AICC sestavaji z webového obsahu zpracovaného a distribuovaného podle
standardu SCORM nebo AICC pro ucebni objekty. SCORM (Shareable Content Object
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Reference Model), stejné jako AICC (Autonomous Inteligent Cruise Control), jereferenéni
model pro e-learning. Je souborem specifikaci a standardl, jejichz hlavnim tkolem je, aby
umoznily provozovat obsah vytvofeny v souladu se SCORM nebo AICC v libovolném systém
pro fizeni vyuky.

Tyto baliky mohou obsahovat webové stranky, grafické objekty, programy v jazyce
Javascript, prezentace ve formatu Flash a jakékoliv dalsi prvky, které lze zobrazit ¢i spustit ve
webovém prohlize¢i. Modul pro baliky SCORM/AICC umoziuje jednoduse nahrat jakykoliv

standardni balik SCORM ¢i AICC do Moodlu a pouzivatjej jako soucast kurzu.

3.2.7 Slovniky

Tato ¢innost umoznuje ucastnikim kurzu vytvaret a prub&ézné spravovat seznam definic,
podobné jako ve slovniku. Hesla lze vyhledavat a zobrazovat v mnoha riznych formatech.
Slovnik také umozniuje ucitelim ptenaset hesla z jednoho slovniku do druhého (hlavniho)
v ramci jednoho kurzu. Slovnik navic nabizi funkci, ktera automaticky vytvofi odkaz na

slovnikové heslo, pokud se pfislusny termin objevi v kterémkoliv textu celého kurzu.

3.2.8 Modul Studijni materialy

Studijni materialy jsou jadrem kurzu. Jsou to zdroje informaci, které chce uéitel do kurzu
zafadit. Mohou to byt pfedem pfipravené soubory, které pienese na server, stranky
pfipravované pfimo v Moodlu, nebo externi internetové stranky, které véleni do svého kurzu.
Modul umozZiuje zobrazeni jakéhokoli materialu dostupného v elektronické formé (soubory

aplikaci Word, PowerPoint, Flash, video nebo zvukové soubory ap.).

3.2.9 Modul Test

Tento modul umoznuje uliteli vytvaret a zadavat testy, skladajici se z uloh typu vybér
z nékolika moznosti, pravda/nepravda, tvofena odpovéd, kratka tvofena odpovéd, ptfifazovani,
numericka Gloha a dopliiovaci uloha. Ulohy jsou uchovavany v utfidéné databazi a mohou byt
pouzity opakované, jak v ramci jednoho, tak i v ramci né€kolika riznych kurzu. U testu lze
povolit vice pokust. Kazdy pokus je automaticky ohodnocen a ucitel si muze vybrat, zda
k jednotlivym uloham poskytne studentim komentaf, nebo zobrazi spravnou odpovéd’. Modul

obsahuje také nastroje pro znamkovani.

3.2.10 Testy Hot Potatoes
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Tento modul ,,HotPot" umoznuje uéitelim pouzivat a spravovat v Moodlu testy vytvofené

v programu Hot Potatoes, pokud v ném jiz pracuji.

3.2.11 Modul Wiki

Wiki umoziuje kolektivné vytvaret dokumenty za pouziti jednoduchého znackovaciho
jazyka a internetového prohlizece.

»Wiki wiki" znamend v havajstiné ,velmi rychly", a pravé rychlost vytvafeni
a aktualizovani stranek je jednim z urcujicich aspekti technologie wiki. Obvykle plati, Ze
aktualizace jsou bez dalSiho schvalovani automaticky pfijaty a zvefejnény. VétSina
instalaci wiki je pfistupna vefejnosti, nebo alespon vSem, kdo maji pfistup k serveru, na
kterém wiki bézi.

Modul Wiki v Moodlu umoziuje ucastnikim kurzu spolecné vytvaiet webové stranky,
zakladat je a rozSifovat a ménit jejich obsah. Star$i verze stranek se nikdy nemazou a mohou
byt v pfipadé potfeby obnoveny.Tento modul je zaloZzen na Erfurt Wiki, cozje implementace
hypertextového systému WikiWikiWeb. Umoznuje skupiné uzivateld jednoduSe spolupracovat

na tvorb¢ a Gpravach webovych stranek.

3.2.12 Modul Workshop

Ve workshopu studenti nejprve vypracuji zadany tkol a poté své prace vzajemné hodnoti.
Ucitel hodnoti jak kvalitu samotnych praci, tak zptsob a kvalitu vzajemného hodnoceni mezi
studenty. Studentim 1 ucitelim nabizi workshop Sirokou fadu nastroju nejen pro sbér
studentskych praci, ale také pro sbér a distribuci vzajemného hodnoceni. U¢itel muze

studentim poskytnout ukazkové dokumenty, na kterych si mohou hodnoceni vyzkouset.

3.2.13 Modul Ukol

Ukoly umoziiuji ugiteli zadavat ulohy, jejichz splnéni vyzaduje, aby student vytvofil
digitdlni obsah (v libovolném formatu) a ulozil ho na server. Typickymi ukoly jsou eseje,
projekty, referaty atd. Modul obsahuje také nastroje pro hodnoceni. Lze u néj stanovit termin
odevzdani a maximalni pocet bodi. Kazdy odevzdany ukol je oznafen Casovym razitkem. Je
pfipustné i opozdéné odevzdani ukolu, ale uliteli se zfetelné zobrazi, s jakym zpozdénim byl

ukol odevzdan. Hodnoceni ukolu i s komentafem lze vyplnit pro celou tiidu na jediné strance
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prostfednictvim jediného formulafe. Hodnoceni je studentovi pfidano na stranku s odevzdanym
ukolem a zaroven je mu e-mailem zaslano upozornéni. Ucitel si mize zvolit, jestli je ukol po

ohodnoceni mozné odevzdat znovu (k novému ohodnoceni).

3.2.14 Popisky

Popisek vlastné neni skuteénd aktivita; pouziva se tehdy, chceme-li mezi ostatni aktivity na

hlavni strance kurzu za¢lenit text a obrazky.

3.2.15 Pfednasky

Pfes svuj zavadé&jici ndzev piedstavuje pfednaska zajimavy a interaktivni rezim vyuky.
Sestava z libovolného poctu samostatnych stranek. Kazda stranka je obvykle zakoncena
otazkou a nabidkou nékolika variant odpovédi. Podle své odpovédi student bud postupuje k
dalsi strance, nebo se vraci ke strance pfedchazejici. Prichod pfednaskou muze byt linedrni

nebo libovolné vétveny v zavislosti na povaze prezentovaného materialu.

Pravé prednasku jsem pouzila ve svém kurzu (viz kapitola 4. Kurz Deédictvi pana

Anaidniho Senoje) a popiSuji tedy podrobnéji.
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3.3 Prednaska

Pied vytvofenim piednasky je tieba si nejprve dobife rozmyslet jeji strukturu. Zak v ni
mize postupovat linearné, od zacatku, bod po bodu, az do konce. Pfednaska muze byt ale i
rizné¢ vétvend. K jedné strance muze vést n€kolik cest. Je také mozné nckterou z vétvi
prochazet opakované. Moznosti usporadani prednasky je bezpocet, zalezi pouze na uciteli,
jak ji sestavi a jaké schéma si zvoli.

Bézna stranka prednasky je oznaCena terminem Strdnka s otazkou, protoze stranky,
které podavaji vlastni obsah pfednasky, jsou obvykle zakonéeny otazkou, na kterou zaci
odpovédi. Ke kazdé odpovédi je prifazen kratky text, ktery se zobrazi, jestlize student
danou odpovéd zvoli. Tento kratky text se nazyva reakce. K odpovédi je také pfifazen
skok. Skok mize byt relativni (tato stranka, nasledujici stranka), nebo absolutni (konkrétni
stranka nebo konec prednasky). Ve vychozim nastaveni je s prvni odpovédi spojen skok
na nasledujici stranku ptednaSky. Ostatni odpovédi vedou zpét na aktualni stranku. Pokud
student zvoli jinou odpovéd nez tu, kterd je v nastaveni uvedena na prvnim misté (tj.
pokud odpovi nespravné), je mu zobrazena tatdz stranka.

K dispozici je Sest typl otazek: tloha s vybérem odpovédi, pravda/nepravda, kratka
tvofena odpovéd, pfifazovani odpovédi, numericka tloha, tvofena odpovéd. Ja jsem ve
své prednasce pouzila tfi: uloha s vybérem odpovédi, kratka tvofend odpovéd a numericka

uloha.

3.3.1 Ulohy s vybérem odpovédi

Student vybira odpovéd z nékolika variant. Volba spravné odpovédi mu dovoli pokracovat
k dalsim strankdm pfednasky, volba chybné odpovédi naopak vede k navratu na aktudlni
stranku nebo napf. v linedrni posloupnosti ke skoku na stranky umisténé vySe. Chybné varianty
odpovédi se nekdy nazyvaji distraktory, najejich kvalité zavisi casto hodnota celé otazky vice
nez na znéni otazky nebo na spravné odpovédi.

Ke kazdé odpovédi muze ucitel pripojit reakci. Pokud Zzadnou nepfipoji, studentovi se
zobrazi vychozi reakce ,,Tato odpovéd je spravna", resp. ,,Tato odpovéd neni spravna".

U otazek s vybérem odpovédi muze byt spravna vice nez jedna odpovéd. Kazdé spravné
odpovédi muze byt pfifazena odlisna reakce, stejné jako skok na odliSnou stranku prednasky.

Bodové ohodnoceni spravnych odpovédi se vSak nelisi, z hlediska znamkovani tedy neni zadna



odpovéd ,spravnéj$i" nez jina. Otazku je mozné sestavit tak, ze spravné jsou vSechny
odpoveédi, a kazda z nich mize pfenést studenta do jiné ¢asti prednasky.
Reakce ke spravnym odpovédim by méla byt uvedena u prvni spravné odpovédi, reakce

k chybnym odpovédim potom u prvni chybné odpovédi.

3.3.2 Kratka tvofena odpovéd

Student je vyzvan k vlozeni kratkého textového fetézce, ktery se porovnava s jednou nebo
vice moznymi odpovédmi. Lze zadat spravné i Spatné odpovédi, ke kazdé odpovédi Ize
pfipojit reakci. Pokud neni pfipojena zadna reakce, zobrazi se studentovi vychozi reakce ,,Tato
odpovéd je spravnad", resp. ,,Tato odpovéd neni spravna". JestliZze se studentova odpoveéd
neshoduje s zadnou z definovanych odpovédi, povazuje se odpovéd za chybnou a studentovi
se zobrazi vychozi reakce na chybnou odpovéd.

Pro tento typ otazky existuji d va rizné porovnavaci systémy: jednoduchy systém,
pouzivany jako vychozi, a systém regularnich vyrazu, ktery se aktivuje volbou ,,Pouzivat
regularni vyrazy".

a) Jednoduch4a analyza

Ve vychozim nastaveni se pfi kontrole odpovédi nerozliSuji mald a velka pismena.
V definici odpovédije mozno pouzivat hvézdi¢ku (*) jako zastupny znak. Nahrazuje libovolny
pocet znakl (nebo také zadny znak). Naptiklad vyrazu ,§tastn*" vyhovi odpovédi ,$tastny",
»Stastna" a ,$tastné". Jestlize jedna z definovanych odpovédi obsahuje pouze ,, * " (jednu *),
vyhovi ji libovolny fetézec. Obvykle se tento vyraz pouziva jako posledni definovana
odpovéd, ktera zachyti vSechny odpovédi studentd. To jsem pouzila i ja, spravna odpovéd na
jednu z otazek byla perpetum mobile a §patna ,, * ".

Porovnavani odpovédi probihd v tom pofadi, v jakém jsou zobrazeny na obrazovce.
Jakmile je nalezena shoda, proces porovnavani skon¢i a vrati odpovidajici vysledek (a reakci,
pokud je pfipojena). Jestlize jsou tedy napiiklad jako odpovédi definovany fetézce Sstustné,
Stastn* a * (v tomto potadi), vlozend odpovéd ,Stastny" vyhovi druhé definované odpovédi,
tieti definovana odpovéd se potom nebere v tvahu, i kdyZz by ji vlozend odpovéd rovnéz
vyhovéla.

Pokud je potifeba pouzit ve vkladané odpovédi hvézdicku (*), je nutno pifed ni vlozit
obracené lomitko \*.

b) Analyza pomoci regularnich vyrazi
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problematiky regularnich vyrazl je na téchto strankach:
http://devzone.zend.com/node/view/id/1247
http://pagesperso-orange.fr/joseph.rezeau/eao/developpement/expandRegexpToString.htm
V cCeStiné Ize zdkladni pouceni nalézt napf. na pfisluSné strance Wikipedie
(http://cs.wikipedia.org/wiki/Regul%C3%A1rm%C3%AD_v%C3%BDraz), kde jsou uvedeny
také dalsi odkazy.

3.3.3 Pravda/Nepravda

V pripadé tohoto typu otazky jsou jen dvé moznosti odpovédi: ,pravda" a ,nepravda".
Student je vyzvan, aby vybral spravnou moznost. Tento typ otazky je vlastné ,otazkou

s vybérem odpovédi", vybérje vSak v tomto pfipadé omezen pouze na dvé moznosti.

3.3.4 Prirazovani odpoveédi

Jedna se o velmi efektivni typ otazky s mnohostrannym vyuzitim. Sestavuje se ze seznamu
jmen nebo tvrzeni, ktera je tfeba spravné piifadit k polozkdm jiného seznamu. Tento typ
otazky se hodi zejména pro humanitni predméty, ale lze vyuzit i v zemépise jako napf. otazka
,Pfitad’te hlavni mésto k pfislusSnému statu". Otazka obsahuje dva seznamy: ,Japonsko,
Kanada, Italie" a ,, Tokio, Ottawa, Rim".

Pii vytvareni tohoto typu otazek se polozky prvniho seznamu zapisuji do pole Odpoveéd
a polozky druhého seznamu do pole Reakce. Po vytvofeni otdzky budou oba seznamy
oznaceny vhodnéji. Pokud student ptfifadi vSechny polozky spravné, provede se skok uvedeny
u prvni polozky. Chybné pfifazeni vede k odskoku na strdnku uvedenou u druhé polozky.
Otazka neumozZiiuje zadani reakci ucitele, studentovi je pouze sdéleno, kolik polozek ptiradil
spravné.

Na rozdil od otdzek s vybérem odpovédi, u nichz se varianty odpovédi zobrazuji
v nahodném potfadi, nejsou v tomto piipadé polozky prvniho seznamu zamichany, ale
zobrazuji se v potadi, vjakém byly zadany. To umoznuje vytvaret otazky ,,s pevnym fazenim".
Piikladem mize byt otazka ,,Sefad’te osobnosti vzestupné podle data narozeni" se seznamy ,,1.,
2.,3,4." a ,,Capek, Macha, Hrubin, HaSek". Polozky druhého seznamu jsou pied zobrazenim

pochopitelné zamichany.
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3.3.5 Numerické otazky

Tento typ otazky vyZzaduje jako odpovéd ¢islo. V nejjednodussi podobé je odpovédi pouze
jedind hodnota. Napft. otazka ,,Kolik je 2 plus 2?" mize mit odpovéd 4, které je pfifazen skok
na dalsi stranku. Vhodnéj$i je vSak stanovit jako odpovéd interval, protoze zaokrouhlovani
¢iselnych hodnot pfi vypoctu muze otazku proménit v hru na ndhodu. Pokud naptiiklad otazka
zni ,,Kolik je 10 déleno 3?", je tfeba zadat odpovéd ve tvaru ,,Minimum:Maximum", tj. dvé
krajni hodnoty oddélené dvojteckou. Je-li jako pfijatelny interval zadano 3.33:3.34, budou za
spravné pfijaty odpoveédi 3.33, 3.333, 3.3333 atd. ,,Chybné" odpovédi by byly naptiklad 3.3
(mensi nez minimalni hodnota) nebo 3.4 (vétsi nez maximalni hodnota).

Spravnych odpovédi muze byt zadano vice a mohou obsahovat jak pfesné hodnoty, tak
intervaly. Odpovédi jsou se studentovym feSenim porovnavany v poiadi Odpovéd 1, Odpoved
2..., takze je tfeba dobfe zvazit, v jakém poradi uvedeme jednotlivé varianty odpovédi, aby se
studentovi zobrazila nejpfiméfendjsi reakce. Naptiklad otazka ,Kdy se narodil Emile Zola?"
muze mit jednak pfesnou odpovéd 1840 a jednak interval 1840:1849 jako méné pfesnou
odpoveéd. Je ziejmé, ze tyto odpovédi je tieba porovnavat v poradi ,,1840", ,,1840:1849". K
prvni odpovédi muze byt pfipojena napiiklad reakce ,,Pfesné tak!", ke druhé pak ,,Ano, jste ve
spravném desetileti (pfesn¢ 1840)."

Lze uvadét i chybné varianty odpovédi, opét je vSak tieba dat pozor a umistit je az za
odpovédi spravné. Naptiklad na otazku ,,Kolik je 10/3?" je tfeba zafadit nejprve spravnou
odpoveéd 3.33:3.34 (napt. s reakci ,,Spravné!"), a pak teprve chybnou odpoveéd 3:4; (napf.

s reakci ,,Nejste daleko, ale bud’'te presnéjsi.").

3.3.6 TvoFfena odpoveéd

Otazkam typu tvofena odpovéd nejsou pfifazeny odpovédi, pouze pocet bodu,
komentaf a skok na stranku. Eseje ucitel hodnoti dodatecné.

Prednaska ma dale navigacni posloupnost. To je potfadi, ve kterém jednotlivé stranky vidi
student. Je definovdno skoky nastavenymi u jednotlivych odpovédi a od linedrni posloupnosti
se mize znacn¢ liSit. Ucitel m& moZnost navigaéni posloupnost kontrolovat a upravovat. Pii
zobrazovani studentim jsou varianty odpovédi obvykle zamichany. Odpoveéd, kterou ucitel
vidi jako prvni, neni tedy nutné uvedena jako prvni odpovéd nabizenad studentovi. (Navic se
odpoveédi pii kazdém pokusu velmi pravdépodobné zobrazi v jiném potfadi.) Vyjimku tvorii

sada odpovédi u pfifazovacich otazek, zde se odpovédi zobrazuji v potadi, které zada ucitel.
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Pokud je uzivatelské bodovani vypnuto, pak se pro tcely hodnoceni povazuji za spravné ty
odpovédi, z nichz vede skok na stranku umisténou niZe v linearni posloupnosti stranek. Chybné
jsou naopak odpovédi, z nichz vede skok na tutéz stranku nebo stranku umisténou v linearni
posloupnosti vySe. Pokud se nemeénilo vychozi nastaveni, prvni odpovéd bude chapéna jako
spravna a ostatni jako chybné.

Pokud je uzivatelské bodovani zapnuto, je bodovy zisk za odpovéd urcen bodovou
hodnotou odpovédi, celkovy pocet ziskanych bodl je uvadén jako procentni podil z nejvyssi
mozné znamky, kterou lze za pfedndsku ziskat. Maximalni hodnotou je 100 %.

Otazky mohou mit vice nez jednu spravnou odpovéd. Vedou-li naptiklad dvé
z odpovédi na stranku umisténou v linedrni posloupnosti nize, povazuji se za spravné¢ ob¢
dvé. (Je vSak mozné pro kazdou ze spravnych odpovédi nastavit rizné reakce, i kdyz ob¢
vedou na stejnou stranku.)

V pohledu uditele jsou popisky u spravnych odpovédi podtrzeny (napf. Odpovéd 11.

Rozcestniky jsou stranky, které obsahuji odkazy na jiné stranky v pfednasSce. Prednaska
muze typicky zacinat rozcestnikem, ktery slouzi jako obsah. VSechny odkazy v rozcestniku
maji dvé ¢asti - popis a nazev stranky, na kterou odkazuji. Rozcestnik ve skutec¢nosti rozdéluje
pfednasku na nékolik vervi (nebo sekci). Kazda vétev muze obsahovat libovolny pocet stranek
(vztahujicich se obvykle k témuz tématu). Konec vétve je obvykle oznacen strankou konec
vétve. Jde o zvlastni stranku, ktera studenta automaticky vraci na pfedchazejici rozcestnik.
Pfednaska miize obsahovat vice nez jeden rozcestnik. Je napfiklad mozné strukturovat
pfednasku tak, ze podrobné informace jsou umistény v podfazenych vétvich nékolika hlavnich
tematickych vétvi.

Je dilezité poskytnout studentim moznost ukonceni pfednasky. Odkaz na ,Konec
pfednasky" je mozno uvést v hlavnim rozcestniku. Je to skok na (imaginarni) stranku Konec
prednasky. Protoze mé v mé praci zajimalo, kolik zakd se dostane na konec prednasky, tento
odkaz jsem v ni nevytvofila.

Pfi vypnutém uzivatelském bodovani mé student moznost, je-li k dispozici rozcestnik,
znovu navSstivit tutéz vétev vickrat nez jednou. Znadmka se ovSem pocitd podle poctu
zodpovézenych jedinecnych otdzek. Opakované odpovédi na tutéz skupinu otazek tak
vyslednou znamku nezlepsi. (Ve skutecnosti je tomu pravé naopak - tento postup znamku
snizuje, nebot’ jako jmenovatel se pfi vypoctu zndmky pouziva pocet prohlédnutych stranek
a ten opakovana prohlizeni zahrnuje.) Aby méli studenti pfedstavu o tom, jak postupuji ve
studiu prednasky, zobrazuji se jim na kazdé strdnce rozcestniku podrobnosti o tom, kolik

otazek odpovédéli spravné, kolik stranek prohlédli a jakou maji v daném okamziku znamku.
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Je-li uzivatelské bodovani zapnuto, muze student znovu odpovidat na otazku, pokud mu to
umozni navigacni cesta, a znovu za tuto otazku ziskat bod(y), jestlize je pocet pokusti nastaven
na hodnotu vyssi nez 1. Aby se tomu zabranilo, je tieba stanovit pocet pokusti na 1. V kurzu
Dédictvi Anaidniho Senoje opakované odpovédi nejsou mozné a pocet pokusil je nastaven na

1.
3 ANAIN Upianji PlciM » Mioesoff Tncurrd Erplorer

Soubof CWk«?
iE ft)

. P llipd<2it««54C)7iigE etur rvy i

upravy tiditroje  Napod«

owtt " Q

http: /inx>odi«r .celconjr

jjobfaiit
ii
- gpr*

odpovédi/vétvi ®

Nastaveni znamkovanj

Cvi¢na prednaaka ©

UZivatelské bodovani ©
Nejlepsi znamka ©
24k mCize projit prednagku znovu
Zpracovaniopakovaného

prachodu ©
Zobrazovat prubézny bodovy zisk

Ano *»;
5"
Ano v

vl

PrOmir ze »8ech pokusl

Ne"»]

Rizeni prichodu

Povolit studentim pozdé&jsi re@i no

Zobrazit tlac¢itko pro opakovanou Ns

odpovéd ©

[7 -

i Normalni - nasleduj plan pfednasky

Nejvétsi mozny poCet pokusti ©
Akce po spravné odpovédi ©
A
Zobrazit implicitni reakci © LAno v |
v

v

Minimalni poet otdzek © o

Pocet stranek (karet) k zobrazarl'i 10

Hotovo 30 Intornet

Na konec prednasky student dojde bud explicitné (pfimym skokem), nebo implicitné,
tj. skokem na néasledujici stranku z posledni stranky v linearni posloupnosti prednasky. Je-
li uzivatelské bodovani vypnuto, zobrazi se studentovi po dosazeni konce prednasky

Mo

blahoptani a znamka, které dosahl. Tato znamka vznikne vyhodnocenim vyrazu (pocet
spravnych odpovédi lomeno pocet navstivenych stranek) krat nejlep$i mozna znamka za
prednasku. Je-li uzivatelské bodovani zapnuto, znamka se stanovi jako procentni pomér
nejlep8i mozné znadmky (napf. 3 body ziskané za tfibodovou pfednasku znamend 100 % ze

3 bodi).

M

Pokud student nedospél na konec prednasky, dostane pii pfisti navstévé prednasky na
vybér, zda chce zacit od zacatku, nebo zda chce do ptfednasky vstoupit v misté posledni

spravné zodpovézené otazky.
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Je-li u ptrednasky povoleno jeji opakované prohlizeni, ma ucitel moznost volby, zda
pouzije nejleps$i zndmku nebo primér znamek jako ,koneénou" znamku za prednasku.

Tato znamka se pak zobrazi mj. na strance Znamky.

3.4. Registrace do systému Moodle

7Z4ak se musi nejprve zaregistrovat, poté si vybere kurz, ktery chce absolvovat a ptihlasi se
do né&j. Muze se také prihlasit jen jako host, pokud si bude chtit kurz pouze prohlédnout a nic
do né&j nevkladat. Seznam kurzd nabizi popis kazdého kurzu i informaci, zda do né&j maji
piistup navstévnici.

Neékteré kurzy vyzaduji znalost vstupniho klice, ten by mél Zakovi sdélit ucitel, ale napt. na
strankach moodle.cz jsou k dispozici i kurzy bez klice.

V mém ptipad¢ jsem zaky pfimo instruovala az k pfihlaseni se do kurzu Dédictvi pana

Anaidniho Senoje.
Registrace a ptihlaseni do kurzu Dé&dictvi pana Anaidniho Senoje probiha takto:

Na strankach moodle.cz se klikne na odkaz: za¢néte nyni vytvofenim nového uctu.

+a MUOAfI 1..Ci - Microsoll Internet lupjorcr

NSV e i+ u'"* NKHS
& Mk* e 0t «a "Dia..$&

Nejste prihtiJeni jpFihlisit ?ej
cestina (es)

0100tile .-

.vitejte naserveru MOODLE.CZ! Na téchto strankach jsou provozovany
provijné kurzy realizované na Univorzité Karlové v Praze, Pedagogické

wlkl dokumentace fakulté. Déle Je zde mozZno nalézt oteviené diskusni forum Ceskych a slovenskych UZivatelské |
gj Moodle Poradna (CSMUO) uciteld a spravetl Moodlu CSMUG a fadu daUfch kurzd, z nichZ nékteré jsou vam k jméno: -
yg Co Jo nového? dispozici. 4
vyzkousejte si Moodle
Q@ <xo

Zaknéte nynf wivofenim nového
détut

A Pfidejte sel ¢
fidejte se! Tapomnéh jste hesto?

Co je nového?

g} Moodle«SIPVZ Moodl« v CR rozrista Hodiny
A Moodie.org autor David Mudrak - Stfeda, 18, duben 2007, 11,03

Na serveru moodle.org Je k dneSnimu

g vt

KAt«gOli» kurza dni registrovano 112 ceskych serveru
MOODLE.CZ pouzivajicich Moodle. Skute¢ny pocet " g%
f> URPodF muze byt Jesté vyssi - registrace i
P> eDIIALL serveru Je dobrovolna. Pfed dvéma f
fi» SPVZ lety bylo pfitom registrovano pouze 19 1
> School* ¢eskych serverd. V pruméru tedy * o ’ Moodle Je softwarovy balik
«« DTV pfibyla pfiblizné kazdy tyden ledna instalace. Spolu s tim se uréeny pro podporu prezenéni 1

0 Intarrwt
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Vyplni se formulaf Novy ucet.

3 Novy uéel « Microsoft Internet fvploror
Sobor  Uprawy 20br«at QUboné  jyAstiOle  Népo‘éda

0» » El il ssirc*- e|0*% a J HI

v Q. Sesth - Q)- & * (onm) * JI
. 1il Wip.7/nwodle.czllogir/sighp.pfip
rorx
N(Ny ucet Nejste prihlaseni (Pfihlasit se)
moodl«.« >» PFihUitts« » Novyué«t g
: Gedtina (cs)
Vytvofit nov« uzivatelské jmino a h«slo pro pfihlaseni
UzZivatelské jméno:;
Heslo:i 1
Uv«dt* prosim o sob« n«jak« informac«:
(Poznamka: zadavana e-mailova adresa nesmi byt fiktivni.)
E-mailova adresa:
E-mall (znovu):
Krestni jméno:
Pfijmeni:
Meno/obec:
Zemé: Ceska republika v
[ Vytvofit mdj novy uget  ~|
Nejste pfihlaseni (Pfihlasit se)
Hotovo <0 Intemet

Po vyplnéni vSech nalezitosti je nutné potvrdit registraci odkazem, ktery pifijde na e-mail
uvedeny ve formulafi, a ktery zaroven navede nového uzivatele zpét na stranky moodle.cz.

Zde se v bloku Kategorie kurzii klikne na Ruzné.

'3 MOODI /. a - Microsoft Internet f «plorcr
SouUx Upravy Icintui Qfffcené  tlaviow
O»*0-13d >/ VYd— <? {ee * dJH I -l
http:/mooOb.cj:/ ' éjvvb) <>hi—l
Nejste prihlaseni (Pfihlasit se)
1 Cedtma (ct) v

1 831
Vitejte na servery MOODIE.CZI Na téchto strankach jsou provozovany pfevazné kurzy Ptihlasit se

realizované na univerzité Karlové v Praze, Pedagogické fakulté. Déle je zde mozno nalézt
oteviené diskusni iérum ¢eskych a slovenskych uciteltl a spravci Moodlu CSMUG a fadu

Hlavni menu

A Wikl dokumentace

gi Moodle Poradna (CSMUG) dalsich kurzt, z nichz nékteré Jsou vam k dispozici.
Co je nového?
Vyzkousejte sl Moodle . I Prihlasit se
v ) Co je nového? ) i
Q Pridejte se! Zagnete nyni vytvofenim nového
~ Moo Gétu!
oodle.org Zapomnéli jste he:io?

[251 Nevit«, co dit pod strom«&«k?
b S U autor David Mudrak - Stfeda, 12. prosinec2007, 14.12
Nadélte sami sobé novou zkuSenost a
obdarujte komunitu uzivateld Moodlel

Woodle je softwarovy balik
uréeny pro podporu prezenini |
distanéni yyuky prostfednictvim

Kategoii« kurza

P> MOODLE.CZ Prispsjte Clankem do Ceské wikl t Y ;
Pii UK-PedF online kurzd dostupnych na
dokumentace! Informace o tom, jak WWW. Moodl» je vyvijen jako
Ti eDIfALI muzete pfispét, naleznete na strance Jak n.aSth.”mOZ"”J'c' ref:lllzgvat
fi SPvz vyukové metody navrzené v
J pfispivat. Pfispét muzete pfekladem souladu s principy
pb Schoof anglické stranky nebo jakymkoliv cesky kqns(ruktlwstlcky oflgq(oy_ane
OV vyuky. Moodle umoznuje &i
' psanym textem, ktery by mohl pomoci podporuje snadnou publikaci
ATEE - . o " . studijnich materiald, zakladani
P* KML jinym uzivateldm (napf. manualy pro diskusnich fér, sbér a hodnoceni
) i ucitele nebo studenty). Pfispévky Ize elektronicky odevzdavanych
pis Rizné vkladat pfimo do wikl nebo je zaslat UKO.IU' t\f_orbu ovnllnevt'e'stu arfadu
i o ) . dalilch ¢ginnosti slouZicich pro
Vyhledat kurxv .. emailem. Tato specialni akce trva do konce roku 2007. Oalsi nnrnmn witkv.

4ij http./imoodie.cz/(ou»>/caM»QOfyphp?»*-» $  Internet
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Objevi se seznam Kkurzii, mezi kterymi se nachazi kurz Dédictvi pana Anaidniho Senoje.

Pro ptihlaSeni na nc¢j staci kliknout a zadat heslo: kote.

'3 Pihlasil se k ANAIONI  Microsoft Internet Uploror
Sabo  Uptawy  £obfe*  Qbht*ni  yiStro)« l\&nm

0 j 1

/o % -.a*Jdn1*

ur

jib<tn./Anoodl«.ri/c.x»srjenrd.ph«)?Kj-193

NEW™ @ 04 02 s

Dédictvi pana Anaidniho Senoje

moDdl» cx  Kursy  Pfihlasit 5« k ANAIDNI

Dédictvi pana Anaidniho Senoje

centralnim pfibéhem.

Ucitel: shmsiBwi Balickovi»

f o

Tento kurz vyZaduje 'kli¢ k zapisu' - Jako host
Jej musite zadavat pfi kazdém vstupu do kurzu.
Kli¢ vam muze sdélit sdélit Jaroslava Balickova..

Kli¢ k zapisu: Zapsat (8 do toholo kurzu

Zrui.l

KVimnnUInA na ctrAnkv nfotiimilAtA < nraw hn<t*. (Pfihlasit

Momfinfiini na strinky pfistupuj»!« s prAvy hotU. (Pfihlasit s»)

A

Online podpora samostatné prace zaku pfi vyuca matematiky: série tloh s

Pfi spravném zadani hesla se otevie uvodni stranka kurzu. Matematicky pfibéh se spusti

kliknutim na odkaz: Ptibéh Anaidni Senoje.

I'"H Kur/: D&diclvi pano Anaidniho Senoje - Microsoft internet Fxpiorer
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Dédictvi pana Anaidniho Senoje

rnoodi».Ci > ANAIDNI

Cinnosti

3K Flra
§6 PfednaSky
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Proved

Pokroirlé vyhledavani®

J Zapsat se do tohoto
kurzu

Kategorie kurzu
V. MOODLE Cz
" UK-PedF
> sipvz

£+ School+

"> ATEE

N

ki
i> Rtoné

B Osnova témat

Vitejte v malém matematickém pfib&hu, ve kterém se seznamite s
dobrodruhem Anaidni Senojem, ktery ovliada prakticky cokoliv kromé
matematiky. Proto mu budete muset s matematickymi problémy pomahat

Pokud si ani vy sami nebudete védét rady, muzete zkusit pozadat o pomoc
spoluzaky ve spole¢ném diskusnim foru:

£ Uz nevim jak dal

Piib&éh Analdnl Senoje

- H | M mi

i"j Ktp:Hmoo<«e.t2/mod/Icls<m;v«!w.phpM-S<07
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Momsmalne na stidanky pfistupujme Z pravy hosla. (Pfihlasit se)
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Uplna sestava o nedavné
cinnosti...

' Nic nového od vaSeho
posledniho pfihlaSeni



4 Kurz Dédictvi pana Anaidniho Senoje
V této kapitole popiSu postup, jakym jsem v systému Moddle vytvarela kurz ureny pro
vyuku matematiky. Cely proces je rozdélen do dvou ¢dsti. V prvni ¢asti uvedu tvorbu prvni

verze kurzu a jeho pilotni ovéfeni. Druhé ¢ast bude vénovana upravenému kurzu.

r

4.1 Pilotni ovéreni

4.1.1 Tvorba prvni verze matematického pribéhu

Svou diplomovou praci jsem chtéla délat tak, abych alespon jeji ¢ast mohla pouzit pii
vyuce. Rozhodla jsem se pro néjaké zajimavé zpracovani matematickych uloh, které by bylo
pro zaky atraktivni.

Inspiraci pro mou praci byla dobrodruzna kniha, kterou jsem cetla asi ve dvanacti letech a
jejiz dé&j ovliviioval ¢tenai. Nazev si bohuzel nepamatuji, ale dulezity je princip, jakym kniha
fungovala. Na konci kazdé kapitoly byl néjaky tkol nebo volba. Podle toho, jak se ctenafr
rozhodl nebo jak splnil ukol, byl odk4dzan na ptislusnou stranku. Napadlo mé tedy , zZe by zak
vzdy na konci kapitoly musel vypocitat jednu ulohu a teprve po jejim vyfeSeni by mohl
pokracovat dal.

Svlj napad jsem pozdéji obohatila o prfevedeni uloh do elektronické podoby pomoci
systému Moodle.

Samoziejm¢é jsem nebyla jedina, koho napadlo predkladat zaktim matematické ulohy
zabudované do piibé¢hu. Takto zpracované ulohy se objevuji napf. v matematickych
korespondencnich seminafich, které vySly i knizné napi. pod ndzvem Matematické pribehy z
korespondencnich seminari. Autorem publikace je J. Zhoufa kol.

Pii tvorbé matematického pfibéhu jsem se rozhodovala mezi rozmisténim jednotlivych
uloh do témat kurzu a prednaskou. Pfednasku jsem nakonec zvolila pro jeji strukturovanost.
Lze si prehledné zobrazit celé uspotfadani prednasky, takze je pfesné vidét, kudy zak bude
prochéazet v zavislosti na tom, zda odpovi spravné ¢i Spatng.

Aby bylo mozné vytvofit prednasku, bylo tfeba zapnout rezim uprav, ktery umoznuje
vkladat nové cinnosti. Tlacitko pro zapnuti rezimu uprav je v pravém hornim rohu na hlavni

strance kurzu.
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3Kuns: Dédictvi pana Anaidniho Senoje - Microsoft Internet Explorer

Souher  IAjravy

! cJ

Jetrazit

Qtoi

®

iiberié¢  Nastroje Nicoiéda

& PHedat 1A'Obltoné "D H |

i ASTGW
m

http://rnocdle.ez/course/V ew.php?id:= 193
" '

»iHWD ; Odad "

Dédictvi pana Anaidniho Senoje

moodl«.cz + ANAIONI

Osoliy

33 ucastnici

Cinnosti
; Fura
i Prednasky
, Studijni materialy

Prohledat foto

Proved

Pokrogilé vyhledavani®©

Spravo

<5 Zapnout rezim uprav

«m"MSH_-.. »

(7) | Pfepnout roli na .

Osnova témat

r L~

! T

Vitejte v malém matematickém pfibéhu, ve kterém se seznamite s
dobrodruhem Anaidm Senojem. ktery ovlada prakticky cokoliv kromé
matematiky. Proto mu budete muset s matematickymi problémy pomahat.

Pokud si anivy sami nebudete védét rady. muzete zkusit pofadat o pomoc
spoluzaky ve spole¢ném diskusnim féru:

£ Uz nevim jak dal

m
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i} Skupiny
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. Aktualizace kurzu:

Odstranéno Pfednaika
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|"l Kurz: Dédictvi pana Anaidniho Senoje - Microsoft Internet Explorer

VlozZeni pfednasky bylo velmi snadné, jen na ni stacilo kliknout v nabidce ptidani ¢innosti.
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Vimjte v malém megﬂqﬂgckém pfibéhu, ve kterém se seznamite s
dobrodruhem Anaidni Senojem, ktery ovlada prakticky cokoliv kromé
matematiky. Proto mu budete muset s matemipyidat Cinnosl
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http://rnocdle.ez/course/V

Nasledné jsem vyplnila kratky formulaf, ve kterém jsem urcila veskera nastaveni. Pro
uplného zacatecnika staci vyplnit pouze néazev piednasky a mize pfimo prejit kjeji tvorbé
a vkladani obsahu.

Po ulozeni nastaveni pfedndSky se objevilo okno, kde jsem si vybrala, ¢im jsem chtéla

zacit.

'3 ANAIDNI: Pokus - Microsoft Internet Explorer
Soubor Upr§vwy gobrazit Qblibené yastroje Napovéda

©Zpét - J 0 g] & p Hledat S~ Oblibené 0

: »

Adresa  http://moodle,cz/mod/lesson/edit. php? id=10969 0 Prejit :Odkazy

=431 PR

Pokus®

Nahled Upravit Vysledky Hodnotit tvofené odpovédi
Seznam stranek Obsah stranek

Co chcete udélat
nejdfive?

Importovat otazky
importovat PowerPoint
Pfidat rozcestnik

Piidat stranku s otazkou

40 Internet

Vybrala jsem si volbu ,pfidat stranku s otazkou" a pak jsem jiz jen vkladala jednotlivé
ulohy.

Pavodni verze kurzu se sklddala ze sedmi stranek s otdzkou. Pouzila jsem tfi druhy
otazek: tloha s vybérem odpovédi, kratkd tvofend odpoveéd a numerickd tloha. Zde jsem
narazila na ptfekazku, protoze se ukazalo, Zze do numerické ulohy je mozné vlozit desetinné
¢islo pouze s teckou, desetinna Carka je brana jako chybné feSeni. Proto jsem se rozhodla

pouzit desetinnou tecku i v zadani uloh, abych zaky nematla.
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Druh otazkyjsem si vybirala pomoci zalozek, kteréjsou v horni c¢asti stranky.

Soubor Upravy Zobrazit Qblibené Nastroje Napovéda

X A »

o 2Pt L1 \E’ ft PHIedat,“ Oblibené - 0 ADgE T

Adresa \ e http /Imoodle. czlmodllessonllesson php"ld 10969aact|on-addpagez v gj Pi<silt odkazy *

Prida stranku~sotazkou{D

Kratka tvorena odpoved Numericka uloha

Pravda/Nepravda

Uloha 5 vyberem odpovedl

DIouha tvorena odpoved ]

Prlrazovanl

b

Nazev stranky

}
s
§
|

' Obsah stranky:

i

;: Trebuchet 18pY) Jak vil B I U | o o-
E H U< ! \= SE thE tp ®® ** me®©O0 £> iPIO'ON
*|O Hotovo $ Internet

Vytvaiela jsem piednadku bez vétveni, kterda méla strukturu opakovaciho testu. Zak

v ni prochéazel linedrné od prvni stranky k nasledujici az do konce.

4.1.2 Struktura a obsah prvni verze matematického pfibéhu

Cely pribéh mél byt urcen pro opakovani uciva zakladni Skoly. Ucitel by jej mohl
pouzit ke konci Skolniho roku v 9. tfidé na zakladni Skole nebo na zacatku Skolniho roku
v l. ro¢niku na stfedni Skole. Vzhledem k témto faktiim jsem vytvarela ulohy.

Pateti celého piib¢hu je téchto pét uloh:

Uloha 1:

U pana Anaidni Senoje zazvoni 23.11. postak a pfedava mu dopis, v némZ se piSe, Ze se
jesté téhoz dne musi dostavit do advokatni kancelafe ve mésté Aharp ke Cteni zavéti, a to

nejpozdéji do 19%.
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Stihnete tam dojet do 19%, kdyz vyjedete v 10°°, a kdyZ si Anaidni Senoj na mapé&
s métitkem 1:5 000 000 zmétil, Ze je cesta dlouhd 10,32 cm, a kdyz muZete jet maximalni
prumérnou rychlosti 60 km/h?

Nejpozdé&ji muzZete zaklepat na advokatovy dveie v 19%. Piedstavte si, ze vyjedete v 10°°.
Anaidni Senoj si na mapé s métitkem 1:5 000 000 zméfil, Ze je cesta dlouhd 10,32 cm. Kdyz
muzete jet maximalni primérnou rychlosti 60 km/h, kolik minut vdm zbude na nalezeni

advokatni kancelare?

Uloha 2:

Anaidni Senoj sedi rozc¢ilen v auté. Myslel si, ze zdédi n¢jaké penize nebo dim, ale dostal
jen hloupou starou knihu. Kdyz si v ni ale zacne mimodék listovat, vypadne mapa, na které je z

druhé strany napsano:

Mapa k mistu, kde jsem zakapal skrinku s plany k

‘V‘M‘X‘V‘u‘p‘k‘V‘ Lyl 2inih]mu
A pod timto napisem je nckolik soustav rovnic spolu s tabulkou pismen a ¢islic.

2. w+1D)-3v =u-5v-3 0,5m-0,4n =03
+10)-2.(1-v) =1l-(w+v) Am-5n =-21
02x +0,1y = 04 Z3+2 =-p
04x+03y = 06 234p/2 = z

L5 h- k=20

h-2 k= -6

AlElz IM/H olP|T|K |[RIL |S U |I |[N B
7 1 1033]-2 |-5|6 -3 -4 023 11]20] 145 23 5,1 13

Anaidni Senoj je absolutn¢ bezradny, bude§ mu s tim muset pomoci. Sta¢i nejprve
vypocitat vSechny soustavy rovnic, abys védél/a, cemu se rovnaji mald pismena, a potom uz
jen podle tabulky urcis, jaka mas doplnit velka pismena.

Uloha 3:

Bohuzel je misto, kde se ma podle mapy nachazet skfinikka s plany, nyni zatopeno. Voda se
bude muset odcerpat. Anaidni Senoj vi, Ze jeho 9 Cerpadel byji odCerpalo az za 40 dni, ale on
by chtél, aby byla voda odcerpana jiz za mésic, tedy za 30 dni. Poradi§ mu, kolik Cerpadel si
musi jesté pujcit ke svym 9?

Uloha 4:

Kdyz je voda odcCerpana, objevuje se sedm kament. Kameny urCuji pravidelny

sedmiuthelnik, ktery je také zakreslen v mapé a v jehoz stiedu se ma skiinka nachazet. Jak vis,
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pro Anaidni Senoje je matematika Spanélska vesnice, proto mu bude§ muset pomoci vypocitat,
jak daleko mé od stfedu libovolné strany daného sedmiuhelnika kopat. Vis, Ze velikost jeho
strany je 4 m.

Uloha 5:

Anaidni Senoj zacne kopat na tebou urCeném misté a skute¢né¢ po chvili narazi na viko
kovové sktinky. Jenze taje uzaviena na kédovy zamek. Nastésti je na skfiiice vyryt ndvod, jak

odhalit ¢tyfmistny kod.

1. Cislo je feSenim rovnice: z - CA-V* z): 2 = 2 + (z- 24): 3
2.Cislo je feSenim rovnice: 2x + (x + 3). 5 (2x -5): 3= 13

2 zbylé Cislice tvofi dvojmistné Cislo, které je rovno vySce (v cm) Ctyrbokého jehlanu,
ktery ma rozméry podstavy a = 24 c¢cm, b = 13 cm a obem 1 872 cmd

Rekni Anaidnimu, jaky je kod k zamku.

Ulohy jsem vymyslela sama, ale inspirovalajsem se uéebnicemi pro 8. a 9. tiidu ZS. Kazdé
uloze byla vénovana jedna stranka pfednasky. Vyjimkou byla pouze prvni tloha, kterd byla
kvili své obsahlosti rozdélena na dvé stranky piednasky. Ulohy mély za cil zopakovat tyto
matematické poznatky: prevadéni jednotek, feSeni uloh o pohybu a prace s méfitkem mapy,
nepiima umérnost a troj¢lenka, feSeni rovnic a soustav rovnic.

Pro hlavni postavu jsem vybrala jméno spojené s dobrodruznymi ptibéhy, ale napsala jsem
jej pozadu. Zaktm jsem se o tom nezminila a ti pak méli velkou radost, kdyz odhalili, Ze

Anaidni Senoj je vlastné Indiana Jones.
4.1.3 Prvni verze v praxi

Prvni verzi e-learningového kurzu Dédictvi pana Anaidni Senoje jsem vyzkousela v kvinté
najednom prazském gymndziu v hodiné matematiky. Experimentu se ztcastnilo 29 zaku.

Zaci mohli pouzit k feseni zadanych uloh jakékoliv materialy, ke kterym méli pfistup,
mohli tedy vyuzivat i Internet. Zakazéana byla pouze vzajemna spoluprace. M¢li také moznost,

pokud by méli zajem, dopocitat do tydne zadané tlohy doma, ale to bylo zcela dobrovolné.

4.1.4 Problémy a komplikace s prvni verzi
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S jakymi potizemi jsme se ja i zaci museli potykat? PfedevSim pfiprava ve tfidé zabrala
mnoho ¢asu, Zaci nikdy se systémem Moodle nepracovali, museli se tedy nejprve zaregistrovat.
Nékolik zaki dokonce ani nemélo zalozenou e-mailovou schranku, ktera je pro registraci
nezbytna, takze §iji museli nejprve vytvofit. Néktefi pak méli problém se spravnym zadanim
hesla, i pfesto, ze jsem ho napsala na tabuli. Ne vSichni také uméli najit na Internetu vse, co
potfebovali. Problém ¢inila zakim i orientace v zadani Giloh a samotné vypocty.

Piekvapilo mé, jak si zaci poradili se Spatnymi odpovéd'mi. Jakmile jim systém ohlasil,
zejejich vysledek je Spatny, vyuzili tlacitka ,,zpét" v internetovém prohlize¢i a zkusili zadat
jiné Cislo. Tento ndpad zaznamenal velky uspéch a nakazil téméf celou tfidu. Marné byly i
moje pokusy o napravu, kdyz jsem se jim snazila vysvétlit, ze z hlediska pravdépodobnosti
maji velmi malou Sanci, ze odpovi spravné, a ze rychlejsi bude, kdyz se pokusi ulohu
vypocitat.

Dale jsem se napfiklad domnivala, Ze zaky muj kurz Dobrodruzstvi Anaidniho Senoje
zaujme natolik, Ze se jich skute¢né nejméné polovina bude snazit zadané ulohy doma

dopocitat. Ukazalo se vSak, Ze se o to pokusili jen dva Zaci.

4.2 Druha verze kurzu Dédictvi pana Anaidniho Senoje

Na zaklad¢ zkuSenosti z pilotniho ovéfovani kurzu jsem vytvofila druhou verzi kurzu,

kterou podrobnéji popisi nize.
4.2.1 Zmény oproti prvni verzi

Ptedevsim doslo k rozsSifeni pfednasky a rozkrokovani vSech uloh. Misto sedmi pivodnich
stranek s otazkou ma nynéjs§i verze dvacet sedm stranek s otazkou. Narust stranek byl
zptsoben snahou o dovedeni Zaka ke spravné odpovédi pomoci strukturovanych napovéd. Zak,
ktery si nebude védét rady a bude odpovidat $patné, sice neobdrzi zadné body, ale vzdy se
dozvi, jak mé&l postupovat ajaky byl spravny vysledek.

Uloha 5 se napiiklad rozvétvila zjedné stranky na sedm.

Zde je ukazka, jak jsem vétveni ulohy 5 provadéla:
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3 ANAIDNI: Pfibéh Armidni Senoje - Microsoft Internet Explorer
Soubor Oprgvy Jobrazit Qblibané Nastroje Napoiéda

i Ozpa » © gj gl P Hedat «*-Obitene 0 i 1
: Ayasa ! »] http://moodle.cz/mcKt/tessixi/Mit,php?id=5407arnode=collaps” O Prisjit
kovova schranka Kratka tvofena odpovéd  zajima té co je perpeturn fr X Pridat stranku..
SIS mobile sqss
hledani chyby 1 kovova n%}n
schranka .
| hledani chyby 1 kovova Kratka Nofena odpovéd  hledani chyby 2 kovova X Pridat sranku
|schranka schranka
napovéda 1 ke kovové
schrance
| ndpovéda 1 ke kovové Kratka tvofena odpovéd  hledani chyby 2 kovova 4 <S ™ xi Picdl sidnku
_* schrance schranka
onn WE hledani chyby 2 kovova
schranka
" hisdanf chyby 2 kovova Kratka Nofena odpovéd  hledani chyby 3 kovova # 1<\ X1 Pt steanka,
«schranka schranka
] napovéda 2 ke kovové
schrance
 népovéda 2 ke kovové Uloha s vyb&rem odpovédi hledani chyby 3 kovova # A<\ X' Pt stk
schrance schranka
hledani chyby 3 kovova
schranka
M j hledani chyby 3 kovova Kratka tvofena odpovéd  zajima té co je perpeturn 4 *S t\X i Pfd&t Slakll
'schranka mobile
napovéda 3 ke kovové
schrance
napovéda 3 ke kovove Kratka tvofena odpovéd  zajima t& co je perpeturn *Ji<X X i Pickt stérku.
| schrance m(_)bnle )
zajima té co je perpeturn
mobile
| zajima té co je perpeturn Uloha s vyb&rem odpovédi odpovéd co je perpeturn € <4'i X Pict stdnku
mobile mobile

orlnrtvérT rr> ia iwAfthim

fi Hotovo iD Internet

Ve schématu je vzdy vidét nejprve nazev stranky, potom nasleduje v fadku typ stranky a
nakonec je vidét skok, tedy nazev stranky, kam bude zdk podle své odpovédi poslan. Prvni
skok je vzdy za spravnou odpovéd, skok pod nim je za Spatnou. Napi. pokud zak odpovi
spravné na otazku, ktera je na strdnce ,kovova schranka", sko&i rovnou na stranku ,,zajima té,
co je perpeturn mobile". Pokud ale odpovi $patné, skoéi na stranku ,,hledani chyby 1 kovova
schranka".

Pivodni ulohu 1 jsem se snazila rozpracovat tak, abych postupné zakim pomohla ptekonat
problémy, které by mohli mit sjejim feSenim. PokouSim se najit systémem jednodussich tloh,
kde zak udélal chybu a opravit ji. Nejprve zak dostane celé zadani:

Nejpozdéji mlzete zaklepat na advokatovy dvefe v 19°° Predstavte si, Ze
vyjedete v 10°°. Anaidni Senoj si na mapé& s méfitkem 1:5 000 000 zmé&fil, Ze je cesta
dlouha 10,32 cm. Kdyz mGzete jet maximalni primérnou rychlosti 60 km/h, kolik minut
vam zbude na nalezeni advokéatni kancelafe?

Pokud odpovi spravné, skoc¢i na dals$i ulohu. Pokud odpovi $patné¢ dostane se na prvni

napovédu nazvanou ,,navod k feSeni ulohy 1 km".
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'31 ANAIDNI: PFIMh Anaidni Senoje - Microsoft Internet Explorer
Soubor  Upravy ~Zobrazit Oblibené Nastroje Napo*éds

Hiedat sz €? 0' % a'UiaS

-i ' *Jj http://moodl« «/mod/teiion/odil ,pte?id-M07 -. gj Pre* Odtaiy

Skocit na 2 uloha |

Imponoval otazky | Pfidat seskupeni | Pfidal konec seskupeni | Pfidal rozcestnik | Pfidal konec vilve | Zde vlozZit slranku s otazkou
ulolial
Nejpozdéji muzete zaklepat na advokatovy dvefe v 19°°. Predstavte si. ie vyjedete v 10°°. Analdnl

Senoj sl na mapé s méritkem 1:5 000 000 zméfil, ie je cesta dlouha 10.32 cm. Kdyi muzete Jet
maximalni primérnou rychlosti 60 kmih, kolik minut vam zbude na nalezeni advokatni kancelare?

(napi$ pouze &islo bez jednotek, napf. pokud zbude 77 min, napijete 77)

Kratka tvoifena odpovéd
Odpovéd' 1 24
Reakce 1 Vyborné, stihnete to Anaidni je velmi zvidavy, co mu stryc zanechal, proto se okamzité
vydavate na cestu k atf/okatovi.
Bodovy zisk 1:9
Skocit na 1. uloha2 perpetum mobile
Odpovéd2:'
Reakce 2 Anaidni si neni tvym vysledkem jisty, zda se mu, Ze zbyva dost ¢asu.
Bodovy zisk 2 0
Skocit na 2: navod k feSeni Ulohy 1 km

Importoval olazky | Pfidat seskupeni| Pfidat konec seskupeni | Pfidal rozcestnik | Pfidat konec vétve j Zde vloZit stranku 8 otazkou

névod k feseni tlohy 1 km #j«<Xx
Anaidni Senoj chce porovnat své vysledky s Tvymi Jakou délku v km budete muset ve skute¢nosti ujet. kdyzje
to na mapé 10,32 cm a méfitko je 1:5 000 QOO ?

(napi$ pouze ¢islo bez jednotek)

« tf Internet

v

V prvni napovédé zkoumam, zda zak umi pracovat s métitkem mapy a prevadét cm na km.

'i ANAIDNI: Pfibéh Anaidni Senojc  Microioil Internet fxplorcr
Soubor  Upravy  Jobrai» fite»"«  Uditroie  NipeiW«

Qs * -« J Q 20 i Hodat jfcobM [J £ 1 'Sl

BTj hnp:/lmoodle.C[/iT.oWﬂ?

Reakce 2 Anaidni si neni tvyym vysledkem jisty, zda se mu. Ze zbyva dost ¢asu
B . zisk
OLRBEFSK 2. Qavod K Fesen tiohy 1 km

Imponoval otazkf | Pfidat seskupeni | Pfidal konec seskupeni | Pfidat rozcestnik | Pfidat konec vilve | Ido vloZil stranku s otizkou
navod k FeSeni ulohy 1 km tfii*x

Anaidni Senoj chce porovnat své vysledky s Tvymi Jakou délku v km budete muset ve skutecnosti ujet. kdyz je

to na mapé 10.32 cm a méfltkoje 1 5000 000 ?

(napi$ pouze &islo bez jednotek)

Kratka tvofena odpovéd
Odpovéd' 1 516
"Reakce 1 Anaidni se zaradoval, protoze i jemu vy$lo 516 km

Bodovy zisk 1 5
Skocit na 1 jak dlouho potrva cesta

Odpovéd' 2 *
Reakce 2 Bohuzel Anaidni ma jiny vysledek
Bodovy zisk 2 0
Skocit na 2 navod k feseni ulohy 1 cm

Imponoval olizky | Pfidal seskupeni | Pfidal konec seskupen, | Pfidat rozcestnik | Pfidat konec vilve | Zde vloZd slranku s otazkou
navod k feseni tlohy 1 cm -r«i<;x

Protoze se vase vysledky li$l. Anaidni se pta. jak dlouha ti vySla skute¢na cesta v em. pokud na mapé s

méfitkem | 5000 000 zméfil, Ze je cesta dlouha 10.32 cm

(napi$ pouze &islo bez lednotek e bez mezer)_...

tf]'<a»not
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Pokud zak v prvni napovédé odpovi spravné, preskoci dalsi napovédy tykajici se pfevadéni
jednotek. Mize tedy pokracovat v jiné napovédé o nékolik stranek dal, ktera je zaméfena na
vypocet ¢asu ze vzorce pro rychlost. Pokud zak odpovi Spatné, pokracduje na napovédu: ,,navod
k feseni ulohy 1 cm", ktera ovéfuje, zda zak umi pfevadét vzdalenosti na mapé na vzdalenosti
ve skutecnosti.

‘3 ANAIBNI: Piihih Analdni Scnojo WtcroKifl Internet luplorer

Soutx*  {pravy  [Obr*st  Qbttieni Sitrole  Napoxid«

O» * sj i*| H ti> /"M~ 0~ &
' Ai»« C httpiWmootto.fiiited/VMMn/e« pffld-5«" gjwelit
Odpoved 2.*

Reakce 2 Bohuzel Anaidni ma jiny vysledek
Bodovy zisk 2 0

Skocit na 2: navod k feseni tlohy 1 cm

Imponovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidal konec seskupeni | Pfidat rozceslinik | Pfidal konec vatve | Zde vlozil stranku s otazkou

navod k feSeni tlohy 1 cm
Protoze se vase vysledky lisi, Anaidni se pta. jak dlouha n vys$la skute¢na cesta v cm. pokud na mapé s
méfitkem | 5000 000 zménl, Ze je cesta dlouhd 10.32 cm

, (napi$ pouze Cislo bezjednotek a bez mezer)

Kratka tvofena odpovéd
Odpovéd 1 51600000
Reakce 1 Analdni se usmal, i jemu vy$lo 51 600 000 cm.
Bodovy zisk 1:2
Skocit na 1 znam cm kolik km
Odpovid 2"

Reakce 2 Anaidni s Tebou nesouhlasi, jemu vyslo jiné &islo
Bodgovy zisk ) Ftpms
%?(o%i;( na 2: ?ak pfevadét cm na mapé na cm ve skutecnosti FE e 2k

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat rozcestnik | Piidat konec vétve | Zde vlozZil stranku s otazkou

jak pfevadét cm na mapé na cm ve skute¢nosti * 4 X

Anaidni si mysli, Ze jeho vysledek je spravny Ma totiz informace ze stranek, které mu doporucil jeden véhlasny
matematik Sarogahtyp J9dna se o

tf  Internet
«3

Pokud Zak ani zde neodpovi spravné, sko¢i na napovédu: Jak pfevadét cm na mapé na cm
ve skute¢nosti", ktera je zaméfena pouze na méfitko mapy. V pfipad€é, ze mu nepomohou ani

internetové stranky s danou problematikou a opét odpovi Spatné, je mu v ,reakci" sdéleno

feSeni ulohy.

P-37



'"H ANAIDNI: Pfibéh Anaidni Senojc Microsoft Internet txploror
Soubor  Uprjvy  Zobr&it Qblibené fifetroj© Napovida

©«* e c am & yrc* e 04 s ..
5 [fSj http/moodle.C2/mod/Tesson/e(tt.php?id«5-»07 VI3 ' i Odtaw

MozZna mu das za pravdu a podle informaci z téchto stranek délku cesty prepocitas
Jaky je tvij novy vysledek délky cesty v cm. pokud vi§. Ze na mapé s méfitkem 1:5 000 000 je to 10.32 cm?
(napi$ pouzo ¢islo bozjednotek a mezer)

Kratka tvofena odpovéd

Odpovéd 1:51600000

Reakce 1: Anaidni s tebou souhlasi.

Bodovy zisk 1.1

Skocit na 1: znam cm kolik km
Odpoveéd 2:'

Reakce 2: Jak je mozné, Ze se Anaidniho vysledek stale li§i?

Anaidni ti ukazuje svlij postup.

Pokud je rnéntko 1.5 000 000, znamené to. Ze 1 cm na mapé je ve skute¢nosti 5 000 000
cm.

Pokud tedy na mapé& naméfil 10,32 cm musi se vzdalenost ve skutecnosti vypocitat takto:
10.32*5 000 000 = 51 600 000

Skutecné vzdalenost je tedy 51 600 000 cm.
Bodovy zisk 2:0
Skocit na 2: znam cm kolik km

Importovat otazky | Pfidat seskupeni i Pfidat konec seskupeni | Pfidat rozcestnik | Piidat konec vétv® | Zde vloZit stranku s otadzkou

znam cm kolik km 4f«!<ix
Pokud je tetf/ vzdalenost ve skute¢nosti 51 600 000 cm. kolik je to km?

m $ Internet

Stejnym zplsobem jsem postupovala u vSech tloh.

Ulohy jsou bodované. Za kazdou $patnou odpovéd dostane zak 0 bodf, za kazdou
spravnou odpovéd dostane tolik bodl, kolik napovéd preskoci. Pocet bodu je vidét v poli
»Bodovy zisk" u vSech uloh v pfiloze.

Upustila jsem také od reakci typu ,,to je spravné" nebo ,to je Spatné¢" a nahradila jsem je
reakcemi typu: ,,Anaidni ma jiny vysledek." Reakce tohoto typu jsem povazovala za
zajimavéjSich a spiSe zapadajicich do rdmce pfibé¢hu. Po nich nasleduje dlouhé patrani po tom
jiném vysledku vySe naznaCenym systémem. Doufam, Ze tato uprava prispéje k vétsi
atraktivité¢ kurzu pro zaky.

Pfemyslela jsem, jak jeSté lépe vyuzit e-learningovy potencidl kurzu. Tam, kde jsem to
povazovala za ucelné, jsem do kurzu zatfadila odkazy pfimo na nékteré internetové stranky a

vjednom pfipadé jsem vyzvala zaky, aby néco na Internetu sami nasli a zapsali do otazky s

tvorbou odpovédi.

P-38


http://rroodle.C2/mod/Tesson/e(tt.php?id%c2%ab5-%c2%bb07

'3 ANA!DNI:,P?ibéh »noic!ni Senoje’ Iylicro.soft Interco) fxplorer
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Dédictvi pana Anaidniho Senoje

moodle.cz »- ANAIDNI Pfednasky »+ Pfibéh Anaidni SenoJ« L Upravil toto Crnnos| - Prednagka : Dot o s"é"ky l

Pribeh Anaidni Senoje®©

Nahled Upravit Vysledky Hodnotit tvofené odpovédi 1

. . | P

Anaidni si mysli, Ze jeho vysledek je spravny. Ma totiz informace ze stranek, které mu doporucil jeden véhlasny matematik Sarogahtyo

H

Jodna s© o.

http //tahaky.lam cz/f3 html

hrtp //tahaky lam cz/z06 html

Mozna mu das za pravdu a podle informaci z téchto stranek délku cesty prepogitas

Jaky je tvij novy vysledek délky cesty v cm, pokud vi§. Ze na mapé s méfitkem 1.5 000 000je to 10,32 cm?

(napi$ pouze cislo bezjednotek a mezer)

Vase odpovéd

rl Vlozte prosim svou odpovW [

& ANAIDNI: Piibéh Anaidni Senoje Microsoft Internet Cxplorcr
Soubor  Upravy Jobraat iblteri yastrole Napoyida

Qpd = (4 [E & P"*" €r~é6- » s + Zjil i
Ag' " ooV Yool SO

Pribeh Anaidni Senoje® i e

Nahled Upravit Vysledky Hodnotit Ivofené odpovidi . '» 3

Pokud se chce$ dozvédét vic o perpetu mobile, pokus se o ném najit néjaké informace na Internetu

Informace o ném a adresy stranek z kterych jsi ¢erpal/a, mize$ zapsat sem.

Vase odpovéd

Viozle prosim svou odpovzd ~|

1) Dokumentace k teto strance -
«Jste pillilaieni jako Jaroslava Balltkova (Odhlasit sej"

& HO <0 et
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Konec¢né jsem se snazila vyfeSit problém, ktery je dany tim, Ze numerickd odpovéd musi
byt s desetinnou teckou a ne ¢arkou. V puvodni verzi kurzu jsem i v zadani uloh pouzivala
desetinnou tecku, abych zaky neméatla. OvSem to je v rozporu s normou, kterd je u nas
pouzivana. Proto jsem se rozhodla na zacatku kurzu na to zaky upozornit. Tedy v zadani uloh
jsem pouzivala destinnou c¢arku, jak by to sprdvné mélo byt, a u numerické otazky jsem
dopsala ,,pozor, tvd odpovéd musi obsahovat desetinnou te¢ku misto desetinné carky".

Musim také zminit ¢asovou naro¢nost tvorby druhé verze. I kdyzje druha verze podstatné
rozsahlejsi, nez jeji predchudkyné, zabrala paradoxné mnohem méné ¢asu. Samozfejmé to bylo
zpisobeno tim, Ze jsem se pfi prvni verzi se systémem Moodle teprve seznamovala. Ucilajsem
se pouzivat jednotlivé prvky a orientovat se v nabidce ¢innosti. U druhé verze jsem se jiz
mohla plné vénovat promysSleni struktury piibéhu a rozpracovani feSeni uloh do systému
napovéd.

Kurz je popsan pomoci nasnimanych obrazovek v pfiloze prace. Samoziejmé k jeho
dobrému pochopeni je zdhodno kurz projit pfimo v systému Moodle. Pro takovy ptipad je
mozné se na strdnce www.moodle.cz zaregistrovat a pak pfihlasit k Gc¢asti v mém kurzu. Heslo

jsem nastavila na kote.

4.2.2 Navrhy na vyuziti modelu kurzu Dobrodruzstvi Anaidniho Senoje

Druhou verzi kurzu jsem jiz v praxi z ¢asovych divodu nevyzkous$ela. Podam vsak nékolik

navrht, jak by se kurz dal vyuzit v rdmci vyuky matematiky.

Navrh 1: RozSifeni na cely Skolni rok

Tento kurz se da rozsitit tak, ze by si pomoci n¢j zaci opakovali své znalosti v pribéhu
celého skolni ho roku. Po kazdém probraném tématu by zaci pomohli Anaidnimu splnit jeden
ukol, az by nakonec na zavér Skolniho roku dospéli k ¢iselnému koédu a otevieni skiinky.
Vtom pfipadé by ovSem nestaCila pouze jedna prednaska, kterou jsem  projednordzové
zopakovani pouzila ja. Ucitel by ani nemusel mit cely kurz pfipraveny doptedu, protoze
Moodle umoznuje napf. v tematickém uspofadani kurzu neustalé dopliiovani témat.

Navrh 2: Oziveni kurzu odménou

Ucitel by mohl na zavér celého kurzu pfinést skuteény kuffik na ¢iselny kod a ukryt do n¢j

né&jaké ocenéni pro ty, kterym by se kuffik povedlo otevfit.
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Navrh 3: Mezipfedmétové vztahy

Ukoly kurzu se samoziejmé daji upravit i pro dal§i pfedméty, a tim posilit mezipfedmétové
vazby, ¢imz by se kurz zménil v projekt. Napt. pouzitd ¢isla by mohla byt data vyznamnych
historickych udalosti, ktera by Zaci nejprve museli podle zadanych indicii vypatrat, apod.

Navrh 4: VyuzZiti ve $kole nebo doma

Kurz se da uspésné pouzit i ve Skole. Podminkou vS$ak je, aby se zaci pfedem zaregistrovali

na strance www.moodle.orR a aby se v hodiné mohli pouze pfihlasit do kurzu a zacit fesit.

Pokud je ve Skole nedostatek pocitacd, dal by se kurz zpracovavat i ve dvojicich ¢i ve skupiné

po tfech. Samoziejmé lze kurz zadat i v ramci doméaciho opakovani.
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5 Priklady a hodnoceni LMS a jiz existujicich
kurzu

5.1 LMSv CR a SR

Cilem této prace neni propagace systému Moodle. Jajsem si Moodle vybrala, protoze se mi
zdal vhodny pro muj zdmér a byl hlavné zdarma.

Pokud by nékdo chtél vyuzit jiny LMS v ¢estiné nebo ve sloven$tiné, miize si vybrat napf.
Enterprise Knowledge Platform, eDoceo, Microsoft Class Server, iTutor, LMS UNIFOR.
Vsechny tyto LMS jsou ale placené a lze si vyzkouSet nanejvysjejich demoverze. Protoze jsem
si nemohla kompletni verze koupit, vychdzi moje nize uvedené hodnoceni pouze z dostupnych

materiald a z ukazek kurzi vystavenych na Internetu.

5.1.1 Spoleé¢na charakteristika LMS

Na kazdy z téchto LMS se specializuje pouze jedna firma, kterd je vétSinou zaméfend
na poskytovani nejriznéjSich Skoleni, ICT ajazykovych kurzt.

Vzdy si lze dany LMS bud’ koupit a provozovatjej na svém serveru, neboje mozné vyuzit
tzv. hosting. V prvnim pfipadé se o udrzbu a spravu systému stard pfimo uzivatel, ve druhém
tyto ¢innosti a veSkery servis zastdva za poplatek firma, kterd hosting nabizi.

Vyuziti LMS lze koncipovatjak do prostfedi extranetu (Internet) tak uzavieného intranetu.

Casto je LMS rozdélen na &ast slouzici k fizeni vzdélavani a na &ast slouzici k tvorbé e-
learningovych kurzi. Téméf o vSech LMS jejich autofi tvrdi, ze je veSkerd prace v prostiedi
jejich LMS velmi jednoduchd a intuitivni. Ovladani systému by mél byt ucitel schopen
zvladnout béhem nékolika hodin. Samoziejmé miize absolvovat i Skoleni, které je vzdy
soucasti nabizenych sluzeb.

Rozdéleni moznosti ptfistupi ve vSech téchto LMS je velmi podobné. Vzdy zde nalezneme
néjakého administratora, ucitele a zaka. I kdyz u nékterych systémi jsou tyto role rozdélené do
vice moduld, napf. v syst¢ému eDoceo je role uclitele rozdélena do dvou moduli tutor
a pedagog. I kdyzZ je tutor charakterizovan jako n¢kdo, kdo neuci, a nejedna se tudiz o ucitele
nebo lektora, podle mého ndzoru je to jen jinak nazvany ucitel. Protoze i ucitel musi plnit
ur¢ité administrativni pozadavky, psat dochazku, hodnotit studenty atd. Tutor se vlastné jen
specializuje na urCitou C¢ast pedagogické prace, pomahd pifi vybéru kurzu, feSeni ukolu,

konzultuje obsah kurzu, shromazduje pfipominky a naméty a povzbuzuje studenty ve studiu.
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Jednim ze =zakladnich pozadavkli na LMS systém je zprostfedkovani kontaktu mezi
ucéastniky vzdélavani. K dispozici jsou u vSech LMS offline komunikacni nastroje, u kterych
neni odpovéd vazana na pifitomnost adresata a jejichz typickym piedstavitelem je e-mail. Ale
komunikovat lze i pies on-line komunikaéni nastroje, kdy je vyZadovana prFitomnost obou
ucastnikd v jeden okamzik. Znamena to, ze informace se ukladaji pouze na kratkou dobu

a postupné se mazou.

5.1.2 Enterprise Knowledge Platform

LMS Enterprise Knowledge Platform (EKP) nabizi slovenska firma e-learnmedia. Tento
systém jsem osobné nevyzkousSela, protoze demoverze byla podminéna vyplnénim podrobnych
osobnich tdaju, které jsem nechtéla poskytovat.

EKP nema zadnou cast uréenou specialné k tvorbé kurzt, coz povazuji za velké minus,
aleje mozné vytvorit kurz napf. v Macromedia Authorware a spustit jej na EKP. OvSem aby
jakykoliv kurz fungoval, musi byt dodrzeny standardy pro e-learning (napi. AICC nebo
SCORM). Na to je tieba davat pozor hlavné pfi nakupu kurzt na kli¢. LMS EKP podporuje
také technologii virtualnich uceben.

EKP je dostupny ve tfech verzich: EKP Bronze, EKP Silver a EKP Gold. EKP Silver a EKP
Gold napi. podporuje on-line zivé i kombinované vzdélavani, sleduje ucebni plany studenti,
umoziuje pristup k diskuznimu féru, ma e-mailovy i osobni kalendaf. VSechny tyto verze maji
stejnou programovou zakladnu. To umoziuje jednoduSe prevést niz§i verzi na vy$§i bez
komplikovanych zmén. Je tfeba pouze zménit licencni kli¢, ¢imz odpada potieba opétovné

instalace celého systému a migrace Udaju z pfedchoziho systému.

5.1.3 eDoceo

Learning Management System eDoceo je produkt konzultacni a technologické spoleénosti
Trask solutions. Je uréen pro spravu prezenénich a elektronickych vzdélavacich programd.

Lze jej provozovat v ramci intranetové (firemni sité¢) nebo Internetu. A to véetné testovani,
vyhodnocovani, sledovani vysledku studia, certifikovani absolventll a schvalovacich procesu.
Systém je vyvinut v Ceském prostiedi, ale souCasné pracuje v anglické a slovenské verzi
(s moznosti dal§ijazykové mutace).

K tvorbé eclektronickych vzdélavacich programu je urCena nativni aplikace Autor, kterou
lze kdykoli upravovat a rozSifovat. V soucasné dobé je v Ceské a anglické verzi. Jedna se

o externi aplikaci, ve které lze pfipravovat kurzy, napiiklad z jiz existujicich materiald,
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dokumentt v elektronické podobé. Pomoci aplikace Autor lze vytvofit kurzy uréené pro import
do systému eDoceo nebo pro samostatné fungovani na osobnim pocitaci ¢i pro export kurzl na
CD ROM. Ve vétsiné piipadi vsak jde o pfevod podkladi do HTML podoby.

Autor je urCen ale jen k vytvafeni ne-multimedidlnich kurzi. Pro multimedialni kurzy je
tfeba pouzit napf. néktery z produktd firmy Macromedia: Authorware 6.0, Director 8.5 nebo
CourseBuilder. Samoziejmé vyroba téchto kurzl je velmi naroéna.

Cely systém se sklada ze tii zakladnich pilitG: LMS eDoceo, aplikace Off-line Student,
ktera je uréena pro moznost studia kurzt bez pfipojeni do LMS, a nastroj pro tvorbu kurzi
Autor.

Z hlediska logiky pfistupu uzivateli tvoii LMS eDoceo pét zakladnich modult: Student,

Manazer, Administrator, Tutor, Pedagog.

5.1.4 Microsoft Class Server

Dal§im z predstavitelt LMS u nas je Microsoft Class Server. Jak uz sdm nazev napovida,
jedna se o produkt firmy Microsoft. Strategie Microsoftu ve vzdélavani spociva hlavné
v podpofte a zkvalitnéni vyuky, cilem tedy neni ménit Skolské systémy, smérnice ¢i osnovy, ale
spiSe umoznit pruznéjsi reakce na zmény ve spole¢nosti a s tim souvisejici pozadavky kladené
na absolventy Skol.

Zakladem systému Class Server je, stejné jako i u jinych LMS systému, pfedavani dat
(studijnich materiald) mezi pedagogem a studentem. Vyukové materidly ucitelé mohou
vytvafet sami, k ¢emuz slouzi pomocny editor, nebo mohou pouzit jakékoliv, které nabizi
piedni vyrobci vyukovych obsaht.

Protoze je tento systém k dispozici na Katedie matematiky a didaktiky matematiky PedF
UK v Praze, uvedu pro ptiklad, jak by ucitel postupoval pii piipravé svého kurzu. Konkrétné

se jedna o vkladani vyukového materialu.
TVORBA

Jak vstoupit do editaéniho prostiedi
Po kliknuti na ikonu "Vyukové materialy" se objevi okno, ve kterém jsou zobrazeny
vSechny vytvofené materidly. V pravém hornim rohu okna je umisténa oranzova ikona

s nazvem ,,Vytvofit material". Kliknutim na tuto ikonu se otevie dialogové okno.
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® Microsoft Class Server « Ucitel

Soubor  Nastroje  Napovéda

Vo -
; 4 J< AMjadfii zobrazeni * '’
domo Vyukpvé Sgavce UisiC Synchronizovat
. (OnSw) ' materidly i

;’gx& ‘Hﬁfi.‘,a&’

Vyukové materialy

Nazev " kurz |Jednotka 1Pfedmét/téma || Typ jPosledni AsSdileni®
£ 2.1.1 Prvni kroky s pocitadem Informatika f Prace s... 1762004 *+ M H U
A] 2.2.1,1 Védét, jak nainstalovat softwar.. ECDL Informatika / DalSi tém.., 7,6.2004
A} 2,2.2.1. Védét, jak nainstaloval softwa... ECDL Informatika/DaBi tém... 17.6.2004
AN 2.2.3.1. V&dét, jak odinstalovat softwa.. ECDL Informatika / Dal$i tém, .. 7.6,2004
A] 2,3. Prostfedi pracovni plochy ECDL Informatika /Dal$i tém,.. 7.6.2004

2,3.2. Prace s okny ECDL Informatika / Dalsi tém,.. 7.6.2004
Aj 2.4. Organizace souborti ECDL Informatika/Dal$i tém... 7.6.2004
AN 2.4.2. Komprimace soubort ECDL Informatika / Dalsi tém,., 17,6.2004
oj 2,4.3. Kopirovani, presouvani, mazani ECDL Informatika / Dal$i tém,., 17.6.2004
53 2.4.4. Vyhledavani ECDL Informatika /Prace s ... 7.6,2004
A} 2,5 antivirova kontrola ECDL Informatika / Prace s ... 7,6.2004
A'j 2.6 Jednoduch4 editace ECDL Informatika / Prace s ... 7.6.2004
A] 2,7.1,1. Vytisknout dokument ECDL Informatika / Dalsi tém, .. 7.6.2004
§ 3,1. Spusténi Wordu Word ECDL Informatika / Editory 7.6.2004
A} 3.1.1.10. Ukongeni prace s textovym p... Word ECDL Informatika / Editory 17.6.2004
A] 3,1.1.7. Pouzivat automatické ¢ manua., Word ECDL Informatika / Editory 17.6.2004
A} 3,1,2,3. Odstranérif rozdgleni Word ECDL Informatika / Editory 17.6.2004

3.2. Pouziti pfikazu Word ECDL Informatika / Editory 7.6.2004
Aj 3.2. Zakladni operace Word ECDL Informatika / Editory 7.6.2004
A] 3,2.3, Vybér dat Word ECDL Informatika / Editory 8.6.2004
Aj 3.2.4, Kopirovani, pfesouvani a mazani ~ Word ECDL Informatika / Editory 7.6.2004
A) 3.2.5.1. Vyhledavani urgitého znaku, sl.,. Word ECDL Informatika / Editory 7.6.2004
A) 3,3 Odstavce Word ECDL Informatika / Editory 1.6.2004
A} 3,3.1,1. Zména velitosti a typu pisma Word ECDL Informatika / Editory 7.6.2004
A5 3.3,1.6. Zména vzdalenosti mezi znaky.. Word ECDL Informatika / Editory 17.6.2004 (v

Nazev vyukového materialu: Vydavatel:
2.1.1 Prvni kroky s pogitagem SCOMP Pridéiil
Sdileni

V tomto dialogovém okné si miZeme zvolit jednu z pfedvolenych $ablon. Zvolime tu, ktera

nejlépe vyhovuje vytvafenému materialu.
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© Privodce vytvorenim vyukového materialu

Vybrat Sablonu i m\
Vyberte klepnutim Sablonu pro vyukovy material a prectéte st jeji popis.
S = =71
iSiitsi?
. , ., Importovat soubor . Kviz s vice moznostmi
Prazdny material aplikace Word PrvnivM pro odpovéd
EE
Y
Matematicky kviz Obecné rozvrzeni 1 Obecné rozvrzeni 2 Pomocné kartickv 1M
Vytvéareni vyukového materidlu bude zahgjeno novou prazdnou strankou.
< Zpét galsi >.......jj Storno

Po kliknuti na ,,Dal§i" mame moznost vybrat jeden z pfednastavenych motivi. Oznaéime

ten, ktery nam nejlépe vyhovuje.

lo Privodce vytvofenim vyukového materialu

Vybrat motiv @
Vyberte motiv pro vyukovy material. Motiv ur€uje barvu pozadi, pismo a barvu C3 )
pisma.

Nazev Nazev HodvM Nazev
Text bude Text bude Te>i bude Text bude
vypadat takto. vypadat takto. vypadat takto. vypadat takto.
1. Gislovani 1. Cislovani 1. Cislovani 1 Gislovani
Styl odrazek » Styl odtazek « Styl odraSek + Styl odrazek
$tvl  o<ikazi Styl cdkazi* Styl odkazu
Citron Hrachova polévka LOSOS Prazdny
r. .
Nazev Nazev Nazev -
Tent bude Tent bude Text bude Text bude
vypad at takto, vypad at takto. vypadat takto. vyptdtt ttkto.

<ipg I 1. Eaki> Storno

Dokonéime vybér $ablony a motivu - oboji je zobrazeno v dialogovém okné ,Dokonéit

Privodce vytvofenim vyukového materialu""
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Textové casti, které jsou soucdsti kazdého vyukového materidlu, mohou byt libovolnym
zpusobem zformatovany. Jednd se o formdatovani textu, které je obdobné jako formatovani
pisma a odstavcli vyuzivanych v textovém editoru Microsoft Word. Podobné se upravuje text i
v systému Moodle.

Vyukovy obsah muze byt doplnén o grafiku v podobé obrazkl ozivujicich zakladni texty.
Nejde jen o zékladni grafiku, ale jednéd si i fotografie ve formatech gif a jpg, ty jsou plné
kompatibilni s prostiedim Microsoft Class Serveru. Animované gify také z velké miry mohou
slouzit studentiim jako prostfedek pro snadnéjs$i pochopeni latky.

Lze vlozit i multimedidlni prvky. Idealnim prvkem pro zdokonaleni vyukového obsahu je
napt. video nnebo Flash animace. Pravé u téchto prvkd je tifeba dbat najejich velikost. Musime
si uvédomit, Ze vesSkery obsah je pfedavan prostfednictvim Internetu studentim ¢i zaktim, a
proto je z divodu rychlého a bezproblémového pfenosu dat doporucovano, aby multimedidlni
prvky mély maximalni velkost 2 MB. V systému Moodle lze také vkladat do kurzu soubory
s multimedialnim obsahem. Staci v nabidce Pridat studijni material kliknout na Odkaz na
soubor nebo web. Soubor mize mit maximalni velikost 8MB.

Specialni kapitolou jsou pak testy, které jsou zdkladnim kamenem kazdého obsahu. Mtze
byt zatazen jako priabézny nebo zavérecny podle toho, kdy jej pedagog potiebuje pouzit. Testy
jsou tvofeny za pomoci pruvodce. V ném se pouze dopliiuji otazky a jejich editace je velmi
jednoducha. Stejné jako u systému Moodle se i zde setkame s otdzkami hodnocenymi
automaticky (otazka s odpovédi (ANO/NE), otdzka s jednim prazdnym polem pro odpovéd,
ptifazeni spravnych odpovédi) a s otazky hodnocené pedagogem (kompozice apod.). Novinkou
je pouze otazka s vice prazdnymi poli pro odpovédi, kterd je také hodnocena automaticky a

kterou Moodle nenabizi.

Privodce otazkami vypada takto:
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Vybrat typ otazky
Vyberte typ otazky a pfectéte si jeho priklad a popis v poli PFiklad, Po
vybéru typu otazky klepnéte na tlagitko Dalsi.

Vyberte typ otazky; Priklad:

- - Ohodno tite Iny automaticky Vice moznosti
S vice moznostmi pro odpov. i. co ju(oiuf? ta
Ano nebo ne ' )

, . . . . © a. Duty latius
S vypliiovanim prazdn, poli
S 1 pr. polem pro odpovéd
S vice pr. poli pro odpovédi

Q b. Susena ovoce

© c. Morska la pradin*

S prifazenim spr. odpovédi © d. Kordl
Hodnotit podle pozn. k hoch. Studenti mohou vybrat odpovéd
Kompozice z nékolika moznosti.
S kratkou odpovédi
< Zpét | Q g Q f storno

Student po obdrzeni samotného materidlu zaéne studovat latku. Pokud je vyuka ukoncena
testem, vypracuje jej a odesila prostfednictvim systému vypracovany test zpét uciteli a ten ma
k dispozici kompletni informaci o poctu bodu, které student ziskal. Vysledny pocet bodu je
okamzité vidét i v ramci Skoly OnLine, takZe i rodi¢ méa piehled o tom jak zak zvladl danou
latku. Ucitel ma v tento moment velmi jednoduchou praci, protoze mu odpada nutnost
opravovani testu.

Nastinili jsme jen zakladni princip celého systému, ktery samoziejmé obsahuje mnohem

vice funkci.

5.1.5 iTutor

Podle informaci ze stranek firmy Kontis s.r.o., kterd se specializuje na vyvoj zakazkového
software a na e-learning, je iTutor nejrozsifenéj$i e-learningova platforma pro vzdélavani
v CR.

Uspotadani iTutor je modularni a skladd se z téchto moduli: Student, Administrator,

Lector, Tester, Publisher, Catalog, Reporter, Mesenger, Conference, Content Development

Server (CDS).
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Funkce pro studenta a administratorajsou stejnéjako u ostatnich LMS.

Modul Lector umoznuje pouze ucit, ale netvofi se v ném kurzy. Pro tvorbu kurzl slouzi
iTutor Publisher, ktery umoZziiuje autorim bez znalosti programovani ¢i HTML plné pievzit
kontrolu nad tvorbou multimedidlnich a interaktivnich prezentaci, elektronickych kurza
a dopliikovych materialt. Zajimavé je, Ze pro tvorbu testd existuje samostatny modul iTutor
Tester.

Vzhled a grafika modulu iTutor Publisher, jejiz pfiklad muzete vidét na obrazku, velmi

pfipomina Windows, véetné grafické znacky pro slozku.
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Ostatni moduly slouzi k administrativé, k fizeni a organizaci vyuky.

Na strankach http://www.e-learn.cz/ jsou Kk dispozici dal§i informace o tomto LMS

spolecné s ukazkami kurzi vytvofenych firmou Kontis. Rukopisem této firmy je velmi Casté

pouziti animace a videa.

5.1.6 LMS UNIFOR

LMS (Learning management system) UNIFOR je studijni informacni systém pro distancni

a dalsi vzdélavani zalozeny na kreditnim systému. Nabizi jej Net-University, s.r.o.

a podrobnosti jsou uvedeny na strankach: http://www.net-universitv.cz/ii popis.php Jedna se

o ¢esky produkt. Systém Unifor byl vyvijen ve spolupraci s Fakultou télesné kultury

Univerzity Palackého v Olomouci.
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Cely informacéni systém se sklada celkem ze tfi ¢asti: Psani distan¢nich textt, Serverova
¢ast systému UNIFOR a Desktopova aplikace Tutor 2.7.

Vsechny studijni texty jsou uchovavany v databazi v nasledujicim uspofadani.

Kurz -> Modul -> Disciplina -> Stupen -> Kapitoly textd

Kazdy kurz se sklada z 1 aZ x moduld. Moduly jsou slozeny s disciplin. Stupein slouzi k
odd¢leni kapitol texti v disciplinach. Lze na né navazovat pfistupova opravnéni apod. Kazda
disciplina mizZe byt obsazena v libovolném poétu moduli. Modul je obsazen vzdy maximalné
v jednom kurzu.

Ukazka struktury kurzu:

Jste prihlasen do téchto kurzli/moduli:

Kurz pro LF < KURZ

Distancni vzdélavani < MODUL
A DISTANCNI VZDELAVANI - (0% 0 z 1)
A E-LEARNING NA VYSOKE SKOLE - (0% 0 Z 2)

INTERNET - (0% 0Z 5) <  DISCIPLINA

U vsech kapitol jsou striktné oddéleni autofi textl od tutoru.

Tento LMS ma zcela jedine¢nou strukturu, protoZe jeho primarni vyuziti je v fizeni studia
studentt za pomoci tutort (ucitelt). Studium je organizovano stejné jako v normalni Skole.
Zaci jsou rozdéleni do virtudlnich t¥id, které jsou fizeny tutorem. Tutor sam je pak je§té fizen
manazerem, ktery je pfidélen u kazdého modulu a ktery méa v popisu prace fidit jednotlivé
tutory, informovatje o novinkach v jejich disciplinach, které spolu tématicky souvisi, apod.

Znalosti jsou u LMS Unifor provéfovany tkoly nebo on-line testy, najejichz zakladé jsou
studentim pftipisovany kredity. Zajimavosti je moznost zkuSebnich testd, které se od
plnohodnotného testu 1isi tim, Zze po skonéeni lze tento test znovu zahajit a zkusit znovu.
U ,,ostrého testu" dojde po tGsp&Sném dokonéeni k automatickému pfipsani kreditd. V pfipadé
neuspéchu mize tutor plnéni testu z tutorskych stranek znovu povolit.

K tvorbé e-learningovych kurz nabizi Net-University, s.r.o. autorsky nastroj WBTExpress
7.0. Byl vytvofen pro uzivatele, ktefi jsou zaméfeni na psani texti. Neni nutna znalost
programovani ¢i tvorby aplikaci.

WBTExpress 7.0 umoziuje tvorbu struktury kurzu a rovnéz vytvareni stranek, na které lze
umistit rGzné prvky, jako je grafika, hudba, text, animace, Flash a Java apletty. WBTExpress

umoziuje vytvorit demoverzi kurzu vybérem nékolika stranek z pfipravovaného kurzu.
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K rychlejsimu a efektivné€j$imu vytvoreni kurzu muzete pouzit jiz vytvofenych predloh
(Sablon), nebo duplikovani stranek obsahujicich opakujici se prvky.

Pii tvorbé testll je mozné kromé béznych testovacich otazek: vice moznych odpovédi,
jedna mozna odpovéd, textové doplnéni, pouzit i moznost drag & drop (tdhni a pust). Tento

druh otazek v testu podle mé systém Moodle nenabizi.

5.2 Kurzy dostupné na Internetu

Pokud nechceme tvofit vlastni e-learningovy kurz, ale budeme chtit vyuzit jiz existujici
kurz, narazime na né€kolik problému.

Problém ¢islo jedna je cena. VétSina nabizenych e-learningovych kurzd je placena
a pomérné drahd (napf. jazykové kurzy se pohybuji kolem 2 500,00 K¢ za jeden). Ale lze
nalézt i bezplatné kurzy. Bohuzel napt. kurzy, které byly vytvofeny v systému Moodle, jsou
sice zdarma, ale zaroven jsou zamcené a je tfeba napsat autorovi o klic. Bezplatné jsou ukazky
kurzt. Nékdy jde o kousek plnohodnotného kurzu, kde si uzivatel muze zkusit, jak co funguje,
a n¢kdyjsou k dispozici pouze snimky obrazovek, coz uzje pro pochopeni stavby kurzu horsi.

Problém ¢islo dvaje vubec nalezeni kurzu, ktery by odpovidal uréitym nasim pozadavklim.
Podle mého nazoru jsou matematické kurzy na Internetu podstatné méné zastoupeny nez tfeba
jazykové kurzy. Pokud budeme chtit zjistit, sjakymi kurzy se muzeme nejcastéji setkat, staci
se podivat do katalogl firem, které spolecné se svymi LMS nabizeji i hotové kurzy nebo kurzy
na kli¢. Tyto kurzy se v drtivé vétSiné tykaji informacnich a komunikaénich technologili,
bezpecnostnich predpist, cizich jazykl apod.

Problém cCislo tfi pfedstavuje zpracovani kurzu. Napi. komplexnéjsi matematické kurzy se
opravdu Spatné hledaji. VéEtSinou se setkame jen s uréitym tématem, které mize byt i dobfte

zpracované, ale neni soucasti Zzddného ucelenéjsiho systému.

5.3 Matematické pribéhy a kurzy na Internetu

Pokud se budu drzet tématu mého e-learningového kurzu, tedy zakomponovani
matematickych tloh do ptib&hu, kromé jiz vySe zminénych ptibéht v ramci matematickych
korespondenénich seminaft jsou k dispozici i matematické pohadky na Internetu (napf.

http://lwww.celysvet.cz/matematicke-pohadky.php, http://[www.volny.cz/vesely.marek/).
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Ojedinéle se lze napf. na http://pataeijsounejlepsi.blog.cz/0706/matematicky-pribeh setkat
i s ulohami zabudovanymi do pifibéhu. Na Internetu je ale problém takové pfibéhy najit.
V nékterych pfipadech je to dokonce zhola nemoZzné, napf. pokud autor nékde vyslovné
neuvede, Ze se jedna o matematicky ptibéh, nebo pokud to neni pfimo v nazvu pfib&hu.

Jako zdroje pro vyuku matematiky miZeme vyuzit i pfehledy riznych matematickych
poznatkd a postupl na Internetu. Napf. pomérné¢ komplexné je matematické ucivo zpracované
na strankach http://www.mojeskola.cz/Vyuka/Php/Learning/matika krokem.php. Jako autor
stranek je uvedeny Mgr. Vaclav Kos. Na www.mojeskola.cz jsou i kurzy zjinych pfedmétt,
ale vSechny obsahuji jen malou cast latky vyucované na stiedni Skole. Co se tyka matematiky,
kurz Matika krokem zatim obsahuje dvé kapitoly: 1. Komplexni cisla a 2. Limita, derivace,
integral.

U tohoto kurzu jsem ale méla dojem, Ze jejich autofi piili§ nevyuzili vyhody e-learningu.
Vypada to, ze pouze prevedli bézny vyklad z prezen¢ni vyuky do elektronické podoby. Cely
kurz je hezky rozkrokovany, dalo by se fici, Ze je az strojové uspotfadany. Mnoha zakdm to tak
ale jisté bude vyhovovat, protoze jsou na to zvykli ze Skoly. Nejprve se seznami s teorii
a feSenymi ukazkovymi ptiklady. Nasleduji piiklady s on-line krokovou kontrolou a zaroven
i pomoci e-ulitele, na kterych si ovéfi kvalitu ziskanych poznatkli. Latku si uzivatel muze
procvicit na 250 prikladech, doplnénych napovédou (Help) a vysledky. Zavérem kazdé lekce je
nabizen kontrolni a ndhodny test, ktery nahodné vybere ulohy z pfislusné lekce. Cely kurz
uzavird komplexni test, ktery odhali pfipravenost k uspéSnému slozeni maturitni zkousky nebo
prijimacich zkousek. Po absolvovani celého kurzu i jednotlivych lekci je mozno si nechat
vystavit certifikat o absolvovani kurzu ajeho hodnoceni.

Vyborné matematické kurzy  jsou zdarma k dispozici na strankach
www.univie.ac.at/future.media/moe/galerie.html. Bohuzel jsou v angli¢ting, takZze je asi nikdo
pro béznou vyuku nepouzije, ale mohly by slouzit jako dobra inspirace pro ucitele. Napf.
u tématu funkci je vyborné vyuzito testovani pomoci drag & drop (tdhni a pust). Uvadim

pifiklad ulohy, kde se maji grafy funkci pfifadit k jejich pfedpistim.
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Velmi obsahové bohaté jsou stranky urCené predev§im pro vysokoskolaky:
http://mathonline.fme.vutbr.cz/. Témi by ucitel mohl zaméstnat své nadané zaky.

Opravdu dobré se mi zdaly stranky s vymluvnou adresou: www.e-matematika.cz. U¢ivo je
zde rozdéleno do sekci: ZS, SS, maturita, VS, k procvieni a k oddechu. Nedostatkem je, Ze
kurzy jsou zde bohuzel za mirny poplatek 100 K¢&. Nabizeji tu i tzv. matematickou pohotovost,
ovSem ta neprobihda on line, ¢lovék musi osobné dojit na adresu, kterd je na www.e-
matematika.cz uvedena.

Netvrdim, Ze opravdu dobré kurzy na Internetu nejsou, jen je velmi tézké je nalézt. To by

mohlo byt namétem jiné diplomové prace.
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6 Zaver

Kdyz jsem se seznamila s programem Moodle, byla jsem pfesvédéena, Ze je to vyborna
moznost obohatit vyuCovani. Vzdy jsem chtéla ve své budouci profesi ulitelky postupovat
néjak netradi¢né, vyuzivat i jiné pomucky nez Jen" tabuli a ucebnici. A pfestoZze jsem musela
vytvafeni kurzu v programu Moodle obétovat trochu vic ¢asu, nez bych vénovala bé&zné
pripravé, myslim si, Ze to stalo zato. A v budoucnu bych chtéla takto zpracované ulohy
opakované vyuzivat.

Tato prace poskytuje nejprve vSeobecné informace o e-lIearningu a systému Moodle.
Podrobné je pak popsano, jak se v ném tvofi kurzy ajaké ¢innosti do nich miuze ucitel zaradit.
Pfesnéji je rozebran modul ,Pfednaska", ktery jsem vyuzila pro tvorbu matematického
piibéhu, jenz je soucasti této prace. Kurz Dobrodruzstvi Anaidni Senoje tvofi hlavni vysledek
prace, a proto jsem podrobnéji rozebrala jeho pilotni i upravenou verzi. Timto kurzem jsem
ukéazala nékteré mozZnosti, které e-learning skytd pro vyuku matematiky. Zejména jde o
postupné odkryvani napovédy pro feSeni ulohy, moznosti riznych automatickych reakci na
feSeni zaka a vyuziti odkazd na Internetu pfimo v feSeni ulohy.

Na zavér jsou pak uvedeny pfiiklady jinych LMS, které lze vyuzit misto systému Moodle.
Celou praci pak uzavira nékolik pfikladd matematickych e-learningovych kurza.

Pii praci na kurzu Dédictvi pana Anaidniho Senoje jsem ziskala dojem, Ze je Moodle
stavény spise pro jiné pfedméty nez pro matematiku, hlavné kvuli pfesnosti odpovédi. Zdalo se
mi, ze by se lépe hodil pro vyklad nové latky a k ukazkovym ptikladim. Problémy mi. délala
také spravna formulace zadani. Obavala jsem se, Ze moje pfani zapojit tlohy do ptfibéhu bude
zaktm ¢&init problémy, protoZejim to ztizi orientaci v zadani. Zaci jsou zvykli fesit uéebnicové
ulohy, ze kterych jsou schopni vy¢ist potfebné informace, a i to se jim ne vzdy podafi.
Nakonec ale alespon ¢ast z nich pfi zkouSeni prvni verze vyfesila v§echny ulohy. Koneéné, to,
ze fada zakil je schopna spravné pochopit zadani ulohy, které je zakomponovano do pfib&hu a
na pohled tedy pusobi jako slozitéjs§i nez bézné uzivané matematické zadani, je vidét i ze

zku$enosti, které v CR mame s koresponde¢nimi seminafi.
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Uloha s vybérem odpovédi odpovéd co je perpeturn mobile

Dlouha tvofena odpovéd

odpovéd co je perpeturn mobile
Konec prednasky
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Dédictvi pana Anaidniho Senoje
Pribéh Anaidni Senoje®©

Importovat otazky | Pridat seskupeni | Pfidat rozcestnik | Zde vlozit stranku s
otazkou

Zacatek pribéhu Ji*Qx
U pana Anaidni Senoje zazvoni 23.11. postak a pfedava mu dopis, v

némz se pisSe, Ze se jesté téhoz dne musi dostavit do advokatni kancelare
ve mésté Aharp ke &teni zavéti, a to nejpozdéji do 19%.

Okamzité ti vola, abys jel/a s nim.

Pojedes?



Uloha s vybérem odpovédi

Odpovéd 1: | ANO

Reakce 1: | Anaidni je moc rad, ze jsi souhlasil.

Bodovy
zisk 1:

Skoéit na 1: | ulohal

Odpovéd 2: | NE

Reakce 2: | Nejprve nechces, ale Anaidni Senoj té stejné nakonec
pfesvédci. Pratelim se pfece pomoc neodmita.

Bodovy
zisk 2:

Skoéit na 2: | ulohal

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

ulohal JhaQX

Nejpozdéji muzete zaklepat na advokatovy dveie v 19°°. Predstavte
si, ze vyjedete v 10°°. Anaidni Senoj si na mapé s méritkem 1:5 000
000 zméril, ze je cesta dlouha 10,32 cm. Kdyz muzete jet maximalni
pramérnou rychlosti 60 km/h, kolik minut vam zbude na nalezeni

advokatni kancelare?

(napi$ pouze Cislo bez jednotek, napf. pokud zbude 77 min, napiSete 77)

Kratka tvorena odpovéd




Reakce 1:| Vyborné, stihnete to. Anaidni je velmi zvédavy, co mu
stryc zanechal, proto se okamzité vydavate na cestu k
advokatovi.

Bodovy 9
zisk 1:
Skocit na 1: | uloha2 perpetum mobile
Odpovéd 2:
Reakce 2: | Anaidni si neni tvym vysledkem jisty, zda se mu, ze zbyva
dost Casu.
Bodovy 0
zisk 2:
Skocit na 2: | navod k feSeni ulohy 1 km

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

navod k FeSeni tlohy 1 km Jbaax

Anaidni Senoj chce porovnat své vysledky s Tvymi. Jakou délku v km
budete muset ve skutecnosti ujet, kdyz je to na mapé 10,32 cm a méfitko

je 1:5 000 000

?

(napi$ pouze Cislo bez jednotek)

Kratka tvoiena odpovéd

Odpovéd 1. | 516
Reakce 1: |Anaidni se zaradoval, protoze i jemu vy$lo 516 km.
Bodovy 5
zisk 1:
Skoéit na 1: |jak dlouho potrva cesta
Odpovéd 2:




Reakce 2: | Bohuzel Anaidni ma jiny vysledek.
Bodovy 0
zisk 2:
Skogéit na 2: | navod k feSeni ulohy 1 cm

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

navod k feSeni ulohy 1 cm 4MQ.X

ProtoZe se vaSe vysledky liSi, Anaidni se pta, jak dlouha ti vySla skuteéna
cesta v ecm, pokud na mapé s méfitkem 1:5 000 000 zméfil, Ze je cesta
dlouha 10,32 cm.

(napi$ pouze Cislo bez jednotek a bez mezer)

Kratka tvorena odpovéd

Odpovéd 1: | 51600000
Reakce 1: | Anaidni se usmal, i jemu vySlo 51 600 000 cm.
Bodovy >
zisk 1:
Skoéit na 1: | znam cm kolik km
Odpovéd 2: | °
Reakce 2: | Anaidni s Tebou nesouhlasi, jemu vySlo jiné €islo.
Bodovy 0
zisk 2:
Skoéit na 2: | jak pfevadét cm na mapé na cm ve skute€nosti

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou




jak prevadét cm na mapé na cm ve skute¢nosti Jr*Qx

Anaidni si mysli, Ze jeho vysledek je spravny. Ma totiz informace ze
stranek, které mu doporucil jeden véhlasny matematik Sarogahtyp. Jedna
se o:

http://tahaky.lam.cz/f3.html

http://tahaky.lam.cz/z06.html

Mozna mu das za pravdu a podle informaci z téchto stranek délku cesty
pfepocitas.

Jaky je tv(j novy vysledek délky cesty v cm, pokud vi$, Ze na mapé s
mérFitkem 1:5 000 000 je to 10,32 cm?

(napi$ pouze Cislo bez jednotek a mezer)

Kratka tvorena odpovéd

Odpoveéd 1: | 51600000

Reakce 1: | Anaidni s tebou souhlasi.

Bodovy
zisk 1:

Skodéit na 1: | znam cm kolik km

Odpovéd 2:

Reakce 2: | Jak je mozné, Ze se Anaidniho vysledek stale liSi?
Anaidni ti ukazuje svuj postup:

Pokud je méfitko 1:5 000 000, znamena to, Zze 1 cm na
mapé je ve skute€nosti 5 000 000 cm.

Pokud tedy na mapé& naméfil 10,32 cm musi se vzdalenost
ve skute€nosti vypocitat takto:

10,32 * 5 000 000 = 51 600 000

Skuteéna vzdalenost je tedy 51 600 000 cm.



http://tahaky.lam.cz/f3.html
http://tahaky.lam.cz/z06.html

Bodovy
zisk 2:

Skocit na 2: | znam cm kolik km

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vloZit stranku s otazkou

znam cm kolik km 4MA.X

Pokud je tedy vzdalenost ve skute¢nosti 51 600 000 cm, kolik je to km?

(napi$ pouze ¢islo bez jednotek)

Kratka tvofena odpovéd

Odpovéd 1: | 516

Reakce 1: | Anaidni pfitakal, i jemu vySlo 516 km.

Bodovy
zisk 1:

Skocit na 1: | jak dlouho potrva cesta

*

Odpovéd 2:

Reakce 2: | Vypada to, Ze pfevadis jednotky jinak nez Anaidni Senoj.

Bodovy
zisk 2:

Skoéit na 2: | pfevody jednotek cm na km

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

prevody jednotek cm na km JraSQX

Mozna by ses mohl podivat na stranky, které pomohly i Anaidnimu s



pfevadénim jednotek.
www.bejvoc.kvalitne.cz/delka.htm
Cesta ve skute¢nosti méfi 51 600 000 cm. Kolik kilometrd vas tedy ¢eka?

(napi$ pouze Cislo bez jednotek)

Kratka tvofrena odpovéd

Odpovéd 1: | 516

Reakce 1: | Anaidni si také mysli, Ze je to 516 km.

Bodovy
zisk 1:

Skocit na 1: | jak dlouho potrva cesta

Odpovéd 2: | ©

Reakce 2: | Anaidni trva na tom, Zze 51 600 000 cm =5 160 000 dm =
516 000 m = 516 km

Bodovy
zisk 2:

Skoéit na 2: | jak dlouho potrva cesta

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

jak dlouho potrva cesta JbaOo<

Anaidni se pta, kolik hodin vam potrva cesta? Vyjedete v 10°° hodin.
Cesta je dlouha 516 km a muzete jet maximalni primérnou rychlosti 60
km/h.

(vysledek nemusi byt celé Cislo, napf. 1 h 30 min. zapiSte bez jednotek
jako 1,5 s desetinnou &arkou)

Kratka tvorena odpovéd


http://www.bejvoc.kvalitne.cz/delka.htm

Odpovéd 1:

8,6

Reakce 1: | | Anaidnimu vySlo 8,6 h.
Bodovy 2
zisk 1:
Skocéit na 1: | kolik zbude €asu na nalezeni kancelafe
Odpovéd 2: | *
Reakce 2: | Podle Anaidniho cesta potrva jinou dobu.
Bodovy 0
zisk 2:
Skocit na 2: | vzorec na rychlost a vysledek 8,6h

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

vzorec na rychlost a vysledek 8,6h -U*Xx

Mozna by ti pomohl néjaky vzorec k vypoctu.

Anaidni ti dava tip na stranky, které pomohly i jemu.

http://aloneness.blog.cz/0612/ulohy-o-pohybu

Prekontroluj si svuj vysledek a muze$ ho i pfepocitat. Vyjedete v 10°°
hodin. Cesta je dlouha 516 km a mUlzete jet maximalni prGmérnou

rychlosti 60 km/h.

Nyni se Té Anaidni znovu pta, kolik hodin vam potrva cesta.

(vysledek zadej jako desetinné Cislo a bez jednotek, napf. 2 h 15 min
zadas ve formé 2,25)

Kratka tvorena odpovéd

P- 10



http://aloneness.blog.cz/0612/ulohy-o-pohybu

Reakce 1: | Ano, i podle Anaidniho potrva cesta 8,6 h.

Bodovy
zisk 1:

Skocéit na 1: | kolik zbude ¢asu na nalezeni kancelare

Odpovéd 2: | *

Reakce 2: | Podle Anaidniho potrva cesta 8,6 h.
Dosadil jen do vzorce pro vypocet rychlosti:

t=s/v
t=516/60
t=8,6h
tje Cas

s je vzdalenost
v je pramérna rychlost

Bodovy
zisk 2:

Skoéit na 2: | kolik zbude ¢asu na nalezeni kancelare

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

kolik zbude ¢éasu na nalezeni kancelare JI*Qx

Nejpozdéji muzete zaklepat na advokatovy dveie v 19%. Vyjedete v
10 . Pojedete 8,6 h. Kolik minut vam zbude na nalezeni advokatni

kancelare?

(napi$ pouze Cislo bez jednotek, napf. pokud zbude 42 min, napiSete 42)

Kratka tvorena odpovéd

Odpoveéd 1: | 24

Reakce 1: | Stejny vysledek vySel i Anaidnimu.

Bodovy 1
zisk 1:




Skocit na 1: | uloha2 perpetum mobile

Odpovéd 2: |

Reakce 2: | Podle Anaidniho vam zbude 24 min. Mate ¢as od 10 h do
19 h, cozje 9 h. Pokud cesta potrva 8,6 h, na nalezeni
advokatovi kancelafe budete mit 0,4 h podle vypoctu 9 -
8,6 = 0,4. Poté se jiz pouze pfevede 0,4 h na min: 0,4 h =
24 min

Bodovy
zisk 2:

Skoéit na 2: | uloha2 perpetum mobile

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

uloha2 perpetum mobile

Anaidni Senoj sedi roz€ilen v auté. Myslel si, Ze zdédi néjaké penize nebo
dum, ale dostal jen hloupou starou knihu. Kdyz si v ni ale zaéne mimodék
listovat, vypadne mapa, na které je z druhé strany napsano:

Mapa k mistu, kde jsem zakapal skrinku s plany k

‘v‘u‘x‘v‘u‘p‘k‘v‘ ‘V‘Z‘P‘h‘m‘u‘

A pod timto napisem je nékolik soustav rovnic spolu s tabulkou pismen a cislic.

2. u+1)-3v =u-5v-3 05m-04n =03
(u+10)-2.(1-v) = 1-(u+v Am-n = -21
02x +0,1y = 04 z/3+2 =-p
04x +03y = 06 24p2 =z

1,5 h-k =20
h—2k = -6

A|/E|Z |[M|H/O|P |T |K |[R/L |S|U |I |N |B
7 |1[33/-2 |-5|6 (-3 -4 ,02 3] 11|20/ 14,5 23 5,1 13

Anaidni Senoj je absolutné bezradny, budeS mu s tim muset pomoci.
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Staéi nejprve vypoéitat vSechny soustavy rovnic, abys védél/a, ¢emu
se rovnaji mala pismena, a potom uz jen podle tabulky urdéis, jaka
mas doplnit velka pismena.

Kratka tvorena odpovéd

Odpovéd 1: | perpetum mobile

Reakce 1: | KdyZ jsi Anaidnimu ukazal rozSifrovanou zpravu,
nevéficné zavrtél hlavou. PERPETUM MOBILE? Néco
takového necekal, takovy vynalez by mohl zménit cely
svét. Radostné ti poplacal po ramenou a vrhl se na
zkoumani mapy.

Bodovy 3
zisk 1:

Skoéit na 1: | uloha3 Cerpadla

*

Odpovéd 2:

Reakce 2: | Zda se, zZe se ti nedafi Sifru rozlustit. | Anaidni se pokousi
soustavy rovnic vyfeSit. Podle néj je vysledek prvni
soustavy rovnic nasledujici: u = 1 v =- 3 Cisla dale
pfevede na pismena: 1 =E-3=P

Bodovy 0
zisk 2:

Skoéit na 2: | havod k uloze 2 jak feSit soustavy rovnic

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

navod k uloze 2 jak feSit soustavy rovnic JifaQx

Nyni jiz tedy muze$ v Siffe vyménit vSechna uzaEa vSechna vza P. Ted
si ale oba s Anaidnim lamete hlavy, jak dofesSit zbylé soustavy rovnic. A
oba se znovu divate na druhou stranu mapy.
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Mapa k mistu, kdejsem zakopal skrinku s plany k

vl elv] [vlzfnlnm ]y
Apod timto napisem je n¢kolik soustav rovnic spolu s tabulkou pismen a cislic
2 (u+1)-3v =,-5v-3 0,5m-0,4n =03
(u+10)-2.(l-v) = 1-Cu+0O Am -5 n - _’21
AETEEY = B4p2 = 7z

1,5/? -k =20
h-2k - -5

AEZMHOPTKRLSUINB
I 1]1330-2 1-5[61-31]-4102[3]11]20 14,5/ 23 /151 13

Anaidni si vzpomina, Zze ma ve slozce oblibené odkazy, které by vam
mohly pomoci.

http://www.rovnice.chytrak.cz/index2.html
http://matematika.havrlant.net/soustavy-rovnic
Uz vi§, jaka dvé slova se skryvaji v Siffe?

Kratka tvorena odpovéd

Odpovéd 1: perpetum mobile

Reakce 1: Anaidni zatleskal, to bude nejvétsi objev v dé&jinach

Bodovy
zisk 1.

Skoéit na 1;: Uuloha3 Cerpadla
Odpoveéd 2.
Reakce 2: Anaidni pocita dal a podle néj je vysledek druhé soustavv
rovnic nasledujici: y

x=3=R
=-2=M

Bodovy O
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http://www.rovnice.chytrak.cz/index2.html
http://matematika.havrlant.net/soustavy-rovnic

zisk 2:

Skocit na 2: | posledni napovéda k Siffe

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vilozit stranku s otazkou

posledni napovéda k Siffe JMax

Anaidni je rad, Ze ma s sebou svUj notebook s bezdratovym pfipojenim na
Internet. Procita stranky o rovnicich a tak se mu podafilo vyfeSit dalsi
soustavu rovnic.

Pomoz Anaidnimu odhalit Sifru a dozvite se tak, k éemu vas mapa
dovede.

Je tfeba jen rozlustit, co se ve skuteénosti skryva za pismeny:

vuxvupky yznhmu

Kratka tvorena odpoveéd

Odpovéd 1: | perpetum mobile

Reakce 1: | KdyzZ jsi Anaidnimu ukéazal rozSifrovanou zpravu,
nevéficné zavrtél hlavou. PERPETUM MOBILE? Néco
takového necekal, takovy vynalez by mohl zménit cely
svét. Radostné ti poplacal po ramenou a vrhl se na
zkoumani mapy.

Bodovy ’
zisk 1:

Skoé&it na 1: | Uloha3 cCerpadla

*

Odpoveéd 2:

Reakce 2: | Anaidni se opravdu snazi a po par hodinach ti ukazuje
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rozSifrovanou zpravu. Je to PERPETUM MOBILE! Vydate
se podle mapy hledat vynalez, ktery by mohl zménit cely
Svét.

Bodovy
zisk 2:

Skocéit na 2:

uloha3 ¢erpadla

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

tuloha3 c¢erpadla JC"Qx

Bohuzel je misto, kde se ma podle mapy nachazet skfifika s plany, nyni
zatopeno. Voda se bude muset od€erpat. Anaidni Senoj vi, ze jeho 9
Cerpadel by ji odCerpalo az za 40 dni, ale on by chtél, aby byla voda
odCerpana jiz za mésic, tedy za 30 dni. Poradi$ mu, kolik ¢erpadel si
musi jeSté pujcCit ke svym 9?

Kratka tvorena odpovéd

Odoovéd 1: | 3
Reakce 1: | Anaidni si podle tvého vypoctu pujcil 3 ¢erpadla.
Kazdy den pak bylo mozné sledovat, jak voda mizi. Na
konci mésice se potvrdilo, ze jsi poCet Cerpadel vypocital
spravné.
Bodovy 3
zisk 1:
Skocit na 1: | Uloha4 sedmiuhelnik
Odpovéd 2: |~
Reakce 2: | Podle Anaidniho bude potfeba jiny poCet Cerpadel.
Bodovy 0
zisk 2:
Skoé&it na 2: | havod na Cerpadla - vybér umeérnosti




Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

navod na éerpadla - vybér umérnosti 4i*Qx

Anaidni si matné vzpomina na pfimou a nepfimou umérnost, o kterych se
pfed lety ucil ve Skole. UrCité by mél jednu z nich pouzit k vyfeSeni tohoto
problému, nevi ale kterou. Poradi§ mu?

Uloha s vybérem odpovédi

Odpovéd 1: | Mél by pouzit pfimou umérnost.

Reakce 1: | Anaidni si neni jisty, Ze jsi mu spravné poradil.

Podle néj se jedna o pfimou umérnost jen v pfipadech
kdy:
¢im vice bude mit benzinu, tim dale dojede, nebo ¢im vice
Cerpadel bude Cerpat, tim vice vody se od&erpa.
Tady to ale neplati, ¢im vice bude &erpadel, tim méné
Casu bude tfeba k od€erpani. A pokud jednoho pfibyva a
druhého ubyva, jedna se podle Anaidniho o nepfimou
umérnost.
Bodovy 0
zisk 1:

Skoéit na 1: | navod na Cerpadla - nepfima umérnost

Odpovéd 2: | Mél by pouzit nepfimou Uumérnost.

Reakce 2: | Plati zde, ze ¢im vice bude Cerpadel, tim méné Casu bude
tfeba k odCerpani. A pokud jednoho pfibyva a druhého
ubyv4, jedna se i podle Anaidniho o nepfimou umérnost.

Bodovy 1
zisk 2:
Skoé&it na 2: | havod na Cerpadla - nepfima umernost

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou
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navod na cerpadla - nepfima umérnost Jf*Qx

K vypoc€tu nepfimé umérnosti se pouzivala troj¢lenka, Anaidni si mysli, ze
0 ni néco vidél na téchto strankach:

http://matematika.havrlant.net/trojclenka
http://encyklopedie.seznam.cz/heslo/179618-trojclenka
Anaidni Senoj tedy vi, ze jeho 9 Cerpadel by vodu od¢erpalo za 40 dni.

Jeho ale zajima, kolik ¢erpadel by vodu od&erpalo za 30 dni, proto se té
stale pta, kolik Cerpadel si je$té musi pujcit ke svym 9.

Kratka tvoiena odpovéd

Odpovéd 1: | 3

Reakce 1: | Anaidni si podle tvého vypoctu pujcil 3 Cerpadla.

Kazdy den pak bylo mozné sledovat jak voda mizi. Na
konci mésice se potvrdilo, ze jsi poCet Cerpadel vypodcital
spravné.

Bodovy
zisk 1:

Skoéit na 1: | Uloha4 sedmiuhelnik

*

Odpovéd 2:

Reakce 2: | | Anaidni se podival na stranky, které ti sam doporucil.
Podle néj si musite pujcit jesté 3 Cerpadla, celkem bude
totiz tfeba 12 Cerpadel. Ukazuje ti i sviij vypocet:

9 Cerpadel............ 40 dni |
| x Cerpadel............ 30 dni
x/9 = 40/30
x=(00.4)3=3.4=12
Musite si tedy pujcit jesté 3 Cerpadla.
Bodovy | 0
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http://matematika.havrlant.net/trojclenka
http://encyklopedie.seznam.cz/heslo/179618-trojclenka

zisk 2.

Skocit na 2: | uloha4 sedmiuhelnik

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

navod jak reSit tulohu 4 goniometrické fce JhSQx

Anaidni fika, ze by mozna pomohly goniometrické funkce A také ti
ukazuje stranky, kde maze$§ hledat pomoc:

http://matematika.havrlant.net/goniometrie
http://cs.wikipedia.org/wiki/GoniometrickAj_funkce
http://artemis.osu.cz/mmmat/txt/sm/gon.htm
http://www.gztgm.cz/projekty/mat1/02_06_17_01.asp
http://skorda1.wz.cz/mat/mat18.htm

Mysli si totiz, ze by mohl sedmiuhelnik néjak chytfe rozdélit na
trojuhelniky a vypoditat néjaky uhel v tomto rozdéleném sedmiuhelniku
Na zakladé tohoto uhlu a nékteré goniometrické funkce by se pak dala
vypocitat vzdalenost, jak daleko ma od stfedu libovolné strany daného

sedmiuhelnika kopat. Velikost jeho strany je 4 m. Anaidni ti ukazuie
naértek svého napadu. J
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m
[ 4 m\

\/ St'led
aw-

- vS§echny trojuhelniky
jsou rovnoramenné,
protoze je sedmiuhelnik
pravidelny

- uhel a ma velikost 360/7

Anaidni se té neustale pta: ,Jak daleko mam od stfedu libovolné strany
daného sedmiuhelnika kopat?"

Odpovéd zapid v metrech (napf. 2.8 m) a s desetinnou teckou.

Pozor, tva odpovéd musi obsahovat desetinnou teCku misto desetinné
carky.

Numericka uloha
Odpovéd 1: 4:14.2

Reakce 1: Anaidni ti davéfuje a za¢ina vyméfovat 4,16 m od stfedu
jedné ze stran sedmiuhelnika.

Bodovy
zisk 1:

Skocit na 1: kovova schranka

Odpovéd 2: - 10000:10000



Reakce 2: | Podle Anaidniho musite spole¢né najit velikost vySky
jednoho z rovnoramennych trojuhelnikl, které nacrtnul.
Pomlze vam k tomu polovina uhlu a, protoze tg (a/2) se

rovna 2/v, kde 2 je velikost poloviny strany sedmiuhelnika.

v = 2/tg (360/14)
V=2/0,48
v=416 m

Zaclinate tedy vymérovat 4,16 m od stfedu jedné ze stran
sedmiuhelnika.

Bodovy
zisk 2:

Skocit na 2: | kovova schranka

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vloZit stranku s otazkou

uloha4 sedmiuhelnik JtaQX

Kdyz je voda od¢erpana, objevuje se sedm kamenu. Kameny uréuji
pravidelny sedmiuhelnik, ktery je také zakreslen v mapé a v jehoZ stfedu
se ma skfiflka nachazet. Jak vi$, pro Anaidni Senoje je matematika
Spanélska vesnice, proto mu bude§ muset pomoci vypodcitat, jak daleko
ma od stfedu libovolné strany daného sedmiuhelnika kopat. Vis, Ze
velikost jeho strany je 4 m.

Odpovéd zapi§ v metrech (napf. 2.2 m) a s desetinnou teckou.

Pozor, tva odpovéd musi obsahovat desetinnou teCku misto desetinné
Carky.

Numericka uloha
Odpovéd 1: 4:4.2

Reakce 1: Anaidni ti davéfuje a za¢ina vyméfovat 4,16 m od stfedu
jedné ze stran sedmiuhelnika.

Bodovy 1




zisk 1:

Skocit na 1: | kovova schranka

Odpoveéd 2: | -10000:10000

Reakce 2: | Anaidni kope na tebou uréeném misté, ale stale nic
nenachazi. Zfejmé ses zmylil ve svém vypoctu.

Bodovy
zisk 2.

Skogéit na 2: | navod jak feSit ulohu 4 goniometrické fce

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

kovova schranka

Anaidni Senoj za¢ne kopat na tebou uréeném mict-, , . - ,

narazi na viko kovové skfinky. Jenz.ta?e zavt P"’ chvi,i
Nastésti je na skfifice vyryt nLd,j a » o i h a A A AZameks
1 .Cislo je fesenim rovnice: z-(>/-4z) 22 =2+ (zz/4) - 3

2.¢islo je feSenim rovnice: 2x+ ((+3): 5-(2x-5) *3=j3

2 zbylé Cislice tvoii dvojmistné Cislo, které je rovno vysce (v cm)

ctyrbokeho jehlanu, ktery ma rozméry podstavy a=24 rm 1-17
objem 1 872 cm”. Aem, 6 - 13 cm a

Rekni Anaidnimu, jaky je kod k zamku.

Kratka tvorena odpovéd

Odpovéd 1: 2718

Reakce 1: Anaidni Senoj ti velmi dékuje a sefizuje zamek, ktery se
vzapéti otevird a odhaluje se obsah skfifky ukryvajici
plany k nejvét§imu vynalezu v dé&jinach lidstva. K
PERPETU MOBILE! Muze$ byt na sebe hrdy/a, protoze
bez tebe by to Anaidni Senoj nikdy nedokazall!!!



Bodovy

zisk 1: 4
Skocit na 1: | zajima té co je perpetum mobile
Odpovéd 2: | °
Reakce 2: | Anaidni Senoj nastavuje kod, ktery jsi urcil, ale zamek se
bohuZel neotvira. Obsah skfifiky, ktera ukryvala plany k
nejvétSimu vynalezu v déjinach lidstva, vam zustava zatim
utajen.
Bodovy 0
zisk 2:
Skocit na 2: | hledani chyby 1 kovova schranka

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

hledani chyby 1 kovova schranka JIrfAx

Anaidni si mysli, ze zamek muze byt zarezly. Prohledava batoh a po chuvili
z néj vytahuje olejni¢ku, kterou zamek promazava. Znovu chce védét
Ciselny kéd, ktery jsi vypocital. Nejprve se t& pta na prvni Cislo, které je
feSenim rovnice:

z_(i/2'3/4z): 2:2+(Z-Z/4)Z 3

Kratka tvorena odpovéd

Odoovéd 1: | 2
Reakce 1: | Anaidni usly3el tiché cvaknuti,kdyZ nastavil &islo 2, zfejmé
to bylo spravné cislo.
Bodovy >
zisk 1:
Skoéit na 1: | hledani chyby 2 kovova schranka
Odpovéd 2: | °




Reakce 2: | Anaidni nastavuje Cislo, které jsi mu Ffekl. Zatim ale nevi,
zda byl zamek skute&né zarezly nebo zda byl Spatny kod.

Bodovy
zisk 2:

Skoéit na 2: | napovéda 1 ke kovové schrance

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

napovéda 1 ke kovové schrance JMQ.X

Anaidni si chce byt jisty, Ze je toto Cislo spravné, proto piSe SMS jesté
svému pfiteli Nalimovi, ktery je také dobry matematik, aby tuto rovnici
vyfesil. Nalim je ale velky vtipalek. Rovnici pouze upravil a poslal vam ji
zpét.

Nyni vypada rovnice takto:

247 -2 +3z=48 + 4z - 2z

Anaidni ji dofeSil a Zada té o totéz, aby mohl vase vysledky porovnat.

Jakeé Cislo ti vySlo?

Kratka tvorena odpovéd

Odpovéd 1: | 2

Reakce 1: | Anaidni usly3el tiché cvaknuti,kdyZ nastavil &islo 2, zfejmé
to bylo spravné c¢islo.

Bodovy ’
zisk 1:

Skoéit na 1: | hledani chyby 2 kovovéa schranka




Reakce 2: | Anaidni s tebou nesouhlasi, jemu vy3lo &islo 2.
Zkousi jej nastavit na zamku, ozyva se tiché cvaknuti.
Ziejmé to bylo to spravné Cislo.
Bodovy 0
zisk 2:
Skocit na 2: | hledani chyby 2 kovova schranka

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde viozit stranku s otazkou

hledani chyby 2 kovova schranka JheSQx

Nyni chce Anaidni znéat vysledek druhé rovnice.

2x + (x+3): 5-(2x-5): 3 =13

Kratka tvorena odpoveéd

OdDOveéd 1: | 7
Reakce 1: | | nyni se ozvalo po nastaveni Cisla cvaknuti. Od otevfeni
schranky vas déli jen par okamzikd...
Bodovy >
zisk 1:
Skoéit na 1: | hledani chyby 3 kovova schranka
Odpoveéd 2:
Reakce 2: | Anaidni nastavuje dalSi Cislo a doufa, Ze je spravné.
Bodovy 0
zisk 2.
Skoéit na 2: | napovéda 2 ke kovové schrance

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pridat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou




napovéda 2 ke kovové schrance JCmx

Anaidni ma jen jednoho pfitele, kterého mlize pozadat o pomoc a ktery je
v rovnicich nepfekonatelny. Tim pfitelem je Nalim.

Anaidni mu posila rovnici:

2x + (x + 3):5—(2x—5):3=13

Nalim vzapéti odpovida. Vysledek je podle néj Cislo 7, ale protoze mu
Anaidni nevéfi, pta se té:

,VySlo i tobé ¢islo 77"

Uloha s vybérem odpovédi

Odoovéd 1: | ANO
Reakce 1: | 1 nyni se ozvalo po nastaveni Cisla cvaknuti. Od otevfeni
schranky vas déli jen par okamzikd...
Bodovy 1
zisk 1:
Skoéit na 1: | hledani chyby 3 kovova schranka
Odpovéd 2: | NE
Reakce 2: | Anaidni si ale fika, Ze za zkouSku nic neda, a nastavuje
Cislo 7. 0 tom, Ze vam Nalim poslal spravny vysledek vas
ujiStuje opet tiché cvaknuti. Od otevieni schranky vas déli
jen par okamzikd...
Bodovy 0
zisk 2:
Skoéit na 2: | hledani chyby 3 kovovéa schranka

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou




hledani chyby 3 kovova schranka Ji*QX

Ted jiz zbyva zadat posledni dvé Cislice. Ty tvofi dvojmistné Cislo, které je
rovno vySce (v cm) Ctyfbokého jehlanu, ktery ma rozméry podstavy a = 24
cm, b= 13 cm a objem 1 872 cm®

Jak velka je tedy vySka v tomto jehlanu?

Kratka tvorena odpoveéd

Odpovéd 1: | 18
Reakce 1: | Anaidni Senoj ti velmi dékuje a sefizuje zamek, ktery se
vzapéti otevird a odhaluje se obsah skfifiky ukryvajici
plany k nejvét§imu vynalezu v déjinach lidstva K
PERPETU MOBILE! Mze$ byt na sebe hrdy/a, protoze
bez tebe by to Anaidni Senoj nikdy nedokazal!!l
Bodovy 5
zisk 1:
Skogit na 1: | zajima té co je perpetum mobile
Odpovéd 2: | ©
Reakce 2: | Anaidni Senoj nastavuje kod, ktery jsi ur€il, ale zamek se
nechce otevfit. Anaidni se rozhlizi po néjakém nastroji,
kterym by zamek vypacil.
Bodovy 0
zisk 2:
Skoéit na 2: | napovéda 3 ke kovové schrance

Importovat otazKy | Pfidat seskupeni | Pfidat Konec seskupeni | Pfidat

rozcestnik | PFidat kopec vétve | Zde vloZit stranku s otazkow

napovéda 3 ke kovové schranco

Anaidni se nechce smifit s tim, Ze by schranka zlstala uzaviena. Podava
ti svlj sesit s adresami stranek, které si poznamenal, kdyz se ucil




matematiku. Nékteré stranky prozkouma on a nékteré ty. Tady je tva Cast:

http://www.aristoteles.cz/matematika/stereometrie/jehlan.php

http://cs.wikipedia.org/wiki/Jehlan

Potfebujete nastavit jen posledni dvé Cislice. Pokus se najit néjaké
informace, které ti pomohou vypocitat velikost vysky (v cm) Ctyfbokého
jehlanu, ktery ma rozméry podstavy a = 24 cm, b = 13 cm a objem 1 872

cm?.

(vysledek zapi$ bez jednotek)

Kratka tvofena odpovéd

Odpovéd 1: | 18
Reakce 1: | Anaidni Senoj ti velmi dékuje a sefizuje zamek, ktery se
vzapéti otevird a odhaluje se obsah skfifky ukryvajici
plany k nejvétSimu vynalezu v déjinach lidstva. K
PERPETU MOBILE! Muze$ byt na sebe hrdy/a, protoze
bez tebe by to Anaidni Senoj nikdy nedokazal!!!
Bodovy 1
zisk 1:
Skoéit na 1: | Zajima té co je perpetum mobile
Odpovéd 2: |~
Reakce 2: | Jsou nastaveny posledni Cislice, ale zamek zlstava

uzavien. Anaidni znovu procita webové stranky. Po chvili
na tebe vola, Ze nasel tento vzorec pro vypocet objemu
jehlanu: V=(a . b. v) : 3 Hned do néj doplfiuje hodnoty,
které znate. 1872 = (24 . 13 . v): 3 Objevuje se rovnice o
jedné neznamé, kterou hravé dopodcita i Anaidni.

1872 .3=312 . v

5616 : 312 = v

18 =v

Anaidni Senoj tfesoucima se rukama nastavuje posledni
dvé Cislice 1 a 8, zamek se vzapéti otevird a odhaluje se
obsah skfinky ukryvajici plany k nejvétSimu vynalezu v
déjinach lidstva. K PERPETU MOBILE! Muze$ byt na
sebe hrdy/a, protoze bez tebe by to Anaidni Senoj nikdy
nedokazall!l!



http://www.aristoteles.cz/matematika/stereometrie/jehlan.php
http://cs.wikipedia.org/wiki/Jehlan

Bodovy
zisk 2:

Skocit na 2:

zajima té co je perpetum mobile

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

zajima té co je perpetum mobile Jhaax

Vi§ co je perpetum mobile? A k ¢emu jste to vlastné nasli plany?

Uloha s vybérem odpovédi

Odpovéd 1: | ANO
Reakce 1: | To té tedy Anaidni mozna pozada o pomoc pfi jeho
sestrojovani.
Bodovy 1
zisk 1:
Sko¢éit na 1: | odpovéd co je perpetum mobile
Odpoveéd 2: | NE
Reakce 2: | Pak tedy asi Anaidnimu pfili§ nepomuazes$ s jeho
sestrojenim, ze?
Bodovy 0
zisk 2:
Skodit na 2: | odpovéd co je perpetum mobile

Importovat otazky | Pridat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

odpovéd co je perpetum mobile tf

Pokud se chces dozvédét vic o perpetu mobile, pokus se 0 ném najit




néjaké informace na Internetu.

Informace o ném a adresy stranek z kterych jsi ¢erpal/a, mGze$ zapsat
sem:

Dlouha tvorena odpovéd

Bodovy
zisk 1:

Skoéit na 1: | Konec pfednasky

Importovat otazky | Pfidat seskupeni | Pfidat konec seskupeni | Pfidat
rozcestnik | Pfidat konec vétve | Zde vlozit stranku s otazkou

©Dokumentace k této strance
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